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1.- Conceptos Generales sobre redes.

Actualmente y debido a la gran cantidad de ordenadores y dispositivos de los que
se dispone en una cualquier empresa u organizacion, €s necesario compartir recursos
(dispositivos e informacion) de una forma eficiente entre los distintos usuarios
informaticos. Este planteamiento es el que ha producido un gran desarrollo en las
tecnologias de redes en los ultimos afos.

Dependiendo del ambito (espacio fisico que ocupa) de una red, estas se pueden
catalogar en tres grandes grupos:

- LAN: Red de 4rea local. Se trata de redes cuyo ambito fisico no excede de un
edificio. Ej. La red de nuestro centro de trabajo. Sobre estas redes nos centraremos
para la implantacion de servicios.

- MAN: Red de area Metropolitana. Se trata de redes con ambito Metropolitano.
Un ejemplo de una red de este tipo es aquella que unifica las redes de varios
centros de trabajo de una misma localidad.

- WAN: Red de area extensa. Se trata de redes cuyo ambito fisico tiene el unico
limite de las lineas de telecomunicaciones. Estas redes suelen ocupar varios paises
o ambitos geograficos muy amplios y normalmente estan configuradas por la
interconexion entre multiples redes mas pequefias. La red Internet podriamos
considerarla como una red WAN.

Como hemos comentado anteriormente, en nuestro caso nos centraremos en las redes LAN
(ambito local). De esta manera podemos definir una red local de ordenadores como un
conjunto de ordenadores conectados entre si, con la posibilidad de compartir recursos
(archivos, impresoras, conexion a Internet, etc...). La figura inferior muestra un esquema
bdsico de interconexion de tres ordenadores en red.

Dispositivo de Interconexion
HUE F SVWITCH

Medio fisico: .
Cable, fibra, etc... Todes los equipos para

i

conectarse a través del
medio fisico necesitan
-I interfaces de red tarjetas
e de red).
| | | |

Fuesto 1 Puesto 2 Pueston

Ordenador o puesto
de red:

- Esquema ldgico de interconexion para una red LAN -
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2.- Elementos basicos de una red. Hardware y Software.

Para montar y configurar una red local (LAN) se necesitan una serie de elementos que se
detallan a continuacion:

- Medio fisico: Su cometido es trasportar la informacion emitida por los ordenadores a
la red, en forma de seiales eléctricas o de otro tipo, dependiendo de la naturaleza del
medio utilizado. A continuacidn se describen los medios fisicos mas frecuentes utilizados
en redes LAN: Cable. Es el medio mas frecuente de conexién (IEEE 802.3). Se suele
utilizar par trenzado de 4 pares (UTP) o en algunos casos cable coaxial. Fibra. Es un
medio mas fiable que el cable. Se suele utilizar cuando las distancias son mas largas o
cuando se necesitan mayores velocidades de transmision. Microondas. Actualmente se
estd imponiendo la tecnologia de redes inaldambricas WI-FI (IEEE 802.11b IEEE 802.11g)
como medio fisico. Esta tecnologia permite un mayor grado de independencia y
movilidad de los ordenadores conectados a la red. También evita el coste del cableado
de red. Como desventajas podemos citar las posibles interferencias dependiendo de los
entornos de trabajo, la necesidad de aumentar los niveles de seguridad para asegurar
las comunicaciones, y por ultimo la velocidad de transmisidon, menor en este tipo de
redes que otras que utilizan medios de cable o fibra. Infrarrojos. Este medio
practicamente no se usa para conexién de redes y basicamente se utiliza para
interconexidn de dispositivos méviles (teléfonos, PDA) con ordenadores personales. Su
aplicacién en redes LAN es practicamente inexistente.

W/ €
*\ v

- Cable de par trenzado (UTP) - -Terminal RJ45 para par trenzado (UTP)-

- Interface de red: Es el elemento que permite conectar nuestro ordenador a la red. Mas
frecuentemente es conocido como tarjeta de red. En condiciones normales podemos
optar por una tarjeta Ethernet 10/100/1000, utilizada en aquellas redes cableadas con
cable de par trenzado (UTP). Estas tarjetas tienen conector RJ45 para su interconexion.
También es posible colocar tarjetas de red inaldmbricas si vamos a optar por una
conexioén de este tipo. En ese caso el elemento de interconexion de nuestra red serd lo
gue se denomina como punto de acceso inaldmbrico. Para este tipo de conexién el
medio fisico no serd el cable y todas las emisiones seran realizadas a través de
microondas. En los sucesivos contenidos nos centraremos en las conexiones de red
cableadas.

-Tarjeta de red para cable UTP- - Tarjeta de red inalambrica -
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- Elementos de interconexion: Son elementos que centralizan y gestionan las

conexiones de todos los ordenadores que forman la red. Todos los ordenadores de la red
estaran fisicamente conectados a un elemento de interconexion a través de un medio
fisico (por ej. cable). Dependiendo de la complejidad, eficiencia y funciones podemos
distinguir basicamente los siguientes elementos de interconexion:

HUB. Son los elementos mas simples y los menos eficientes. Basicamente los
datos enviados por un ordenador, son repetidos en todas las salidas del hub para
que sean recibidos por todos los equipos de la red, independientemente de su
destino. Los ordenadores son los encargados de procesar las informaciones
recibidas y determinar si estas son para ellos, o por el contrario deben
descartarlas. Son poco eficientes cuando el nimero de ordenadores de la red es
grande.

SWITCH. Los SWITCH son
dispositivos con un disefio mas
optimizado. Su funcién es la misma
que la del HUB pero la ventaja es que
envian la informacion Unicamente al
ordenador destinatario y no a todos
como hacia el HUB. Esta diferencia
permite una mayor eficiencia para los
equipos receptores y para la red en
general, debido a que los equipos receptores saben que los datos que reciben
siempre son para ellos, por lo que no pierden tiempo en averiguar si son los
destinatarios. También se genera menos trafico innecesario en la red. E1 SWITCH
puede de esta forma también gestionar mejor los envios. La ldgica interna de estos
dispositivos es mas complicada aunque externamente los HUB y los SWITCH
suelen parecerse bastante. Lo que los diferencia es la implementacion interna del
dispositivo

i.‘r 4 -.a '.. -..l.. w3 |
r.mm:li‘!!&iii' B

PUENTES. Los puentes son dispositivos que permiten interconectar dos redes de
similares caracteristicas para poder establecer comunicacion entre equipos de
ambas redes.

ENCAMINADORES / ROUTERS. Son dispositivos que permiten la

interconexion de redes de diferentes caracteristicas
como puedan ser una red LAN Ethernet, con la red de
un proveedor de servicios de Internet (ISP). Unir estas
dos redes supone que los equipos de la LAN tengan
acceso a la red de nuestro proveedor, adaptando las
distintas caracteristicas de ambas para que se pueda

producir la comunicacion. Actualmente los proveedores
de Internet suministran a sus clientes un equipo que integra las dos funciones
(SWITCH / ROUTER) de forma que con el switch se permite la conexion de
varios ordenadores en red, mientras que el router tendra como cometido dar salida
a la red ordenadores hacia Internet.

o e e

Panel trasero de un router con 8 puertos RJ45 para los equipos de la LAN. A la derecha conector RJ9 para conexion a

red telefénica
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- Protocolo: El protocolo es la parte software de la red. Se encarga basicamente de
establecer las reglas de comunicacion entre equipos de la red, definir el formato de las
informaciones que circulan por la red y también debe habilitar mecanismos para
permitir la identificacion de los equipos en la red. Existen infinidad de protocolos en
funcion de la red con la que se estd trabajando. El mds utilizado actualmente es el
conocido como TCP / IP. Este protocolo realmente es un conjunto de protocolos, de los
cuales los mas importantes son:

e TCP: Se encarga de garantizar la entrega de datos de forma fiable y a las
aplicaciones correctas, dentro de una red .

o [IP: Se encarga de identificar a cada equipo de la red para permitir una entrega a
los diferentes destinatarios. Este cometido lo consigue identificando a cada equipo
con lo que se denomina direccion IP, que sera unica para cada equipo conectado a
la red en un momento determinado. En el siguiente capitulo se comentaran
algunos aspectos de configuracion de este protocolo.

3.- Configuracion de una LAN.

Cuando disponemos de todos los elementos hardware para crear nuestra LAN, debemos
establecer una configuracion de la red para que esta funcione de una forma eficiente. Muchos
son los pardmetros a tener en cuenta para configurar una red de area local. En este apartado se
pretenden dar las nociones basicas para establecer una configuracion de red operativa.

Podemos entender como configuracién de una red la realizacion de los siguientes pasos:

e Instalar los controladores (drivers) de los diferentes interfaces de red de cada
ordenador.

e Seleccionar el protocolo a utilizar en funcion de la red LAN utilizada. En nuestro caso
TCP /IP.

e Definir los parametros del protocolo.

o Comprobar la conectividad del equipamiento de la red.

o [Establecer que recursos compartidos en su caso. (Acceso a internet, Carpetas,
Impresoras, etc....).

o Establecer servicios de red (Ftp - Web - Proxy - etc...).

o Definir aspectos de seguridad. (Acceso restringido a recursos, Filtros de Contenido,
Control de accesos, etc...)

Configuracion de parametros del protocolo TCP/IP.

En este apartado nos ocuparemos de los cuatro primeros puntos y en los sucesivos apartados
abordaremos el resto.

Instalacion de los drivers para las tarjetas de red.

Cuando instalamos una tarjeta de red en un equipo con Windows XP, automaticamente se
ejecuta un asistente para la instalacion de los drivers. En la mayoria de los casos Windows
reconoce y configura el adaptador de red automaticamente. En caso de que Windows no
disponga de este controlador de red, solicitard el CD o disquete al usuario para instalar los
controladores. En ambos casos el proceso no requiere apenas intervencion del usuario. Si no
disponemos de los controladores del interface o tarjeta de red, no serd posible hacer funcionar
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el ordenador en la red.

Seleccionar v definir nuestro protocolo de red.

Para la configuracion de una red local existen multiples protocolos. Nosotros en este caso nos
vamos a centrar en la configuracion de uno de los protocolos mas utilizados en Internet y en
las redes locales denominado TCP/IP. Este protocolo tiene multiples pardmetros
configurables, aunque para que el acceso a la red sea operativo basta con configurar algunos
de ellos. Para acceder a la configuracién de los pardmetros lo hacemos presionando el boton
derecho del raton sobre el icono de "Mis sitios de Red" y seleccionando la opcion

"propiedades".

Elirninar

ambiar nombre

-Propiedades del Mis sitios de red-

- Propiedades de Conexidn, de drea local

Conectar uzando:

B8 MNIC Fast Ethemnet PCI Familia BTLE1

E zta conexidn utiliza loz zsiguientes elementoz:

vl %= MetBI0S de MwLink "~
vl %= Pratacolo de transferencia compatible con MwLink 1P
iR Frotacaols Internet [TEPAR] L
o]
| B

% | J
Inztalar... Diezinztalar Propiedades
Dezcrpoidn

Frotocala TCRAR. El protocalo de red de drea extensza
predeterminado que permite la comunicacion entre varias
redes conectadas entre zi.

[ ostrar icono en el &rea de notificacidn &l conectarse

Matificarme cuando esta conexidn tenga conectividad limitada o
nula

Aceptar ] [ Cancelar

Desackivar
Estado
Reparar

Conexiones de puente

Creat acceso directo

Elirniriar

Cambiar nombre

Propiedades

En las propiedades de la conexion de
red disponemos de un acceso al
protocolo TCP / IP. Haciendo doble
"clic" con el botoén izquierdo del
raton sobre "Protocolo de Internet
TCP / IP" aparecera su ventana de
propiedades. En estas propiedades
definiremos una direccion IP para
cada maquina, una mascara y en su
caso puerta de enlace y servidores
DNS. Estos valores son definidos por
el administrador de la red.

- Acceso a las propiedades del protocolo TCP / IP
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- Configuracion de parametros del protocolo TCP/IP -

Dentro de los parametros del
protocolo TCP/IP debemos
dar una direccion IP a || Geners |

Propiedades de Protocolo Internet {TCPSIP)

nuestro equipo. Esta

direccion debe ser tnica Puede hacer que la configuracidn IP & azighe agtamétlca_mente AR
. red ez compatible con este recurza. De lo contrario, necesita congultar

dentro de la red y no repetirse con el administrador de la red cudl es la configuracian IP apropiada:

en otro equipo. Las
direcciones dependen del tipo
de red en el que nos : ;
encontramos. Por ej. Direccidn [P 192 168 . 1 . &5 |

{3 Obtener una direccion IP automaticamente

{#) Usar la siguiente direccian IP;

supongamos que tenemos M ascara de subred: | 285 2ER 285 . 0 |
una red LAN de 100 — E

ordenadores y debemos Fuerta de erlace predetarminada: 192 168, 1 . 1 |
asignar IP a cada puesto. En
este caso, si es una red
interna  de un centro de %) Usar laz siguientes direcciones de servidor DMNS;

trabajo o una pequena red Servidor DNS preferida; 185 . 235 . 113 . 3 |
doméstica nos encontramos —
ante una red de clase C.
Podriamos identificar a cada
equipo con una IP de la [ Opeiones avanzadas. . ]
forma 192.168.1.X variando
X desde 1 hasta 100 (en el
caso de 100 ordenadores en
la red). Existen otros rangos validos para redes de clase C, pero utilizaremos este para los
ejemplos de configuracioén de equipos en TCP / IP.

atener [a direcoion del servidor DNS. automaticamente

Servidar DMNS alkernativor:

[ Aoeptar ] [ Canicelar ]

En caso de que nuestra red forme parte de una red més general que agrupe a muchas subredes,
es posible que tengamos que consultar el rango de direcciones IP al administrador de la red
global. Es posible también asignar al protocolo la posibilidad de que solicite una IP
automatica a un servidor DHCP. Estos servidores generan automaticamente las direcciones IP
para aquellos ordenadores que se las solicitan (opcidn obtener una direccion
automaticamente). La direccion que se le asigna a un ordenador que utilice este método sera
una de entre aquellas que se encuentren libres (no asignadas) en cada momento. Esto es mas
coémodo para la administracion pero se tiene un menor control sobre los equipos y servicios.
Ademas si el servidor DHCP falla los equipos no pueden acceder a la red al ser imposible
asignarles una IP.

La madscara de subred permite crear subredes para una rango determinado de direcciones IP
En nuestro caso vamos a suponer que solo tenemos una red local tipo C y no deseamos crear
subredes dentro de nuestro rango de direccionamiento IP, por lo que el mascara 255.255.255.0
sera valida para nuestra red. En caso de que nuestra red sea una subred de una mayor,
deberemos consultar las mascaras adecuadas al administrador de la red general.

[Profundizacion en la teoria de direccionamiento IP y configuraciéon de mascaras]

La puerta de enlace permite definir a cada equipo el camino a través del cual puede obtener
un servicio determinado, por ej. Si deseamos conectar varios ordenadores a Internet dentro de
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una red, una forma de hacerlo seria definir a todos los puestos de la red una puerta de enlace
comun, con el valor de la IP del router que da acceso a Internet.

Los servidores DNS son equipos que realizan la traduccion de nombres comunes de
direcciones (por ej] www.google.es) a su equivalente IP. No debemos olvidar que en una red
con protocolo TCP/IP se trabaja internamente con direcciones IP y no con nombres. Esa
traduccion es la funcidon de los servidores DNS en internet. No es necesario definir estos
servidores si nuestra red local no tiene acceso a Internet o si el servidor DNS, ya ha sido
definido en el equipo (router) que presta el servicio de acceso a Internet.

Seglin este planteamiento una configuracion basica LAN de tres ordenadores con acceso a
Internet podria ser la de la figura inferior. En este esquema se suponen ya configurados los
parametros de conexion del Router a Internet (ej I[P Publica y resto de parametros de la red
publica), mostrandose solo la configuracion de la red local.

Dispositivo de Interconexian
Internet <—— Router HUB / SWITCH

IP local del Router:
1921681 50
Mascara:
SOREREZEEN

DNS:
195235113 3 E li]
| I_ | I_ | I_

1P: 1P: 1P:

192 16811 19216812 19216813
Mascara: Mascara: Hascara:

205 EREZEE 0 P e PR RS IEED
Puerta enlace: Puerta enlace: Puerta enlace:
142 168150 1421651 50 14921641 50

-Esquema basico de configuracion para TCP/IP de una red con acceso a Internet-

El esquema mostrado anteriormente solo pretende dar una idea de configuracion para facilitar
la comprension de los conceptos de direccionamiento IP, aunque no seria el mas 6ptimo como
mecanismo de seguridad ya que no dispone de monitorizacion de accesos a Internet. Esta
monitorizacidon se puede realizar por €j con servidores proxy que aumentan el control sobre el
acceso de la red a Internet.

Comprobacion de conectividad vy actividad de red.

Cuando trabajamos con una red es muy frecuente que algunos equipos o servicios no
funcionen correctamente, para comprobar la conexiéon fisica a la red de un equipo y su
correcto funcionamiento existen muchas herramientas de monitorizacion. Una de las
utilidades mas rapidas para comprobar conectividad es la conocida como PING. Si tecleamos
en la ventana de ejecucion de Windows la instruccion:

ping 192.168.1.5
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Se producird una respuesta del equipo que tenga como IP 192.168.1.5 si tiene conectividad.
Si esta conectado devolvera estadisticas de tiempo de respuesta, en caso de no estar conectado
0 no operativo devolvera mensajes de tiempo de respuesta agotado.

AWINDOWSsystem32\ping. exe

Haciendo ping a 1%22.168.1.1 con 32 hytes de datos:

1922 _168.1.1: bytes=32 tiempo<{im TTL=15%
espuesta desde 122.168.1.1: hytes=32 tiempo<im TTL=155
Respuesta desde 192.168.1.1: bytes=32 tiempo=2ms TTL=155%

Si realizamos un ping a un equipo y obtenemos tiempos de respuesta significa que el equipo
esta funcionando correctamente en la red. Esto nos puede servir para saber si un servidor esta
fallando por una mala configuracion del servicio que proporciona o debido a que esta apagado
o desconectado de la red. En este ultimo caso la respuesta del PING sera la indicada en la
figura inferior.

C:AWINDOWS\system32\ping. exe

Haciendo ping a 192_168.1.178 con 32 hytes de datos:

Tiempo de espera agotado para esta solicitud.
Tiempo de espera agotado para esta zolicitud.
iempo de espera agotado para esta solicitud.
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4.- Recursos compartidos en una red.

Una vez configurada una red podemos utilizarla para trabajar de forma compartida con los
recursos de los que dispongamos (archivos, carpetas, impresoras, etc..). A continuacion
detallamos aspectos importantes para el trabajo en red.

Grupos y Dominios de trabajo.

Elirninar Las redes bajo Windows [Cambios en el nombre de equipo

iZambiar nombre tle nen d oS fOI’m as Puede cambiar el nombre v la pertenencia de este equipo. Los

basicas de agrupar el
equipamiento para Nembre de equipe:
trabajar en red. Los Asug|

gr‘upos y |OS dominios Mombre completo de equipo:
o . ASLIS,
bdsicamente tienen la

Herramientas | Opciones avanzadas — &yuda misma utilidad (agru par
! Marcada asistido por operadara equipos baio un A
Blsqueda Preferencias de marcada. .. dec quip ) O Dariia:
— nombre) pero con una
Identificacion de red... . K
LAN o Conexiones de puente gran dife rencia, (3) Grupo de trabajo:
2] Configuracién avanzada... mientras en el grupo de CASA
= Componentes de red opcionales. .. . .
..‘;}XC e — trabajo los usuarios que
e able de red desconectada 2
ij__-“ Marvell Yukon S3E2001/3003/. ., i__-“ acceden a la red se

validan en su equipo y

cambios pueden afectar el acceso a los recursos de red.

desde ese momento ya tienen acceso a los recursos de la red, en el
dominio la validacion la realiza un servidor y en funcién de esta validacién se accede a unos
recursos u otros, segun el perfil del usuario.

En este documento nos centraremos en Grupos de trabajo y dejaremos los dominios por su
amplitud para un posterior documento. En Windows para crear un grupo de trabajo o unirse a
uno ya existente, basta con entrar en las propiedades del icono “Mis sitios de red”. En la
ventana de las conexiones de red seleccionaremos la opcién del menu superior “Opciones
Avanzadas” e “ldentificacion de Red”. Una vez seleccionadas presionaremos el control
“cambiar”. Alli podremos cambiar el nombre del equipo y el grupo de trabajo al que pertenece.

El acceso a los recursos compartidos se realiza mediante el icono de “Mis sitios de red”. Al abrir
su ventana aparecen los recursos compartidos en la red. Si deseamos acceder a los recursos de
un equipo particular, bastard con presionar el enlace “ver equipos del grupo de trabajo” y
apareceran los pertenecientes a nuestro grupo. Al abrir uno de ellos aparecerdn sus recursos
compartidos (carpetas, archivos, etc....).
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Compartir una carpeta o impresora en la red.

Para compartir una carpeta en la red, basta con localizarla en nuestro disco duro y con el botdn
derecho del ratdn sobre ella seleccionar la opcién del menud “compartir y seguridad”. Aparecera
una ventana en la que se

= | =n
agAT FlBatzexec.Com da la posibilidad de
m ®  Damaraco bt i compartir la carpeta con
Capache Bootfont. bin un nombre de recurso y
:iudlg.;r = contenio de esta IZ)Archivos de programa | COMFIG, 5V5 con dos permisos basicos
 regar o quitar programas [)bocrefadifreasbdsal  [Flconfigura.bat (solo  visualizacion o
 scar archivos o carpetas [ rcarta_z I.Ah' = también modificacion).
rir . /
IC)CIEMCT Una vez compartida sera

Browse With Paint Shop Pro 7

Canfig. accesible desde el icono
4 Explorar A .
bs de archivo y carpeta ¥ ad datos S— “Mis sitios de red” de
Descart : . 2
i abrir como Bloc de notas en OneMate cualquier equipo que esté
i - | ) Docume
sitios # conectado en la red,
Desta Compartir y sequridad... aungue no pertenezca al
P I)Geiwin B afiadic al archivo... d P

mismo grupo de trabajo.
En el caso de una impresora la opcién del mend se denomina “compartir” y su pantalla de
configuracién es ligeramente diferente como muestran las figuras de la parte inferior.

Propiedades de carta_archivos B ¥ Propiedades de HP PSC 1600 series B

General| Compart | Persoralzar General | Compatt | Puertos | Opciones avanzadas | Adriristracion del color | Acerca de|
Ugo compartido v sequridad local

E

Para convertir esta carpeta v sus subcarpetas en privadas de forma
que silo uzted tenga acceso, active esta casilla de verificacidn.

\9 Puede compartir esta impresora con obros usuanios de sured . Para compartin esta impresora,
‘@ haga clic en Compartir esta impresora. Firewall de ‘Windows ya estd configurada para permiti
que las impresoras se compartan con offos equipos en lared

con obros usuanios del equipo, ardstrela

() Mo compartir esta impresora

(%) Comparti esta impresora

s compartido v sequiidad de red Mombre del recwiso compartide: | HPPSC1 SD
g Para compartir esta carpeta con loz uzuarios de la red v loz otroz
}L_;,.j usuanos de este equipo, active la siguiente casilla de verificacion v

= escriba un nombre para el recursa compartido.

[] Compartir esta carpeta en la red Cantroladores

Si estd compartiendo esta impresora con atros usuarios que utilizan otras versiones de
‘windows, es posible que deses instalar controladores adicionales para que los usuarios no
tengan que buscar el controlador de la impresoia cuando se conecten a la impresora

compartida.
Contoladores adicionales.
j‘J Firewall de ‘windows esta configurado para permitir que esta
carpeta se comparta con otros equipos de la red.
Wer la configurac wall de Windows
Aceptar ] [ Cancelar splicar
-compartir carpetas- -compartir impresora en red-

Hay que recordar que esta forma de compartir recursos no permite controlar el acceso al
ordenador servidor mediante contrasefas (no distingue entre usuarios que acceden). En caso de
que queramos definir una contrasefia de acceso al equipo que comparte recursos es necesario
deshabilitar el modo simple para compartir archivos que tiene definido Windows. Esto se hace
en la ventana de “Mi PC” en la opcién Herramientas >Opciones de carpeta>Ver >Configuracién
avanzada, desactivando la opcién “utilizar uso compartido simple de archivos”. Esto activara en
la ventana de compartir archivos y carpetas la opcién de permisos que permite definir quien
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tiene y de que forma el acceso a los recursos compartidos. Es necesario que esos usuarios estén
registrados en el equipo servidor que comparte los recursos.

Acceder a una carpeta y montar una unidad de red.

Como hemos comentado anteriormente podemos acceder a los recursos compartidos de un
equipo de nuestro grupo, haciendo doble clic sobre el icono “Mis Sitios de red” y
posteriormente presionar “ver equipos del grupo de trabajo”. Al abrir este enlace aparecen los
ordenadores de nuestro grupo y podemos ver los compartidos por uno en
particular. En algunas ocasiones deseariamos no tener que pasar por este
recorrido y transformar un recurso en particular (carpeta) en una unidad de
disco (unidad de red) para que aparezca directamente en Mi Pc, de forma
similar a lo que ocurre con nuestro disco local. Para realizar esta operacion
basta con realizar los siguientes pasos:

Direccion | %4 Mis sitios ds red

Internet 1.- Doble clic en “Mis sitios de red”.
Tareas de red £
J D E S am 2.- Doble clic en “Ver equipos del grupo de trabajo”.
'@; Ver conexiones de red — 3.- Doble clic sobre el icono del ordenador que comparte el
) Configurar una red domeéstica o recurso.
~ para oficina pequeria i
. ' e s . i
< ConFJgL!rar una re;l_lnalambrlcf Wi 4.- Clic con botdn derecho sobre la carpeta sobre la que queremos
darn LE) ' montar una unidad de red. Seleccionar “Conectar a una unidad de
&y Ver equipos del arupo de traba red”.
Dl L L
;.Jtl:asﬂ 5.- Seleccionar la letra deseada para la nueva unidad y si deseamos

= = ; : que esté disponible siempre al iniciar la sesion de usuario.
frchivo  Edicidn  er Favoritos  Herramientas  Avuda
- ,ﬁ. B 6.- De esta forma al abrir “Mi Pc” ya aparecera como una unidad de
: O A / " Hokenn { Carpety | red y se podrd acceder a sus contenidos. Esta instalacion también

- —— permitiria la instalacion de una aplicacidn con soporte para red.
: Direcridn | g%y Casa

ol 3 o
5‘5 sobremesa (Asus) S\g SobremesaZ | | conectar a unidad de red

‘windows puede avudarle a conectarse a una carpeta
compartida de red v a asignar una letra de unidad a la
COonexion para que pueda obtener acceso usando Mi PC,

¢ Sobremesa2

Archiva  Edicidn  Mer  Favoritos  Herramientas  Ayuda = . a8
Especifique la letra de unidad para la conexidn v la

B . \ carpeta ala que desea conectarse:
@ Okras o+ 3 ! ? ” ! Bisqueda | Carpetas
Unidad: ]
Direccin | W YiSobremesaz
" Carpeta:
o )
o P ) _ )

e Abrir Ejemplo: Y\servidor|recurso_compartido
. Browse ‘With Paint Shi o 7

Conectar de nueva al iniciar sesidn j
Coneckar a unidad de red...

Conectar usando otro nombre de usuario,
Cortar

Zopiar
Pegar

suscribirse & almacenamiento remaoto o
conectarse a un servidor de red,

Crear acceso direcko

Propiedades Finalizar ] [ Cancelar
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Cuando se monta una unidad de red para que esté operativa siempre es necesario que el
ordenador que la aloja fisicamente esté operativo cuando ponemos en marcha nuestro equipo.
De lo contrario no se conectard al inicio y ya no lo hara hasta la préxima sesion salvo que

nosotros iniciemos una nueva conexion de forma manual.

Configurar una impresora de red situada en otro equipo.

Accedemos al equipo que tiene una la impresora conectada y compartida de la misma forma
gue lo hacemos para una carpeta. Mis Sitios de Red > Ver equipos del grupo de trabajo > doble

‘ Impresoras y fawes

Rrchivo  Edicidn  Wer  Favorfos  Herramisntas Ayuds

@.ﬂtr?ﬁv 3 - ":l‘ / Bsqueda Capetas | [1371-

Dirastoidn 1"__, Impresoras v Fancms

J_ . Epson Stykus COLOR
& :;j FenFC
I [3] Agregar una mpresora e

clic sobre el equipo y aparecerdn sus
recursos compartidos tal y como se
muestra en la figura. Para configurar
esta impresora en nuestro
ordenador hacemos doble clic sobre
la misma. Se emite un mensaje de
conexiéon a la nueva impresora el
cual debemos confirmar. Tras unos

segundos aparecerd el controlador de impresion de la nueva impresora y desde ese momento
serd una impresora mds en nuestro sistema. Si deseamos que sea la impresora predeterminada
solo tenemos que hacer clic con el botén derecho del raton sobre ella y seleccionar la opcién

“establecer como impresora predeterminada”.
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-ANEXO PROFUNDIZACION EN ASPECTOS DEL DIRECCIONAMIENTO IP-

1.- Descripcion general de las direcciones IP y su representacion.

Las direcciones IP permiten identificar cada maquina dentro de una red. Actualmente se
esta utilizando el sistema de direccionamiento IP Ver 4. Este sistema utiliza 32 bits para
representar una direccion IP. Para facilitar el manejo de direcciones se suele utilizar su
representacion decimal formada por cuatro nimeros separados por puntos, de la forma:
192.168.0.5. Cada bloque de numeros decimales representa uno de los 4 bytes que
forman la direccion IP, tal y como se muestra en la figura inferior.

Formato de
representacion Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4
Representadion | 11000000 10101000 00000000 00000101
Representacion 192 168 0 5
decimal

Cualquier direccion IP esta formada por dos partes fundamentales. La primera parte
identifica a la red y la segunda identifica al equipo dentro de la red. En funcion de
cuantos bytes de la direccién se utilicen para uno y otro cometido, se obtienen los
distintos tipos de direcciones IP. Las direcciones estan clasificadas en funcion del nimero
de redes y estaciones que pueden representar. De esta forma se agrupan en 5 niveles
conocidos como clases (A,B,C,D,E). Las clases van evolucionando desde direcciones IP
que pueden representar pocas redes con muchas estaciones (Clase A) hasta direcciones
que pueden representar muchas redes y con un numero reducido de equipos (Clase C).
Para ello, cada clase utiliza un conjunto diferente de bytes para representar las
direcciones de red y las direcciones de equipos. En la figura se muestra el esquema de
direccionamiento de las distintas redes.

Partes de una Direccionamiento de
direccion IP Red

Bytes de la direccion IP dedicados a
identificar la direccion de red.

Bytes de la direccion IP dedicados a
identificar a las estaciones de la red.
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Formato de
representacion (0 Byte1
clase A
-IP para red clase A: Pocas redes con un numero elevado de mdquinas.-
Formato de
representacion (10| Byte 1 Byte 2
clase B

-IP para red clase B: Numero medio de redes con un numero medio de estaciones .-

Formato de
representacion |1/1|0] Byte 1 Byte 2 Byte 3
clase C

-IP para red clase C: Numero elevado de redes con pocas estaciones. Utilizado en redes LAN pequerias.-

Formato de
representacion (1(1|1|0] Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4
clase D
-IP para red clase D: Redes Multicast o Multidifusion-
Formato de
representacién |1|1|1|1|0| Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4
clase E

-IP para red clase E: Espacio reservado para uso futuro-

En la figura se puede apreciar que segun el tipo de red al que nos referimos, tendremos un
conjunto de bytes diferentes para identificar a las redes y a sus estaciones 0 maquinas. Todas las
direcciones empiezan siempre por los bits indicados en color "rojo" y pertenecientes al primer byte.
Esto supone que en funcion del primer numero decimal de una IP podemos determinar a la clase
que pertenece.

De esta forma podemos saber que una direccion de clase A para su primer byte puede oscilar
entre00000000y 01111111 loque supone que cualquier IP con valor decimal entre 0 y
127 para su primer byte, pertenecera a una red de clase A. Hay que recordar que los valores
00000000y 01111111 ( 0 y 127) estan reservados.

De esta forma podemos establecer una regla sencilla para catalogar el tipo de red al que
pertenece una maquina en funcién de su IP con la siguiente regla:

Valor decimal del primer|  Tipo de red al que
byte IP pertenece la maquina
1-126 (0y 127 Clase A
reservados)
128-191 Clase B
192-223 Clase C
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Para comprender mejor la identificacion se muestran los siguientes ejemplos:

Direccion IP de Red a la que pertenece la

maquina maquina

Pertenece a una red clase A
113.35.2.7 (estd en el rango 1-126)
192.168.1.5 Pertence a una red clase C

(esta en el rango 192-223)
Pertenece a una red clase B
1722021113 (estd en el rango 128-191)

En redes locales de pequefias empresas, centros de trabajo o domésticas, se suelen
utilizar direcciones IP de clase C para interconectar varios puestos en red. Por ej. si
deseamos configurar una red LAN con 100 puestos y con conexidn para salir a Internet
podemos utilizar un rango de direcciones IP de la forma 192.168.0.1 hasta 192.168.0.100,
siendo el ultimo byte de la direccion el que va variando para cada méaquina en el rango
(1..100). Un esquema logico de esta red podria ser el de la figura que se muestra a
continuacion:

IP privada del Router 152 162.0.4

Reuer L |nternet

Hub / Switch IP piblica en Intemet
| | serd suministrada por
proveedor
192.168.0.X
192168.01 19216802 19216803 1892.162.0.100

2.- Creacion de subredes dentro de una red. Utilizacion de la mascara de red.

En algunas ocasiones disponemos de una red y deseamos que esta se estructure en
redes mas pequenas y separadas (subredes), manteniendo el esquema de direccionamiento
IP. Por ej. supongamos que disponemos de una red donde se utilice el rango de
direcciones IP 192.168.0.X con X variando de 0 a 255. Tendriamos en este caso, una red
local con 256 direcciones IP posibles. Si la necesidad no es colocar tantos ordenadores y
necesitamos crear redes mas pequefias separadas, con menos ordenadores, ;Como
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podriamos crear redes mas pequefias separadas, utilizando el mismo rango de direcciones
IP?. La respuesta esta en la utilizacién de la méscara de red (Mask) .

Para el caso expuesto anteriormente tendriamos la posibilidad de crear dos subredes a
costa de perder nimero de equipos en cada red. Las méscara de red para una red de clase
C habitualmente es 255.255.255.0. El significado de esta mascara es que todos los bits
puestos a 1 representan bits de direccionamiento de red (identifican la red) y los puestos a
0 identifican los equipos dentro de la red. Asi para una red con rango de IP y una mascara
de red de la forma

FD:E;;I;:)H / Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4
Direccion IP (Decimal) 192 168 0

Direccion IP (Binario) | 11000000 10101000 00000000

Méascara Red (Decimal) 255 255 255 0
Méascara Red (Binario) | 11111111 IT111111 IT111111

I Bits para representar direccionamiento de
red

Bits para representar direccionamiento de
maquina en la red

unicamente tenemos una red de clase C con 255 maquinas todas dentro de la misma red.
Para crear subredes nos veriamos obligados a coger bits del ultimo byte
(direccionamiento de maquinas) y dedicarlos a direccionamiento de red (en este caso
subredes). Por ej si cambiamos la mascara al valor 255.255.255.128, manteniendo el
mismo esquema de direccionamiento IP tendriamos:

g(l:::;;lt(:)n / Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4
Direccion IP (Decimal) 192 168 0

Direccion IP (Binario) 11000000 10101000 00000000 X

Méascara Red (Decimal) 255 255 255 128
Méascara Red (Binario) [11111111 11111111 11111111 1

En este nuevo esquema tendriamos dos subredes, la primera vendria determinada por
maquinas cuyo Ultimo byte de direccién esté comprendido entre 1 y126 (primer bit del
ultimo byte puesto a 0) y la segunda seria formada por las maquinas cuyo ultimo byte de
direccion IP esté comprendido entre 128 y 254 ( primer bit del ultimo byte puesto a 1),
recordando que siempre hay una direccion de broadcast y una de red reservadas. De esta
forma una maquina con direccion IP 192.168.0.222 perteneceria a la subred 2 y una
maquina con direccion IP 192.168.1.18 perteneceria a la subred 1. Con esta técnica las
maquinas situadas en una subred solo podran ver a las que pertenezcan a la misma
subred.
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Como se observa, basicamente consiste en tomar algunos bits de direccionamiento de
maquina para convertirlos en direccionamiento de red, permitiendo codificar las distintas
subredes que queramos formar. Los n bits necesarios que debemos tomar vienen dados
por la expresion [n°® de subredes <= 2"]. Si utilizamos un solo bit, unicamente podremos
tener 2 subredes con 126 maquinas cada una (subred 1 desde 192.168.0.1 hasta
192.168.1.126 y subred 2 desde 192.168.0.128 hasta 192.168.0.254. Si deseamos
establecer 4 subredes dentro de una red, entonces tomamos dos bits del tltimo byte de
direccion para establecer subredes (2°=4 subredes) y dejamos los 6 restantes para
establecer la identificacion de maquinas en cada subred (2° -2= 62 maquinas). Para este
ultimo caso habria que cambiar la mascara de subred al valor 255.255.255.192.
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