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Prologo

A lo largo de mi vida, he sentido una especial atraccion hacia
las ciencias exactas y las tecnologias. Ain recuerdo cuando
tuve mi primera computadora; desde entonces, algo cambio en
mi para siempre. De a poco, fui aprendiendo su funcionamiento
e inicié con placer el derrotero de la informatica hasta arribar
a las herramientas computacionales de hoy en dia. De esta
manera, fui testigo de cémo estos recursos maravillosos
pueden ayudar profundamente tanto a estudiantes como a
profesionales en sus diversas areas.

Por estas razones, cuando me propusieron la idea de realizar
esta obra relacionada con la programacion de planillas de
calculo, de inmediato me senti muy atraida con la idea. Al
escribir este libro, fue una importante fuente de inspiracion
el método con el que imparto mis clases, el esfuerzo por
transmitir mi apasionamiento a mis alumnos y la forma en que
ellos, a su vez, van recibiendo un legado tecnolégico que les
servira para la vida misma.

Esta obra contiene todo lo necesario para introducirnos en el
mundo de Visual Basic para Aplicaciones (VBA), asi como también
los conceptos basicos que serviran como punto de partida para
quienes quieran comenzar a programar sus propias macros.

Es mi deseo que disfruten del resultado de este libro, asi
como yo he disfrutado del proceso de elaboracién y de escritura.
Solo entonces podré decir que he hecho un buen trabajo.

Para concluir, quiero dejarles una frase de Ada Byron:

“La maquina analitica no tiene la pretension de crear nada.
Puede realizar cualquier cosa siempre que conozcamos cOmo
llevarla a cabo. Puede seguir un analisis; pero es incapaz de
descubrir relaciones analiticas o verdades. Su potencialidad es
la de ayudarnos a hacer posible aquello sobre lo que tenemos
un conocimiento previo”.

Viviana Zanini

www.redusers.com
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PRELIMINARES

El libro de un vistazo

Este libro esta destinado a todos aquellos que deseen aprender a utilizar
Visual Basic para Aplicaciones y asi poder automatizar las tareas que
realizamos con Microsoft Excel. Ademas del contenido tedérico, incluimos
diferentes ejemplos practicos que se pueden reproducir siguiendo las

explicaciones paso a paso.

*0

INTRODUCCION A LA

AUTOMATIZACION

En la programacion de Microsoft Office, todo
gira alrededor de los diferentes objetos y

el lenguaje Visual Basic para Aplicaciones.
Por esta razdn, en este capitulo inicial,
conoceremos en detalle los aspectos
basicos que nos permitiran comprender el
lenguaje VBA para Excel, y explicaremos el
modelo de objetos de Excel y su relacion
jerarquica. Ademas, vamos a preparar el
entorno de trabajo para poder utilizar el
lenguaje de programacion en los capitulos que
desarrollaremos a continuacion.

*

EL EDITOR DE VISUAL

BASIC PARA EXCEL

El Editor de Visual Basic para Aplicaciones

S un programa cuya ventana principal

nos permite escribir, analizar y modificar

el cadigo de programacion de una macro.
Antes de comenzar con el estudio de las
instrucciones VBA, describiremos el entorno de
programacion, y conoceremos las ventanas,
las barras de herramientas principales y su

funcionamiento en general.

»  www.redusers.com
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ESCRIBIR SENTENCIAS CON VBA

Como todo lenguaje de programacion, VBA
posee reglas que debemos respetar para
escribir las sentencias. En este capitulo,
aprenderemos a escribir los procedimientos
para introducir datos y visualizar resultados.
También explicaremos como podemos

exportar o importar un modulo.

*ry %

LOS DATOS EN VBA

En un sentido amplio, un tipo de dato define
un conjunto de valores y las operaciones
sobre estos valores. En este capitulo,
describiremos los datos v los tipos de datos
utilizados por el lenguaje VBA. Veremos el uso
de variables y el ambito de estas. También
examinaremos los diferentes operadores

para trabajar con ellos.

* Z iz

Las funciones son uno de los elementos
basicos de la programacion. VBA incorpora
funciones predefinidas, que no necesitan

ser declaradas y codificadas. En este
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capitulo, trataremos algunas de las funciones
predefinidas basicas: matematicas, de cadena,
de comprobacion, entre otras.

*Ne Va4
ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION

En el desarrollo de algoritmos muchas veces se
requiere que se realicen calculos reiterativos,
seleccion de resultados o también verificaciones.
En este capitulo, explicaremos cdmo
representar decisiones en algoritmos cuando
existen acciones con dos o mas alternativas.
También conoceremos las estructuras de control
repetitivas disponibles en VBA.

* %

PRINCIPALES OBJETOS DE EXCEL

La programacion orientada a objetos se basa
en la idea de la existencia de un mundo lleno

de objetos, de modo que la resolucién del

problema se realiza en términos de objetos.
En este capitulo, explicaremos

y trabajaremos con los principales objetos de
Excel, conoceremos sus propiedades

y métodos.

*N§

FORMULARIOS

444

Los formularios son cuadros de dialogo

que se programan por medio de controles,

y que nos permiten crear una interfaz simple y
amigable para introducir, modificar o visualizar
datos. En este capitulo, explicaremos cémo
crear y programar formularios.

444
SERVICIOS AL LECTOR

En esta ultima seccidn presentamos un
indice tematico que nos permitira encontrar
de manera facil y rapida los contenidos
principales de este libro.

Alo largo de este manual, podra encontrar una serie de recuadros que le brindaran informacidn complementaria:

curiosidades, trucos, ideas y consejos sobre los temas tratados. Para que pueda distinguirlos en forma mas sencilla,

cada recuadro esta identificado con diferentes iconos:

CURIOSIDADES
E IDEAS

e
s

DATOS UTILES
Y NOVEDADES

SITIOSWEB

www.redusers.com €€
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12 PRELIMINARES

Introduccion

Visual Basic para Aplicaciones es un lenguaje de
programacion comun a todas las aplicaciones del paquete
Microsoft Office, que permite escribir un conjunto de
instrucciones (macros) para programar los distintos objetos
de Excel, como, por ejemplo, una hoja de calculo, un conjunto
de celdas o graficos. De esta manera, es posible automatizar
las tareas que realizamos en forma repetitiva en Excel, y hasta
crear aplicaciones.

Comenzaremos por el estudio del lenguaje Visual Basic para
Aplicaciones. Daremos una vision general de la programacion
orientada a objetos, y explicaremos el modelo de objetos de
Microsoft Excel y su relacién jerarquica. Continuaremos con
la descripcion de cada una de las herramientas que forman
el entorno de programacion: el Editor de VBA. Estudiaremos
las reglas que debemos seguir para escribir procedimientos
para introducir datos y visualizar resultados. Identificaremos
la importancia de las variables y veremos como aplicarlas de
acuerdo con su valor para la resolucion de operaciones.

Una vez que hayamos adquirido estos conocimientos,
aprenderemos a utilizar las diferentes funciones que posee
VBA para aplicarlas en nuestros procedimientos. Mas adelante,
estudiaremos las estructuras de decisidon y las estructuras de
control repetitivas que podemos utilizar en los algoritmos.
Profundizaremos en la programacion orientada a objetos y
aprenderemos a trabajar con los principales objetos de Excel,
sus propiedades y métodos.

Para finalizar, entraremos al mundo de los formularios y
sus diferentes controles, que nos permitiran crear una interfaz
amigable para que el usuario pueda introducir, modificar y
visualizar datos.

Todo esto lo haremos a partir de ejemplos que nos
permitiran aprender de forma practica este lenguaje. El codigo
utilizado a lo largo de esta obra se puede descargar del sitio
http://www.redusers.com/premium/notas_contenidos/
macrosexcel2013/ para que cada uno pueda probarlo y
estudiarlo en profundidad.
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Introduccion a la
automatizacion

En este capitulo, conoceremos los conceptos basicos de la
programacion orientada a objetos para trabajar en Excel,
creando macros para optimizar procesos que realizamos con
frecuencia o hacer calculos complejos que no podriamos

realizar con una simple féormula.
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14 1. INTRODUCCION A LA AUTOMATIZACION

El lenguaje Visual Basic
para Aplicaciones

Como seguramente sabemos, Excel es una potente aplicacién
incluida en el paquete Microsoft Office que nos proporciona
herramientas y funciones destinadas a analizar, compartir y
administrar datos. Ademas, Excel nos ofrece amplias posibilidades
para automatizar tareas que realizamos de manera cotidiana, y para
crear aplicaciones basadas en el procesamiento y el analisis de datos
numeéricos por medio de la creacion de macros.

Visual Basic para Aplicaciones (Visual Basic for Aplications),
también conocido por su abreviatura VBA, es un lenguaje de
programacion comun a todas las aplicaciones del paquete Microsoft
Office, como asi también en otros programas como Corel Draw o Autocad.

Herramienlas Ventana

=| grchive Edicion Yer Insedar Ejnpular

Feoced Pruebal) _[
Celdalctiva.FormulallCl = "1®
Rango ("AZ") .Selecclonar
Celdaker iva. FormulaliCi = mz®
Rango ["AS™) .Seleccionar
Celdaier iva.FormalallCl = "3~
Rango ("A4") .Seleccionar
Celdalct ive.FormulallCl = "=SUNA(L({-3)C:L{-1)C)"
Rango ("A5") .Seleccionar
Fin Proced

-]

W] 4] #] W[ Hoga®3 [ Hiogald 7 Hoals [ HogalE 'y Mddulal =L -
Licia |__ i [

Figura 1. En esta imagen vemos como, en Excel 5.0,
el modulo de VBA se inserta a la derecha de la ultima hoja del libro.

En sus origenes, las macros se escribian en una hoja de macros
separada de la hoja de calculo y se guardaban en un archivo con la
extension .XLM. En la version 5.0 del afio 1993, Microsoft incorporo
Visual Basic para Aplicaciones, y el codigo de programacion de las
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macros se escribia en modulos, que son hojas de un libro de Excel al
igual que las hojas de calculo o las hojas de graficos.
En la version 97, se implementaron grandes cambios, y los modulos
dejaron de ser visibles en la ventana de aplicacion de Excel; a partir de
ahi, los modulos se pueden escribir y editar en la
ventana del Editor de Visual Basic. Otro de los
cambios que se introdujeron fueron los modulos VBAES UN LENGUAJE

de clases, con los que podemos crear nuevas DE PRUGRAMACIGN
funcionalidades en Excel. i

A partir de la version 2007, los libros que COMUN A TODAS LAS
contienen codigo Visual Basic para Aplicaciones APLICACIONES DE
se guardan con un formato de archivo diferente
(.XLSM) al del archivo estandar (.XLSX), v los MICROSOFT OFFICE

conceptos de seguridad se redisefiaron; aparecio,

entonces, el Centro de confianza, que permite

ejecutar macros sin necesidad de certificados digitales. En la
version de Excel 2013, desde la perspectiva de la programacion, no se
produjeron cambios significativos.

VBA y Visual Basic (VB)

Visual Basic es un lenguaje de programacion orientado a objetos
que permite crear aplicaciones. Visual Basic para Aplicaciones es una
version de Visual Basic que se encuentra embebido en las aplicaciones
de Microsoft Office y que permite escribir un conjunto de instrucciones
(macros) para programar los distintos objetos de Excel, como por
ejemplo, una hoja de calculo, un conjunto de celdas o de graficos. De
esta manera, es posible automatizar las tareas que realizamos en forma
repetitiva en Excel, y hasta podemos crear aplicaciones.

S V444
@ CERTIFICADO DIGITAL
__4

Llamado también Certificado de clave publica o Certificado de integridad, es un documento digital
que nos permite identificarnos, firmar digitalmente un documento o efectuar transacciones de tipo
comercial con total seguridad y apoyo legal. En sintesis, es la herramienta que nos permite tomar las
medidas de seguridad adecuadas para mantener la confidencialidad e integridad de la informacion.
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16 1. INTRODUCCION A LA AUTOMATIZACION

La diferencia entre Visual Basic y Visual Basic para Aplicaciones
radica en que el primero nos permite, entre otras cosas, realizar
ejecutables que se pueden instalar en cualquier computadora bajo el
entorno Windows. En cambio, VBA solo permite escribir instrucciones
que se ejecutaran dentro del entorno Excel.

VBA es un lenguaje de facil aprendizaje. El codigo en VB y en VBA es
parecido, por lo que, si tenemos algan conocimiento de programacion
en VB, podremos utilizarlo para comprender el lenguaje de macros.

Las macros

Venimos mencionando el término macro, pero ;qué es una macro?
Podemos decir que una macro es una secuencia de instrucciones
escritas en lenguaje VBA que se almacenan en un maédulo. Cuando
invocamos una macro, ya sea presionando un botén o una combinacién
de teclas, se desencadenaran las instrucciones almacenadas en ella.

|{Ge neral) ﬂ |Macro1

Sub Macrol ()
With Selection.Font
Name = "Aria]l] Black™
.FontStyle = "Cursiva™
5ize = 20
.Strikethrough = False
.Superscript = False
.Subscript = Fal=se
OutlineFont = False
.Shadow = False
.Onderline = xl1UnderlineStyleNone
.Coloxr = 12611584
.TintAndShade = 0
.ThemeFont = x1ThemeFontNone
End With
End Sub

Figura 2. En esta imagen, podemos
ver un conjunto de instrucciones escritas en VBA.

Con las macros no solamente podemos agilizar las tareas que
realizamos con frecuencia, sino que también es posible ampliar la
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funcionalidad de Excel, creando nuevas funciones para resolver calculos
que no podemos realizar con las funciones estandares del programa.

Tenemos dos maneras de crear una macro. Una es empleando la
herramienta Grabar macros, y la otra es escribiendo las instrucciones en
el Editor de Visual Basic que se encuentra embebido en Excel.

La manera mas rapida y sencilla de crear una macro es utilizando
la grabadora de macros, ya que no necesitamos tener ningun
conocimiento previo de programacion en VBA. Cuando empleamos la
herramienta Grabar macros, lo que hacemos es ir grabando todas las
operaciones (paso a paso) que vamos realizando en nuestro libro hasta
que detenemos la grabacion. A medida que realizamos las operaciones,
la grabadora de macros las va convirtiendo al lenguaje VBA. Si bien
emplear este método es mas facil, nos veremos limitados ya que solo
podremos crear macros simples para llevar a cabo una tarea particular.

Si, en cambio, queremos crear macros mas complejas, tendremos
que hacerlo utilizando el lenguaje de programacion. Sin detenernos
mucho, en el siguiente paso a paso veremos c6mo crear una macro que
cambie el formato de texto de una celda (fuente, tamario de la letra,
color de la fuente, negrita) empleando la grabadora de macros.

PXP: CREAR UNA MACRO CON LA GRABADORA

www.redusers.com «
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1. INTRODUCCION A LA AUTOMATIZACION

En Grabar macro, asigne un nombre a la macro; en este caso, Formato_
personal. Establezca una combinacion de teclas para la macro ingresando, en el
cuadro de edicién, una letra; en este caso, la A mayiscula. Finalmente, grabe la
macro en el libro activo seleccionando la opcion Este 1ibro de la lista Guardar
macro en. Por (ltimo, presione Aceptar para iniciar la grabacion.

e e

Use las opciones Fuente, Tamafio de letra, Color de fuente, Negrita
del grupo l6gico Fuente de la ficha Inicio, para darle formato a la tipografia.
Luego de hacer este cambio, presione el botén Detener grabacion.

BH % ¢
MICID  IMSERTAR  DESERODEPAGINA  FORMULAS  DATOS  REVISAR  VISTA

\-l |.—1 [ | Delmergrabamén%“s ﬂﬂ- |i-ﬁ- -'ii"f b(. [E] Propiedades

=
5 Wsar referencias rel

-
Visual Macros
Basic

Al

A

—

Fo = & n e LG P e

1 Segundad de macros com . Disefio [jl Ejpecutar cuadne df
Codigo Complementos Controles
Detener grabaciin

2. 2 ) & s Ejemploss]

= ;
&']Ver cedige
Complementos Complementos  Insertar Mode 4

Graba una macre,

Les comandes que realice se guardaran en |3
macro para que bos pueda volver a ejecutar,
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>
Para probar la macro, sitliese en una celda, presione el botén Macros de la ficha
04 Desarrollador,y, en el cuadro de didlogo Macro, seleccione la macro
Formato_Personal. Luego, haga clic en el botén Ejecutar para ver cémo se
modifica la letra de la celda.

wembre &8 la maca
Formats Personal s [N
I
Fago A paia
Waoghea
[
D
Banies v Todkos ko libros absnes -
Destrpoda
Canttlar

Programacion
orientada a objetos

Visual Basic para Aplicaciones es un lenguaje de programacion
orientada a objetos (POOQ). Este concepto de programacion se basa en
la existencia de un mundo lleno de objetos. Excel, al igual que el resto de

PR 444
0 NOMBRES DE MACROS

El nombre de una macro puede tener una longitud maxima de 255 caracteres. Debe comenzar siempre
con una letra y solamente puede contener los siguientes caracteres: letras, nimeros y el guion bajo. No
puede contener caracteres especiales, como signos de exclamacion (1) o signos de interrogacion (7); y
tampoco puede contener espacios en blanco.
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las aplicaciones de Microsoft Office, nos ofrece un modelo de objetos que
podremos manipular con VBA para cambiar sus propiedades. Por ejemplo,
podemos cambiar los atributos de la fuente (nombre, tamano, color) o,
mediante métodos como Seleccionar, copiar un conjunto de datos.

Antes de involucrarnos en profundidad en el tema de la
programacion, veremos algunos conceptos importantes que nos
serviran de base para crear nuestros algoritmos.

Objetos

Podemos decir que un objeto es algo tangible que se identifica por
sus propiedades y sus métodos, por ejemplo, una persona, un avion,
una mesa, un teléfono. Cada elemento de Excel es un objeto: un libro
(Workhook), las hojas de calculo (Worksheet), los rangos (Range), los
graficos (Charts) o una tabla dinamica (PivotTable) son algunos ejemplos
de objetos del modelo de objetos de Excel.

Bd® - &0 R [T -
m BECK | WSERTAR  ONSERODIPAGEM.  FOSMLAS  DATOS ROMSAR  WETA  COSARROLLADOR  CONEUIMINTEN
X T - @ ==
] N s = - B Aieion Geranl - J.-. [y B & &< [
;- = - o=
o HNE fF+ Ee B»e A FEE 28 B combmaryeanune = § - ogmm 1 8 Fornate  Carionete Dodbos de  ladértin Ebmerar Térmite
cendoonal - oo table+ oolda - x - Py
Folapaoase % Fusmty E Aangwie = Pegmare El Croage M
oM - &
a § : o E ¥ & = ] [ i o

'? MIS MASCOTAS

ALTADS FESOEN CANTIDAD
NG

CANTIDAD VENDIDA

|
3 o VENDIDA | !
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Figura 3. En esta imagen, podemos ver algunos objetos
de Excel: las hojas de calculo, los rangos, un grafico, una imagen.

Los objetos se agrupan en categorias o colecciones. Asi, la clase
aviones, por ejemplo, seria la representante de todos los aviones
del mundo, mientras que el objeto avién sera un avion en concreto.
En el caso de Microsoft Excel, por ejemplo, la clase Workbook es la
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representante de todos los libros de Excel, mientras que el objeto
Workbook sera un libro de trabajo en concreto.

Jerarquia de objetos

El modelo de objetos de Excel esta compuesto por mas de 192
objetos diferentes, algunos de ellos estan ocultos, y otros se usan muy
poco o se dejaron de utilizar.

Los objetos de Excel pueden contener otros objetos, y, a su vez,
estos pueden contener otros objetos. Esto significa que tenemos un
cierto orden o jerarquia..

Ejemplo de modelo de objetos

Aplicacion
(Application)

‘ Libro |

(Workbook)

Hoja
g (Worksheet)

Celda
(Range)

Figura 4. En este diagrama, vemos las colecciones
de objetos mas relevantes y su relacién jerarquica.

R 444
) ATAJOS POR DEFECTO

Debemos ser cuidadosos al asignar una combinacion de teclas para ejecutar una macro, ya que podriamos
suplantar el método abreviado asignado a otra macro o, ain peor, una combinacion de acceso rapido que
traiga Excel por defecto. Por ejemplo, si asignaramos la combinacion CTRL + € a una macro, mientras
el libro que la contiene estuviera abierto, el atajo no funcionara para copiar elementos al portapapeles.
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22 1. INTRODUCCION A LA AUTOMATIZACION

Por ejemplo, cuando abrimos Excel, estamos abriendo una aplicaciéon
VBA representada por el objeto Application, y, al mismo tiempo,
estamos abriendo un libro representado por el
objeto Workbook, que contiene una hoja activa

EL MODELO DE representada por el objeto Woksheet, v a su vez se
OBJETOS DE EXCEL activa una celda representada por el objeto Range
i La disposicion jerarquica de estos objetos se
CONTIENE MAS DE llama modelo de objetos de Excel, que esta
192 ELEMENTOS relacionado con la interfaz de usuario. Excel
2013 presenta una interfaz de documento anico
DIFERENTES (SDI), que implica que cada libro tiene su propia

ventana de aplicacion de nivel superior con su
correspondiente cinta de opciones.

e Application (aplicacion): es el primer objeto en la jerarquia.
Representa a la aplicacion Excel. Este objeto actiia como contenedor
de los demas objetos de Excel, por ejemplo: el libro, las hojas de
calculo, las celdas, los graficos y muchos otros mas. Por medio de
este objeto, podemos acceder a las opciones de Excel como la de
elegir si el calculo es manual o automatico, entre otras.

e Workhook (libro de trabajo): representa a un libro abierto dentro de
la aplicacion Excel. Este objeto se encuentra contenido en el objeto
Application y mediante él podemos, por ejemplo, abrir un libro
de trabajo, guardarlo, protegerlo o enviarlo a imprimir. El objeto
Workbook es un miembro de la coleccion Workbooks.

e Worksheet (las hojas de calculo): siguiendo el orden jerarquico, en
tercer lugar tenemos el objeto Worksheet, que representa las hojas
del libro con el que estamos trabajando. Con este objeto podemos,
por ejemplo, cambiar el nombre de las hojas, insertar o eliminar
hojas, protegerlas, etcétera.

Sy 1%
=Y ALGORITMO

Un algoritmo es un método para resolver un problema a través de una secuencia de pasos que nos

llevara a cumplir un objetivo o solucién, y esto se puede pasar a un lenguaje de programacion. En progra-
macion, los algoritmos se implementan en forma de instrucciones. La forma de escribir los algoritmos
va a depender del lenguaje de programacion que utilicemos.
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e Range (celda): este objeto es el que representa todas las celdas de la
hoja, asi como todas sus columnas v filas, los rangos, la seleccion de
las celdas. Con este objeto podemos manipular todo lo relacionado
con una celda o grupo de celdas, introducir valores, realizar
operaciones, insertar celdas, entre otras cosas.

".N-n-.- limn Yo i Fores Dreessn (soge Hesvetn Crweewnie Vemaw  Arake
EE~d 4 L N L l

ik
[l
F—

Figura 5. En esta imagen, podemos
observar el conjunto de objetos Worksheets.

Referencia a objetos

Hacemos referencia a los objetos de Excel segun la posicion
jerarquica que estos ocupan en el modelo de objetos y empleamos el
punto para separar el objeto contenedor de uno o varios objetos. Es
decir, el punto nos servira para navegar por la jerarquia de objetos. Por
ejemplo, para hacer referencia a un libro de Excel llamado Planilla.xlsx,
escribimos la siguiente sentencia:

Application.Workbooks(‘““planilla.xIsm™)

Si, por ejemplo, quisiéramos hacer referencia a la celda Al de la hoja
Datos del libro Planilla.xlsx, debemos indicar toda la ruta de la jerarquia
del modelo de objetos:

www.redusers.com
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24 1. INTRODUCCION A LA AUTOMATIZACION

Application.Workbooks(“planilla.xIsm”).Worksheets(“datos’).Range(“A1").
Select

Para simplificar este procedimiento, podemos omitir la referencia
Application en la mayoria de los casos. Esto es posible debido a que
es el primer objeto de la estructura jerarquica y es el que contiene al
resto de los objetos. Por lo tanto, también podemos hacer referencia
a la celda Al, de una manera mas sencilla, por medio del cédigo que
presentamos a continuacion:

Workbooks(“planilla.xIsm”).Worksheets(“datos”).Range("“A1").Select

Ademas, podemos omitir la referencia especifica a un objeto si ese
objeto se encuentra activo. Es decir, si solo tenemos un libro abierto,
podemos omitir la referencia Workbooks. Siguiendo el ejemplo anterior,
si el unico libro abierto es Planilla.xlsx, podemos hacer referencia a la
celda Al por medio del siguiente codigo:

Worksheets(“datos”).Range(‘‘A1").Select

Y algo mas simple aln, si sabemos que la hoja activa es Datos,
también es posible omitir el objeto Worksheets:

Range(*“Al1”).Select

iy 4
@ ORIGEN POO

El concepto de la Programacion orientada a Objetos o POO (OOP, Objects Oriented Programming) no es
nuevo. Tiene su origen en Simula 67, un lenguaje disenado para hacer simulaciones que fue creado por
Ole-Johan Dahl y Kristen Nygaard del Centro Noruego, en Oslo. POO es un paradigma de programa-
cién que usa objetos y sus interacciones, para disefiar aplicaciones y programas informaticos.
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racien  Ejecutar Herramientas Complementos  Ventana  Ayuda Escribi
& & %S = @ LinsColl ‘
E [teneran =] [serarquia
_H Sub jerarquia()
Application.Workbooks ["Planilla.xl=m") .Worksheets ("Datos") .Range ["A1") .Select
End Sub
x|

Figura 6. En esta imagen, podemos observar
como hacer referencia a la celda segun el modelo jerarquico.

Colecciones

Podemos decir que un conjunto de objetos del mismo tipo forma
una coleccion. La coleccion de objetos nos permite trabajar con un
grupo de objetos en lugar de hacerlo simplemente con un solo objeto.
Por lo general, el nombre del objeto de la coleccion es el plural del
nombre de los objetos contenidos dentro de la coleccion.

Por ejemplo, la coleccion denominada Worksheets es una coleccion
de los objetos Worksheet que estan contenidos dentro de un objeto
Workbook. Podemos decir que la coleccion Worksheets es una coleccion
dindmica, ya que ird variando a medida que vayamos agregando o
eliminando hojas de calculo a nuestro libro.

RS 44’4
| @ VARIABLES

En programacion, las variables se utilizan para guardar un dato en la memoria. Este dato puede ser, por
ejemplo, una cadena de caracteres (letras, nimeros, simbolos), niumeros y fechas, enire otros tipos.
Mas adelante, en el capitulo 4 de este libro, conoceremos los tipos de datos y variables utilizados en el
lenguaje Visual Basic para Aplicaciones.
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Podemos hacer referencia a un objeto especifico de una coleccion si
colocamos el numero del indice del objeto o el nombre del objeto
de la coleccion. Para hacer referencia a un objeto de una coleccion,
entonces, podemos usar alguna de las siguientes sintaxis:

Coleccion!Objeto
Coleccion![0bjeto]
Coleccion(‘““Objeto”)
Coleccion(var)
Coleccion(index)

Donde Coleccion es el nombre de la coleccion, Objeto es el nombre del
objeto, Var es una variable del tipo String que contiene el nombre del
objeto, e Index representa el numero del indice del objeto de la coleccion.

Por ejemplo, si queremos hacer referencia a la primera hoja que
se llama datos del libro planilla.xlsm, podemos escribir algunas de las
sentencias que presentamos a continuacion:

Workbooks(“planilla.xlsm”).Worksheets(*“datos’)

O bien:

Workbooks(1).Worksheets(1)

Si el libro activo es planilla.xlsm, la referencia anterior la podemos
simplificar de la siguiente manera:

Worksheets!Datos

O bien:

Worksheets(1)
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Figura 7. En esta imagen, vemos como
podemos hacer referencia a la hoja datos.

Propiedades, métodos y eventos

Los objetos tienen propiedades, métodos y eventos que definen las
caracteristicas y propiedades del objeto.
Las propiedades son un conjunto de caracteristicas propias del
objeto que hacen que se distinga de otro objeto, tales como su nombre,
tamano, color, localizacion en pantalla.
Por ejemplo, si una persona fuera un objeto de Excel, sus
propiedades serian su altura, su peso y su color
de cabello, mientras que, si un avion fuera un
objeto de Excel, sus propiedades serian el tipo de LAS PROPIEDADES,
motor, su tamaiio, su color. M ETODDS Y EVENTOS
De la misma manera, los objetos de Excel
tienen propiedades. Por ejemplo, el objeto Range DEFINEN LAS
tiene las propiedades Name (nombre), Value (valor) CARACTERiSTlCAS
y Column (columna), entre muchas otras.
El uso de las diferentes propiedades nos DE LOS OBJETOS
va a permitir ver o cambiar las caracteristicas
del objeto. Por ejemplo, podemos utilizar la
propiedad Value para modificar el valor de una celda. También es
posible utilizar las propiedades para cambiar el aspecto de un objeto,
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por ejemplo, podemos utilizar la propiedad Hidden para ocultar o
mostrar un objeto determinado.

Algunas propiedades pueden ser también objetos. Por ejemplo,
si queremos cambiarle la fuente al objeto Range, utilizaremos la
propiedad Font (fuente). Como las fuentes tienen distintos nombres
(Arial, Times New Roman, Comic Sans Ms), diferentes tamanos (10,
12, 14) y distintos estilos (negrita, cursiva, subrayado), estas son las
propiedades de la fuente. Por consiguiente, si la fuente tiene diferentes
propiedades, entonces la fuente es también un objeto.

Para hacer referencia a las propiedades de cualquier objeto,
empleamos la siguiente sintaxis:

Objeto.Propiedad = valor

Donde Objeto es el nombre del objeto, Propiedad es el nombre de la
propiedad que cambiamos y Valor se refiere al valor que se le asigna
a la propiedad. Por ejemplo, para asignarle el valor 27 a la celda A2,
escribimos la siguiente sintaxis:

Range(*“A2).Value = 27

Otra opcion seria cambiar el tamano de la fuente de la celda A2,
empleando la siguiente sintaxis:

Range(““A2"").Font.Size = 25

Un método es un conjunto de comportamientos o acciones que
puede realizarse en el objeto. Podriamos decir que son las ordenes que
le damos al objeto para que haga algo sobre si mismo.

Siguiendo con el ejemplo de una persona, sus métodos serian hablar,
caminar, comer o dormir. En el caso del avion, los métodos serian
carretear, girar, despegar. El objeto Range (celda), por ejemplo, tiene los
métodos Activate (activar) y Clear (borrar), entre otros.

Para implementar los métodos de un objeto, utilizamos la sintaxis
gue presentamos a continuacion:
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Objeto.Método

Donde Ohjeto es el nombre del objeto y Método es el método que
queremos ejecutar. Por ejemplo, para activar la celda A2 de la hoja
activa, escribimos la siguiente sentencia:

Range(“A2").Select

Algunos métodos tienen argumentos que a veces son necesarios y
otras, opcionales. Los argumentos nos permiten especificar en forma
mas amplia las opciones para la accién que vamos a ejecutar. Por
ejemplo, si queremos guardar el libro activo con el nombre Empleado.
xlsm, escribimos la siguiente sentencia:

ThisWorkbook.SaveAs Filename:="Empleados.xlsm”

#gm Edicidn Ver (mertar Fformato Deperacidm  Ejecutar  Herraméentys Complementos Ventana  Ayuda
RHE-d ol B R|EFH 5O |
Proyecto - VBAProject | X/ | [iGeneran g

a Ca Sub guardar_cemall

B veABreject (1 jorplos shim)
=55 Microso® Decel Objeios
W) el [Fagat]

Thivwveribeck End Sub
£ 5 Masdsa
o ok

ThisWorkbook.Saveds Filenass:=*Empleados.xlsa”

Afasines | Por cobingoris |

Figura 8. En esta imagen, vemos el codigo
VBA para guardar un archivo con otro nombre.

Ademas de las propiedades y los métodos, cada objeto tiene
sus eventos. Podemos definir evento como la accion que puede
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ser reconocida por un objeto. Por medio de los eventos, es posible
controlar el momento exacto en el que deseamos ejecutar un conjunto
de instrucciones (procedimientos). Ejemplos de eventos son abrir un
libro, imprimir, cambiar el contenido de una celda, hacer clic.
En Visual Basic para Aplicaciones, los diferentes
objetos de Microsoft Excel tienen un conjunto de

LOS OBJETOS DE eventos que les pueden ocurrir.

EXCEL TIENEN Por ejemplo, el evento mas tipico de un botoén
es el Click que se produce cuando lo presionamos.

UN CONJUNTO DE Otro ejemplo de un evento frecuente para una

EVENTOS QUE LES hoja de calculo es Change, que se produce cada
vez que cambiamos de celda.

PUEDEN OCURRIR Que suceda algo como respuesta a un evento

dependera de que hayamos programado una
accion en el procedimiento de dicho evento.

Por ejemplo, si queremos que cada vez que cerramos el libro de
trabajo se muestre un mensaje de despedida del sistema, tendriamos
que escribir, en el evento BeforeClose del objeto Workbhook, el codigo que
presentamos a continuacion:

Private Sub Workbook_BeforeClose(Cancel As Boolean)
Dim Mensaje As String

Mensaje = “Muchas gracias por usar el Sistema de Facturacion”

MsgBox Mensaje, vbInformation, “Hasta Pronto”
End Sub

MACROS DISPONIBLES

Si empleamos los métodos abreviados de teclado, podremos acceder al cuadro de didlogo Macros de
la ficha Desarrollador, donde encontraremos un listado de las diferentes macros que se encuentran dis-
ponibles y las opciones para ejecutarlas, modificarlas o eliminarlas. Para acceder a esta lista, debemos
presionar la combinacion de teclas Alt + F8.
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Figura 9. En esta imagen, vemos el codigo
VBA que se ejecutara cuando cerremos el archivo.

Private Sub Workbook_BeforeClose(Cancel As Boolean) es un
procedimiento que se ejecuta cada vez que cerramos el libro de
trabajo, v la accion, o evento, es dar el mensaje.

Aunque este tema, al principio, parece algo muy complejo de
entender y de realizar por nosotros mismos, en los préoximos capitulos
veremos mas en detalle las diferentes propiedades, los métodos y los
eventos que poseen los principales objetos de Excel, y también los
llevaremos a la practica. De esta manera aprenderemos a manejarlos.

CANTIDAD

ﬁ Muchas gracias por usar el Sistema de Facturacion

14

Figura 10. Al cerrar el libro de trabajo, aparecera
la ventana con el mensaje que hemos programado
en el evento BeforeClose del objeto Workbook.
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La ficha Desarrollador

Desarrollador es una de las fichas de la cinta de opciones de la version
2013 de Office, que en las versiones 2007 y 2010 se denominaba
Programador. En ella, encontraremos los comandos
que emplearemos para crear, editar y ejecutar

LA FICHA macros, asi como lo necesario para gestionar
DESARROLLADOR complementos y crear formularios.
Por defecto, la ficha Desarrollador no se
NOS PERMITE encuentra visible, por lo tanto, lo primero que
TRABAJAR CON LAS haremos para trabajar con macros es activarla.
Para activarla en Excel 2013, vamos a la ficha
MACROS Archivo y seleccionamos Opciones. En la parte

izquierda del cuadro de dialogo Opciones de Excel,

seleccionamos Personalizar cinta de opciones y, en la
seccion Pestanas Principales, marcamos la casilla de verificacion de la
ficha Desarrollador para hacerla visible y, por altimo, pulsamos Aceptar.

1T L

Figura 11. Para poder trabajar con macros, tenemos
que modificar las opciones de Excel para activar la ficha Desarrollador.

En la ficha Desarrollador, podemos distinguir los grupos légicos

Codigo, Complementos, Controles, XML y Modificar, que contienen los
comandos que veremos en la siguiente guia visual.
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0 1 Macros: abre el cuadro de dialogo Macro, donde veremos y podremos ejecutar todas
las macros incluidas en los libros abiertos. También podremos modificarlas, eliminarlas o
cambiarles la combinacion de teclas si pulsamos el boton Opciones....

0 2 Grabar macro: con este botén iniciamos el proceso de grabacién de una macro.

0 3 Complementos: este grupo nos permite administrar y habilitar los complementos disponibles
para usar con el archivo, como Solver, Herramientas para analisis-VBA, etcétera.

0 4 Insertar: este boton nos permite insertar los distintos controles que nos provee Excel 2013
para generar interfaces amigables: Controles de Formulario y Controles ActiveX. Los
primeros son mas simples de usar, pueden ser directamente asignados a una macro o pueden
ser utilizados para manipular listas, textos, barras de desplazamiento, casillas de verificacién
y seleccion, etcétera. Los sequndos son mas flexibles y ofrecen muchas posibilidades, pero
requieren ser programados con VBA.

0 5 Modo Disefio: con este boton, activamos o desactivamos el modo disefio del proyecto. El
modo disefio es el tiempo durante el cual no se ejecuta el cédigo del proyecto ni los eventos
de la aplicacion principal.

0 6 Propiedades: con este botén, podemos cambiar las propiedades de los controles ActiveX o
las opciones de la hoja seleccionada.

0 7 Modificar: este grupo contiene el comando Panel de documentos, donde podremos
modificar las propiedades del panel de informacién del documento, tales como titulo, nombre
del autor, asunto y palabras clave que identifican el tema.

>
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>

0 8 XML: dentro de este grupo, encontramos las herramientas que nos permiten importar datos
de un archivo XML o exportar los datos como un archivo XML. XML (Extensible Markup
Language) es un metalenguaje que sirve para definir lenguajes de marcado o de etiquetas.

0 9 Ejecutar cuadro de didlogo: esta opcion nos permite ejecutar un cuadro de didlogo
personalizado o Userform (formulario) que disefiamos en VBA

1 0 Ver cadigo: al presionar este botdn, se abrira el editor de Visual Basic, donde veremas el
codigo asociado al control que hemos seleccionado.

1 1 Seguridad de macros: con este botén, podemos personalizar la seguridad de las macro, es
decir, desde aqui es posible habilitar o deshabilitar la ejecucién de las macros.

1 2 Usar referencias relativas: este botén nos permite especificar si deseamos que las
referencias de las celdas se graben en forma absoluta o relativa. Podemos cambiar de una
forma a otra en cualguier momento, incluso, durante la grabacion de la macro.

1 3 Visual Basic: con este icono, accedemos al Editor de Visual Basic. Esta es la herramienta
que vamos a emplear para realizar todo el trabajo de programacion. También podemos
acceder a ella presionando la combinacion de teclas Alt + F11.

Archivos y seguridad

La funcionalidad de automatizaciéon proporcionada por las macros
hizo que Excel fuera propenso a sufrir por virus informaticos
programados para macros. Por tal motivo, Microsoft tomo6 medidas
para prevenir el uso indebido de Excel, estableciendo un formato de
archivo especial para guardar los libros que contienen macros. Ademads,
incluyé varios niveles de seguridad.

ACCEDER CON EL TECLADO

Empleando los métodos abreviados de teclado, podemos acceder las diferentes opciones de la ficha
Desarrollador. Presionamos primero la combinacion de teclas Alt + G vy, seguidamente, la letra
correspondiente a la opcion deseada. Por ejemplo Alt + G + MA para abrir el cuadro de didlogo Macro.
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Formato de archivos

La extension de un archivo nos brinda informacion importante
sobre un conjunto de caracteristicas que definen el tipo de archivo,
el formato, la clase de datos que contiene y el
programa que requiere la computadora para

visualizarlo o poder editarlo. PARA GUARDAR
Al igual que en la version 2007 y 2010, los UN ARCHIVO QUE

archivos creados en Excel 2013 se guardan en

el formato Office Open XML. Por defecto, Excel CONTIENE MACROS

2013 asigna a sus archivos la extension .XLSX. UTILIZAMOS EL

Este es un formato de archivo seguro, que no

admite la grabacién de macros ni controles FORMATO .XLSM

ActiveX. Para guardar un archivo que contiene
macros, debemos utilizar el formato .XLSM.

Para evitar tener que seleccionar el tipo de archivo habilitado para
macros cada vez que guardamos un libro con codigo VBA, podemos
predeterminar el formato .XLSM siguiendo estos pasos:

PXP: CAMBIAR EL FORMATO PREDETERMINADO DE ARCHIVO

0 1 Haga clic en la ficha Archivo de la cinta de opcionesy en el panel de la izquierda
seleccione Opciones.

—
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0 A continuacion, se abrira el cuadro de dialogo denominado Opciones de Excel,

dirijase al panel que se encuentra en el sector izquierdo de la ventana y seleccione
la tercera categoria de la lista: Guardar.
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03 Dentro de la seccion Guardar 1ibros, en el meni desplegable Guardar
archivos en formato, seleccione Libro de Excel habilitado para

macros (*.x1sm) y para finalizar haga clicen Aceptar.
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La principal razon de diferenciacion de los archivos .XLSX con los
archivos .XLSM es debido a razones de seguridad. En las versiones
anteriores a Excel 2007, la existencia de macros en una hoja de calculo
era imperceptible a menos que tuviéramos habilitado los niveles de
seguridad referentes a las macros.

Ahora, con solo mirar la extension del archivo, podemos identificar
que el libro de Excel contiene alguna macro vy, asi, decidir si queremos
abrir o no el archivo, en funcion de la confianza que nos genera la
persona que lo ha creado.

La seguridad

Siempre que abramos un archivo que contenga codigo VBA, en forma
predeterminada Excel nos mostrara un mensaje justo debajo de la
cinta de opciones, en el que nos dice que ha deshabilitado parte del
contenido activo.

Esto se debe a que hace algunos afnos se pusieron de moda los virus
de macro. Estos virus se aprovechaban de los archivos aparentemente
inofensivos, como los documentos de Word o las planillas de Excel,
para realizar diversos ataques que incluian borrado de archivos de los
discos, envio de archivos por e-mail sin que el usuario se diera cuenta,
envio de documentos para imprimir en forma inesperada, entre otras
acciones. Por ese motivo, Microsoft incluy6 proteccion para ayudarnos
a protegernos de este tipo de virus.

Para poder trabajar con un libro que contiene macros, debemos
configurar las restricciones de seguridad de Excel, ya que asi podremos
controlar lo que sucede al abrir un archivo que contiene codigo VBA. En
las proximas paginas, veremos algunas opciones y posibilidades que
tenemos para que Excel 2013 no deshabilite el codigo de las planillas.

g 444
| MICROSOFT OFFICE OPEN XML

Este formato, utilizado en las suites de Office 2007, 2010 y 2013, presenta las siguientes ventajas:
reduce el tamano de los archivos respecto al formato de las versiones anteriores, mejora la recuperacion
de datos en archivos danados, proporciona mayor seguridad al diferenciar los archivos que contienen

macros y facilita el compartir datos entre programas y sistemas operativos.
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Figura 12. Para protegernos, Excel nos muestra
una barra con un mensaje de advertencia de seguridad
que nos avisa que existe contenido que podria ser inseguro.

Ubicaciones de confianza

1. INTRODUCCION A LA AUTOMATIZACION

Como mencionamos con anterioridad, cada vez que abrimos un
libro que contiene macros, nos aparece un cuadro de dialogo con
una advertencia de seguridad que nos indica que las macros se han

EXCEL CONSIDERA
QUE LOS ARCHIVOS
QUE CONTIENEN
MACROS PUEDEN NO
SER DE CONFIANZA

deshabilitado. Esto se debe a que Excel considera
que el archivo que estamos abriendo puede ser
POCO seguro porgue no se encuentra guardado en
una de las ubicaciones que la aplicacion califica
que son de confianza.

Una ubicacion de confianza es una carpeta
cualquiera de nuestro disco, cuyo contenido
consideramos que esta libre de amenazas.
Podemos tener tantas carpetas de confianza como
sea necesario para guardar en ellas nuestros
archivos. De esta manera, cualquier archivo que

contenga codigo VBA y que se encuentre guardado en esa carpeta se
abrira con las macros habilitadas automaticamente, sin mostrar ningun
mensaje de advertencia. A continuaciéon, veamos paso a paso co6mo
podemos crear una ubicacion de confianza.
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PXP: CREAR UNA UBICACION DE CONFIANZA

0 1 Haga clic en el botén Seguridad de macros de la ficha Desarrollador.

En el cuadro de didlogo Centro de confianza, seleccione la opcion
Ubicaciones de confianza.

e R == CETS

02 Haga clic en el botén de opcion Agregar nueva ubicacion..y,en laventana
Ubicacion de confianza de Microsoft Office que se abre, presione

el boton Examinar.... En el cuadro de didlogo Examinar, seleccione una carpeta
del disco. Luego de ubicarla, haga clic en Aceptar.

Conira de confiasa ?

Uitk e mriam e W mcrad® Cffw ?
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>
03 Para incluir las subcarpetas de la carpeta de confianza, marque la opcién Las
subcarpetas de esta ubicacion también son de confianzay
presione Aceptar.

LAz

Ubleaciones de confianza
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La seguridad: centro de confianza

Cuando no guardamos los archivos en una ubicacion de confianza,
podemos controlar lo que ocurre cuando abrimos un archivo que contiene
macros si cambiamos la configuracion de seguridad de las macros.

Podemos ver la configuracion de seguridad de macros de Excel 2013
si hacemos clic en el boton Seguridad de macros del grupo Cadigo de
la ficha Desarrollador. En el cuadro de dialogo Configuracién de macros,
encontramos las siguientes opciones de configuracion:

444

0 SEGURIDAD

Las modificaciones de configuracion de seguridad de macros que hagamos en Excel no afectaran a las

otras aplicaciones de Microsoft Office. Estas modificaciones se aplicaran a todos los libros de Excel,

exceptuando los libros que ya tenemos abiertos. Para que las modificaciones afecten a esos libros,
debemos cerrarlos y volverlos a abrir.
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o Deshabilitar todas las macros sin notificacion: cuando abrimos un archivo

con macros, esta opcion deshabilita su ejecucion sin mostrar ningun
mensaje de advertencia. Unicamente se ejecutaran las macros que se
han guardado en una ubicacion de confianza.
Deshabilitar todas las macros con notificacién: todas

las macros seran deshabilitadas pero, al abrir un PODEMOS CAMBIAR
archivo que contiene macros, se mostrara una LA SEGURIDAD DE
advertencia de seguridad que da la posibilidad

de habilitar o no las macros para ese archivo en LAS MACROS
particular. Si optamos por habilitar las macros, DESDE LA FICHA
habilitamos el codigo para siempre. Es decir, la

proxima vez que abramos ese archivo, el codigo DESARROLLADOR

se habilitara en forma automatica.

Deshabilitar todas las macros excepto las firmadas

digitalmente: habilita, de manera automatica, las macros que llevan
una firma digital de un origen aprobado e impide la ejecucion de las
restantes macros, mostrandonos un mensaje de notificacion.
Habilitar todas las macros (no recomendado; puede ejecutarse codigo
posiblemente peligroso): esta opcion habilita la ejecucion de todas las
macros. No es recomendable esta opcién, ya que quedariamos
expuestos a un ataque de virus de macros.

. —_— )
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Figura 13. En el centro de confianza, podemos configurar
las opciones de advertencia cuando se abre un libro con macros.
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Quitar archivos de la lista
de documentos confiables

Cada vez que presionamos el boton Habilitar contenido en el mensaje
de advertencia de Excel 2013, habilitamos el cédigo de la macro para
siempre. De esta manera, el archivo queda habilitado ya que pasa a la
lista de documentos confiables.

Si queremos quitar un archivo de la lista de documentos confiables,
presionamos el boton Seguridad de macros v, en el cuadro de dialogo
Centro de confianza, seleccionamos la opcion Ubicaciones de confianza, a
continuacion, presionamos el boton Quitar. De esta manera, no solo
quitaremos el archivo seleccionado, sino también todos los archivos
que se encuentran incluidos en la lista.
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Figura 14. Desde el cuadro de dialogo Uhicaciones
de confianza, podremos quitar una carpeta de confianza.

%
@ MOSTRAR EXTENSIONES DE ARCHIVOS

Por defecto, en Windows 8 las extensiones de los archivos estan ocultas. Para visualizarlas, abrimos el
Explorador de Windows 8 v vamos a Vista/Opciones/Cambiar opciones de carpeta y bisqueda. En la ficha

Ver, desmarcamos Ocultar las extensiones de archivo para tipos de archivo conocidos.
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Certificados digitales

Como mencionamos antes, podemos habilitar automaticamente
las macros que llevan una firma digital. Para ello, debemos tener un
certificado digital.

Un certificado digital es un archivo que funciona como credencial
de identidad en el universo digital. Cada certificado es inico para
cada persona y, con él, podemos firmar digitalmente documentos,
certificando su autenticidad. Esta firma no tiene valor formal si no
esta legalizada por una entidad de certificacién acreditada, como
la Jefatura de Gabinete de Ministros en la Republica Argentina
(https://pki.jgm.gov.ar/app/).

Para firmar digitalmente el cédigo VBA de un libro de Excel, debemos
hacer clic en el botdn Visual Basic de la ficha Desarrollador. Luego,
hacemos clic en el ment Herramientas, seleccionamos Firma digital... y
presionamos el boton Elegir... para seleccionar nuestro certificado.

Microsoft Excel 2013 es una herramienta muy eficaz que se puede usar para manipular, analizar y

presentar datos. Al igual que otras aplicaciones de Office, Excel incluye el lenguaje de programacian
Visual Basic para Aplicaciones. En este capitulo, vimos las caracteristicas del lenguaje, explicamos las
relaciones entre objetos, qué son las propiedades, los métodos vy los eventos. Estos conceptos nos
serviran de base para poder crear y manipular nuestras propias macros empleando VBA. También vimos
como podemos configurar la seguridad para ejecutar los archivos que contienen macros.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

Explique que es VBA.
;Coémo se pueden crear las macros?
A qué se denomina modelo de objetos de Excel?

Explique qué son las propiedades, los métodos y los eventos de un objeto.

g B W N

;Cual es el formato de archivo para guardar un libro con macros?

EJERCICIOS PRACTICOS

Active la ficha Desarrollador en la cinta de opciones.
Cree una carpeta y configlirela como ubicacion de confianza.

Cambie las opciones de seguridad de macros desde el Centro de Confianza.

B W N =

Predetermine el formato habilitado para macros en el cuadro de didlogo Guardar
como.

(3]

Busque informacion en Internet sobre editores y ubicaciones de confianza.
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El Editor de Visual
Basic para Excel

Luego de haber recorrido los principales conceptos de

la programacion orientada a objetos, en este capitulo

conoceremos el entorno de programacion de Excel: el

Editor de Visual Basic. Describiremos sus componentes

fundamentales y las principales herramientas para escribir,

editar o eliminar macros y, ademas, crear aplicaciones.

v ;Qué es el Editor

de Visual Basic? .......cceves

v El entorno de VBE ................

La barra de mend ....cceeevreneenn

La barra de herramientas
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~ ¢Qué es el Editor
de Visual Basic?

El Editor de Visual Basic, también llamado VBE (Visual Basic
Editor), es la herramienta que nos servira para desarrollar, probar y
modificar las macros que utilizaremos junto con los libros de trabajo.

En este capitulo nos dedicaremos a conocer los principales
componentes de su interfaz y sus herramientas mas importantes.

Se ejecuta en su propia ventana, separada de la de Excel, y podemos
acceder a él de diferentes maneras:

e Haciendo clic en el botén Visual Basic de la ficha Desarrollador.
Cuando ya tenemos una macro creada, pulsando el boton Modificar
del cuadro de dialogo Macres, que aparece al presionar el boton
Macros de la ficha Desarrollador.

e Presionando la combinacion de teclas Alt + F11.

En esta ventana, encontramos las clasicas barra de menu y barra de
herramientas ubicadas en la parte superior de la ventana.

Figura 1. La ventana del Editor de Visual Basic mantiene la interfaz
de usuario de las versiones anteriores a Microsoft Office 2007 a 201 3.
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El entorno de VBE

A continuacion, conoceremos en detalle algunas de las herramientas
principales que integran la ventana del Editor de Visual Basic.

La barra de menu

A través de la barra de ment accedemos a la mayoria de las
funciones de VBE para desarrollar, comprobar y guardar las macros. En
ella, encontraremos las siguientes opciones:

e Archivo: agrupa los comandos que permiten

administrar los archivos con cédigo VBA, como PARA ACCEDER AL
Guardar Libro, Imprimir..., Importar archivo... o EDITOR DE VISUAL
Exportar archivo....

e Edicion: contiene los comandos que nos BASIC, PODEMOS
ayudaran a trabajar con la ventana donde se PRESIONAR LAS
incluye el codigo VBA, como los clasicos Copiar,

Cortar, Pegar, Buscar y Reemplazar. También TECLAS ALT + F11

incluye un conjunto de comandos que nos

proporcionan informaciéon sobre el objeto con

el cual estamos trabajando (IntelliSense) en la ventana de Cédigo:

- Lista de propiedades y métodos: muestra un menu con las propiedades
y los métodos de un objeto después de que escribimos el punto.

- Lista de constantes: presenta un meni emergente con todas las
constantes disponibles para una propiedad o método.

- Informacion rapida: para acceder a la informacion rapida de un
elemento. Cuando escribimos una palabra reservada, seguida de

un espacio o de un paréntesis, nos muestra informacion sobre la
sintaxis de ese elemento y resalta el parametro actual.

- Informacion de parametros: brinda informacion sobre los parametros
que se pueden utilizar en una funcion.

- Palabra completa: usamos esta herramienta para completar una
palabra clave que hemos comenzado a escribir. Es decir, si la
cantidad de letras que hemos escrito son suficientes para definir una
palabra clave unica, IntelliSence completa el resto de la palabra.

- Marcadores: muestra un menu que nos permite desplazarnos a
través de los marcadores.
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e Ver: nos permite mostrar u ocultar caracteristicas del entorno
del Editor de VBA. Aqui encontramos las opciones para activar y
desactivar las diferentes ventanas del editor como, por ejemplo:
Cédigo, Inmediato, Locales, Inspeccion, Propiedades, Explorador de
Proyectos. Mas adelante, explicaremos con mas detalle cada una de
ellas. Con la opcion Barra de herramientas, podremos seleccionar las
barras de herramientas que queremos mantener visibles.

e Insertar: desde aqui podemos insertar procedimientos, formularios,
modulos y modulos de clase.

¢ Formato: este menu tiene varias opciones que nos permiten cambiar
el tamarnio y el aspecto de un grupo de controles de un formulario:
botones, etiquetas, cuadro de texto, entre otros. Por ejemplo, el
submenu Igualar tamaifio nos permite hacer que un grupo de controles
tengan el mismo ancho, alto o ambos.

e Depuracion: después de escribir una macro necesitaremos probarla
para ver si tiene errores. Este menu reune las herramientas que nos
permitiran ejecutar el coédigo y alertarnos de algin error, como, por
ejemplo, Paso a paso por instrucciones, Paso a paso por procedimientos.

e Ejecutar: contiene las herramientas para ejecutar, interrumpir
y restablecer un procedimiento mientras estamos en modo de
desarrollo, es decir, desde la ventana de codigo.

e Herramientas: desde este menu, podremos modificar las propiedades
de los proyectos VBA, como asi también las opciones generales
del VBE, por ejemplo, controlar la apariencia del codigo (fuente
utilizada, color, tamaifio), controlar qué ventanas son acoplables,
entre otras. Mas adelante, describiremos estas herramientas.

e Complementos: permite el acceso al Administrador de complementos.
Los complementos de Excel son archivos que tienen la
extension XLA o .XLAM y guardan informacion de cédigo creado
en Visual Basic para Aplicaciones, como funciones y los

P 14
DEPURAR

La depuracion de un programa es el proceso de correccion o la modificacion del codigo para comprobar

su funcionamiento. VBA incluye una amplia variedad de herramientas que nos van a ayudar en la tarea de

la busqueda de errores en el codigo, que veremos en los proximos capitulos.
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procedimientos, que utilizamos de manera frecuente.
Los complementos se pueden usar en cualquier libro.

o Ventana: contiene los comandos que nos permiten organizar las
ventanas del Editor Visual Basic.

* Ayuda: desde esta opcion accedemos a la ayuda del Visual Basic.

La barra de herramientas Estandar

De manera predeterminada, debajo de la Barra de menu, se
encuentra la barra de herramientas Estandar, que al igual que cualquier
otra barra de herramientas contiene los botones con los comandos
comunmente mas usados. En la siguiente Guia visual, explicaremos

cada uno de sus elementos.

GV: BARRA DE HERRAMIENTAS ESTANDAR

*? {t?;T ? rT@M

) J:"J
|

ey

0 1 Ver Microsoft Excel: permite ir de la ventana del Editor de Visual Basic a la hoja de trabajo
de Microsoft Excel.

«

¥~ @)

0 2 Guardar: guarda el libro, incluidos el proyecto y todos sus componentes.
0 3 Copiar: copia el texto u objeto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.
0 4 Buscar: abre el cuadro de didlogo Buscar, para rastrear un texto especifico.

0 5 Rehacer: a la inversa del botén Deshacer, este boton rehace las lltimas acciones de edicion.

>

www.redusers.com «



50 2. EL EDITOR DE VISUAL BASIC PARA EXCEL

>

0 6 Interrumpir: detiene la ejecucion de un procedimiento y cambia al modo de interrupcion.
0 7 Modo de Diseio: permite activar o desactivar el modo Diseino.

0 8 Ventana de Propiedades: abre |la ventana Propiedades donde visualizaremos las diferentes
propiedades de cada uno de los objetos de VBA que seleccionemos.

0 9 Cuadro de herramientas: este boton esta disponible cuando un UserForm esta activo.
Permite mostrar u ocultar el cuadro de herramientas que contiene todos los controles y
objetos gue se pueden insertar en un formulario.

1 0 Ayuda de Microsoft Visual Basic para Aplicaciones: brinda acceso a la ayuda de Microsoft
Visual Basic.

1 1 Examinador de objetos: permite abrir la ventana del Examinador de objetos donde
visualizaremos una lista con los objetos, sus propiedades, métodos y constantes.

1 2 Explorador de proyectos: abre una ventana que muestra los proyectos abiertos (archivos de
Excel) y sus objetos (hojas de calculo, formularios, madulos y médulos de clase).

1 3 Restablecer: restablece el proyecto interrumpido.

1 4 Ejecutar macro: permite ejecutar un procedimiento o un UserForm dependiendo de dénde
se encuentre el cursor. Si las ventanas de Cédigo o UserForm no estan activas, entonces
ejecutara una macro.

1 5 Deshacer: deshace la dltima accién de edicion.
1 6 Pegar: inserta el contenido del Portapapeles en el lugar donde se encuentra el cursor.
1 7 Cortar: permite quitar el texto u objeto seleccionado y colocarlo en el Portapapeles.

1 8 Insertar UserForm: si hacemos clic directamente sobre el icono, se insertara un formulario
(UserForm). Si desplegamos la flecha, veremos los comandos del ment Insertar: UserForm,
Madulo, Médulo de clase y Procedimiento. Un formulario es una ventana que puede
contener distintos controles, como hotones de comandos, etiquetas, cuadros de texto, entre
otros. En el Capitulo 8, trabajaremos con formularios
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La barra de herramientas Edicion

Una barra de herramienta que es de gran utilidad cuando estamos
escribiendo un codigo es la barra de herramientas Edicién. Para
activarla, debemos ingresar al menu Ver, hacer un clic sobre la opcién
Barra de herramientas y, luego, seleccionar la opcion Edicién. Esta
aparecera como una barra flotante, pero si hacemos un clic sostenido
con el mouse sobre el sector del titulo y la arrastramos, podremos
ubicarla donde nos resulte mas comodo para trabajar.
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Figura 2. Desde el menu Ver, podemos activar
y personalizar las diferentes barras de herramientas.

En la siguiente Guia visual, explicaremos para qué sirven las
herramientas de esta barra.

TOOLTIPS

Los tooltips son aquellos mensajes emergentes que aparecen al pasar el puntero del mouse sobre de-
terminados elementos y comandos de una aplicacion. Son una herramienta gue se encuentra presente en
la mayoria de las interfaces graficas, y se emplean para proporcionarle al usuario informacion adicional
acerca de la funcidn del elemento sobre el cual se encuentra el puntero. De esta manera, facilitan el
trabajo de los usuarios y permiten un manejo mas intuitivo de los programas.
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GV: BARRA DE HERRAMIENTAS DE EDICION

01
02
03
04
05

06
07
08
09
10
11

Lista de propiedades y métodos: muestra una lista de las propiedades y los métodos que
podemos aplicar al objeto seleccionado.

Informacion rapida: muestra un cuadro que proporciona informacion de sintaxis del
elemento que hemos seleccionado.

Palabra completa: termina de escribir la palabra clave que hemos comenzado a escribir en
la ventana Codigo, una vez que cuenta con los caracteres suficientes para identificarla.

Sangria izquierda: desplaza a la izguierda el texto seleccionado. Equivale a presionar la
combinacién de teclas SHIFT + TAB.

Blogue de comentarios: convierte un texto seleccionado en un comentario. Los comentarios
son lineas dentro de nuestro codigo que no seran tomadas en cuenta al momento de realizar
la ejecucion del procedimiento.

Alternar marcador: lo empleamos para activar o desactivar marcadores, que nos permiten
desplazarnos de forma sencilla a través del codigo.

Alternar anterior: se desplaza al marcador anterior.

Borrar todos los marcadores: elimina todos los marcadores que se encuentren activados.
Cuando cerramos el editor, los marcadores se borran.

Marcador siguiente: se desplaza al marcador siguiente.

Blogue sin comentarios: transforma el texto seleccionado en cédigo.

Alternar punto de interrupcion: coloca un punto de interrupcién en la linea de codigo
seleccionada. Lo utilizamos para depurar cédigo. >
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>
1 2 Sangria derecha: desplaza hacia la derecha el texto seleccionado. Equivale a pulsar la tecla
TAB.

1 3 Informacion de parametros: muestra informacion sobre los parametros de la instruccion
que hemos seleccionado.

1 4 Lista de constantes: despliega las constantes del sistema que se aplican al argumento
actual. Una constante es un objeto de datos que tiene un valor fijo que no puede ser
alterado. VBA posee un gran niimero de constantes intrinsecas que podemos utilizar para
verificar aspectos tales como los tipos de datos, o podemos utilizar como argumentos fijos en
funciones y expresiones.

Debajo de las diferentes barras, veremos que la interfaz del VBE
se divide de manera predeterminada en tres sectores: la ventana
Explorador de Proyectos, la ventana Cédigo y la ventana Propiedades.
Explicaremos cada una de ellas en detalle.

El Explorador de Proyectos

El Explorador de Proyectos se ubica en el sector superior izquierdo
de la ventana de VBA. Si, por alguna razén, no estuviera visible, lo
podemos activar de las maneras que detallamos a continuacién:

e Seleccionando la opcion Explorador de Proyectos del menu Ver.

e Presionando la combinacion de teclas CTRL + R.

e Haciendo un clic sobre el botdn Explorador de Proyectos que se
encuentra en la Barra de herramientas Estandar.

BARRAS DE HERRAMIENTAS

Al igual que muchas de las aplicaciones para Windows, el Editor de Visual Basic tiene diferentes barras de
herramientas disponibles. Estas pueden ser personalizadas, y, de esta manera, es posible crear barras
de herramientas propias de acuerdo con nuestras necesidades.
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Para comprender de manera clara la utilidad de esta ventana,
primero es necesario definir qué es un proyecto.

Un proyecto es un libro de Excel que contiene un conjunto de
objetos: hojas de trabajo, moédulos y formularios. Entonces, a través
de esta ventana, es posible gestionar los proyectos y movernos entre
sus distintos componentes, como asi también entre los diferentes
proyectos que tengamos abiertos.

En la ventana vemos, en forma de estructura jerarquica, los
proyectos que tenemos abiertos y los objetos que estos contienen. El
nivel superior de la estructura es el proyecto actual, que, de manera
predeterminada, recibe el nombre VBAProyect(Librol).

] Archivo  Edicién Ver |[nsertar Formato Depuracidn Ejecutar Herramientas Complementos Wepntana
HE~H| s a@an| 2 »»sekBFY =0
Proyecto - VBAProject X

=N=TE] !
=B vBAProject (operaciones.dsm)
5-123 Micrasoft Excel Objetos
|- ) Hoja1 (Enera)
i~ 8] Hoja2 (Febrero)
i~ ) Hoja3 (Marzo)
- #) Hojas (Abril)
L3 Thisworkbook
=- 24 Formularios
"B datos
a- 55 Madulos
I 42 Mddulol
2-53 mddulos de clase
- §% Clasel

T T ] B ]

Figura 3. Desde el Explorador de Proyectos,
es posible navegar por los objetos de un libro de Excel,
que contienen o pueden contener codigo VBA.

En el nivel inmediatamente inferior al proyecto, aparece la carpeta:

e Microsoft Excel Objetos: esta carpeta retine los objetos que
forman parte del libro, como las hojas y las hojas de grafico. El
elemento llamado ThisWorkbook representa el libro completo.
En cada uno de estos objetos, podemos escribir nuestro propio
codigo (procedimientos). El codigo que incluyamos en el objeto
ThisWorkbook afectara al resto de los objetos.
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A medida que vamos insertado formularios, modulos o modulos de
clase, se crearan las siguientes carpetas:

e Formularios: agrupa los objetos Formularios, llamados también
UserForms o cuadros de didlogos personalizados. Los formularios
contienen una serie de controles que nos van a permitir introducir,
modificar o visualizar datos.

e Modulos: también se los denomina
modulos estandar; en ellos escribiremos

procedimientos. Un procedimiento es un UN PROYECTO ES UN
conjunto de instrucciones VBA que sirven para LIBRO DE EXCEL QUE
realizar una tarea especifica. Por ejemplo,

podemos generar un procedimiento que CONTIENE HOJAS DE
seleccione un conjunto de datos, para luego C.&LCULU, MODULOS Y
crear con ellos un grafico de barras o de otra

clase. Un modulo puede contener varios FORMULARIOS

procedimientos. A su vez, es posible tener

tantos modulos como necesitemos dentro

de un mismo libro. Estos pueden ser exportados o importados
entre distintos proyectos. Se guardan bajo un nombre y poseen la
extension .BAS (que identifica a los archivos basicos).

o Maddulos de clase: son modulos especiales que nos permiten crear
nuestros propios objetos, dotandolos de diversas propiedades.
Tienen la extension .CLS (archivos de clase) y, al igual que los
modulos estandares, pueden ser exportados o importados.

En la parte superior de la ventana Explorador de Proyectos, hay una
barra de herramientas que contiene tres botones que detallaremos en la
Guia visual que presentamos a continuacion.

SINTAXIS

Se denominan reglas de sintaxis del lenguaje a las reglas de gramatica que debemos seguir en un
lenguaje de programacion. Las reglas de sintaxis determinan si la secuencia de caracteres que forman un
programa puede ser traducida por el compilador a codigo de maguina. Cada lenguaje de programacion
tiene sus propias reglas de sintaxis.
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GV: HERRAMIENTAS DEL EXPLORADOR DE PROYECTOS

@

r‘ec?c:- - ME'EAiject x| |:General]n

EE L E |

=-&% VBAProject (Libro1)
EI@ Microsoft Excel Objetos

0 1 Ver codigo: muestra la ventana de cadigo para el madulo seleccionado.
0 2 Ver ohjeto: muestra la hoja o formulario que hemos seleccionado en la carpeta de objetos.

0 3 Alternar carpetas: permite ver todos los objetos en una sola carpeta, independientemente
del tipo de objeto.

La ventana Cadigo

La ventana Cédigo, también llamada Editor de codigo, es la que
emplearemos para escribir, mostrar y editar todo el cédigo Visual Basic
que va a gestionar una macro.

Cada elemento de un proyecto tiene asociado una ventana Cédigo.
Podemos tener abiertas tantas ventanas como necesitemos, pudiendo
compartir codigo entre ellas mediante las acciones de cortar, copiar y
pegar. Si no esta visible, la activamos de las siguientes maneras:

e Haciendo un doble clic con el mouse sobre algiin objeto de la
ventana Explorador de Proyectos.
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e Seleccionando del menu Ver la opcion Cédigo.
e Presionando la tecla F7.

B8 Archero Edicion Yo |nsear foemato Depuracisa Eoeutar Heeamisetas Complementos Veptana  fyuda

HE-d AN " O AR - - @ Un2.Call l'E‘

Proyecto - VRAProject X [ [Gomran 1]
o i..l ! Sub Cambiardignod)

"Fm(m pin celdas As Range

st [Fabrars) For Bach celdas In Selection.Cell
) mogad (eerm) If Notr (IaBmptyiceldas. Valve]) And TaNmmeric{celds.Valuwe) Then
W Hojad [AbeT) celdas.value celdas.value » (-1}
) Travr ek End If
- £1 Formulanos Kexe

End Sub
= Class Eub conwestiz()

Dim celdas As Range

Propiedades - Modulol xE For Gach celda= Ian Selecticn.cells
— celdas.hmberformat = =0®
Fddulod Middo =] celdas.Value = Val(Trin{celdas.Value})
Afsbititn | b cabegoring | Hext
Madial s,
End Zub

Figura 4. La ventana Codigo contiene diferentes elementos
que nos facilitan localizar procedimientos y editar codigo VBA.

En funcion del objeto que deseemos codificar, esta ventana tendra
algunas particularidades determinadas. Si es un modulo estandar de
codigo, tendra solo funciones y procedimientos. Si es un modulo de
codigo de un formulario, contendra, ademas de los procedimientos
normales, los métodos para los eventos del objeto Formulario y
Controles. En cambio, si es un modulo de clase, tendra procedimientos
de propiedades, la definicion de la clase y métodos, entre otros.

Debajo de la barra de titulo de la ventana, veremos dos listas
desplegables (poseen dos flechas a su derecha) que nos van a permitir
movernos de manera facil y rapida dentro del codigo VBA.

- "4"4"4
@ CONTRAER 0 EXPANDIR

Los objetos de Visual Basic para Aplicaciones se guardan en carpetas que representan su funcion. Al
igual que en el Explorador de Windows, podremos expandir o contraer las carpetas del Explorador de
Froyectos haciendo simplemente un clic en el signo +(mas) o —(menos).
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Cells(lo, 11).value = "si"
Elas
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Figura 5. La ventana Codigo muestra la lista
de objetos del formulario que hemos seleccionado.

e A laizquierda, tenemos el cuadro Objetos, que muestra el nombre
del objeto que se encuentra seleccionado. Si el objeto es un modulo,
solo mostrara la opcién general. En cambio, si el objeto es un
formulario, presentara una lista de todos los objetos asociados con
él, como podemos observar en la Figura 5.

e A la derecha, se encuentra el cuadro Procedimiento/Evento. Si hemos
seleccionado un moédulo estandar de codigo, tendra solo funciones
y procedimientos. En cambio, si es un modulo de clase, tendra
procedimientos de propiedades, la definicion de la clase y métodos,
entre otros. Si es un modulo de codigo de un formulario, contendra
ademas de los procedimientos normales, los métodos para los
eventos del objeto Formulario y Controles, como muestra la Figura 6.

14
@_ DRAG AND DROP

Si tenemos abiertas varias ventanas Cédigo, podemos copiar codigo entre ellas, utilizando el método

drag and drop. Seleccionamos el codigo y lo arrastramos manteniendo presionada la tecla CTRL
hasta el otro madulo. Si no mantenemos presionada esta tecla cuando arrastramos, en lugar de copiar
el codigo, lo estaremos moviendo.
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Private Sub Cosmandbuttonl Clizkil
Cells(d, §).valte = TextBIXl.Text

cells(d, 11).value = ComboBoxl.Text
If OptlonBuiton].Value = Tree Then
Cellsdlo. &) .Value = "Primera™
Elss Rz eloen
Cellzflo, 6).Vealus = "Turizta®™ r.;:;*‘
End If
I CheckBoxl.Valus = Tree Then
Colladlo. 11).Valua = "ai®
Elss
Cellsflo, 11).Value = "Ho®
End If
UsecFoml.Hide
Endl Sals
Private Sub UserFors Activated)
ConboBoxl CLear

ComboBoxl . Additen [“Busncs Aires™)
ComboBoxl Addivem ([*Cérdoba®)
ConboBoxl Additen ["Formosa™)

End Jub

Figura 6. El cuadro Procedimiento/Evento presenta
una relacién de los eventos reconocidos por VBA para
un formulario o control mostrado en el cuadro Objeto.

En la esquina inferior de la ventana Cédigo, hay

dos botones que nos permiten establecer como PODEMOS VER
veremos los procedimientos: TODOS LOS
e E| boton Ver modulo completo, situado a la PROCEDIMEINTOS
derecha, muestra todos los procedimientos DE UN MODULO O
incluidos en el médulo seleccionado,
separados por una linea. FILTRARLOS

e E|l boton Ver procedimiento, ubicado a la
izquierda, permite filtrar los procedimientos,
mostrando Gnicamente el coédigo del procedimiento sobre el que se
encuentra el cursor.

V1
@ DESPLAZARSE POR LOS PROCEDIMIENTOS

Todos los procedimientos de un médulo se muestran en una sola lista, por la cual nos podemos desplazar.
Cuando seleccionamos un procedimiento utilizando los cuadros de lista de la ventana Cédigo, el cursor se
movera a la primera linea del cédigo en el procedimiento que hemos seleccionado.
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U A @ Ln13 colt jé
Zﬂ [commandBument | [crick
E Private Sub CommandButtonl Click()

Cells(9, 6).Valus = TextBoxl.Text
Cells{9, 1l1).vValue = ComboBoxl.Text
If OptionButtoml.Value = True Then
Cells (10, 6).Value = "Frimera™
Else
Cell=s (10, 6).Value = "Purisca™
End If
If CheckBoxl.Value = True Then
Cells ({10, 1l1l).Value = "si"
Else
cells (10, 11).value = "Na®
End If
UserForml.Hide

End Sub
=i

Figura 7. Todo el cddigo del procedimiento se muestra igual
que si se mirara la version de un texto en un procesador de texto.

Inmediatamente por encima de la barra de

LA BARRA DE desplazamiento vertical, encontramos la barra

D |V|S|(j N PERMITE de division. Si arrastramos esta barra hacia
abajo, dividimos la ventana Cédigo, en sentido

SEPARAR LA vertical, en dos paneles, uno debajo del otro. De

VENTANA C()DlGU EN este modo, es posible desplazarnos de manera
independiente por cada uno de los paneles a

DOS PANELES medida que lo necesitemos.
Los cuadros Objeto y Procedimiento/Evento
mostraran las opciones que corresponden al panel
que se encuentre activo. Para cerrar el panel, simplemente debemos
hacer doble clic sobre la barra de division.

@ BREAKPOINTS

La ventana Cédigo presenta en la parte izquierda una barra indicadora. En esta, podremos situar
marcas para senalar distintos puntos de interrupcion, también denominados breakpoints, dentro de un
determinado procedimiento o puntos de interrupcion en diferentes procedimientos, que nos permiten
examinar en detalle una linea de cédigo especifica.

» www.redusers.com



MACROS EN EXCEL 2013 USERS I Y|

B fchive Edicién Yer [memsr [onmato Depurscidn Feougar Memamesntai Complementos Weglana  Aypds

E&E-d A ol a NS W @ Ln1gCol1 i
Mroyecto - VBAProject 3¢ [ Toserfonm |
o= I;J E | Private Sub CommandButtoml Click()
=N ] B
EORATSASL (st CEl15(9, &) .value = TexrBorl.Text
W st (isgal) Cells(%, Ll).Value = ComboBoxl.Text
0 Heodad (ojal) If oprionBurtonl.Value = True Then
W) Hagad [Hojad) Cellsz{l0, €].Value = "Primera”
) TheWeekook Else
71 5 Formaulanas Cells{10. 6] .Value = "Turista®
A vverForsi End If
II CheckBoxl.Value = True Than
Sellsil0, 11).Value = "s3i"

Elxs

Cella(lo, 1l).Value = "No®
End T1
UserFoml . Hide

*ropiedades - Userform1 __35_] End _sub
Sscrtorml Usedoom =]

Private Sub Userform_hotlivats()
m|n.rwe..[

ComboBoxl .Clear

:, E::r:_:.:m L]ﬂ | ComboBox]  AddItes ("Puencs Rirea™)

e e b B assooonacns ComboBoxl.Additem (“Cordoba™)

BorderSiyle 1 - ImBonderStyle Swghe ComboBoxl Additem (“Formosa”)

Caplion INTEFFAZ OE PRUEEA

Cyehy 0 - TmCyrieARFoms End Sub

DO LEee ]

“rabird True J

Figura 8. Si arrastramos la barra de division
hasta la parte superior de la ventana, se cierra el panel.

La ventana Propiedades

La ventana Propiedades se ubica en el sector inferior izquierdo de la
ventana de VBA. Muestra y permite cambiar las diferentes propiedades
del objeto que hemos seleccionado en la ventana del Explorador de
proyectos, mientras estamos en modo de diseno, es decir, cuando no
estamos ejecutando un procedimiento o formulario.

Si esta ventana no esta visible, podemos activarla mediante los
siguientes procedimientos:

e Seleccionando del menu Ver la opcion Ventana Propiedades.
e Presionando la tecla F4.

| @ TRADUCTOR DE CODIGO

El traductor es un programa que convierte el codigo fuente a un codigo objeto y luego a un cédigo
gjecutable. Puede ser un compilador o un intérprete. El primero de ellos se encarga de revisar la
sintaxis y, si no se detectan errores, hace la traduccion del codigo fuente a un lenguaje de bajo nivel,
mientras que el intérprete hace la revision linea por linea.
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¢ Haciendo clic sobre el boton Ventana de Propiedades que se encuentra
en la barra de herramientas Estandar.
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Figura 9. La ventana Propiedades
muestra la configuracion del objeto seleccionado.

Debajo de la barra de titulo de la ventana, visualizamos el nombre
y el tipo del objeto que se encuentra actualmente seleccionado.
En la parte inferior, vemos la lista de propiedades del objeto.
Si seleccionamos un libro, una hoja o un formulario, tendremos una
gran cantidad de propiedades. En cambio, cuando seleccionamos un
modulo estandar, la inica propiedad que veremos sera el nombre
del modulo (Name). En proximos capitulos, veremos como podemos
cambiar las diferentes propiedades de los objetos.

INFORMACION SOBRE LAS PROPIEDADES

Cada objeto posee propiedades especificas. Si queremos obtener informacion acerca de una propiedad
en particular, podemos recurrir a la ayuda de Visual Basic para Aplicaciones. Para esto, debemos
seleccionar la propiedad en cuestion v, luego, presionar la tecla F1. Inmediatamente se abrira la ventana
de ayuda de VBA con toda la informacidn disponible sobre la propiedad.
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Es posible visualizar las propiedades del objeto ordenadas en forma
alfabética o agrupadas por categorias haciendo clic en las solapas
correspondientes de esta ventana.
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Figura 10. Luego de seleccionar la solapa Por categoria,
vemos las propiedades del objeto Label agrupadas segun este concepto.

Otras ventanas

Ademas de las tres ventanas que describimos antes, existen otras que
nos ayudaran a escribir y probar el codigo, como la ventana Inmediato,
la ventana Locales y la ventana Inspeccion. A
continuacion, veremos cada una de ellas en detalle.

LA VENTANA

] INMEDIATO PERMITE
La ventana Inmediato

La ventana Inmediato, tambien llamada ventana PROBAR UNA
de depuracion, permite probar una instruccion, un |NSTRUCC|6N EN
comando o una funcion del lenguaje VBA cuando ~
estamos en modo de disefio. Podemos activarla de MODO DE DISENO

las siguientes maneras:

e Seleccionando del menu Ver la opcion Ventana Inmediato.
e Presionando la combinacion de teclas CTRL + G.
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Figura 11. La ventana Inmediato es (til para
ejecutar las instrucciones VBA de manera directa.

Esta herramienta muestra los resultados de las

LAS INSTRUCCIONES instrucciones que introducimos en esta ventana,
DE LA VENTANA sin tener que escribirlas en un procedimiento.
De esta manera, es posible comprobar los
INMEDIATO SE efectos de ciertos valores en un procedimiento o
EJECUTARAN AL funcion de forma aislada.
Las instrucciones que escribamos en esta
PULSAR ENTER ventana se ejecutaran luego de presionar la tecla

ENTER. Podemos volver a ejecutar cualquier
instruccion que se encuentre en esta ventana,
ubicando el cursor donde esta la linea y presionando otra vez la tecla.
Excel recuerda todas las instrucciones que escribamos en la ventana
Inmediato, incluso después de haberla cerrado. Su contenido se
eliminara una vez que salgamos del programa.

La ventana Locales

La ventana Locales se utiliza para comprobar el valor de las
variables y los objetos locales del modulo en el que nos encontremos
durante la ejecucion del codigo. Para activarla, vamos al menu Ver y
seleccionamos la opcion Ventana Locales.
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Figura 12. La ventana Locales simplemente
muestra los nombres y los valores de las variables.

La ventana Inspeccion

La ventana Inspeccién permite agregar objetos para ver el valor actual
de una variable o expresion, cuando estamos en modo de interrupcion.
Para activarla, debemos seleccionar la opciéon dentro del menu Ver.
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Figura 13. La ventana Inspeccion
permite agregar objetos para tenerlos vigilados.
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El Examinador de objetos

El Examinador de objetos nos provee de los medios basicos para
encontrar los objetos, sus propiedades y métodos asociados, que
utilizamos en los proyectos VBA. Para activarlo:

Seleccionamos del menu Ver la opcion Examinador de objetos.
Presionamos la tecla F2.

e Hacemos clic en el boton Examinador de objetos de la barra de
herramientas Estandar.
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Figura 14. Disponemos de tres posibilidades
para acceder al Examinador de objetos.

Una vez que abrimos la ventana, veremos una jerarquia de los objetos
que aparecen en VBA, junto con sus métodos y propiedades. En la
siguiente Guia visual, explicaremos en detalle cada una de sus partes.

444

TRABAJAR EN EQUIPO

Para compartir un archivo de Excel 2013 usando el servicio de SkyDrive, iniciamos sesion en Office con
una cuenta de Microsoft haciendo un clic en el boton Iniciar sesidn, de la esquina superior derecha de la
ventana. Luego, con el libro abierto, hacemos clic en Archivo/Guardar Como y seleccionamos SkyDrive.
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GV: EXAMINADOR DE OBJETOS
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0 1 Cuadro Proyecto/Biblioteca: despliega una lista con los nombres de todas las bibliotecas y
los proyectos que se encuentran disponibles en el proyecto activo.

0 2 Barra de herramientas: contiene los accesos rapidos para trabajar con el Examinador de
ohjetos.

0 3 El Botdn Volver nos sitia en el dltimo lugar donde estuvimos con el examinador y el Botén
Avanzar nos sitia en el iltimo sitio donde estuvo el examinador antes de presionar Volver.

0 4 Botdn Ver definicion: si el miembro esta definido en nuestro cédigo, al presionar este botén
se desplazara a esa parte del codigo. -
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0 5 Botdn Ayuda: nos proporciona una ayuda en linea para el elemento que tengamos
seleccionado.

0 6 Boton Copiar al Portapeles: copia la informacion que se muestra actualmente al
portapapeles. Luego podemos usar la opcion Pegar para incluir esta informacion en
nuestro codigo.

0 7 Boton Mostrar/Ocultar: abre u oculta el cuadro Resultados de bisqueda.

0 8 Boton Busgueda: permite buscar en las bibliotecas que hayamos seleccionado en el cuadro
Proyecto/Biblioteca el texto que hayamos introducido en el cuadro de texto bisqueda.

0 9 Resultados de la bisqueda: muestra una lista con la biblioteca, la clase y el miembro que
corresponde al texto que hemos escrito en el cuadro de texto de blsqueda

1 0 Miembros: proporciona una lista de los métodos y propiedades disponibles de la clase que
seleccionamos en el cuadro Clases. Por defecto, los miembros aparecen ordenados en forma
alfabética.

1 1 Panel Detalles: muestra una definicion del miembro seleccionado.

1 2 Clases: muestra todas las clases de la biblioteca que hemos seleccionado del cuadro
Proyecto/Biblioteca. Si seleccionamas, por ejemplo, la clase Excel, nos mostrara todos los
objetos de Excel.

1 3 Cuadro de texto de bisqueda: permite encontrar rapidamente la informacién en una
biblioteca en particular. Para ello, seleccionamos una biblioteca, escribimos en el cuadro
de texto de biisqueda el texto por buscar y, luego, hacemos clic en el botén Buscar. Los
resultados de la blisqueda se mostraran en la seccion Resultado de la bisgueda.

BIBLIOTECA

Una biblioteca consiste en un archivo que contiene informacion acerca de los objetos de una aplicacion. Si
en la ventana del Examinador de objetos seleccionamos la opcion <todas>, como podemos esperar, se
mostraran los objetos de todas las bibliotecas instaladas en la computadora. Si, en cambio, por gjemplo,
unicamente seleccionamos la biblioteca Excel o VBA, listara solo los nombres de los objetos que son
exclusivos de Excel o Visual Basic para Aplicaciones.
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Personalizar el Editor de VBA

Como en la mayoria de las aplicaciones, es

posible personalizar la configuracion del Editor de PARA PERSONALIZAR
Visual Basic, ya sea modificando la disposicion de EL VBE, DEBEMOS
las ventanas como la edicion de codigo.

Para poder realizar estas modificaciones, ACCEDER A
debemos acceder al mena Herramientas y luego, HERRAMIENTAS/
selecionar Opciones. A continuacion, conoceremos
algunas de las caracteristicas principales que OPCIONES

contiene este cuadro de didlogo.

Depuracidn  Ejecutar | Herramientas

. Archive Edicién Ver Insertar Fo Complementos  Veptana  Ayuda

rmato

M EB-H| 4 9 @& a9 Y Referencias..
Pmyecm_vwrojm Controles aditionales..
o =3 Macros..
=2 VBAProject (capitulo 2.xism) | Opciopes.. Iy
= &5 Microsoft Excel Objetos Propiedades de VBAProject.
; S:ﬂ Em:g Firma digital..
- &) Hoje3 (Heja3)
& ThisWorkbook
&3 Formularies
= (X mMédulos

Propiedades - Hoja1
[Hofa1 wirksheet

#lfebética | Por categorias |
[[Hmw] Hujal

Enlen,

Figura 15. Otra forma de acceder a las opciones de configuracion
del Editor VBA es pulsar la combinacion de teclas ALT + H + N.

@ ACCEDER AL MENU

Otra forma de acceder a los menuds es mediante la tecla ALT. Al pulsarla, el mend Archive aparece
destacado vy, con las flechas de direccidn, podemos desplazarnos a través de los diferentes titulos. Para
abrir un mend, presionamos la tecla ENTER v, para seleccionar una opcion, pulsamos la tecla de la letra
que se muestra subrayada en el nombre en cuestion (tecla de acceso).
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Formato del editor:
configurar la tipografia

Cuando escribimos cédigo VBA en la ventana Cédigo, de manera
predeterminada, las palabras clave, las funciones y las instrucciones
VBA aparecen en color azul; los objetos, los métodos y las propiedades
se muestran en negro, y los comentarios se presentan en color verde.
Es posible modificar estos colores de acuerdo con nuestra preferencia,
mediante la pestafia Formato del editor.

e En el sector Colores de codigo, vemos una lista con todos los elementos
de codigo a los que se les puede cambiar el color. Debajo hay listas
desplegables para elegir los colores de primer plano, de fondo, del
texto utilizado para los indicadores del margen y los marcadores.

e FEl cuadro Fuente despliega la lista con los tipos de fuentes
disponibles en nuestra computadora. Courier New es la fuente que
aparece en forma predeterminada.

El cuadro Tamaiio permite seleccionar o escribir un cuerpo de fuente.
El cuadro Ejemplo presenta una vista previa de la fuente, el tamano y
los colores que fuimos definiendo.

* Micrododt Visual Basdc para Aplicacionss - capitulo 2 xhim
Bachv Eocila Wt eeerla’ Formaby Deparaidn Beowta' Hemameenis (omplemanior Vestand  Apada

By Formas el it | canann | manpinr |

Figura 16. Desde la pestaia Formato del
editor, es posible cambiar los colores del codigo,
elegir la fuente y el tamano de la letra.
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La ficha Editor: configurar
la introduccion de codigo

Desde la pestafa Editor, configuramos el entorno de edicion. Esta
dividida en dos secciones: Opciones del codigo v Opciones de la ventana.

[ a] Microsoft Visual Rasic pasa Aplicacionss - capiulo 2.xdsm
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Figura 17. Para configurar las opciones de la pestana Ed1 tor,
debemos seleccionar las casillas de verificacion y luego pulsar Aceptar.

En la primera seccion encontramos las siguientes opciones:

e Comprobacion de sintaxis automatica: comprueba cada linea de codigo
después de su introduccion e informa la existencia de errores.

e Requerir la declaracién de variables: agrega la instruccion Option Explicit
al crear un nuevo modulo. Esta sentencia fuerza la declaracion de
variables. Detallaremos mas sobre este tema en proximos capitulos.

@ UBICACION DE LAS VENTANAS

Cuando seleccionamos una ventana desde el menu Ver, esta aparecera en el lugar donde la ubicamos la
ulima vez. Es decir, si colocamos la ventana Inmediato en la parte superior de la interfaz, la proxima vez

que abramos la ventana de Microsoft Visual Basic para Aplicaciones, esta se encontrara en el mismo lugar.
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e Lista de miembros automatica: muestra una lista de miembros,
constantes o valores disponibles para un parametro de funcion,
procedimiento, instruccién, entre otras.

e Informacion rapida automatica: proporciona informacion sobre las
funciones y sus parametros a medida que se escriben.

e Sugerencias de datos automaticas: brinda informacion sobre variables y
expresiones. Solo esta disponible en modo de interrupcion.

e Sangria automatica: después de haber incluido una tabulaciéon en una
linea, permite que las lineas siguientes comiencen en esa posicion.

o Ancho de tabulacién: para establecer el valor de ancho del tabulador.
El valor predeterminado es de 4 espacios, pero se puede definir con
un intervalo de 1 a 32 espacios

En la segunda seccion, disponemos de las siguientes opciones:

e Modificar texto mediante “arrastrar y colocar”: permite arrastrar y
colocar codigo en las ventanas Inmediato e Inspeccidn.

e Vista completa predeterminada del médule: configura la ventana Cadigo
para mostrar los procedimientos como una lista unica que se puede
desplazar o cada procedimiento por separado.

e Separador de procedimientos: permite visualizar u ocultar las lineas
de separacion que aparecen al final de cada procedimiento en la
ventana Cadigo.

Acople de ventanas

Como vimos anteriormente, el Editor de Visual Basic contiene
diferentes ventanas que utilizamos para el desarrollo de las macros.
Podemos organizarlas, cambiarles el tamafio, moverlas, de la misma
manera que lo hacemos en las aplicaciones del entorno Windows.

—~ 5 444
MODO DE INTERRUPCION

El modo de interrupcion es una parada momentanea mientras ejecutamos un programa desde el entorno
de VBA. Cuando estamos en este modo, podemos ver paso a paso como se comporta una aplicacian, y
corregir los errores del cadigo o cambiar su comportamiento de acuerdo con nuestra necesidad.
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También es posible acoplar una ventana a un costado de la pantalla del
editor, mediante la funcion arrastrar y soltar. Pero, antes de realizar
este procedimiento, en la pestafia Acoplar, debemos especificar cudles

son las ventanas que deseamos acoplar.

| Micrasol Visual Basic para Apdicacionss - capituls 2xism
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Figura 18. En la pestana Acoplar, seleccionamos las casillas
de las ventanas que queremos acoplar v, luego, podemos arrastrarlas.

La ficha General: gestion de errores

La ficha General nos permite establecer aquellas opciones que se
aplicaran sobre el entorno de desarrollo. Entre las mas importantes se

encuentran las que detallamos a continuacion:

e Opciones de la cuadricula: los formularios, en
modo de disefio, presentan una cuadricula
que nos sirve para posicionar los controles en
forma alineada. Desde aqui, podemos mostrar
u ocultar la cuadricula, y configurar el ancho
y alto. La opcidn Forzar controles a cuadricula
permite alinear los objetos a ella.

e Interceptacion de errores: a pesar del cuidado que
tengamos cuando estemos escribiendo el
codigo de una macro, en algunas situaciones,

LA FICHA GENERAL
NOS PERMITE
ESTABLECER LAS
OPCIONES PARATODO
EL ENTORNO
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podemos cometer una serie de errores. Muchos de estos, a medida
que vamos escribiendo las sentencias, son detectados en forma
inmediata por el editor de VBA; en cambio, otros son descubiertos
recién cuando ejecutamos la macro. Cuando se produce un error al
ejecutar una macro, aparecera un mensaje, v el proceso se detendra
0 se comportara de manera imprevisible. Para evitar este
inconveniente, podemaos incluir codigo que intercepte el error e
indique como controlarlo (rutinas de control de errores). El
proceso de interceptar y controlar errores en tiempo de ejecucion es
lo que se denomina interceptacion de errores. Si nuestro codigo
incluye rutinas de control de errores, necesitamos seleccionar la
opcion interrumpir en errores no controlados, para que se tengan en
cuenta estas instrucciones.

Microwm i Visual Bagc para Apbcaciones - capitulo Zxm
i [derida Yer juerie formedo Depaecda Eeoste Henemiestss (omphemeaios Veptans Apgds
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Figura 19. En la pestana General, podemos
seleccionar las diferentes opciones de interceptacion de errores.

444
COMPILAR

Compilar se refiere al proceso por medio del cual un conjunto de instrucciones escritas o codificadas en

un lenguaje de programacion (lenguaje fuente) son convertidas a lenguaje maquina (codigo binario), de
forma tal que estas instrucciones puedan ser ejecutadas por la computadora.
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o Compilar: la opcion Compilar a peticion nos permite determinar si el
proyecto debe ser compilado antes de iniciarse o si la compilacion
se realiza a medida que sea necesario. Si activamos Compilar en
segundo plano, VBA utiliza el tiempo en el que el procesador esta
inactivo para compilar el codigo de nuestro procedimiento.

] MORON iU BB P I ADRCICON, - LR 2am - [Lerfomml (Userfor)
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Figura 20. Podemos activar o desactivar la cuadricula
que se muestra en un Userform. Por defecto esta activada.

El Editor de Visual Basic se encuentra integrado en todas las aplicaciones del paquete Microsoft Office

y permite programar desde una simple macro hasta el desarrollo de aplicaciones mas complejas para
automatizar diferentes tareas. En este capitulo, hicimos un recorrido por el entorno de desarrollo de Visual
Basic (IDE, Integrated Development Environment), conocimos las diferentes barras de herramientas, las

ventanas que lo componen, como asi también aprendimos a configurar las opciones de esta herramienta.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

¢:Cual es la funcion del Editor de VBA?

;iCual es la combinacion de teclas para acceder a VBA?

;Qué es un proyecto?

;Cual es la funcion del Explorador de Proyectos?

;Qué provee el Examinador de Objetos?

;Cual es la combinacion de teclas para visualizar el Explorador de Proyectos?
;Para que se emplea la ventana Cddigo?

;Para qué se emplea la ventana Propiedades?

O 0 N O R W N e

;Que significa acoplar ventanas?

;Qué utilidad tiene la ventana Inmediato?

=
o

EJERCICIOS PRACTICOS

Acceda al editor de VBA.
Visualice la ventana Cédigo haciendo doble clic en ThisWorkbook.
Acople la ventana Codigo.

Acceda a la ventana Inmediato.

g B W N

A través de la ficha Formato del editor, modifique el tamario de la fuente del
elemento texto del error de sintaxis.
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Escribir sentencias
con VBA

En este capitulo, comenzaremos a detallar la sintaxis del
lenguaje de programacion VBA y trabajaremos con algunos
objetos de Excel. Aprenderemos a organizar el cadigo de las
macros en modulos, veremos qué son los procedimientos, y
como escribirlos para introducir datos y visualizar resultados.

También explicaremos coOmo exportar o importar un modulo.

S

v Procedimientos........cceeernreneenn. 78 v Ejecutar funciones................100
v Trabajar con los v Importar y exportar codigo ...106

procedimientos........cc..cceu...... 85
g3 (37171 -1 T ——— | ¥

v Conceptos basicos del codigo .92
v Actividades.........ccecrreerrenenee... 108
v Ejecutar un procedimiento .....94
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Procedimientos

Como mencionamos en el capitulo anterior, en la ventana del Explorador
de proyectos vemos todos los objetos que pueden contener codigo VBA (los
objetos Hojas, ThisWorkbook, Moadulos, UserFoms). Dentro de estos objetos,
vamos a organizar el codigo por medio de los procedimientos. En Excel,
podemos distinguir tres tipos de procedimientos:

e Los procedimientos Sub, también llamados subrutinas.
e Los procedimientos Function, que son las funciones.
* Los procedimientos Property o procedimientos de propiedad.

Ambito de los procedimentos

De forma predeterminada, los procedimientos son publicos (Public)
en todos los médulos. Esto significa que se los puede llamar desde
cualquier parte del proyecto, es decir, cuando un procedimiento es
llamado para su ejecucion, VBA lo busca en el moédulo donde nos
encontremos, si no lo encuentra, entonces continuara la busqueda en el
resto de los moédulos del proyecto.

hrmao Depuson Fevs secsrees  (oegiesenes. Ve degs
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[

Figura 1. Un mismo procedimiento declarado como
publico (Pub11ic Sub)y como privado (Private Sub).
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En cambio, un procedimiento privado (Private) solo puede ser llamado
desde otros procedimientos que se encuentren en el mismo modulo.

Los procedimientos Sub

Podemos decir que los procedimientos Sub son el conjunto de
codigos VBA contenido por las sentencias Sub y End Sub, que realizan
una serie de acciones especificas. Pueden estar compuestos por todas
las lineas de codigo que necesitemos, sin embargo, los procedimientos
largos se vuelven mas complejos. Por esto, es aconsejable dividirlos en
procedimientos mas pequenos, para que cada uno desarrolle una tarea.
Asi sera mas sencillo encontrar o modificar el codigo de una macro.

Es posible invocar o llamar a un procedimiento desde otro. Cuando
un procedimiento llama a otro, el control se transfiere al segundo v,
cuando finaliza la ejecucion del cadigo del segundo procedimiento,
este devuelve el control al que lo llamo.

Distinguimos dos tipos de procedimientos Sub: los procedimientos
generales y los procedimientos de eventos.

e Procedimientos generales: son los procedimientos declarados en
un moédulo. Una vez que se define este tipo de procedimiento, se lo
debe llamar especificamente desde el codigo.

e i L TL N AT E

& evento salirxlsm - Modulo (Codigo) [E=REET "
| iGenatal) ::-] Impeime _:J
sub Imprize () =
With Activeiheet . FagedSetup 1
LeftHeader = "Christian German 3.A"
Right star = "Pagina &P
.orientation 1
.Faperiize = &
End with
hctivewindow. Selectedsheets.Printout Preview:=TrIue, copies:=2
End Sub

Figura 2. Un procedimiento general se debe llamar desde la aplicacion.
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¢ Procedimientos de evento: este tipo de procedimiento permanece
inactivo hasta que se lo llama para responder a eventos provocados
por el usuario o desencadenados por el sistema. Cuando un objeto
en VBA reconoce que se ha producido un evento, llama
automaticamente al procedimiento de evento utilizando el nombre
correspondiente al evento. Mas adelante, hablaremos sobre este tipo
de procedimientos.
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Figura 3. Este procedimiento muestra un mensaje
antes de que se cierre el libro (evento BeforeClose).

Sintaxis de los procedimientos Sub
Todo procedimiento Sub obligatoriamente debe comenzar con
la sentencia Sub, que indica el inicio, seguido del nombre del

PROGRAMA

Un programa es un conjunto de instrucciones, también llamadas comandos, que se procesan ordena-

damente durante su ejecucién. VBA es un leguaje de programacién que ofrece una serie de comandos
con los que podemos crear programas. En VBA, los programas forman parte de un procedimiento alma-
cenado dentro de un modulo.
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procedimiento y de la sentencia End Sub, que marca el fin. La sentencia
Sub también puede ir precedida de otras expresiones, que tienen la
funcion de delimitar el ambito del procedimiento, y de una lista de
argumentos, es decir, un conjunto de datos, para que el procedimiento
pueda usarlos de manera interna.

La sintaxis que define a un procedimiento es la siguiente:

[Private | Public | Friend] [Static] Sub nombre [(lista de argumentos)]
[Instrucciones]
LExit SubJ
[Instrucciones]

End Sub

Donde:

e Public: indica que el procedimiento esta disponible para todos los
modulos del proyecto. Este dato es opcional.

e Private: determina que el procedimiento solo puede ser llamado
desde otros procedimientos que estén en el mismo maédulo. Este
dato es opcional.

o Friend: se emplea tinicamente en un modulo de clase. Podemos
declarar como Friend a aquellos procedimientos de la clase que
gqueremos poner a disposicion de otras clases dentro del mismo
procedimiento. Este dato es opcional.

e Static: indica que las variables del procedimiento se mantendran
entre una llamada y otra. Este dato es opcional.

e nombre: es el nombre del procedimiento Sub. Este dato es requerido.

e lista de argumentos: es una lista de variables separadas por comas que
se pasan al procedimiento Sub cuando se lo invoca. Es opcional.

ELEMENTOS DE LA SINTAXIS

En la sintaxis para escribir un procedimiento, algunos elementos estan encerrados entre corchetes ([T,
y algunas palabras estan separadas por una barra vertical (). El corchete nos esta indicando que los
elementos son opcionales, y la barra vertical, que es posible seleccionar mas de una palabra.
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e Instrucciones: es el conjunto de sentencias que se ejecutan dentro
del procedimiento Sub. Cada instruccion se escribe en una linea
diferente. Este dato es opcional.

e Exit Sub: permite salir de un procedimiento. No es necesario a no
ser que se necesite retornar a la sentencia situada inmediatamente
a continuaciéon de la que efectu6 la llamada antes que el
procedimiento finalice.

e End Sub: marca el cierre del procedimiento Sub.

Por ejemplo, la sintaxis de un procedimiento que nos permite
ingresar el nombre y el apellido en la celda Al seria la siguiente:

Private Sub ejemplo()
n = InputBox(“Ingrese su nombre”)
A = InputBox(“Ingrese su apellicdo”)
Range(™al”).Value =n &" " & A
End Sub

Los procedimientos Function

Como sabemos, Microsoft Excel proporciona un gran conjunto de
funciones predefinidas o internas, tales como Suma, Promedio, Max,

Min, entre otras. Pero, en ocasiones, necesitamos realizar calculos mas
complejos para los cuales no existe una funcion disponible.

Por medio de los procedimientos Function, podemos crear nuevas
funciones ampliando, de esta manera, las incorporadas en Excel. A este
tipo de funciones, se las conoce como funciones definidas por el usuario.

Al igual que los procedimientos Sub, un procedimiento Function
puede tomar argumentos, realizar un conjunto de acciones especificas y

444

Dentro de una hoja de calculo, una formula siempre comienza con el signo igual (=), y el resultado se

almacena dentro de la celda que la contiene. En un madulo de Visual Basic, los valores se guardan dentro
de las variables, que no estan asociadas con posiciones de una hoja de calculo.
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cambiar el valor de los argumentos. El codigo de estos procedimientos
esta encerrado entre las sentencias Function y En Function.

A diferencia de los procedimientos Sub, los procedimientos Function
pueden devolver un valor o resultado; por esta razén, cuando
declaramos una funcién, es necesario establecer qué tipo de variable
sera el valor que va a devolver el procedimiento.

SR e T M R WL
s+ perimetro [Codigo) -
[ ihmnrancy =] [, tenagere
Function perimetro hexagono (Lado =1
F=Llado & &
perimetrs hexagons = P
End Pumction
=1
=w i | _‘:

Figura 4. El codigo de esta funcion definida
por el usuario devuelve el perimetro de un hexagono.

Sintaxis de los procedimientos Function

Todo procedimiento Function debe comenzar con la sentencia
Function que indica el inicio, seguido del nombre de la funcion y la
sentencia End Function, que marca el fin. La sintaxis que define a este
tipo de procedimiento es la siguiente:

[Private | Public | Friend] [Static] Function nombre [(lista de argumentos)] [(As
tipo)]
[Instrucciones]
[Exit Functionl
[Instrucciones]
End Function
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Donde:

e Public: indica que el procedimiento Function esta disponible para
todos los modulos del proyecto. Este dato es opcional.

e Private: determina que el procedimiento Function solo puede ser
llamado desde otros procedimientos que estén en el mismo modulo.
Este dato es opcional.

e Friend: se emplea solamente en un modulo de clase. Podemos
declarar como Friend a aquellos procedimientos de la clase que
queremos poner a disposicion de otras clases dentro del mismo
procedimiento. Este dato es opcional.

e Static: indica que las variables del procedimiento Function se
mantendran entre una llamada y otra. Este dato es opcional.

e nombre: es el nombre del procedimiento Function. Este dato es
requerido.

e lista de argumentos: es una lista de variables separadas por comas
que se pasan al procedimiento cuando se lo invoca. Este dato es
opcional.

e As tipo: determina el tipo de datos que devuelve la funcion. Este dato
es opcional. En el Capitulo 4, veremos los tipos de datos.

o Instrucciones: es el conjunto de sentencias que se ejecutaran dentro
del procedimiento. Cada instruccion se escribe en una linea
diferente. Este dato es opcional.

e Exit Function: permite salir de una funcion. Solo se requiere
si se necesita retornar a la sentencia situada inmediatamente
a continuacion de la que efectuo la llamada antes de que el
procedimiento finalice.

Por ejemplo, la sintaxis de una funcion que nos permite calcular el
area de un hexagono seria la siguiente:

ARGUMENTOS DE LOS PROCEDIMENTOS

Con frecuencia, el cadigo de un procedimiento necesita cierta informacion para realizar su trabajo. Esta
informacion se pasa a través de variables. Cuando una variable se pasa a un procedimiento, esta recibe
el nombre de argumento. En el préximo capitulo analizaremos el uso de las variables y las constantes.
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Function area_hexagono(Lado, Apotema)
P=Lado *6
A = (P * Apotema) / 2
area_hexagono = A

End Function

Los procedimientos Property

Los procedimientos Property se emplean para crear y personalizar
las propiedades de los objetos de Microsoft Excel. Este tipo de
procedimientos se declaran por defecto como publicos, aunque
también es posible declararlos como privados. No entraremos en
detalles, ya que el tema es muy amplio y no se abordara en este libro.

Trabajar con los
procedimientos

Como ya mencionamos, podemos crear un

procedimiento en los objetos Hojas, ThisWorkboolk, AL TRABAJAR CON
Médulos y UserFoms. Sin embargo, es conveniente PROCEDIMIENTOS
utilizar modulos para organizar mejor el codigo.

Por ejemplo, en un modulo, podriamos tener ES CONVENIENTE
todo el codigo que usamos para la edicion de ORGANIZAR EL

texto; en otro, todo lo relacionado con calculos de i ,
porcentajes, y asi sucesivamente. A continuacion, CODIGO EN MODULOS
veremos como podemos insertar modulos.

Insertar modulos

Para agregar un modulo al proyecto, dentro del editor de VBA, vamos
al menu Insertar y seleccionamos Madulo.

Al insertar el médulo, VBA le asigna un nombre por defecto, en este
caso Médulol, pero podemos modificarlo a través de la ventana
Propiedades. Para esto, seleccionamos el Médulol en el Explorador de
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proyectos, vamos a la ventana Propiedades, hacemos clic en Name, y
escribimos un nombre nuevo.

s (e b b Lok Depssin Dele et (orgewin Vesies  Anss
a0 BT @ hrca

Figura 5. Insertamos el Médulo1l, que permanecera con el libro
aun cuando esté cerrado y estara disponible cuando lo volvamos a abrir.

Eliminar un modulo

Si necesitamos eliminar un modulo del proyecto, debemos realizar un
procedimiento muy sencillo. Primero, debemos dirigirnos al Explorador de
proyectos v tenemos que seleccionar el moédulo que queremos eliminar.
Luego, hacemos un clic con el boton derecho del mouse y, en el menu
que se abre, seleccionamos Quitar Ejemplo....

A continuacion, aparecera un cuadro de dialogo que nos preguntara
si deseamos exportar el modulo antes de eliminarlo. Pulsamos No, y
entonces el médulo se habra eliminado.

Crear procedimentos Sub

Para crear un procedimiento Sub, podemos hacerlo escribiendo
directamente en la ventana Cédigo. En el siguiente Paso a paso,
veremos como generar un simple procedimiento que nos permite
ingresar en la celda activa un nombre con fuente Comic Sans Ms, en
tamano 9, color Rojo y alineacion centrada.
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PXP: CREAR UN PROCEDIMIENTO SUB

0 1 Abra un nuevo libro de Excel, ingrese al Editor de Visual Basic e inserte un nuevo
modulo. En la ventana Cédigo, escriba la palabra Sub y, a continuacion, dejando un

espacio, el nombre del procedimiento, por ejemplo: Mi_Nombre.

02 A continuacién, presione ENTER. El editor de VBA anade después del nombre unos
paréntesis y, luego, inserta una nueva linea con las instrucciones End Sub.
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>
03 Escriba entre estas dos lineas el codigo que muestra la imagen, que le aplicara el
formato al nombre.

También podemos crear un procedimiento Sub utilizando el cuadro
de dialogo Agregar procedimiento del menu Insertar/Procedimiento. Se
abrira un cuadro de dialogo en el cual debemos seleccionar algunas
opciones vy, luego, presionamos Aceptar. Veremos que, en la ventana de
codigo, aparece lo siguiente:

Public Sub Saludo()
End Sub

s V4'4"4
| @ PALABRA COMPLETA

Siintraducimos las primeras letras de una palabra clave en la ventana de codigo y presionamos la combi-
nacion de teclas CTRL + Barra espaciadora, VBA completara la palabra por nosotros. Si hay varias palabras
clave que comienzan con las mismas lefras, al pulsar CTRL + Barra espaciadora, VBA mostrara un mend
con la lista de todas las palabras clave.
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Figura 6. En el cuadro de didlogo Agregar procedimiento,
especificamos el tipo, ambito y el nombre del procedimiento.

Crear procedimentos Function

Al igual que como vimos en los procedimientos Sub, los
procedimientos Function los podemos crear en cualquier objeto
contenedor de codigo. También es algo muy sencillo de realizar, pero
para entenderlo de manera clara y aprenderlo bien desde el principio,
vamos a hacerlo través de un pequeno ejercicio.

En el Paso a paso, que presentamos a continuacién, describimos en
detalle el procedimiento que debemos realizar para crear una funcion
en un modulo que nos permitara calcular el perimetro de un hexagono.
Solo tenemos que seguir cada uno de los pasos indicados.

AGREGAR COMENTARIOS

Debemos asegurarnos de que el codigo de los procedimientos VBA contenga todos los comentarios que
consideremos indispensables. Los comentarios, por lo general, deben colocarse en el inicio de un pro-
cedimiento, y pueden contener diferentes tipos de detalles que, por ejemplo, incluyen la fecha en que se
escribio el procedimiento, su version, el nombre del programador y cualquier otro dato que pueda ayudar
a entender el codigo contenido en el procedimiento.
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PXP: CREAR UN PROCEDIMIENTO FUNCTION

0 En un nuevo libro, ingrese al Editor de Visual Basic e inserte un médulo. En la
ventana Cod1igo, escriba Function y, a continuacion, dejando un espacio, el
nombre del procedimiento, por ejemplo: perimetro_hexagono (Lado).

0 Una vez ingresado el nombre, presione ENTER. El editor de VBA afiade unos
paréntesis después del nombre y, a continuacion, inserta una nueva linea con las

instrucciones End Function.

LR LIRSS 3 - ':
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03 Entre estas dos lineas, escriba el codigo que se muestra en la imagen, que contiene
la formula para calcular el perimetro.

Como vimos antes, podemos utilizar la sentencia Exit Function para
salir de una funcion antes de que esta finalice. Por ejemplo, tenemos la
funcion calculo_perimetro que espera recibir un valor positivo y mayor
que cero para realizar el calculo. Entonces, si el valor recibido es menor
que cero, la funcion no podra continuar, mostrara un mensaje de error
y, como consecuencia, saldra de la funcion de inmediato.

Por lo tanto, para detener la ejecucion de la funcion cuando recibe
un valor menor que cero, empleamos la sentencia Exit Function como
muestra la siguiente sintaxis:

INTELLISENCE

IntelliSence es una interesante herramienta que nos permite ahorrar trabajo y tiempo en las busquedas
y en la escritura de codigo. Muestra, en la ventana de codigo, una lista de las propiedades y los métodos

de un objeto después de que hayamos escrito el nombre de un objeto o de una coleccion conocida por
Visual Basic para Aplicaciones seguida de un punto.
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Function calculo_perimetro(Lado)
If Lado <= 0 Then
MsgBox “Ingresar un nimero mayor que 0"
Exit Function
Else
P=Lado*6
calculo_perimetro = P
End If
End Function

Conceptos basicos
del codigo

Existen ciertas reglas que debemos respetar para la escritura
de codigo, como las convenciones de asignacion de nombres a los
procedimientos, las variables y los argumentos; la combinacién de lineas
de codigo; las sangrias y el agregado de comentarios. A continuacion,
veremos en detalle todos estos requisitos que tenemos que cumplir.

Reglas de asignacion de nombres

Debemos seguir algunas reglas para dar nombre a los
procedimientos, variables y argumentos en un moédulo de Visual Basic:

¢ El nombre no puede tener mas de 255 caracteres de longitud, vy el
primer caracter debe ser una letra.

e No puede contener espacio ni caracteres especiales, tales como
punto (.), signo de exclamacion (!), arroba (@), ampersand (&),
simbolo peso ($), simbolo numeral (#).

e No es posible usar nombres reservados de VBA (palabras clave)
como Private, If o Workbook, entre otras.

e Las minusculas y mayisculas no se diferencian. El Editor de VBA
ajusta automaticamente la escritura.
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Dividir una instruccion
en varias lineas

Aunque una linea de codigo de VBA puede tener

hasta 1024 caracteres; como dijimos anteriormente, AUNQUE UNA

es una buena practica dividirla en varias lineas. LiN EA DE CODIGU

Para dividir una instruccion larga en diferentes

lineas en la ventana de codigo, utilizamos el guion PUEDE TENER 1024

bajo (_) precedido de un espacio. CARACTERES, ES
Podemos utilizar el caracter de continuacion de

linea en los siguientes lugares del codigo: MEJOR DIVIDIRLA

Antes o después de los operadores, como &, +, -.
Antes o después de una coma (,).
Antes o despueés de un signo igual (=).

No es posible utilizarlo en los siguientes casos:

Entre los dos puntos (:) y el signo igual (=).
En el texto entre comillas.

Sangrias

Aunque los procedimientos escritos en VBA no exigen reglas
estrictas en su escritura, es una practica habitual realizar el sangrado
para las lineas de codigo. El uso de sangrias ayudara a que el codigo
sea mas facil de leer y comprender. Es recomendable utilizar sangrias
para entrar las lineas de codigo que toman decisiones o acciones
repetidas. Para aplicarlas en una o mas lineas, empleamos la tecla TAB.

El siguiente ejemplo ilustra el uso de sangrias:

Sub area_circulo()
=2
Pi=3.1416
MsgBox “El area del circulo de radio: ™ & r & _
W BirE Pl
End Sub
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Agregar comentarios al codigo

Un comentario es un texto explicativo precedido por un apostrofo
("), que situamos en el codigo. Este simbolo le indica a VBA que pase
por alto las palabras que van a continuacion
de él. Los comentarios son muy utiles para

LOS COMENTARIOS describir la funcionalidad del cédigo de los
PERMITEN PROBAR procedimientos. Ademas, sirven para probar
y solucionar problemas en los procedimientos
Y SOLUCIONAR VBA. Por ejemplo, cuando ejecutamos un
PROBLEMAS procedimiento, puede que este no funcione como
, esperamos. En lugar de borrar las lineas de codigo
DEL CODIGO que sospechamos que sean las causantes del

problema, lo que podemos hacer es comentarlas,
de este modo, las omitimos momentaneamente y
seguimos comprobando otras partes del procedimiento.

Ejecutar un procedimiento

Podemos ejecutar un procedimiento Sub de diferentes maneras; a
continuacion, veremos algunas de ellas.

Ejecutar un procedimiento
desde otro procedimiento

Podemos llamar a un procedimiento Sub desde otro procedimiento
escribiendo su nombre dentro del procedimiento que lo llama. Por
ejemplo, para llamar al procedimiento mi_nombre, escribimos el codigo:

Sub llama_proc()
mi_nombre
End Sub

Si dos 0 mas modulos contienen un procedimiento con el mismo
nombre, debemos incluir el nombre del modulo, ademas del nombre
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del procedimiento. Por ejemplo, supongamos que tenemos un proyecto
que se llama Ejemplos2.xls con tres modulos: Médulol, Médulo2 y
Médulo3, y en los Médulol y Médule3 tenemos dos procedimientos
llamados encabezado. Para llamar al procedimiento encabezado que se
encuentra en el Médulo3, deberemos escribir la siguiente sintaxis:

Sub llama_proc2()
Médulo 3.encabezado
End Sub

También podemos llamar a un procedimiento empleando la clausula
Call. Veamos el siguiente ejemplo:

Sub llama_proc2()
Call mi_nombre
End Sub

Aunque no debamos pasarle ningin argumento a un procedimiento
cuando lo invocamos, es aconsejable que empleemos la sentencia Call.
De esta forma, podemos identificar de manera rapida las llamadas que
realizamos a otros procedimientos.

Ejecutar un procedimiento
desde el Editor de VBA

Para ejecutar un procedimiento desde el Editor de Visual Basic,
debemos ingresar al menu Ejecutar y seleccionar las opciones Ejecutar

P 114
@ SENTENCIA CALL

Tengamos en cuenta que, si usamos Call, debemos poner entre paréntesis los parametros que se pasan
al procedimiento llamado, independientemente del hecho de que no haya ningin valor de retorno del pro-
cedimiento. También podemos utilizar Call con una funcion, pero solo si el valor de retorno no se utiliza.
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Sub/UserForm. También podemos presionar la tecla F5 o el botén Ejecutar
de la barra de herramientas Estandar. Esta opcion solo es valida si el
procedimiento no requiere argumentos.
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Figura 7. Desde el menu Ejecutar, podemos
ejecutar un procedimiento en la ventana de VBE.

Ejecutar un procedimiento
desde la ventana de Excel

Tambien es posible ejecutar un procedimiento desde la ventana
de Excel. Para realizar esto, debemos ir a la ficha Desarrollador y
luego pulsar el boton Macros. En el cuadro de didlogo que se abre a
continuacion, seleccionamos el procedimiento que queremos ejecutar
y, para finalizar, presionamos el boton Ejecutar.

444
NOMBRES DE PROCEDIMIENTOS

Si bien podemos asignar la palabra que gueramos, cuando elegimos los nombres para los procedimientos,

las variables e, incluso, las constantes es conveniente elegir denominaciones que sean significativas. Porque,
de esta manera, lograremos una mayor claridad en la comprension y el seguimiento de los procedimientos.
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Figura 8. Podemos abrir el cuadro de didlogo
Macros pulsando la combinacion de teclas ALT + F8.

Ejecutar el procedimiento
con una tecla de acceso directo

Otra manera de ejecutar un procedimiento es presionar una tecla
de acceso directo asignada para este fin. Para esto, lo que primero
debemos hacer es configurar qué tecla es la que vamos a utilizar.
Desde la ventana de Excel, presionamos el botén Macros que se
encuentra en la ficha Desarrollador vy, en el cuadro de dialogo que se
abre, seleccionamos Opciones.... A continuacion, en el cuadro de dialogo
denominado Opciones de la macro, tenemos que hacer un clic en Tecla
de método abreviado y, luego, escribimos una letra en la casilla que se
encuentra a continuacion de CTRL +.

: Y
@ COMENTAR VARIAS LINEAS

Podemos comentar varias lineas de cédigo, seleccionandolas vy, luego, presionando el boton Bloque
con comentarios de la barra de herramientas Edicion. Para activar nuevamente el codigo comentado,
seleccionamos las lineas v, luego, hacemos un clic en el boton Blogue sin comentario de la misma barra.
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Figura 9. La letra introducida corresponde
a la combinacion de teclas para ejecutar la macro.

Ejecutar el procedimiento
utilizando objetos

Otra manera de ejecutar un procedimiento es asignar la macro a un
boton de control de formulario (esta herramienta la desarrollaremos en
profundidad en el Capitulo 8 dedicado a los formularios) o a cualquier
otro objeto, como pueden ser las formas, las imagenes y los graficos
gue se encuentran en la ventana de Excel.

Para asignar un procedimiento a un boton de formulario, vamos a
la ficha Desarrollador, presionamos Insertar y, en el sector Controles de
formulario, seleccionamos Boton (control de formulario).

444

TENER EN CUENTA

Cuando le pasamos el control a una subrutina desde un procedimiento, esto hara que se detenga la

gjecucion del programa que la llama, e iniciara la subrutina.
Esta subrutina continuara funcionando hasta que encuentre una declaracion End Sub o una declaracion de
salida, y le pasara nuevamente el control al procedimiento que la llama.
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A continuacion, en algun sector libre de la hoja de trabajo, hacemos
un clic con el boton izquierdo del mouse y arrastramos el cursor para
dibujar el boton. Al realizar esto, se abrira el cuadro de didlogo Asignar
Macro, en el que tenemos que seleccionar de la lista el nombre de la
macro que necesitamos y luego presionamos Aceptar.

Hajal | gl | el

Figura 10. Los botones de formularios
son los objetos ideales para asignar procedimientos.

Para asignar un procedimiento a un objeto, primero dibujamos
alguna forma desde la ficha Insertar, seleccionamos el objeto con el
boton derecho del mouse y, en el menu desplegable, elegimos la opcion
Asignar Macro.... En el cuadro de dialogo que se abre, seleccionamos el
procedimiento que queremos asignarle al objeto.

EJECUTAR FUNCTION

Es importante tener en cuenta que no es posible ejecutar un procedimiento Function presionando la tecla
F5, cuando el puntero del mouse se encuentra en la ventana de cadigo del procedimiento de funcidn en la
ventana del Editor de Visual Basic. Tampoco podremos hacerlo desde la opcion Macro que se encuentra
en la ficha Desarrollador de Excel, Para habilitar estas dos opciones solo tenemos que cambiar la ubica-
cion del puntero del mouse y luego realizar la operacion.
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-------
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Figura 11. Al desplegar el menu contextual
del objeto, encontramos la opcion Asignar Macro...

Ejecutar funciones

A diferencia de los procedimientos Sub, los procedimientos Function
se pueden ejecutar solamente de dos maneras:

e Desde otro procedimiento Sub o Function.
e Dentro de una formula en una hoja de calculo.

Ejecutar una funcion
desde una hoja de calculo

En este caso veremos como podemos ejecutar una funciéon desde
una hoja de calculo. Tenemos, por ejemplo, la funcién personalizada
area_hexagono que, como su nombre lo indica, nos permite calcular el
area de un hexagono. Para utilizarla podemos proceder de dos maneras
diferentes. La primera seria insertar la funcion desde la ficha Formulas/
Insertar funcion del grupo Biblioteca de funciones. En el siguiente Paso a
paso, describimos este procedimiento.
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PXP: LLAMAR UNA FUNCION DESDE UNA HOJA

0 1 En una hoja de calculo, ingrese los datos que muestra la imagen. Ubiquese en la
celda B5 y, en laficha Formulas, seleccione Insertar funcion.

G

FIODERCEE B B o STUT e e | B [ e
Tt~ . PSR PR v e
Area del Hexagono

02 Excel abrira el cuadro de didlogo Insertar funcion. En la lista desplegable O
seleccionar una categoria, elija la opcion Definida por el

usuario.
™ s T .
| ips @0 8§ A ]
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3. ESCRIBIR SENTENCIAS CON VBA

>
0 3 Seleccione la funcién que previamente habiamos creado como PubT11ic en el Editor
de VBA, en este caso area_hexagono, y presione Aceptar.

o 5 i
M T BEEECER O B ‘
e | e s oo Toum: i s e

n

o e
L}

Area del Hexagone

0 4 En el cuadro de didlogo Argumentos de funcion, seleccione las celdas donde

se encuentran los valores correspondientes y finalmente presione Aceptar.

[
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>
05 En la hoja de calculo, se ve el resultado de la funcién area_hexagono.

FEZHENBEBEE B B a s> et B

S

Area del Hexagono

[T
i Apwtems L]
] drwa, W |

La segunda posibilidad para ejecutar una
e e PARA EJECUTAR UNA
funcién desde una hoja de calculo es aiin mas
sencilla: debemos escribir directamente la FUNCION EN UNA
funcion en la celda donde necesitamos obtener el :
. . . HOJA DE CALCULO
resultado. Por ejemplo, primero nos ubicamos en
la celda B5; luego, escribimos el simbolo igual (=), CONTAMOS CON DOS
, @ continuacion, ingresamos el nombre de la
- T POSIBILIDADES
funcion seguido del paréntesis de apertura,
seleccionamos los argumentos (lado y apotema),
cerramos el paréntesis y presionamos ENTER.

FUNCION PUBLICA

Un procedimiento Funcién es como una funcidn integrada de Excel. Podemos usarlo todas las veces que
queramos en la hoja de calculo, siempre y cuando lo declarermos como Public. Silo declaramos como
Private, no estara disponible para el usuario y no aparecera en el cuadro de didlogo Insertar funcion.
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Figura 12. Cuando tenemos que trabajar
con funciones complejas, es conveniente
crear funciones definidas por el usuario (UDF).

Ejecutar una funcion
desde otro procedimento

Para llamar una funcion, debemos hacerlo desde otro procedimiento.
Para esto, tenemos que escribir en un moédulo el nombre de la funcion
seguida de los argumentos correspondientes. Por ejemplo, observemos
el codigo que presentamos a continuacion:

Sub llama_funcion()

A = area_hexagono(6, 5)
MsgBox A

End Sub

De esta manera, cuando ejecutemos el procedimiento denominado
llama_funcion, Microsoft Excel nos mostrara un mensaje que contiene el
resultado de la funcién ingresada.
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Imprimir un modulo

Es posible imprimir el codigo de un modulo desde la ventana del editor
de VBA. Para esto, vamos al ment Archivo y seleccionamos Imprimir....
En la siguiente Guia visual, conoceremos las opciones de impresion.

GV: IMPRIMIR-VBAPROJECT

Impresora: HP LaserJet Professional P1102w
Intervalo————  — Imprimir

€ Seleccion [~ Imagen de formulario
 Modulo actual [¥ Cddigo
(& Proyecto actual Confiqurar. -

Calidad de impresidn: [T Imprimir a un archivo

0 1 Imprimir: determina lo que se va a imprimir: Imagen de Formulario, Cédigo. Se puede
seleccionar mas de una opcion segin lo que hayamos elegido en la opcién Intervalo. Si
nuestro proyecto contiene formularios, podremos imprimir tnicamente la imagen del
formulario o el codigo

0 2 Aceptar: activa la impresi6n de acuerdo con lo configurado anteriormente.

0 3 Cancelar: cancela la ventana de Imprimir-VBAProject.

0 4 Configurar...: permite seleccionar la impresora y configurar, por ejemplo, el tipo de papel
¥y su orientacion. S
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>
0 5 Ayuda: nos proporciona ayuda sobre la ventana Imprimir.

0 6 Imprimir a un archivo: envia la impresién al archivo especificado en el cuadro de dialogo
Imprimir en un archivo.

0 7 Calidad de impresion: permite elegir entre alta, media, baja o borrador.

0 8 Intervalo: permite elegir qué parte del proyecto vamos a imprimir. Seleccion imprime
el codigo seleccionado. Madulo actual imprime los formularios o el codigo del madulo
seleccionado. Proyecto actual imprime los formularios o el codigo de todo el proyecto.

0 9 Impresora: identifica el dispositivo en el que se va a realizar la impresion.

Importar y exportar codigo

En ocasiones, podemos necesitar emplear el codigo de un modulo
o un formulario creado en un proyecto para otro proyecto. En estas
situaciones, es posible utilizar las opciones para exportar e importar
del menu Archivo de la ventana de VBE.

Para exportar un archivo, vamos a la ventana del Explorador de
proyectos y seleccionamos el objeto en cuestion. Hacemos clic en el
menu Archivo y, luego, pulsamos Exportar archivo.... En el cuadro de
dialogo que se abre, elegimos la carpeta donde vamos a guardar el
archivo e ingresamos un nombre. Luego, presionamos Aceptar.

444

FUNCIONES PERSONALIZADAS

La funcion creada en un libro de Excel, solo estara disponible mientras el libro esté abierto. Para que
pueda insertarse en cualquier libro, debemos guardarla en el libro personal de macros. Para esto, arras-
tramos el madulo que contiene la funcion a la carpeta Personal. XLSB del Explorador de proyectos.
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Para importar un archivo, abrimos el proyecto donde queremos
ingresarlo. En la ventana del Editor de VBA, hacemos clic en el menu
Archivo y seleccionamos la opcion Impertar archive.... En el cuadro de
didlogo, seleccionamos la carpeta donde se encuentra el archivo vy,
luego, el nombre del archivo. Para finalizar, presionamos Aceptar.
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Figura 13. Este cuadro de didlogo nos
permite importar un modulo o formulario.

RESUMEN

En este capitulo, aprendimos muchos conceptos clave que emplearemos posteriormente para desarro-
llar los procedimientos que nos permitiran automatizar tareas. Conocimos los diferentes procedimientos
que existen en VBA, y la manera de crearlos y ejecutarlos. Aprendimos a escribir diferentes procedi-
mientos siguiendo las reglas gramaticales y de sintaxis. Por Gltimo, vimos cémo podemos reutilizar los

procedimientos en otros proyectos mediante las herramientas de exportacion e importacion.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

;Qué es un procedimiento?

;Para qué se emplean los procedimientos Sub?
;Cuél es la sintaxis de un procedimiento Function?
;Como se puede ejecutar un procedimiento Sub?
;Qué es una subrutina?

;Como se llama a una subrutina?

iCual es el ambito de los procedimientos?

;Como se puede importar un procedimiento?

O 0 N O R W N e

:Como se imprime el cadigo de un modulo?

;Como puedo dividir una instruccion en varias lineas?

=
o

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Inserte un nuevo médulo.
2 Cambiele la propiedad Name por practico_1.

3 Escriba el procedimiento del archivo Cap3_actividad03.doc que se encuentra
en el sitio http://www.redusers.com,/premium/notas_contenidos/
macrosexcel2013/.

4 Ejecute el procedimiento creado desde la ventana de VBE.

5 Cree un boton en la hoja de calculo y asigne a este boton el procedimiento
creado. Ejecute el procedimiento a través del boton.
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Los datos
en VBA

En Microsoft Excel podemos introducir diferentes clases de
datos en las celdas y aplicarles un formato. Esto describe a
una variable en cualquier lenguaje de programacion. En este
capitulo, conoceremos qué son las variables, y los diferentes
tipos que existen. También aprenderemos a declararlas en

VBA para usarlas en los distintos procedimientos.

v Las variables .......cccceeeerereennen. 110 v Los operadores ........ccceeeneeeee. 128

Operadores aritmeéticos....coeewecenen. 129

v Ambito de las variables.......... 115 Operadores comparativos............... 131
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110 4. LOS DATOS EN VBA

Las variables

A menudo necesitaremos guardar valores temporalmente cuando
realicemos calculos con VBA. Por ejemplo, podemos almacenar los
valores de las ventas y gastos totales de un negocio para luego usarlos
en un calculo de margen de ganancia.

tar Formato Depuracién  Ejecutar Herramiemtas Complementos Ventana Ayuda
” P e My FY @ | Lin13,Cal 5 |-

\(General) =] |elempio ]
Sub ejemple(]

'Ejemple uso de variables

Dim ¢_wendida As Integer, Total As Integer
c_wendida = InputBox("Ingrese cantidad vendida: ")
Total = c_wendida * 30

Range ("A1"™) = Total

End Sub

Figura 1. La expresion Total devolvera un valor distinto
cada vez, dependiendo de los valores que indique el usuario.

Una variable es el elemento del codigo que
UNA VARIABLE ES empleamos para guardar valores o informacion
EL ELEMENTO DEL temporal que luego usaremos en la ejecucion
. de un programa. El contenido que se guarda
CODIGO QUE USAMOS en la variable es la informacién que queremos

PARA GUARDAR UN manipular y se llama valor de la variable.
Podemos decir que las variables son las
VALOR TEMPORAL palabras mediante las cuales vamos a hacer

referencia a una determinada informacion dentro
de nuestro programa. El uso de variables se
debe a que, en muchas ocasiones, no tendremos la informaciéon que
queremos manipular de antemano, sino que esta se va a generar o a
solicitar en un determinado momento. Por ejemplo, podemos pedirle

» www.redusers.com



MACROS EN EXCEL 2013 111

al usuario, mientras se ejecuta el programa, que

ingrese la cantidad vendida de un producto. EN VBA, PODEMOS
Luego, esta informacion la guardamos bajo el DECLARAR LAS
nombre c_vendida. De esta manera, a lo largo

del desarrollo del programa, cuando tengamos VARIABLES DE DOS
que referirnos a la cantidad vendida que ingresd MANERAS: IM PL[ClTA
el usuario, simplemente hacemos referencia a :
c_vendida, en lugar de indicar la cantidad real 0 EXPLICITA

ingresada por dicho usuario.

Declaracion de variables

Toda informacién que manejemos requiere un uso de la memoria
RAM de la computadora que ejecuta nuestra aplicacion, por eso es
indispensable reservar un lugar de memoria para cada variable antes
de utilizarla. Esta accion se conoce como declaracion, inicializacion
o definicion de la variable. Existen dos maneras de declarar las
variables en VBA: implicita o explicita.

Declaracion implicita

En VBA, no es necesario declarar una variable antes de usarla,
porque la aplicacion la creara en forma automatica cuando le
asignemos un valor al nombre de dicha variable. Por ejemplo, podemos
crear de manera implicita las siguientes variables:

x=12
recargo = 20
nombre = “Viviana"

NOMBRES DE VARIABLES

Al igual que en los procedimientos, podemos identificar a las variables en VBA con cualquier nombre
valido. Es decir, el nombre debe comenzar por una letra y no por un nimero, y puede tener hasta 250 ca-
racteres de longitud sin espacios. Tampoco puede ser igual a ninguna de las palabras clave de VBA Excel.
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ar Formate  Depuracign  Ejecular  Herramientas Complementos Ventana Ayuda

| U O @ | Ln1,col ﬂ
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Function recargo(x)

total = x
recargo = total + total * 20 J 100

End Funcrion

Figura 2. Una declaracion de este tipo a veces
es conveniente, pero limita el control sobre las variables

Declaracion explicita

Declarar una variable de manera explicita significa que debemos
definir los nombres de todas las variables que vamos a utilizar antes de
emplearlas en el codigo VBA.

Para poder realizar esta declaracion, tenemos que usar la instruccion
Dim, seguida del nombre de la variable. Por ejemplo, si queremos crear
la variable nombre, podemos usar la siguiente instruccién: Dim nombre.
Si necesitamos crear la variable domicilio, tenemos que utilizar la
instruccion: Dim domicilio. De esta manera debemos proceder con cada
una de las variables que vayamos a incluir en el cédigo.

LA NOTACION CIENTIFICA

La notacion cientifica es una convencién matematica que expresa un nimero entero o decimal como
potencia de diez. Si el nimero es mayor que 10, desplazamos la coma decimal hacia la izquierda. En
cambio, si el numero es menor que 1, entonces la desplazamos hacia la derecha tantos lugares como
sea necesario para que el dnico digito que quede a la izquierda de la coma se encuentre entre 1 y 9, y
todos los otros digitos estén a la derecha de la coma.
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ar Formate Depuracign  Ejecutar Herramientas Complementos Veplana Aywda
y L I B A @ | Lin1,Col1 E

(Genaral] =] stempe |
jsub ejemplao()

Dim nombre

nofibre = InputBox("Ingrese su nombre: ")
MsgBox "Buenos dias " & nombre

End sub

Figura 3. VBA inicializa las variables del tipo numérico
con el valor 0 y de cadenas de texto con el valor (““").

Option Explicit

Como vimos anteriormente, si bien podemos

declarar las variables en forma implicita, esta DECLARAR
manera no es la mas conveniente, porque se VARIABLES DE FORMA
pueden provocar errores en el codigo si nos .

equivocamos en el nombre que le asignamos a la EXPLICITA PUEDE
variable. Para evitar estos problemas, podemos GENERAR ERRORES
forzar la declaracion de variables incluyendo )

la instruccion Option Explicit en la seccion de EN EL CODIGO

declaraciones del modulo. Lo que hace esta
instruccion es obligar a que todas las variables del
modulo se declaren de manera explicita.

@ DECLARACION DE VARIABLES

Por costumbre, declaramos todas las variables al principio de cada procedimiento. Pero podemos po-
ner las declaraciones de variables en cualquier lugar que deseemos dentro de un procedimiento VBA,
siempre y cuando la instruccion Dim anteceda a la primera utilizacion de la variable en el procedimiento.
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to Depuracidn Ejecufar Hemamientas Complementos Venlana Aywda

I3 ¥FT 5@ unscas E
(Gemaral] ;I |oiolrl|llo
Option Explicit

Sub ejemplo(}
pim nombre
nombre = INputBox ("Ingrese su nombre: ")

MagBox "Buenos dias " & nombre

End Sub

Figura 4. La instruccién Option Explicit le indica
a Excel que todas las variables deben ser declaradas.

Cuando compilamos o ejecutamos un procedimiento donde
empleamos esta instruccion, VBA comprobara si las variables han sido
declaradas v, en el caso de no encontrar una variable no declarada, nos
mostrara un mensaje de error.

{L Error de compilacion:

No se ha definido la variable

| Aceptar Ayuda

»

Figura 5. Cuando usamos la instruccién Option
Explicit yno declaramos una variable, se producira un error.

La instruccion la debemos escribir en la seccion de declaraciones
de todos los modulos en los que deseamos que VBA nos obligue a
declarar explicitamente las variables. Si queremos que aparezca en
forma predeterminada en todos los modulos, debemos activar la
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opcion Requerir la declaracion de variables, desde el ment Herramientas/
Opciones/Editor, como vimos en el Capitulo 2. De esta manera, cada
vez que insertemos un nuevo modulo, aparecera automaticamente la
instruccion Option Explicit. Esta accion no afectara a los modulos ya
existentes de nuestro proyecto.

Ambito de las variables

El ambito o alcance de una variable definira en qué parte del
proyecto es conocida la variable y donde puede utilizarse, mientras
que el tiempo de vida de una variable define la duracion del valor
asignado a esta.

En funcion del lugar donde se definen las variables, podemos
distinguir los siguientes ambitos.

Nivel de procedimiento

Las variables de nivel de procedimiento solamente estaran
disponibles en el procedimiento donde las declaramos o usamos por
primera vez. Fuera de ese procedimiento en particular, las variables de
esta clase dejaran de existir.

Es decir, cuando declaramos una variable en un procedimiento,
Gnicamente el cédigo de dicho procedimiento puede tener acceso
o modificar el valor de esa variable. Luego, la variable se destruye
cuando finaliza el procedimiento.

Las variables locales se declaran mediantes las palabras clave Dim,
Static o Private dentro de un procedimiento. Por ejemplo: Dim x o Static x.

3 "4"4"4
@ NOMBRE DE LAS VARIABLES

Tengamos en cuenta que VBA recuerda el nombre de las variables a través del procedimiento, es decir,
guarda un espacio de memoria con ese nombre dependiendo del tipo. Por ejemplo, si declaramos una va-
riable llarnada gastoTotal y posteriormente la introducimos como gastototal, VBA convertira el nombre
a gastoTotal de manera automatica como parte de su comprobacion sintactica.
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¢ Depuracion Ejecuiar  Hemamienlas Complementos Ventana  Ayuda
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Sub alcance_internoc()

Dim x

X=x%*2
MsgBox X

End Sub

Figura 6. La variable x solo se utiliza
en el procedimiento alcance_interno.

Las variables declaradas con la instruccion Dim solamente existiran
mientras se ejecuta el procedimiento, es decir, se reinicializan cuando
finaliza el procedimiento. En cambio, los valores de las variables
declaradas con la instruccion Static conservan sus valores entre varias
llamadas al procedimiento, siempre y cuando se ejecute el codigo.
Veamos dos ejemplos de estas declaraciones:

Sub acumulador_1()
Dim x
X=x+1
MsgBox x

End Sub

Sub acumulador_2()
Static x
X=x+1
MsgBox x

End Sub
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Entendamos la diferencia entre estas dos instrucciones. Cada vez
que ejecutemos el procedimiento acumulador_1, nos mostrara el valor
1, dado que la variable x se reinicializara en 0. En cambio, cuando
ejecutemos el procedimiento acumulador_2, el valor de x se incrementara
en 1, dado que la variable x conserva su valor.

Nivel de modulo

Las variables del nivel de mddulo se crean con una declaracion de
tipo Dim o Private en la seccion de declaraciones generales de un
modulo de codigo o formulario, es decir, antes del primer
procedimiento del modulo. Como su nombre lo indica, estan
disponibles para todos los procedimientos de ese modulo.

ato [Depuracion  Ejecutar Hemamientas Complementos WYeplana Ayuda
WY @ | Un 15 Cal E

|463naro'ﬂ ;I |rnerlauie

Dim x

Sub acumulador_1(}

x=x+1
MagBEoX X

End Sub

Sub mensaje()
Range ("A1") .Walue = x

End Sub

Figura 7. La variable x esta disponible
para todos los procedimientos de este modulo.

@ NOMBRES SIGNIFICATIVOS

Si bien podemos ponerles cualquier nombre a las variables, es recomendable que utilicemos nombres sig-
nificativos, que sugieran lo que ellas representan; esto hara que el programa sea mas legible y compren-
sible. También es una buena idea incluir breves comentarios que indiquen qué funcién cumple la variable.
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Nivel de proyecto

Las variables del nivel de proyecto se crean con una declaracion Public
en la seccion de declaraciones generales de un modulo de codigo o
formulario. Estan disponibles para todos los procedimientos del proyecto.
La variable contendra los valores hasta que se cierre el proyecto.

o Depuracion Ejecular Herramientas Complementos Veptana Ayuda
oM Y5y @ E
[(Genoral) | [iDectarscionos) |
Public 2z |

Sub acumulador 2()
=2z +1

End Sub

Sub mensaje()
MsgBox z

End Sub

Figura 8. El nivel final de declaracion de una
variable se conoce como el nivel proyecto.

Tipos de variables

Las variables pueden almacenar diferentes tipos de datos. El tipo
de dato es el que determina la naturaleza del conjunto de valores que
puede tomar una variable. Todos los datos tienen un tipo asociado con

444

: DECLARAR UNA SERIE DE VARIABLES

Visual Basic para Aplicaciones permite declarar una serie de variables empleando una sola linea de ins-
truccion. Para ello, utilizamos la palabra clave Dim y, a continuacion, los nombres de las variables y su
tipo de dato, separados con comas. Por ejemplo: Dim a As Integer, b As Integer.
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ellos. Un dato puede ser un simple caracter, tal como la letra C o un
valor entero como, por ejemplo, 27.

Cuando declaramos una variable, también podemos proporcionarle
un tipo de dato. Para ello, empleamos la siguiente instruccién:

Dim nombre_de_variable [As tipo_de_dato]

La clausula As permite definir el tipo de dato o de objeto de la
variable que vamos a declarar. Los tipos de datos definen la clase de
informacion que va a almacenar la variable. VBA soporta los tipos de
datos que enumeramos a continuacion:

o Datos numeéricos.
o Datos fecha/hora.
e Datos de texto.

e Datos booleanos.
e Datos Variant.

e Datos de objeto.

Datos numeéricos

VBA proporciona dos familias de datos numeéricos: de namero
entero y de coma flotante. Como datos enteros, tenemos los
siguientes tipos.

Byte
Los valores de tipo Byte son los numeros enteros comprendidos entre
0y 255. Estos datos se almacenan en memoria como un byte (8 bits).

DIFERENCIAS

Los calculos matematicos exigen dos tipos de datos numéricos: enteros y reales. Como podemos es-
perar, las computadoras también diferencian uno y ofro tipo. Si bien todos los datos se representan en
memoria como cadenas binarias, la cadena binaria almacenada para el nimero entero 27 no es la misma
que la cadena almacenada para el nimero real 27,0.
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Por ejemplo, si necesitamos declarar la variable edad como Byte,
usamos la siguiente sentencia:

Dim edad As Byte

~ Microsoft Visual Basic para Aplicaciones - capitulo 4dsm interrupcion - fe)

ato  Depuracién  Ejecutar Hemmamientas Complementos VYentana Ayuda
P Y FY @ | Lno cali E

[iGeneral)

Sub ejemplo_byte()

=] |ejemplo_byte

Dim edad As Byte

edad = 27
MsgBox "Usted tiens. " & edad & "afios"

End Sub

Figura 9. Las variables de tipo Byte
son muy utiles cuando se necesita ahorrar espacio.

Integer

Las variables definidas como Integer pueden almacenar nimeros
enteros en el rango de valores de -32768 a 32767. Los enteros se
almacenan en memoria como 2 bytes. Por ejemplo, para declarar la
variable cantidad como Integer, usamos la siguiente sentencia:

Dim cantidad As Integer

Long

Las variables definidas como Long pueden almacenar nimeros enteros
comprendidos entre -2.147.483.648 y 2.147.483.647. Por ejemplo, para
declarar la variable precio como Long, usamos la siguiente sentencia:

Dim precio As Long
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Como datos de coma flotante tenemos los siguientes tipos.

Single

Las variables definidas como Single pueden almacenar nimeros
reales de 32 bits con una precision de 7 decimales. Por ejemplo, para
declarar la variable masa como Single, usamos la siguiente sentencia:

Dim masa As Single

Double

Las variables definidas como Double pueden almacenar nimeros
reales de 64 bits con una precision de 16 decimales que van de
-1.79769313486231E308 a -4,94065645841247E-324 para valores
negativos y de 4,94065645841247E-324 a 1,79769313486232E308
para valores positivos. Por ejemplo, si queremos una variable llamada
distancia que nos permita almacenar la distancia entre la tierra y el sol,
usamos la siguiente sentencia:

Dim distancia As Long

Currency

Las variables definidas como Currency pueden almacenar
numeros reales que van de -922.337.203.685.477,5808 a
922.337.203.685.477,5807. Este tipo nos permite manejar valores con
una precision de 15 digitos a la izquierda del punto decimal y 4 digitos
a la derecha. Esta clase de datos la usamos para realizar calculos de

American Standard Code For Information Interchange (ASCI) es un codigo de caracteres de 7

bits, en el que cada bit representa un caracter unico. Los valores binarios entre O y 31 corresponden a
instrucciones, los valores entre 32 y 127 corresponden al alfabeto alfanumérico y, entre 128 y 255, a
caracteres de otros idiomas y signos menos convencionales.
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tipo monetario, donde necesitamos evitar errores de redondeo. Por
ejemplo, si queremos declarar la variable precio como Currency, tenemos
que usar la siguiente sentencia:

Dim precio As Currency

Datos fecha/hora (Date)

El tipo de dato Date lo empleamos para almacenar fechas y horas
como un numero real. Por ejemplo, para declarar la variable envasado
como Date, usamos la siguiente sentencia:

Dim envasado As Date

Los valores de fecha u hora se deben incluir entre dos signos #,
como podemos ver en el siguiente ejemplo:

envasado = #27/12/14#
hora= #10:20:00 AM#

Datos de texto (String)

El tipo de dato String consiste en una secuencia de caracteres
contiguos de cero 0 mas caracteres correspondientes al codigo ASCIL.
Es decir, se trata de una cadena de caracteres que puede incluir letras,
numeros, espacios y signos de puntuacion. Los datos almacenados
en una variable de tipo String seran tratados como texto y no como
nimeros. Por ejemplo, si necesitamos declarar la variable apellido como
String, usamos la siguiente sentencia:

FECHAS

La unidad basica de tiempo es el dia. Cada dia esta representado por un nimero de serie. El nimero de
serie 1 representa la fecha 1/1,/1900. Cuando introducimos una fecha, esta se almacena como el nime-
ro que representa los dias que hay entre la fecha inicial y la indicada. Por ejemplo, el dia 28 de octubre
de 1996 se representa con el nimero de serie 35366.
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Dim apellido As String

De forma predetermina, en Visual Basic para
Aplicaciones, las variables de tipo String son de

longitud variable, es decir, la cadena crece y POR DEFECTO,
disminuye segin le asignemos nuevos datos. EN VBA LAS
Aunque también podemos declarar cadenas

de longitud fija que nos permiten indicar un VARIABLES DE TIPO
niamero especifico de caracteres. Para declararlas, STRING SON DE
se utiliza el asterisco (*) seguido del niumero de

caracteres. Por ejemplo, si queremos declarar LONGITUD VARIABLE

la variable direccién con una longitud fija de 45
caracteres, usamos la siguiente sentencia:

Dim direccion As String * 45

Entonces, cuando le asignamos una cadena con menos de 45
caracteres, la variable direccion se rellenara con espacios en blanco
hasta completar los 45 caracteres. En cambio, si le asignamos una
cadena con mas de 45 caracteres, VBA la truncara.

to Depuracidn Ejecutar Herramientas Complementos Ventana Ayuda

SR - @ | Lin1, ol 1 g
[General) =] |elampio_string
Eub ejemplo_string()

Dim apellido As String
Dim direccion As String * 45

apallide = InputBox("Ingrese su nombre: ")
Range ("A1") .value = apellido

direccion = InmputBox("Ingrese su direccién: "}
Range ("B1"®) .Value = direccion

End Sub

Figura 10. Podemos utilizar el sufijo $
para establecer el tipo de variable String
de longitud fija. Por ejemplo: direccion$.
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Datos booleanos

Los datos Boolean son de tipo logico; esto quiere decir que pueden
tomar solo dos valores posibles: True (verdadero) y False (falso). El valor
por defecto es False. Por ejemplo, para declarar la variable ultimo como
Boolean, usamos la siguiente sentencia:

Dim ultimo As Boolean

Datos Variant

Los datos Variant pueden contener practicamente cualquier tipo de
valor. Se utilizan para declarar una variable cuyo tipo no se especifica
en forma explicita. Cuando declaramos una variable sin especificar el
tipo que va a contener o devolver, VBA la declara como un tipo Variant.
La forma de declarar una variable explicitamente es la siguiente:

Dim mi_variable As Variant

Datos de objeto (Object)

Este tipo de variable permite almacenar referencias a objetos. De
esta manera, podemos acceder a las propiedades de un objeto e invocar
sus propiedades y metodos a través de la variable. Para declarar una
variable Object cuando no conocemos el tipo de objeto, usamos la
siguiente sentencia:

Dim mi_variable As Object

Para declarar una variable Object cuando conocemos el tipo de
objeto, usamos la sentencia:

O V444
| @ DATOS VARIANT

Cuando realizamos funciones u operaciones aritméticas usando variables del tipo Variant, el valor siempre
debe ser un nimero. Ademas, si queremos concatenar cadenas, es decir, combinar dos 0 mas cadenas
de caracteres, tenemos que utilizar el operador & de union, en lugar del operador + de suma.
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Dim nombre_variable As Tipo_Ohjeto

Donde Tipo_0bjeto debe ser uno de los tipos de objetos de VBA,
como por ejemplo, Range o Worksheet y no uno de los tipos de datos
que vimos anteriormente. Por ejemplo, para declarar la variable blogue
como objeto Range, emplearemos la siguiente sentencia:

Dim blogue As Range
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Sub ejemplo_sbject ()

Oim mi_variable As Object
Dim blogque As Range

Set blogue = Range ("Al1:B10"™)
blegque.Font.Color = 16711680

End Sub

Figura 11. Las variables Object se declaran
con las instrucciones Dim o Pub14c en funcion de su alcance.

Para asignarle un objeto a una variable de tipo Object, usamos la
instruccion Set. Siguiendo con el ejemplo anterior, para asignarle a la
variable bloque el rango A1:B10, usamos la siguiente sentencia:

Set bloque = Range(*“A1:B10")

Tipos definidos por el usuario (UDT)

Ademas de los tipos de variables explicadas anteriormente, en VBA
podemos definir un tipo de variable especial que agrupa variables
de distintas clases. Este tipo de variables se conoce con el nombre
de variables definidas por el usuario (UDT, User Defined Type) y
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126 4. LOS DATOS EN VBA

pueden contener muchas clases de datos, como, por ejemplo, String,
Integer, Currency e incluso otros tipos definidos por nosotros.

Los datos UDT solo pueden definirse en la seccion de declaracion
de modulo, es decir, fuera de cualquier procedimiento Sub. Para esto,
utilizamos la siguiente sentencia:

Type nombre_tipo_dato
Variable_1 As tipo_datos
Variable_1 As tipo_datos
Variable_1 As tipo_datos

Supongamos que queremos definir un tipo de datos llamado Empresa,
que contenga los datos: r_social, direccion, telefono vy localidad. Para esto,
escribimos la siguiente sentencia:

Type Empresa
r_social As String * 45
direccion As String * 30
localidad As String * 35
telefono As Long

End Type

Cada vez que necesitemos una variable de este nuevo tipo,
tendremos que declararla como cualquier variable, por ejemplo:

S . 41
@ DATOS ESPECIFICOS

Podemos convertir mediante funciones de Visual Basic para Aplicaciones valores en tipos de datos espe-
cificos, pero tengamos en cuenta que los valores que se pasan a una funcion de conversion deben ser va-
lidos para el tipo de dato de destino o se producira un error. En préximos capitulos ampliaremos el tema.
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Dim Empresa_l As Empresa
Para asignarle un valor a esa variable, especificamos el nombre de la
variable, colocamos un punto (.) y, a continuacion, la variable interna,

por ejemplo:

Empresa_l.r_social = “Construcciones VMZ S.A”

Las constantes

Las constantes, como su hombre lo indica,

son objetos invariables, es decir, mantienen su LAS CONSTANTES

valor durante toda la ejecucion de la aplicacion. MANTIENEN

Se utilizan, por lo general, para almacenar valores

que reaparecen una y otra vez o para almacenar SU VALOR DURANTE

numeros que resulten dificiles de recordar. TODA LA EJECUle]N
Tienen igual alcance que una declaracion de ,

variable, podemos declarar constantes a nivel DE LA APLICACION

procedimiento, médulo o proyecto. La sintaxis
para declarar una constante es la siguiente:

[Public | Private] Const nombre_constante [As tipol = expresion
Donde:

¢ nombre_constante: es un nombre simbélico valido para la constante
(las reglas son las mismas que para las variables).

INICIALIZAR

Inicializar una variable consiste en darle un valor tan pronto como la variable ha sido declarada. Para
esto, escribimos el nombre de la variable; a continuacion, ingresamos el operador de asignacion = (sim-
bolo igual) seguido por el valor deseado. Por ejemplo, a la variable cant, le asignamos el valor 30 de la
siguiente manera: cant =30
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128 4. LOS DATOS EN VBA

e expresion: puede estar compuesta por constantes y operadores de
cadena o numericos.

Por ejemplo, podemos declarar la constante espacio que guarde la
distancia entre la tierra y el sol. Para ello, usamos la sentencia:

Const espacio As Long = 149600000
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Sub ejemple varias()

Const espacio Az Double = 149800000
Const w_luz As Double = 300000

pim tiempo As Double
tiempo = espacio / v_luz
Range ("b2") .Value = tiempo

End Sub

Figura 12. Los caracteres sufijos se pueden aplicar
también a la declaracion de variables, por ejemplo: espacio#.

Los operadores

Las variables y constantes se pueden procesar utilizando
operaciones y funciones adecuadas a sus tipos de datos. Una
operacion es un conjunto de datos o funciones unidas por
operadores, ya sea para modificar un valor o para producir un nuevo
valor. Los operadores soportados por VBA son:

¢ Operadores aritméticos: + (suma), - (resta), * (multiplicacion),

/ (division), \ (division entera), Mod (Resto), # (exponencial),
& (concatenacion).
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¢ Operadores comparativos: = (igual), < (menor), <= (menor o igual),
> (mayor), >= (mayor o igual), <> (distinto).

¢ Operadores logicos: Not (negacion logica), And (conjuncion logica),
Or (disyuncidn logica).

Operadores aritméticos

Los operadores aritméticos son empleados para realizar las
operaciones matematicas, como suma, resta, multiplicacién, division. A
continuacion, veremos cada uno en detalle.

Suma, resta, multiplicacion, exponenciacion

El operador + (mas) se utiliza para afiadir un valor a otro y también
cuando necesitamos concatenar cadenas.

El operador - (menos) se usa para realizar la diferencia entre dos o
mas nimeros y para presentar un nimero como valor negativo.

El operador * (multiplicacion) se emplea para anadir un nimero a si
mismo una cantidad determinada de veces asignadas por otro numero.

El operador A (exponencial) lo utilizamos para elevar un nimero a la
potencia de otro nimero.

Division

La division se utiliza para obtener la fracciéon de un nimero en
téerminos de otra. VBA proporciona dos tipos de operaciones para la
division sobre la base del resultado que deseamos obtener:

-Division entera: cuando queremos que el resultado sea un nimero
entero, utilizamos el operador \. Los operandos pueden ser cualquier
tipo de nimero valido, con partes decimales o sin ellas.

O "4"4"4
| @ VALORES POR DEFECTO

Cuando declaramos una variable, esta se inicializa con un valor por defecto dependiendo del tipo de dato
de la variable. Las variables del tipo numérico y fecha toman el valor 0; las de tipo Boolean, el valor False
0 0; las de tipo String, la cadena vacia (") v las de fipo Variant, el valor Empty.
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130 4. LOS DATOS EN VBA

¢ Division decimal: cuando deseamos que el resultado de la
operacion sea un numero decimal, empleamos el operador /.

Por ejemplo, si tenemos dos variablesay b, siendoa=9y b =4, el
resultado de a/b sera 2,25, en cambio, el resultado de a\b es igual a 2.

Mo Depwracion Ejecular Herramientas Complementos Veptana Ayuda
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_Option Explicit

5ub ejemplo operaciones()

Dim a As Single, b Rz Single
Dim resta As Single, suma As Single
Dim division As Single, multip As 3ingle

am= 27
=12

Egma = a + b
resta = a - b

division = a / b

multip = a * b

Range ("Al"™) .Value = suma
Range ("AZ2") .Value = resta
Range ("A3") .Value = division
Range ("A4™) .Value = multip

End Sab

Figura 13. Tengamos en cuenta que,
si el operando (b) es 0, el resultado de a/b provocara un error.

Mod

Como sabemos, la operacion de division da un resultado de un
numero con o sin valores decimales. A veces, necesitamos calcular el
resto de dicha division, para esto utilizamos el operador Mod.

Por ejemplo, si tenemos dos variablesay b, siendoa=7y b =2, el
resultado de la operacion 7 Mod 2 es igual a 1.

EXPRESIONES BOOLEANAS

Las expresiones boolenas (logicas) son denominadas asi en honor del matematico britanico George
Boole (1815-1864), uno de los fundadores de la logica matematica. Estas expresiones se utilizan para
analizar, seleccionar y procesar datos que se introducen en el componente de aplicacién.
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Concatenacion

Para colocar dos o mas cadenas juntas, utilizamos el operador &,
que une las cadenas en el orden en que las coloquemos. Por ejemplo,
podriamos tener, en la variable nom, el nombre de una personay, en
la variable apell, el apellido; para obtener el nombre completo de esta
persona concatenando dichas variables, procedemos de esta manera:

Sub ejemplo_concatenar()

Dim nom As String, apell As String
Dim nombyapell As String

nom = “Christian”
apell = “Ballesteros”

nombyapell = nom & " " & apell

MsgBox (“Hola: ') & nombyapell
End Sub

Operadores comparativos

Los operadores comparativos, llamados también relacionales,
comparan valores en expresiones, generando como resultado un valor
logico: verdadero o falso. Se utilizan respetando el siguiente formato:

variable_1 operador _relacional variable_1

constante_1 operador_relacional constante_2

N 44
@ TIPOS DE VARIABLES
__2

Es conveniente que declaremos las variables con el tipo adecuado, es decir, que especifiguemos el tipo
de la variable cada vez que la declaremos. Sino lo hacemos, VBA le asignara por defecto el tipo Variant
y, aunque este sirva para todo, no es el recomendable para muchos casos, como para realizar bucles.
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132 4. LOS DATOS EN VBA

En la siguiente tabla, podemos ver diferentes ejemplos.

OPERADORES COMPARATIVOS

Variable a Variable b Expresion Resultado

27 3 a>b Verdadero
35 7 a<b Falso
12 12 a=b Verdadero
12 12 a<>b Falso

Tabla 1. Podemos combinar varios operadores relacionales en una instruccion compleja.

S e e 2 R e e R e R NN G,
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Sub ejemplo comparativos()

Dim a As Integer
Dim b As Integer

a = InputBox({"Ingrese el primer numezo: *)
b = InputBox("Ingrese el segundo nimero: %)

If a = b Then
MsgBox ("Los dos nimercs scn iguales™)
Elze
If a > b Then
MsgBox ("El primer numero ingresado es mayor que el segundo™)
Else
MsgBox ("El =egundo numero ingresado es mayor gque el primerc“]
End If
End If 1

End Sub

Figura 14. Por lo general, estos operadores
se emplean con la instruccion condicional If.

: 114
@_ JERARQUIA DE LOS OPERADORES

El operador not tiene la prioridad mas alta, seguida de los operadores multiplicativos (multiplicacion, divi-
sion, mod v and), de los operadores aditivos (suma, resta, or) y, por altimo, de los operadores de relacion.
Por tal motivo, los operadores de relacién se pueden utilizar con paréntesis a fin de prevenir errores.
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Operadores logicos

Las expresiones logicas pueden combinarse para formar expresiones
mas complejas utilizando los operadores logicos and, or y not. Estos
operadores se utilizan generalmente como condiciones.

La operacion and (y) combina dos condiciones simples y produce un
resultado verdadero, solo si los dos operandos son verdaderos. Por
ejemplo: (nota >= 6) And (asistencia >=7).

La operacion or (0) es verdadera si uno de los dos operandos es
verdadero. Por ejemplo: (notal >=6) Or (nota2 >=4).

La operacion not (no) actuia sobre una sola condicion simple y el
operando y niega su valor. Por ejemplo: Not (a < h).

Array

Un array, llamado también arreglo, es una estructura en la que se
almacena un conjunto de datos del mismo tipo (elementos) ordenados
en forma lineal, uno a continuacion de otro, con un nombre en comun.

Es decir, es una lista de un nimero finito de n elementos del mismo
tipo que se caracteriza por:

e Almacenar los datos del array en posiciones de memoria contigua.

e Tener un solo nombre de variable que representa a todos los
elementos. Estos, a su vez, se diferencian por un indice o subindice.

e Es posible acceder a los elementos de un array en forma aleatoria
por medio de su indice.

En lo que se refiere a su dimension, podemos decir que contamos
con cinco tipos de arrays diferentes:

MATRICES

El empleo de matrices nos ayudara a crear codigo mas pequeno y sencillo, puesto que las matrices per-
miten hacer referencia por el mismo nombre a una serie de variables y usar un nimero para distinguirla.

En los praximos capitulos, explicaremos el uso de arrays mediante bucles.
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134 4. LOS DATOS EN VBA

e Array de una dimension: son los llamados vectores o listas
unidimensionales. Los elementos de un vector se almacenan en
posiciones contiguas de memoria, a cada una de las cuales se puede
acceder directamente.

e Array de dos dimensiones: son matrices o tablas. Una matriz es
un array con dos indices, el primero corresponde a las filas, y el
segundo, a las columnas.

e Array multidimensionales: son los que poseen mas de 3 indices.
El nimero maximo de indices es 64.

En cuanto al tamano, tenemos dos tipos de array:

e Array estaticos: son aquellos que tienen siempre el mismo nimero
de elementos. Este tipo de matriz la utilizamos cuando sabemos el
namero exacto de elementos que va a contener.

e Array dinamicos: son aquellos cuyo tamano se puede cambiar en
cualquier momento. Este tipo de matriz la empleamos cuando no
conocemos con exactitud el nimero de elementos que va a contener.

Declaracion de array

Un array se declara como cualquier otra variable. Para esto,
utilizamos la siguiente sintaxis:
[Dim|Private|Public|Static] nombre ([dimensidn]) [As tipo]

Donde:

e nombre: es un nombre valido que identifica al array.

e dimension: es la lista de expresiones numéricas, separadas por
comas, que definen las dimensiones del array. Si se omite la
dimension, el arreglo sera dinamico.

Las UDT (variables definidas por el usuario) se asemejan a las matrices multidimensionales en las que se

pueden almacenar valores relacionados mediante un nombre de variable. Pero debemos saber que las
UDT se construyen a partir de diferentes tipos de datos, v las matrices deben contener el mismo tipo.
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El indice del elemento de la matriz parte de 0 a menos que se use la
instruccion Option Base {0 | 1} en la seccion de declaracion de madulo.
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Option Explicit

sub ejemplo array ()
pim frutas(5) As String

End Sub

Figura 15. Los array son muy utiles para
trabajar con bucles y con bases de datos.

Declarar un vector estatico

Si, por ejemplo, queremos declarar un array llamado codigo para

almacenar el nombre de cinco frutas, debemos escribir la sentencia que

presentamos a continuacion:

Sub ejemplo_arrayl()
Dim frutas(5) As String
frutas(0) = “Anana”
frutas(l) ="“Pera”
frutas(2) =“Manzana”
frutas(3) ="Uva”
frutas(4) = “Naranja”

End Sub

Observemos que, al no haber especificado la instruccion Option
Base, el indice del vector comienza en 0. En cambio, si especificamos
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136 4. LOS DATOS EN VBA

la instruccion Option Base 1, el indice del vector comienza en 1, por lo
tanto, el procedimiento lo deberiamos escribir de la siguiente manera:

Option Base 1

Sub ejemplo_array()
Dim frutas(5) As String
frutas(l) = “Anand”
frutas(2) ="“Pera”
frutas(3) = “*Manzana”
frutas(4) ="“Uva”
frutas(5) = “Naranja”

MsgBox frutas(1l) & ", " & frutas(2) & ", " & frutas(3) & ", " & frutas(4) &"," &

frutas(5)
End Sub

Declarar una matriz estatica

En cambio, si, por ejemplo, queremos declarar una matriz llamada
x de dos dimensiones (2 filas v 3 columnas) y asignarle unos valores,
debemos escribir la siguiente sentencia:

Sub ejemplo_matriz()
Dim x(3, 2) As String
Dim i As Integer, j As Integer
x(0, 0) ="Manzana”

x(0,1)=8
x(1, 0) ="Naranja”
x(1,1)=7
x(2, 0) ="“Pomelo”
x(2,1)=9

End Sub

Declarar vectores y matrices dinamicas

En el caso de que queramos crear un vector o una matriz dinamica,
no necesitaremos especificar su tamafo cuando los declaramos. Por
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ejemplo, para crear un vector dinamico llamado datos, simplemente
escribimos la siguiente sentencia:

Dim datos() As String

Podemos cambiar el tamafio de un array, con la instruccion ReDim,
por ejemplo:

ReDim datos(8)

Tras dimensionar un array con esta instruccion, los valores que
contenia se reinicializan, tomando el valor por defecto del tipo de dato
declarado.

Si deseamos conservar los valores que tenia un array dinamico antes
de redimensionarlo, debemos utilizar la instruccion Preserve entre
Redim v el nombre del array. En los proximos capitulos, ampliaremos el
tema de vectores y matrices.

RESUMEN

En este capitulo, describimos los datos y las clases de datos utilizados por el lenguaje Visual Basic para
Aplicaciones. Aprendimos a declarar las variables y a definir el tipo de variables adecuado. Vimos como
podemos utilizar las variables y las constantes en operaciones basicas, como la suma, resta, multipli-
cacion y division, entre otras. Explicamos como crear variables definidas por el usuario y, para finalizar,
describimos como declarar array unidimensionales y multidimensionales.
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Actividades

O 0 N O R W N e

=
o

TEST DE AUTOEVALUACION

;Qué es una variable?

;Para qué se emplean los tipos de variables?

;Como se declara una variable?

;Qué hace la instruccion Option Explicit?

;Qué es un String?

;Qué instruccion se utiliza para asignarle un objeto a una variable de tipo Object?
:Qué diferencia hay entre un tipo de dato definido por el usuario y un array?
;Coémo se declara un Array?

:Como se declara una matriz?

;Para qué se emplea la instruccion Option Basel?

EJERCICIOS PRACTICOS

Inserte un nuevo modulo.
Cambiele la propiedad Name por practico_2.

Escriba el procedimiento del archivo Cap4_actividad03.doc, que se
encuentra en http: //www.redusers.com/premium/notas_contenidos/
macrosexcel2013/.

Desde la ventana de VBE, ejecute el procedimiento creado.

Cree un boton en la hoja de calculo y asignele el procedimiento creado. Ejecute
el procedimiento a través del botdn creado.
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Funciones

Las funciones son uno de los elementos basicos en

programacion. Ademas de las que proporciona Excel, es
posible crear funciones por medio de los procedimientos
Function. Asimismo, VBA tiene funciones integradas que
podemos usar dentro de las subrutinas. En este capitulo,

trataremos algunas de las funciones mas utilizadas.

v Funciones InputBox v Funciones de cadenas............170 *

1L ] Y A ——— 1
v Funciones de fecha
v Funciones de conversion N e e e e 10
e Hpe i e 1 DD
v ReSUMRNL...icicisimsisnisssssssasiess LS
v Funciones de
comprobacion.........ccoceieenneee. 163 v Actividades..........ceccennnsereness. 184

v Funciones matematicas......... 167

AAAN
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Funciones InputBox
y MsgBox

En algunas ocasiones, necesitamos interactuar con el usuario durante
la ejecucion de una macro, ya sea para mostrarle informacion o para
obtener de este una respuesta. En VBA, podemos emplear los cuadros de
dialogo predefinidos InputBox y MsgBox para establecer este vinculo.

InputBox

Cuando necesitamos solicitar informacion especifica al usuario
durante la ejecucion de un procedimiento, utilizamos la funcién
InputBox. Esta muestra en la pantalla un cuadro de dialogo modal en el
cual el usuario podra introducir la informacion requerida, que luego se
almacenara dentro de una variable.

Figura 1. La funcion InputBox presenta una peticion
dentro de un cuadro de didlogo y devuelve lo que el usuario haya escrito.

Esta funcion devuelve los datos introducidos como una cadena de

caracteres, si el usuario presiona el boton Aceptar o la tecla ENTER;
en cambio, si presiona el botéon Cancelar o la tecla ESC, esta funcion

» www.redusers.com



MACROS EN EXCEL 2013 141

devuelve una cadena de longitud cero (*”). La sintaxis completa de la
funcion InputBox es la siguiente:

InputBox(promt [,title][,default][,xpost][,ypostl[,helpfile, context])
Donde los argumentos se refieren a:

e promt (mensaje): es una cadena o variable del

tipo cadena, cuyo valor es presentado por PARA SOLICITARLE
VBA en el cuadro de dialogo al momento de su |NFORMAC|6N AL
ejecucion. El mensaje es el inico parametro

requerido que se debe pasar a esta funcion. USUARIO, UTILIZAMOS
Su longitud esta limitada a 1.024 caracteres LA FUNCION
aproximadamente. El mensaje no tiene division

de lineas y es preciso anadir explicitamente INPUTBOX

separadores de linea mediante el caracter de
retorno de carro (Chr(13)) o un caracter de

avance de linea (Chr(10)). El siguiente codigo muestra un ejemplo en
el que dividimos el mensaje en dos lineas:

Sub ejemplo_2()
Dim rpta As String
rpta = InputBox(“Por favor ™ & Chr(13) & _

“Ingrese su nacionalidad: ")
End Sub

Los cuadros de didlogo predefinidos son siempre modales. Esta caracteristica significa que los cuadros

se deben cerrar antes de poder continuar trabajando con el resto de la aplicacion. Por ejemplo, un
cuadro de didlogo es modal si se requiere que se haga clic en el boton Aceptar o en el boton Cancelar
para poder continuar ejecutando el procedimiento.
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Figura 2. Cuando necesitamos dividir un mensaje
en varias lineas, usamos el caracter Chr(13).

e title (titulo): contiene la palabra empleada en la barra de titulo del

InputBox. Es opcional; si no se utiliza, la barra de titulo mostrara:
Microsoft Excel. Este es un ejemplo de como cambiar el titulo:

Sub cuadro_dialogo_titulo()
Dim rpta As String

rpta = InputBox(“Ingrese su nacionalidad: ", _
“Nacionalidad”)

End Sub

INTERACTUAR CON LOS USUARIOS

Para interactuar con los usuarios, ademas de los cuadros de dialogo predefinidos de Visual Basic para
Aplicaciones, podemos crear cuadros de didlogo personalizados, llamados formularios, que nos permitan
mostrar o introducir datos. En el Capitulo 9, describiremos cdmo crear formularios personalizados.
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Figura 3. Para cambiar el titulo del cuadro
de didlogo usamos el argumento Title.

e default (valor por omision): también es un

parametro opcional y permite presentar un EL PARAMETRO
texto por defecto en el cuadro en el que el TITLE PERMITE
usuario introducira la informacion. Si se ,
omite, el cuadro aparecera en blanco. Por INGRESAR UN TITULO
ejemplo, supongamos que estamos pidiendo PERSONALIZADO
a los usuarios que ingresen su nacionalidad y

sabemos que la mayoria de ellos han nacido en PARA EL INPUTBOX

la Argentina, entonces podemos establecer como
valor predeterminado para el cuadro de texto la
palabra Argentino, como se muestra en el siguiente procedimiento:

Sub cuadro_dialogo_default)
Dim rpta As String

rpta = InputBox(“Ingrese su nacionalidad: *', _
“Nacionalidad”, "' Argentino™)

End Sub
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De esta manera, el usuario no tiene que escribir nada si la
informacion predeterminada es correcta; solamente debera presionar
la tecla ENTER o hacer clic en el boton Aceptar. Si, en cambio, la
informacién predeterminada no es correcta, el usuario podra sustituir
el texto por defecto con su propia informacion.
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Figura 4. El dato por defecto Argentino
es seleccionado (resaltado) de manera automatica.

e xpost (posicion x): es un nimero que identifica la distancia horizontal
entre el lado izquierdo de la pantalla y la ventada de entrada. Si se
omite este valor, la ventana aparecera centrada horizontalmente. La
distancia se expresa en twips. Este parametro es opcional.

e ypost (posicion y): es un nimero que identifica la distancia vertical,
expresada en twips, entre el borde superior de la pantalla y la

444

._ SINTAXIS DE LA FUNCION INPUTBOX

Cada argumento dentro de los paréntesis se separa con una coma. Si se omite alguno, también debe

usarse la coma como separador. Por ejemplo, respuesta = InputBox(*“Ingrese su nacionalidad: *, ,
“Argentino™). Los argumentos deben ir en el orden correcto (mensaje, titulo, valor por defecto, posicion
horizontal, posicion vertical, archivo ayuda, nimero de contexto para la ayuda).
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ventana de entrada. Si se omite este valor, la ventana se mostrara en
el primer tercio de la pantalla. Este parametro también es opcional.

El siguiente ejemplo muestra cémo cambiar la ubicacion horizontal y
vertical del cuadro de dialogo:

Sub cuadro_dialogo_defaul()

Dim rpta As String
rpta = InputBox(“'Ingrese su nacionalidad: *, _
“Nacionalidad”, “*Argentino”, 3000, 1500)

End Sub

il | Hesad  Haajad

Figura 5. Para cambiar la posicion del cuadro de dialogo
en la ventana, usamos los argumentos xpost, ypost.

o helpfile (archivo ayuda): identifica el archivo de ayuda que se utilizara
para apovyar la realizacion de esta ventana. Si se ingresa este
parametro, obligatoriamente se debe especificar el parametro context.

e context (contexto): es el nimero de indice que corresponde al
tema de ayuda asignado por el autor, cuya funcion es permitir la
localizacion del texto de ayuda que se debe mostrar.
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MsgBox

Utilizamos la funcion MsgBox cuando necesitamos obhtener
respuestas del tipo si o no de los usuarios, y para mostrar mensajes
breves, como errores, advertencias o alertas en un cuadro de dialogo,
durante la ejecuciéon de un procedimiento. Este cuadro de dialogo
puede tener un icono e incluir hasta tres botones.

| Mol e

Maal W 3 a |
Bl |

Figura 6. El MsgBox es una buena manera de alertar al usuario
acerca de algin problema o para pedirle una respuesta del tipo si/no.

La funcién MsgBox hace dos cosas: muestra un cuadro de dialogo para
proporcionarle informacion al usuario y devuelve un valor de tipo Integer
en funcion del botéon que el usuario ha presionado. Si deseamos conocer
el boton que ha presionado el usuario y actuar en consecuencia, debemos
almacenar en una variable el valor que se genera al pulsar un botoén de
mensaje. La sintaxis completa de la funcion es la siguiente:

Un twip es una unidad de medida de pantalla que es igual a 1/20 de punto de impresora. En una pulgada,

hay 1440 twips y, en un centimetro, hay 567 twips. Es una unidad de medida utilizada en los lenguajes de
programacion para asegurar la ubicacion y la proporcion de los elementos de la pantalla de la aplicacion.
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MsgBox(prompt[, buttons][, title][, helpfile, context])
Donde los argumentos se refieren a:

e promt (mensaje): es una cadena o variable del tipo cadena, cuyo
valor es presentado por VBA en el cuadro de dialogo al momento
de su ejecucion. Posee las mismas caracteristicas que el mismo
argumento de los InputBox. El mensaje es el iinico argumento
requerido, aunque los botones y el titulo se incluyen normalmente.
La siguiente sintaxis ilustra un ejemplo de un MsgBox:

MsgBox “La macro termind de ejecutarse”

[ I S T
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QD Bt & S ERE o on R
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Figura 7. Un simple cuadro de mensaje que solo brinda
informacion a los usuarios acerca de un procedimiento.

e huttons (botones): es la suma de valores que especifica varias
propiedades, numero y tipos de botones por mostrar, estilo de
icono, el botdn activado por defecto y la modalidad del cuadro de
mensaje. Si se omite este argumento, el valor predeterminado es 0,
que corresponde al boton Aceptar.

e title (titulo): contiene el nombre empleado en la barra de titulo del
cuadro de dialogo del MsgBox. Es un argumento opcional; si no se
utiliza, la barra de titulo mostrara Microsoft Excel.
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o helpfile, context: estos argumentos opcionales estan disponibles para
agregar una ayuda al cuadro de dialogo.

El argumento buttons

El argumento buttons nos permite mostrar distintos cuadros de
mensajes de acuerdo con el valor que tome este argumento. Este
valor se obtiene combinando diferentes codigos para definir el tipo
de botones, para especificar el tipo de iconos, para programar el
boton seleccionado por defecto e indicar el modo de ejecucion. En las
siguientes tablas veremos los valores que se pueden tomar:

CUADRO DE MENSAJES DEL ARGUMENTO BUTTONS

Botones por mostrar Valor Constante
Aceptar 0 vbOkOnly

Aceptar y cancelar 1 vbOkCancel

Anular, reintentar e ignorar 2 vbAbortRetrylgnore
Si, no y cancelar 3 vbYesNoCancel
Siyno 4 vbYesNo
Reintentar y cancelar 5 vbRetryCancel

Tabla 1. Valores que puede tomar el argumento buttons.

En el ejemplo que presentamos a continuacion, utilizamos la funcion
MsgBox para mostrar un mensaje en un cuadro de didlogo que contiene
los botones Si y No para que el usuario seleccione la respuesta:

Sub ejemplo_botones()

MsgBox “;Desea eliminar los datos?”, _
vbYesNo, “Informacién Importante”

End Sub
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2 | Eajal

Figura 8. Solamente podremos presionar los botones Si y No
para continuar. Este mensaje no se puede cancelar con la tecla ESC.

De manera alternativa, en lugar de emplear la constante vhYesNo,
podriamos utilizar el valor 4, que es el que representa a esa constante,

como podemos observar en el coédigo que presentamos a continuacion.
Las dos posibilidades generan el mismo mensaje.

Sub ejemplo_msgbox()
MsgBox “*Nombre no valido”, 4

End Sub

CARACTERES ESPECIALES

Fara mejorar el formato de presentacidn, en los mensajes de cuadros de dialogo, es posible insertar
algunos caracteres especiales utilizando, por ejemplo, las siguientes constantes: vbCrlf (retorno de carro
y salto de linea), vbCr (salto de parrafo), vbNullChar (caracter nulo), vbNullString (cadena de longitud nula),
vhTah (tabulacidn) y vbBlack (retroceso).
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CONSTANTES DEL ARGUMENTO BUTTONS

vbCritical 16
vbQuestion 32
vbExlamation 48
vbinformation 62

Tabla 2. Otros valores que puede tomar el argumento buttons.

Continuando con el ejemplo que mostramos anteriormente, en esta
ocasion vamos a utilizar la funcién MsgBox para presentar un mensaje
en el cuadro de dialogo que no solo contiene los botones Si y No, para
que el usuario pueda seleccionar una respuesta, sino que también
muestra un icono de advertencia:

Sub ejemplo_botones2()
MsgBox *; Desea eliminar los datos?”, _
vbYesNo + vbExclamation, “Informacion _

Importante”

End Sub

BOTON ACTIVADO POR DEFECTO

Boton por defecto Valor Constante

Primer boton 0 vbDefaultButton1
Segundo boton 256 vbDefaultButton2
Tercer botdn 512 vbDefaultButton3
Cuarto boton 768 vbDefaultButton4

Tabla 3. Opciones que nos permiten
programar cual sera el boton predeterminado.
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MODALIDAD DE UN MENSAJE

Modalidad Constante

Sistema modal 4096 vbSystemModal

Tabla 4. Opciones que nos permiten establecer la modalidad de un MsgBox.

PRESENTACION DE UN MENSAJE

Descripcion Constante

Alinea el texto a la derecha. 524288 vbMsgBoxRight

Tabla 5. Opciones que nos permiten establecer la presentacion de un MsgBox.
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Figura 9. Ahora, tenemos un cuadro
de mensaje en el que hemos agregado un icono
de exclamacion para llamar la atencion del usuario.
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Por ejemplo, si queremos alinear el texto del mensaje y del titulo a la
derecha, usamos el siguiente codigo:

Sub ejemplo_botones2()
MsgBox “;Desea eliminar los datos?”, _
vbYesNo + vbExclamation + vbMsgBoxRight, _

“Informacién Importante”

End Sub

a1 | Hegsd | el

Figura 10. Hemos configurado un cuadro
de mensaje cuyo texto se encuentra alineado a la derecha.

SISTEMA MODAL

Como vimos anteriormente, cuando un cuadro de didlogo MsgBox se establece como sistema modal, el
usuario no podra continuar el trabajo con ninguna aplicacion hasta gue responda el cuadro de mensaje
que se le presenta. Por lo general, esta opcion no es muy empleada, ya que se bloquean todas las
aplicaciones hasta que el usuario responda el mensaje.
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Los valores de retorno

Como hemos mencionado con anterioridad, el cuadro de dialogo
MsgBox devuelve un numero entero entre 1 y 7 dependiendo del botén
que se ha presionado. Este valor puede almacenarse en una variable
para luego tomar decisiones adecuadas sobre la base de la eleccion
que han realizado los usuarios.

En la tabla que presentamos a continuacion, vemos cada uno de los
valores que puede devolver el cuadro de dialogo MsgBox de acuerdo
con el botéon que ha presionado el usuario.

VALORES DE RETORNO

Boton presionado
vbOk 1 Aceptar
vbCancel 2 Cancelar
vbAbort 3 Anular
vbRetry 4 Reintentar
vblgnore 5 Ignorar
vbYes 6 Si
vbNo 7 No

Tabla 6. Opciones que nos permiten establecer el valor de retorno de un MsgBox.

En el siguiente codigo mostramos como podemos utilizar el valor de
retorno de la funcion MsgBox:

FUNCIONES LOGICAS

Microsoft Excel posee un amplio conjunto de funciones logicas. Como podemos esperar, la mayoria de
ellas utiliza pruebas condicionales para determinar si una condicion especificada es verdadera o falsa. La
prueba condicional es una ecuacion que compara dos numeros, funciones, formulas, cadenas o valores
logicos y debe incluir, al menos, un operador logico. En el préximo capitulo, nos dedicaremos a estudiar
las estructuras condicionales de VBA.

www.redusers.com «



154 5. FUNCIONES

Sub ejemplo_mensajel0()
Dim rpta As Integer

rpta = MsgBox(";Desea continuar?”, 4)
If rpta = 7 Then

MsgBox (“Hasta pronto...”")

Exit Sub
Else

MsgBox (“Continuamos trabajando’)
End If

End Sub

Pl | el | vl

Figura 11. El cuadro de dialogo proporciona retroalimentacion
a la macro segun el botén que ha presionado el usuario.

Cuando este procedimiento se ejecuta, muestra un cuadro de
mensaje con los botones Si y No y, luego, recibimos la respuesta del
usuario en la variable rpta. Esta respuesta puede ser 6 o 7 en funcion
de si el usuario hace clic en el boton Si o No. Usamos la estructura If ...
Then (mas adelante explicaremos en detalle el uso de esta estructura)
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para probar el valor de la variable rpta. Si el valor es 7, significa que el
usuario presiono el boton No, por lo tanto, se le muestra un mensaje y
sale de la subrutina, pero si hace clic en el botdn Si, el procedimiento

continua mostrando otro mensaje en pantalla.

Funciones de
conversion de tipo

Como hemos visto en el capitulo anterior, las

variables pueden almacenar diferentes tipos de NO TODOS LOS
datos. El tipo de dato determina la naturaleza TIPOS DE DATOS SE
del conjunto de valores que toma una variable.

Puede ocurrir que, a veces, necesitemos importar PUEDEN CONVERTIR
o vincular datos de fuentes externas o utilizar A CUALQUIER OTRO
los datos de manera diferente al tipo de dato

predeterminado. Para esto, vamos a utilizar las TIPO DE DATO

funciones de conversién de tipo que provee VBA.
Debemos tener en cuenta que no todos los tipos
de datos se pueden convertir a cualquier otro tipo de datos. Cuando
usamos una funcién de conversion de tipo, esta devuelve el valor
convertido, pero no cambia el valor almacenado.

VBA proporciona varias funciones de conversién que podemos usar
para convertir valores en tipos de datos especificos. La sintaxis de las
funciones es la siguiente: Nombre_funcion(argumento). Donde:

e Nombre_funcion: determina el tipo de retorno.
o argumento: puede ser un valor variable, constante o una expresion.

A continuacion, describiremos cada una de las funciones de
conversion que podemos utilizar en VBA.

Funcion CBool

La funciéon CBool convierte una expresion numeérica en un valor
booleano. Los valores cero los convierte en Falso (False) v todos los demas
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en Verdadero (True). Si la expresion es una cadena de caracteres alfabéticos,
se obtiene un error de coincidencia de tipos. Esta funcion es ideal para
usarla en las sentencias condicionales. Su sintaxis es CBool(argumento) .

Por ejemplo, las siguientes expresiones devuelven Falso porque cada
argumento se evalua como cero (0):

X= CBuul(unﬂ)

X= CBool(27-27)

M) Hagad | Fiog

Figura 12. Un valor booleano puede ser Verdadero
o Falso. El valor Falso es el nimero o el caracter 0.

Las siguientes expresiones devuelven Verdadero, porque todos los
argumentos se evaliian como un valor distinto a cero (0):

X= CBool(*“1")
X= CBool(27-3)

La siguiente expresion devuelve error, porque se utilizan como
argumento caracteres alfabéticos:

X= CBool(*“abc”)
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Figura 13. Si utilizamos como argumento caracteres
alfabéticos, se obtiene un error de coincidencia de tipos.

Funcion CByte

La funcion CByte convierte una expresion

numeérica en byte. Esta funcién tiene algunas LA FUNCION CBYTE

restricciones que es importante tener en cuenta. CONVIERTE UNA

El valor de la expresion se redondea siempre hacia ,

arriba, no debe exceder de 255 ni tampoco puede EXPRESION DE TIPO

ser un nimero negativo. NUMERlCA
Su sintaxis es CByte(argumento). Por ejemplo, la

siguiente expresion, que devuelve 21: EN BYTE

x = CByte(21.267)

@ FUNCIONES DE CONVERSION REPETIDAS

En VBA, existen funciones de conversién aparentemente repetidas como str(), cstr(), dbl(), cdbl(), entre
otras. Las que no tienen la € delante son mas antiguas y trabajan en el formato nativo del Basic, el inglés
americano, donde, por ejemplo, el separador decimal es el punto. En cambio, las funciones precedidas
por la letra € son mas actuales y usan la configuracion regional del sistema.
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Figura 14. Si la expresion queda fuera del intervalo
apropiado para el subtipo Byte, se produce un error.

Funcion CCur

La funcion CCur convierte una expresion numeérica al tipo moneda. El
resultado se redondea a cuatro digitos después del punto decimal. Su
sintaxis es CCur(argumento). Este ejemplo devuelve 271.2196:

x = CCur(271.21967)

Funcion CDate

La funcion CDate convierte una expresion numeérica o de cadena
que tenga formato de fecha u hora a un tipo de dato Date. Determina
validos los formatos fecha/hora de acuerdo con la configuraciéon
regional de Windows. Su sintaxis es CDate(argumento).

Si la expresion es un valor numeérico, CDate convierte la parte
entera del nimero de acuerdo con el nimero de dias, desde el 30
de diciembre de 1899. Si la expresion contiene un valor decimal, se
convierte a tiempo multiplicando el decimal por 24. Por ejemplo, la
siguiente expresion que devuelve 02/04/1974 11:12:29 p.m.

CDate(27121.967)
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Si el argumento es un valor de cadena, la funcion convierte la cadena
siempre que esta represente una fecha valida. Por ejemplo, la siguiente
expresion que devuelve 28/10/1996.

CDate(*28 octubre 1996")
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Figura 15. La funcién CDate reconoce formatos
de fecha definidos en la configuracion regional del sistema.

Funcion CDbI

La funcion CDbl convierte una expresion a un tipo de datos Double.
La expresion debe ser un numero que esté dentro del rango doble. Su
sintaxis es CDhl(argumento). Este ejemplo devuelve 271221,967:

CDbI(“27121.967")

UNA CONVERSION EXITOSA

Los valores que pasamos a una funcion de conversion deben ser validos para el tipo de dato de destino
o se producira un error. Por ejemplo, si intentamos convertir un tipo Long en un Integer, el tipo Long

debe estar en el intervalo valido de tipo de datos Integer.
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Funcion CDec

La funcion CDec convierte una expresion a un tipo de datos
Decimal. Como vimos en los casos anteriores, esta funcion también
tiene algunas restricciones que debemos tener en cuenta antes
de su aplicacion. La expresion debe ser un nimero o una cadena
numeérica que se encuentre dentro del rango decimal. Su sintaxis es
CDec(argumento). Por ejemplo, tenemos la siguiente expresion que
devuelve el valor 271221,967.

CDec(27121.967)

Funcion Cint

La funcion CInt convierte una expresion a un tipo de dato Integer. La
expresion debe ser un niimero o una cadena numérica que se encuentre
dentro del rango de numero entero (-32678 a 32767). Si el argumento
tiene un valor decimal, VBA redondea al nimero entero mas préximo.

Su sintaxis es CInt(argumento). Por ejemplo, tenemos la siguiente
expresion que devuelve 271222,

CInt(27121.967)
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Figura 16. Los valores iguales o mayores a 0,5 se redondean
hacia arriba, y los valores menores a 0,5 se redondean hacia abajo.

» www.redusers.com



MACROS EN EXCEL 2013 161

Funcion CLng

La funcion CLng convierte una expresion numérica a un entero largo.
La expresion debe ser un nimero o cadena numeérica que esté dentro
del rango entero largo. Su sintaxis es CLng(argumento). Por ejemplo, la
siguiente expresion que devuelve 272.

CLng(271.967)

Funcion CSng

La funcion CSng convierte una expresion numeérica a una de simple
precision. Su sintaxis es CSng(argumento). Por ejemplo, la siguiente
expresion que devuelve 271967.

CSng(‘“271.967")

Funcion CStr

La funcion CStr convierte una variable de

cualquier tipo de datos a una variable tipo String LA FUNCION CSTR

(cadena). Esta funcion no posee restricciones CONVIERTE UNA

sobre las expresiones para su aplicacion. Su

sintaxis es CStr(argumento). VARIABLE DE
Por ejemplo, en este caso, tenemos la variable CUALQUIER TIPO DE

X del tipo booleana, a la cual le asignamos el valor

True, y entonces, la siguiente expresion devuelve DATO EN STRING

la cadena Verdadero.

CStr(x)

INTERVALO DE FECHAS

Visual Basic para Aplicaciones acepta un intervalo de fechas desde el 1 de enero de 100 hasta el 31 de
diciembre de 9999. En cambio Excel para Windows solo admite el intervalo de fechas entre el 1 de enero
de 1990 y el 31 de diciembre de 9999, y Excel para Macintosh tiene un intervalo mas pequeno que va
desde el 1 de enero de 1904 al 31 de diciembre de 9999,
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Figura 17. Empleamos la funcién CStr para
transformar un valor de tipo booleano en una cadena.

Funcion CVar

La funcion CVar convierte cualquier variable al tipo Variant. Podemos
usar esta funcion para conseguir que una expresion no numérica nos
devuelva una numérica. Su sintaxis es CVar(argumento). Por ejemplo, la
siguiente expresion que devuelve 27.

x = CVar(27)

Funcion Val

La funcion Val convierte una cadena en un nimero, quita los
espacios en blanco de un argumento de cadena y convierte los

: 14
@_ CONVERSION CON FUNCIONES

Si bien VBA realiza la conversion implicita de tipos de datos en tiempo de ejecucion entre tipos de datos
compatibles, es decir, efectia las conversiones de datos sin una sintaxis especial en el codigo, es preferible

que nosotros hagamos las conversiones empleando las funciones de conversién de tipo para prevenir errores.
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caracteres restantes en un numero. Si la cadena tiene algin caracter no
numeérico, devuelve cero (0). Su sintaxis es Val(argumento). Por ejemplo,
la siguiente expresion que devuelve el nimero -123.

x = Val(*-123")

Funciones de comprobacion

Visual Basic para Aplicaciones proporciona

un conjunto de funciones que nos ayudaran a LAS FUNCIONES DE

comprobar o validar el tipo de datos ingresados COMPRO BACIGN

por el usuario o los datos contenidos en las

celdas. Estas funciones prueban el valor para ver VALIDAN EL TIPO DE

si se trata de un tipo especificado. DATOS INGRESADO
A continuacién, describiremos algunas de las

funciones de comprobacion. POR EL USUARIO

Funcion IsDate

Esta funcion comprueba si la expresion contiene un valor que se
puede convertir a una fecha. Si el contenido representa una fecha
valida, la funcion devuelve Verdadero (True).

Por ejemplo, el siguiente procedimiento comprueba si el contenido
de la celda A2 es una fecha. Si lo es, devuelve Verdadero en la celda C2,
en caso contrario devuelve Falso.

Sub ejemplo_isdate()
Set x = Range(“A2")

r = IsDate(x)
Range(“c2”).Value = r

End Sub
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Figura 18. En este ejemplo, empleamos
la funcion IsDate para comprobar el valor de la celda A2.

Funcion IsNumeric

Esta funcion comprueba si la expresion contiene un valor que se
puede interpretar como nimero. Por ejemplo, el contenido de A3.
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Figura 19. En este ejemplo, empleamos
la funcion IsNumerdic para comprobar el valor de la celda A3.
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Si el contenido es numeérico, devuelve Verdadero en la celda €3, en
caso contrario, devuelve Falso.

Sub ejemplo_numeric()
Set x = Range("A3")

r = IsDate(x)
Range(“c3”).Value = r

End Sub

Funcion IsNull

Esta funcion comprueba si la expresiéon contiene un valor nulo;
devuelve Verdadero en el caso de que asi sea y Falso en el resto de los
casos. Por ejemplo, el siguiente procedimiento devuelve Verdadero
porque la variable x contiene un valor nulo:

Sub ejemplo_isnull()
* = Null
X = IsNull(x)
MsgBox x

End Sub

Q) - "4"4"4
@_ LA FUNCION VAL

Una ventaja de usar la funcion Val es que, si el argumento de cadena no se puede convertir a un nimero,
esta funcion siempre devolvera 0 (cero), mientras que las funciones equivalentes (CByte, CCur, CDhl,
CDec, CLng, CSng) devolverian el mensaje de error: “No coinciden los tipos”.
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Funcion IsEmpty

Esta funcion se utiliza para determinar si las variables individuales
estan inicializadas; devuelve Verdadero si esto se cumple y, en caso
contrario, devuelve Falso. El siguiente codigo comprueba si en la celda
A3 de la hoja activa hay datos:

Sub ejemplo_empty()

MsgBox IsEmpty(Range(“A3"))
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Figura 20. Como en la celda A3 no hay datos,
IsEmpty(Range(“A3")) devuelve Verdadero.

5 4474
@, VALOR EMPTY

Una variable Variant tiene el valor Empty antes de asignarle un valor. Este es un valor especial distinto
de O (cero), una cadena de longitud cero (*) o el valor Null, que desaparece en cuanto se le asigna
cualguier valor (incluyendo 0, una cadena de longitud cero o Null). Para restablecer una variable Variant

como Empty, se le debe asignar la palabra clave Empty.
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Funcion IsObject

Esta funcion se utiliza para comprobar si una variable representa
otra variable de tipo Object; si es asi, devuelve Verdadero. El siguiente
codigo muestra esta comprobacion:

Sub ejemplo_isobject()

Dim y As Object
MsgBox IsObject(y)

End Sub

Funciones matematicas

Visual Basic para Aplicaciones también cuenta con funciones
matematicas propias para realizar operaciones matematicas tales como
raiz cuadrada y valor absoluto, que podemos emplear en nuestros
procedimientos. A continuaciéon, vamos a describir algunas de las
funciones matematicas mas comunes.

Funcion Abs

La funcion Abs devuelve el valor absoluto de un numero. El valor
absoluto de un numero es la distancia que hay entre un numero y el 0,
es decir, dicho niimero sin signo. Su sintaxis es Ahs(niimero).

Por ejemplo, tenemos la siguiente instruccion:

FUNCIONES DE EXCEL Y DE VBA

Las funciones integradas de Visual Basic para Aplicaciones no son las mismas que las de Microsoft Excel,
sin embargo, podemos utilizarlas en los procedimientos de VBA, mediante el objeto WorksheetFunction,
que esta contenido en el objeto Application. Este objeto contiene todas las funciones de Microsoft Excel

que podemos llamar desde los procedimientos de VBA.
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Distancia = Abs(B - A)

Siendo A = 35 v B = 45, la funcion devuelve 10.
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Figura 21. La funcion Abs devuelve el valor
absoluto del término que se encuentra entre paréntesis.

Funcion Int

La funcion Int devuelve la parte entera de un numero decimal. Su
sintaxis es Int(nimero). Por ejemplo, la instruccion que devuelve 27:

Int(27,12)

Si este niimero es negativo, Int devuelve el primer entero negativo
que es menor o igual que el numero. Por ejemplo, la siguiente
instruccion que devuelve -28:

Int(-27,12)

La funcioén Fix también devuelve la parte entera de un nimero decimal,
pero, a diferencia de la funcién Int, si el nimero es negativo devuelve
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el primer entero negativo que es mayor de ese nimero. Su sintaxis es
Fix(namero). Por ejemplo, la siguiente instruccion que devuelve -27:

Fix(-27,12)
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Figura 22. En este cadigo, podemos comparar
el uso de las funciones Int y Fix. Ambas devuelven la parte
entera de un numero decimal.

Funcion Rnd

La funcion Rnd genera un numero aleatorio entre los valores 0 y 1.
Su sintaxis es Rnd(niimero).

El argumento nimero determina como la funcion genera el numero
aleatorio. Si es 0, se obtiene el tltimo nimero aleatorio generado;
si es menor que 0, se repite el numero cada vez que se ejecute el
procedimiento; en cambio, si es mayor que 0, genera el siguiente
numero aleatorio en la secuencia. Esto se debe a que los numeros
generados por la funcion Rnd son solo nimeros pseudoaleatorios, es
decir, la primera vez que se ejecuta la funcion, arranca la generacion
de nimeros aleatorios a partir de un nimero denominado semilla
y ejecuta operaciones matematicas relacionadas con esa semilla
para generar el primer nimero aleatorio. Para solucionar esta
pseudoaleatoriedad, se debe cambiar la semilla que se usa como base
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para la generacion de nameros aleatorios, usando antes de la funcion
Rnd, la instruccion Randomize.

Funcion Sqr
La funcién Sgr devuelve la raiz cuadrada de una expresion numeérica, la

cual debe ser un valor no negativo para evitar que se produzcan errores
durante la ejecucion del procedimiento. Su sintaxis es Sgr(nimero).
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Figura 23. En este codigo, hemos utilizado
la funcidn Sqr, que devuelve 5 como resultado.

Funciones de cadenas

Visual Basic para Aplicaciones también ofrece una gran cantidad
de funciones disefiadas para trabajar con las variables de cadena,
que podemos utilizar, por ejemplo, para analizar una porcién de una
cadena, comprobar si una cadena contiene otra, sustituir partes de una
cadena con otro valor y concatenar cadenas, entre otras posibilidades.
A continuacion, describiremos algunas funciones de cadena mas
comunes que nos permitiran realizar todas estas tareas y también
algunas otras de gran utilidad.
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Funcion Asc

La funcion Asc devuelve un valor entero
(Integer) entre 0 y 255, que representa el valor
ASCII del primer caracter de la cadena. Es
importante tener en cuenta que, si la cadena no
contiene caracteres, se producira un error cuando
ejecutemos el codigo.

Su sintaxis es Asc (cadena).

Por ejemplo, tenemos la siguiente instruccién
que devuelve el numero 67:

Asc(“Christian")

Funcion Chr

USERSERB V)

S| LA CADENA
NO CONTIENE
CARACTERES, SE
GENERARA UN ERROR
EN EL CODIGO

La funcion Chr es la inversa de la funcion Asc, es decir, devuelve el
caracter de un numero. El argumento es dato de tipo Long que identifica

a un caracter. Su sintaxis es Chr (cadena).

Por ejemplo, la siguiente instruccion que devuelve el caracter C:

Chr(67)
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Figura 24. En este cddigo, podemos comprobar
el funcionamiento de la funcion Asc y de su inversa Chr.
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Funcion Len

La funcion Len se utiliza para determinar el naimero de caracteres
de una cadena; devuelve un entero largo, excepto cuando la cadena es
nula, en cuyo caso devuelve un valor nulo. Su sintaxis es Len(cadena) .
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Figura 25. La funcidn Len es una de las funciones de texto mas
utilizadas, en este ejemplo, Len(“Categoria A”), devuelve 11.

Funcion Left

La funcién Left devuelve la serie de caracteres mas a la izquierda de
un argumento de cadena. Su sintaxis es Lef(cadena,nro_caracteres), donde
nro_caracteres indica la cantidad de caracteres por extraer del argumento
cadena. Por ejemplo, la siguiente instruccion que devuelve Categoria:

Left(*“Categoria A”,9)

iy e

Una de las ventajas de la funcién CInt con respecto a la funcién Val es que utiliza la configuracion

regional del sistema y, por lo tanto, reconoce el separador de miles, mientras que la funcion Val, al no
reconocer la configuracion regional, convierte la expresion 1000 a 1.
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Funcion Right

Similar a la funcion anterior, Right devuelve la serie de caracteres
mas a la derecha de un argumento de cadena. Su sintaxis es
Right(cadena,nro_caracteres), donde nro_caracteres indica la cantidad de
caracteres por extraer del argumento cadena.

Por ejemplo, la siguiente instruccién devuelve la letra A:

Right(‘“Categoria A”,1)

Funcion Mid

La funcion Mid devuelve los n caracteres de

una cadena especificada, situados a partir de una MID DEVUELVE LOS N
determinada posicion. Su sintaxis es Mid(cadena, CARACTERES DE UNA
start[, lenght]), donde:
CADENA SITUADOS
e start: indica la posicion a partir de la cual A PARTIR DE UNA
vamos a extraer los caracteres. Este numero .
debe ser de tipo Long y mayor que 0. Si es POSICION

mayor que el namero de caracteres de la
cadena, la funcion devuelve una cadena de
longitud cero.

» lenght: indica el nimero de caracteres que queremos extraer. Su tipo
es Log. Este parametro es opcional; si no se encuentra, la funcién
devolvera el resto de la cadena, empezando por la posicion start.

Por ejemplo, la siguiente instruccion que devuelve la cadena “gor”:

Mid(““Categoria A”,5,3)

gy : 444
@ FUNCIONES TRIGONOMETRICAS

Las funciones trigonométricas basicas que proporciona Visual Basic para Aplicaciones son algunas de
las mas utilizadas en esta area; Sin(nimero) que permite calcular el seno, Cos(niimero) para calcular el
coseno, Tan(nimero) que permite calcular la tangente y Atn(niimero) para calcular el arcotangente. En
estos casos |a Unica restriccion es que el argumento de estas funciones siempre debe ser una expresion

numérica que exprese un angulo en radianes.
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Figura 26. Las funciones Left, Right y Mid regresan una porcion
de cadena dependiendo de la funcién y de los argumentos proporcionados.

Funcion LTrim

Esta funcion quita los espacios iniciales de una cadena. Su sintaxis
es LTrim(cadena). Por ejemplo, si x contiene “ Hola * devuelve “Hola “.

LTrim(x)

Funcion RTrim

Esta funcion quita los espacios finales de una cadena. Su sintaxis es
LTrim(cadena). Por ejemplo, si x contiene “ Casa “ devuelve “ Casa‘“.

RTrim(x)

= =T I(I(I(
@_ USAR COMILLAS

Si el mensaje de un cuadro de didlogo es una cadena de texto, lo pondremos entre comillas. Si en cambio
es una variable o una expresion, ira sin comillas. Ademas, recordemos que, si queremos escribir mas

de una linea en el mensaje del cuadro de didlogo, utilizaremos el caracter de cambio de linea Chr(13).
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Funcion Trim

Quita los espacios iniciales y finales de una cadena. Su sintaxis es
Trim(cadena). Por ejemplo, si x contiene “ Arhol “ devuelve “Arbol*.

Trim(x)
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Figura 27. Las funciones LTrim, RTrim y Trim devuelven
un tipo string que contiene la copia de una cadena determinada
a la que se le han eliminado los espacios en blanco.

Funcion UCase

La funcion UCase convierte en mayuscula todos los caracteres de una
cadena de texto. Su sintaxis es UCase(cadena). Por ejemplo, la funcién
Ucase (“hola”) devuelve la cadena HOLA.

| @ OTRAS FUNCIONES

En Visual Basic para Aplicaciones también existen otras funciones de cadena, como, por ejemplo, la
funcion StrComp(stringl, string2 [comparar], que devuelve un entero como resultado de la comparacion
de dos cadenas, y la funcion StrReverse(cadena), que devuelve una cadena con los caracteres invertidos

respecto a la cadena presentada como argumento.

www.redusers.com <«



176 5. FUNCIONES

Funcion LCase

La funcion LCase convierte en miniscula todos los caracteres de una
cadena de texto. Su sintaxis es LCase(cadena). Por ejemplo, la funcion
Ucase (“HOLA") devuelve hola.

M rdes Licds Yr e lowen Deowsdn Dok Beesrerts Derplemsscs Vibed Akt
E- - LR S ) ]
I

Figura 28. Las funciones UCase y LCase nos permiten
pasar una cadena de caracteres a mayusculas y mintsculas.

Funcion InStr

La funcion InStr devuelve la posicion de una subcadena dentro de
una cadena. Esta funcion distingue entre mayusculas y minuasculas.
Su sintaxis es InStr([start,] stringl, string2[comparar]), donde:

e start: es un parametro opcional que indica la posicion donde
empieza a buscar.

VBA también posee la funcién Format que permite cambiar el formato de una cadena a maydsculas y

minusculas. Por ejemplo, la funcion Format(*cadena”,*>") devuelve |la cadena convertida a mayuscu-
la, en cambio, si usamos como cadena de formato “<™, nos devuelve la cadena convertida a minuscula.
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o stringl: es la cadena o expresion de cadena en la que se busca.
e string2: es la cadena buscada.

e comparar: es una constante opcional que indica que se consideran
cadenas iguales. Si no se escribe, toma el valor por defecto. En la
siguiente tabla, podemos ver las opciones para comparar.

VALORES COMPARAR

Constante VBA Descripcion

vbUseCompareOption -1 Sigue el criterio definido en Option Compare.
vbBinaryCompare 0 Hace una comparacion a nivel bytes.
vbTextCompare 1 Compara los textos.

Tabla 7. Opciones que puede tomar el argumento comparar de la funcién InStr.

Por ejemplo, la funcion InStr(1,“Christian German”,*German”’) devuelve
11, porque el argumento German comienza en la onceava posicion dentro
de la cadena Christian German.
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Figura 29. La funcion InStr devuelve

un tipo Variant (Long), que indica la posicion
en la que se encuentra la subcadena buscada.
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La funcion InStrRev es similar a la funciéon InStr, solo que la
busqueda empieza desde el final de la cadena.

Funcion Replace

La funcion Replace se utiliza para reemplazar una subcadena por otra
en una cadena. Su sintaxis es:
Replace(expresion, encontrar, reemplazarCon [, inicio[, contar[, comparar]]]).
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Figura 30. En este caso, MsgBox Replace(“Mi auto es azul”,
“azul”, *“rojo”) devuelve la cadena “Mi auto es rojo”.

Donde

e expresidn: es la cadena o expresion de cadena en la que se busca.
e encontrar: es la subcadena buscada.

Unicode es un esquema de codificacion de caracteres que utiliza 2 bytes por cada caracter. 1S0

(Internacional Standards Organization) define un nimero dentro del intervalo 0 a 65.535 por cada
caracter y simbolo de cada idioma, mas algunos espacios vacios para futuras ampliaciones.

» www.redusers.com



MACROS EN EXCEL 2013 179

o remplazarCon: es la cadena que reemplazara a la anterior.

® jnicio: indica la posicion dentro del texto original (expresion) para
comenzar a reemplazar

e comparar: como en la funcion IntStr, es la forma de comparar.

Funciones de fecha y hora

VBA ofrece varias funciones para obtener la fecha y la hora del reloj
del sistema, que podemos utilizar en diferentes procedimientos. A
continuacion, describiremos las principales de esta clase.

Funcion Date

La funcion Date devuelve la fecha actual del sistema operativo de
nuestra computadora en el formato que tengamos definido para la
representacion de fechas del sistema. Su sintaxis es Date.

Funcion Now

La funcion Now devuelve la fecha y la hora actual del sistema
operativo en el formato que tengamos definido para la representacion
de fechas del sistema. Su sintaxis es Now.

Funcion Time

La funcién Time devuelve la hora actual del sistema operativo de
nuestra computadora en el formato que tengamos definido para la
representacion de fechas del sistema. Su sintaxis es Time.

S~ 4%
@ CUADRO INPUTBOX

Cuando utilizamos la funcion InputBox, tenemos pocas posibilidades de modificar los componentes del
cuadro de didlogo. Solo podremos cambiar el texto de la barra de titulo, la solicitud de datos que se
presenta al usuario, la posicion del cuadro de didlogo en la pantalla y si tendra un botén de ayuda o no.
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Figura 31. VBA tiene muchas funciones
integradas que nos permiten trabajar con fechas y horas.

Funcion DateDiff

La funcion DateDiff determina la cantidad de tiempo entre dos fechas
diferentes. Esta funcion puede devolver cualquier intervalo de tiempo
entre los valores de fecha especificados, como meses, dias, horas,
minutos o incluso segundos. Su sintaxis es:

DateDiff(intervalo, fechal, fecha2[, primerdiasemanal[, primerasemanaafo]]).

Donde:

e intervalo: es el intervalo de tiempo utilizado para calcular la diferencia
entre fechal y fecha2. Hay diez diferentes valores que se pueden

444
FORMATO

La funcién Date devuelve la fecha en el idioma del sistema, si es en castellano es dd/mm/aaaa, si es

inglés es mm/dd/aaaa. Para cambiarlo, se puede utilizar la funcion Format. Esta funcidn devuelve una
cadena formateada de acuerdo con las instrucciones contenidas en la cadena formato, por ejemplo,

Format(date,“dd/mm/aaaa”)
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especificar para este argumento, los detallamos en la Tabla 8.

e fechal y fecha2: especifica las dos fechas que se utilizaran en el
calculo. Puede ser una cadena de fecha, el valor devuelto por una
funcion o el contenido de una celda, mientras sea una fecha valida.

¢ primerdiasemana: es una constante que indica el primer dia de la
semana. Si se omite, se asume que es domingo. Veamos la Tabla 9.

e primerasemanaano: determina la primera semana del ano. Si se omite,
considera como primera semana aquella en la que se encuentre el 1
de enero, incluso si cae en sabado. Para esto, veamos la Tabla 10.

VALORES INTERVALO

Descripcion Descripcion
yyyy Ano w Dia de la semana
q Trimestre ww Semana
m Mes h Hora
y Dia del afio n Minuto
d Dia 5 Segundo

Tabla 8. Opciones que puede tomar el argumento intervalo de la funcion DateD-i ff.

Intervalo Descripcion

Yyyy Afio. Solo compara el afio de ambas fechas 31/12/11 y 1/1/12, devuelve el valor de un afio.
q Trimestre. Divide el afio en cuatro trimestres y devuelve el nimero de trimestre entre fechas.

>

444

RANDOMIZE

El generador de nimeros aleatorios comienza la generacién de nimeros aleatorios con una semilla

determinada. Cada semilla genera una serie diferente de nimeros aleatorios; eso significa que las series
de nimeros aleatorios se repitan cada vez que el procedimiento se ejecute, a menos que el generador

de numeros aleatorios se reinicialice con un nuevo valor semilla.
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m Mes. Solo compara la porcion mes de ambas fechas 31/12/11 y 1/12/12, devuelve
el valor de un mes.

y Dia del ano. Mismo resultado que usando d.
d Dia. Nomero de dia entre dos fechas.
w Dia de la semana. Determina el dia de la semana de la primera fecha, por ejemplo, miércoles,

y cuenta la cantidad de miércoles entre las fechas.

ww Semana. Se basa en el valor especificado como el argumento firstdayofwek para determinar

el nimero de semana entre dos fechas.

h Hora. Si un horario no esta especificado, usa medianoche o 00:00.
n Minuto. Mimero de minuto entre dos horarios.
5 Segundo. Numero de segundo entre dos horarios.

Tabla 9. Opciones que puede tomar
el argumento primerdiasemana
de la funcion DateD1i ff.

PRIMERA SEMANA DEL ANO (PRIMERASEMANAANO)

Constante Valor Descripcion

vbUseSystem 0 Utiliza la configuracion de la APl de NLS.

vbFirstlanl 1 Empieza con la semana en la que se encuentra el 1 de enero (predeterminado).
vbFirstFourDays 2 Empieza con la primera semana que tenga al menos cuatro dias en el nuevo ano.
vbFirstFullWeek 3 Empieza con la primera semana que esté completamente incluida en el nuevo afio.

Tabla 10. Opciones que puede tomar el argumento
primerasemanaano de la funcion DateD1i ff.

CUADROS DE DIALOGO NO MODALES

Los cuadros de didlogo no modales nos permiten cambiar el enfoque entre el cuadro de didlogo y otro
formulario sin tener que cerrar el cuadro de didlogo. Es decir, podemos continuar trabajando en cualquier

parte de la aplicacion actual y mientras el cuadro de didlogo se encuentra presente.
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Por ejemplo, el siguiente procedimiento muestra el nimero de
meses transcurridos entre dos fechas dadas:

Sub ejemplo_DateDiff()
Dim fechal As Date, fecha2 As Date

fechal = #10/10/2012#
fecha? = #10/11/2012#

meses = DateDiff(“'d”, fechal, fecha2)
MsgBox “Transcurrieron: ** & meses & "' meses”

End Sub

RESUMEN

En este capitulo, conocimos las funciones InputBox y MsgBox que nos permiten interactuar con el
usuario. También describimos las funciones integradas de Visual Basic para Aplicaciones (matematicas,
de comprobacidn, de cadenas, de fecha y hora), que podemos emplear tanto en los procedimientos Sub
como en los procedimientos Function. Explicamos las funciones que permiten transformar informacién
a un formato determinado, y otras para manipular cadenas de caracteres y para realizar calculos
matematicos.

www.redusers.com <«



184 5. FUNCIONES

Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

;Cuél es la diferencia entre un InputBox y un MsgBox?

;Qué nos permite hacer el argumento buttons de la funcion MsgBox?
;Para qué se emplean las funciones de conversidn de tipo?

;Para qué se emplea la funcién CDate?

;Para qué se emplea la funcion Val?

;Para qué se utilizan las funciones de comprobacion?

;Cual es la utilidad de la funcion ISEmpty?

;Cual es la utilidad de la funcion Rnd?

O 0 N O R W N e

;Cual es la utilidad de la funcion Trim?

;Para qué se emplean las fuciones UCase y LCase?

=
o

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Inserte un nuevo médulo.
2 Cambiele la propiedad Name por practico_3.

3 Escriba el procedimiento del archivo Cap5_actividad03.doc, que se encuentra
en el sitio http://www.redusers.com,/premium/notas_contenidos/
macrosexcel2013/.

4 Ejecute el procedimiento creado desde la ventana de VBE.

5 Cree un boton en la hoja de calculo y asigne a este boton el procedimiento
creado. Ejecute el procedimiento a través del boton creado
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Estructuras de
programacion

Las estructuras de programacion permiten controlar el
flujo de ejecucion de un programa, es decir, el orden en
que se ejecutan sus acciones individuales. En este capitulo,
explicaremos las estructuras condicionales que nos
permitiran tomar decisiones cuando nos encontremos con

dos o mas alternativas.

v Estructuras condicionales..... 186 Estructura For...Next ........c.een... 206
e e e e L Estructuras For Each...Next .........210
et || (7T 3] e e b | Estructuras Do...Lo0p ....cccecvereeene 214
IfThen: cElself.nnanii 195 Estructuras While...Wend .............220
Estructuras If anidadas............c..... 197
Estructuras Select Case...........oenn. 199 A (AT]| T e —————— - 4 |
Estructura With...End With ........... 204

v Actividades.............................222

v Estructuras de ciclo........e.e... 206
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186 6. ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION

Estructuras condicionales

En todos los ejemplos de los procedimientos que hemos realizado
hasta el momento, cada instruccion se ejecutaba una Unica vez
en el orden en el que aparecia. Sin embargo, con frecuencia, nos
encontraremos con situaciones en las que se deben proporcionar
instrucciones alternativas que pueden ejecutarse o no, dependiendo
de los datos de entrada, y reflejando el cumplimiento o no de una
determinada condicion establecida.

Las estructuras condicionales, llamadas también estructuras de
decision o selectivas, se utilizan para tomar decisiones logicas. En
ellas se evalua una condicion y, dependiendo del resultado obtenido,
se realizan diferentes operaciones. Podemos utilizarlas para comparar
tanto numeros como cadenas.

Entre las estructuras de decision que acepta Visual Basic para
Aplicaciones, se incluyen las siguientes:

e If...Then
e [If...Then...Else
e Select Case

Verdadera

Verdadera Accidn A Accién B

Figura 1. Diagrama de flujo
de las estructuras condicionales simple y doble.
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If...Then

En muchos casos, necesitaremos ejecutar una o mas instrucciones
solo si una cierta condicion es verdadera y no tendremos que
realizar ninguna accion si la condicidn es falsa, es cuando deberemos
usar la estructura If...Then (si... entonces).

Si solo tenemos que realizar una sola instruccién en el caso de que
la condicion sea verdadera, usamos la sintaxis de una linea:

If condicion Then instrucciones

En el caso de que necesitemos escribir varias instrucciones cuando
la condicién es verdadera, usamos la siguiente sintaxis:

If condicién Then

Instruccion_1
Instruccion_2
Instruccion_3

------

Donde:

e condicién: normalmente es una comparaciéon, pero puede ser cualquier
expresion numeérica o de cadena que dé como resultado un valor de
tipo numeérico. VBA interpreta este valor como True o False. Cualquier
valor numérico distinto de cero es considerado True, mientras que el
cero es False, como asi también una condicion Null.

3 "4"4"4
@ FLOWCHART

Los diagramas de flujo (flowchart), como, por ejemplo, el que podemos observar en la Figura 1, se
emplean para representar graficamente los distintos procesos que se tienen que realizar para resolver un
problema, y se construyen utilizando simbolos estandares. Estos simbolos estan conectados entre si por
flechas que indican el orden de ejecucion de los procesos.
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188 6. ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION

e instrucciones: es el conjunto de 6rdenes que debe realizar el
compilador. En el formato en bloque es opcional, pero es requerido
en el formato de linea que no tenga una clausula Else. Si la condicion
es True y hay varias condiciones, estas se separan por dos puntos (:).

: Cuando VBA encuentra una sentencia If...Then,
SILA EXPRESION evalia si la expresion logica es verdadera (True);
LOGICA DE LA en caso afirmativo, ejecutara las sentencias que
siguen a la clausula Then. Si la expresion es falsa
SENTENCIAIF... (False), entonces no hace nada.
THEN ES FALSA, VBA Veamos algunos casos practicos. Se le pide

al usuario que ingrese la fecha de cierre, y, en
NO HACE NADA el caso de que lo haga, entonces se ejecute el

procedimiento cierre. Para esto escribimos el
siguiente codigo:

Sub ejemplol()
Dim Fecha_V As Date
Fecha_V = InputBox(“Ingrese fecha de cierre:")
If Fecha_V = Date Then cierre
End Sub
Ahora vamos a realizar un procedimiento que le pregunte al usuario

si desea salir de la aplicacion, vy, si su respuesta es afirmativa, entonces
se muestre un saludo y se ejecute el procedimiento salir.

EXPRESIONES LOGICAS

La realizacion de acciones o decisiones alternativas se especifican utilizando condiciones que son verda-
deras o falsas. Estas condiciones se llaman expresiones logicas y se forman al comparar los valores

de las expresiones mediante operadores relacionales o de comparacion.
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Sub ejemplo2()

R = MsgBox(";Desea salir de la aplicacion?” _
, vbQuestion + vbYesNo)

If R = vbYes Then
MsgBox “Hasta Pronto”

salir

End If
End Sub
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Figura 2. Si la condicion es verdadera, se sale
de la aplicacion. En caso contrario, no se hace nada.

Hasta el momento, vimos ejemplos con la estructura If para evaluar
una condicién simple; no obstante, también es posible crear condiciones
mas complejas utilizando los operadores logicos: And, Or y Not.

Estos operadores se utilizan con constantes logicas de forma
similar a la manera en que los operadores aritméticos se usan con las
constantes numeéricas. La operacion And (yv) combina dos condiciones
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190 [==235 6. ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION

simples y produce un resultado verdadero (True) si los dos operandos
son verdaderos. Es decir: condicion_1 And condicion_2. Por ejemplo:

If nro >= 0 And nro <= 100 Then MsgBox “Correcto”

La operacion Or (o) es verdadera si uno de los dos operandos es
verdadero. Es decir, condicion_1 Or condicion_2. Por ejemplo:

If edad >= 15 Or altura <= 1,60 Then MsygBox “Tenis”
La operacion Not (no) actua sobre una sola condicion simple
u operando, v simplemente niega (o invierte) su valor. Es decir,

condicion_1 Not condicion_2. Por ejemplo:

If Not (cat =*“A”) Then Premio = sueldo * adicional

TABLA DE VERDAD

OPERADOR AND

Operador 1 Operador 2 Operador 1 And Operador 2
True True True

False False False
Operador 1 Operador 2 Operador 1 Or Operador 2
True True True

False True True

OPERADOR NOT
Operador 1 Not Operador 2
True False

Tabla 1. Descripcion del significado de los operadores logicos.
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Por ejemplo, si el monto por pagar es mayor a 5000 y el cliente paga
al contado, se le aplicara un 10% de descuento; de lo contrario, no se
le aplicara nada. En este caso, tenemos dos condiciones que se deben
cumplir, usamos el operador légico And:

Sub ejemplo3()

Dim monto As Double
Dim f_pago As String
Dim descuento As Double

monto = Val(InputBox(“Ingrese monto a pagar”))
f_pago = UCase(InputBox(*“'Ingrese forma de pago” _
& “Contado (C) Tarjeta (T)"))

If monto > 5000 And f_pago ="“C"” Then

descuento = monto * 10 /100
End If

MsgBox “Total a pagar ** & monto - descuento

End Sub

If...Then...Else

Como vimos, la estructura If...Then es muy limitada, porque permite
ejecutar una o mas instrucciones solo si una cierta condicion es
verdadera, y no realiza ninguna accién en caso contrario.

N 747474
o ORDEN DE PRIORIDAD

Cuando la expresion logica contiene diferentes tipos de operadores logicos, es preciso seguir un orden
de prioridad o precedencia para obtener el valor final de la expresion. El operador Not tiene la prioridad

mas alta, seguida del operador And, el operador Ory, por Ultimo, los operadores de relacion.
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192 6. ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION

Normalmente, necesitaremos realizar una serie de instrucciones si la
condicion es verdadera y otro conjunto de ellas si la condicion es falsa.
Para poder hacerlo, VBA cuenta con la estructura If...Then...Else (si...
entonces...sino).

If condicién Then

Instruccién_1
Instruccion_2
Instruccién_3

Instruccion_4
Instruccion_5
Instruccién_6

......

Esta estructura permite que el flujo del programa se bifurque por dos
caminos distintos segun si la condicion se cumple o no. Si la condicion
resulta verdadera (True), se ejecutara el bloque de instrucciones
correspondientes, v, si resulta falsa (False), se ejecutara el bloque de
instrucciones comprendidos entre Else y End If. Cuando termina las
operaciones, el ciclo del programa vuelve a la secuencia normal.

En el ejemplo que presentamos a continuacion, definimos dos
variables: sexo y nombre. Luego, le solicitamos al usuario que ingrese

444

PROMEDIO PONDERADO

El promedio ponderado es un tipo de promedio en el cual el resultado no surge de sumar todos los va-

lores y dividirlos por el nimero total de valores, sino de asignarle un peso a cada valor para que algunos
valores influyan mas en el resultado que otros. Se obtiene del cociente entre la suma de los productos de
cada dato por su peso y la suma de los pesos.
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el nombre y el sexo de una persona. En funcién del ultimo dato
introducido, se escribira: “Hola Sra. xxxx”, si la variable sexo es igual a
F y “Hola Sr. xxxx”, si es distinta de F.
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Figura 3. Usamos If...Then...Else para definir
varios blogues de instrucciones, uno de los cuales se ejecutara.
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Veamos otro ejemplo. Vamos a realizar un procedimiento que le
solicite al usuario que ingrese tres notas de los cursos que ha realizado
un alumno. El curso A tiene 2 créditos, el curso B tiene 3 créditos y el
curso C tiene 4 créditos. El alumno puede llevar mas de 20 créditos si
su promedio ponderado fue 8 o mas.

Sub ejemplod()

Dim nl As Byte, n2 As Byte, n3 As Byte
Dim P As Double

nl =Val(InputBox("Ingrese nota curso A: ™))
n2 =Val(InputBox(“Ingrese nota curso B: ™))
n3 = Val(InputBox(*Ingrese nota curso C: ™))

P=(nl*2+n2*3+n3%4)/(2+3+4)

If P>=8Then
MsgBox “Promedio ponderado =" & P & _
" Puede llevar mas de 20 créditos)”

Else
MsgBox “'Promedio ponderado =" & P & _
" Sé6lo puede llevar hasta 20 créditos)”
End If

End Sub

ELSEIF O SELECT CASE

Para que el uso de las estructuras sea algo simple y eficiente, debemos tomar en cuenta la siguiente
recomendacion. Si bien podemos agregar mas clausulas ElseIf a la estructura If...Then, esta sintaxis
puede resultarnos confusa y molesta de escribir cuando en cada Elself comparamos la misma expresion

con un valor distinto. Para estas situaciones, podemos emplear la estructura Select Case.
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If...Then...Elself

La estructura If...Then...ElseIf es un caso especial de If...Then...Else.
Usamos esta estructura en aquellas situaciones en que necesitamos
comprobar mas de una condicién al mismo tiempo.

Ifcondicién_1 Then

Instruccién_1
Instruccidn_2

------

Elself condicion_2 Then

Instruccion_3
Instruccion_4

Elself condicion_3 Then

Instruccion_5
Instruccion_6

------

Else
Instruccion_7
Instruccion_8

------

g "4"4"4
@ SENTENCIAS DE CONTROL
o

Llamadas también estructuras de bifurcaciones y bucles, son las encargadas de controlar el flujo de
un programa segun sus requerimientos. Es decir, permitiendo tomar decisiones y realizar un proceso
repetidas veces. Este tipo de estructuras son comunes en la mayoria de los lenguajes de programacion,

aunque su sintaxis puede variar de un lenguaje de programacion a otro.
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En este tipo de estructura, la condicion_1 es

LA CONDICION_1 SE la que se examina en primer lugar. Si resulta
EVALUA EN PRIMER verdadera (True), entonces se ejecutara el bloque
de instrucciones correspondientes; en cambio, si
LUGAR; SI ES FALSA, es falsa, recién se evaluara la segunda condicién
SE EXAMINA LA (condicién_2). Si la segunda condicién es verdadera

, (True), se ejecutara el bloque de instrucciones
CONDICION_2 Elself, y asi sucesivamente.
Por ultimo, si ninguna de las condiciones
evaluadas resultan verdaderas, entonces al llegar

a este punto, se deberan ejecutar las instrucciones que se encuentran
comprendidas entre el bloque Else y End If.

Veamos el siguiente ejemplo en el que se le pide al usuario que
ingrese tres numeros distintos. Dados estos numeros, el programa
mostrara cual de ellos es el mayor.

Sub ejemplo_ElselIf()
Dim nl As Integer, n2 As Integer, n3 As Integer

nl =Val(InputBox(“Ingrese el primer nro: ™))
n2 = Val(InputBox(“Ingrese el sequndo nro: *'))
n3 = Val(InputBox(“Ingrese el tercer nro: *'))

If n1 > n2 Then
MsgBox “El nro™ & nl & _
“ es mayor que: " & n2
Elself n1 > n3 Then
MsgBox “El nro " & nl & " es menor que: ™ & _
n2 & pero mayor que ™ & n3
Else
MsgBox “El nro™ & nl & * es menor que " & _
n2&"“y"“&n3
End If

End Sub
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Figura 4. La clausula E1seIf aligual
que la clausula ET1se son opcionales.

Estructuras If anidadas

Como hemos visto en la sintaxis de la estructura If, dentro del
bloque de instrucciones por ejecutar podemos usar cualquier
instruccion, incluso otra sentencia If...Then...Else. Cuando una o ambas
bifurcaciones de una sentencia If...Then...Else contienen también una
sentencia If...Then...Else, se dice que dichas sentencias estan anidadas,
v el proceso recibe el nombre de anidamiento.

Podemos usar una sentencia If anidada para construir decisiones con
alternativas. Veamos un ejemplo. Un negocio ha programado una serie
de ofertas basadas en un porcentaje de descuento sobre el total de la
compra, que varia segun el monto. Si es mayor o igual a 500, se hara un
descuento del 30%; si es menor que 500 pero mayor o igual a 200, se

ey 4
| @ LEGIBILIDAD

Recordar que sintacticamente el sangrado y la separacion de lineas no son necesarios en la escritura
del codigo, pero favorecen la legibilidad de los procedimientos cuando estamos usando estructuras de
repeticion o estructuras de seleccion y, sobre todo, cuando anidamos estructuras.
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hara un descuento del 20%; si es menor a 200 pero mayor o igual a 100,
se hara un descuento del 10%, y por montos menores a 100 no se hara
ningln descuento. Cada If lleva su clausula End If correspondiente.

Sub ejemplo_If_anidado()

Dim importe As Single
Dim total As Single

importe = InputBox(“Ingrese Importe: ')

If importe >= 500 Then
total = importe - importe * 30 /100
MsgBox “Importe a cobrar: ** & total
Else
If importe >= 200 And importe < 500 Then
total = importe - importe * 20 /100
MsgBox “Importe a cobrar: ™ & total
Else
If importe >= 100 And importe < 200 Then
total = importe - importe * 10 /100
MsgBox “Importe a cobrar: ™ & total
Else
MsgBox “Importe a cobrar: ** & importe
End If
End If
End If

End Sub

—Q V404"4
@ ESCRIBIR EXPRESIONES CASE

Cuando escribamos las expresiones de los Case, debemos hacerlo de la forma mas sencilla posible,
evitando intervalos muy extrafios y teniendo cuidado con los operadores relacionales para no dejar afuera

ningun valor posible. Si se nos olvida la palabra clave Is, VBA la escribira por nosotros.
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Estructuras Select Case

Cuando tenemos muchas condiciones diferentes, puede ser dificil
utilizar varios If anidados; por esta razon, VBA ofrece la estructura
Select Case como alternativa de la estructura If...Then...Else.

Con la estructura Select Case, se evalila una expresion que puede
tomar un nimero indeterminado de valores y realizar acciones segun el
valor de esta. Su sintaxis es la siguiente:

Select Case expresion
Case Valorl

Instruccion_1
Instruccién_2

Case Valor2
Instruccién_1
Instruccién_2

Case Valor3
Instruccién_1
Instruccién_2

||||||

Case Else
Instruccion_1
Instruccion_2

End Select

La estructura Select Case funciona con una unica expresion de prueba
que se evalua una sola vez al principio de la estructura. Visual Basic
para Aplicaciones compara el resultado de esta expresion con los
valores de cada Case de la estructura y, si hay coincidencia, ejecuta el
bloque de instrucciones asociados a ese Case.
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La palabra clave Case, normalmente, va seguida de una lista de
expresiones de uno o mas valores. Si hay mas de un valor en una lista,
se separan los valores por comas, por ejemplo:

Casel, 2,3

Para indicar un intervalo de valores, ambos inclusive, usamos la
palabra clave To. Por ejemplo, si queremos considerar validos los
valores comprendidos entre 1 y 3:

CaselTo 3

Si queremos usar operadores relacionales, utilizamos la palabra
clave Is. Por ejemplo, para tomar como validos todos los valores
mayores que 3 utilizamos:

Case Is >3

Si los bloques de instrucciones van a llevar solo una instruccion
sencilla, podemos ponerla a continuacion de la expresion del Case
separada con dos puntos, como, por ejemplo:

Case 1: MsgBox “Lunes”

Tengamos en cuenta que, si mas de un Case coincide con la expresion
de prueba, solamente se ejecutara el bloque de instrucciones asociado
con la primera coincidencia. VBA ejecutara las instrucciones de la
clausula (opcional) Case Else si ningun valor de la lista de expresiones
coincide con la expresion de prueba. Veamos el siguiente ejemplo.

Una casa de articulos para el hogar ofrece a sus clientes los
siguientes planes de pago:

e Plan 1: si el cliente paga el 100% al contado, se hace un 10% de
descuento sobre el precio contado.

¢ Plan 2: si el cliente paga el 50% al contado y el resto en 2 cuotas
iguales, el precio se incrementa un 10%.

e Plan 3: si el cliente paga el 25% al contado vy el resto en 3 cuotas
iguales, el precio se incrementa un 15%.
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Dado el precio del articulo y el tipo de plan, se muestra un mensaje
con los valores por pagar. Si el plan ingresado no es correcto, se
mostrara un mensaje. Para esto, escribimos el siguiente procedimiento:

Sub ejemplo_SelectCase()

Dim op As Integer

Dim monto As Single

Dim pcont As Single, pfin As Single

monto = InputBox(*Ingrese monto a pagar”)
op = InputBox(“Ingrese el tipo de plan (1, 2 0 3)")

Select Case op
Case 1
pcont = monto - monto * 10 /100
MsgBox “Paga al contado: " & pcont

Case 2
pcont = monto + monto * 10/ 100
pfin = pcont / 2
cuota = pfin/2
MsgBox “Paga al contado: " & pfin & _
Chr(13) & "y dos cuotas de: ™ & cuota

Case 3
pcont = monto + monto * 15/ 100
pfin = pcont * 25 /100
cuota = (pcont - pfin) / 3
MsgBox “Paga al contado: "* & pfin & _
Chr(13) &“y tres cuotas de: ™ & cuota

Case Else
MsgBox “Eligio mal el tipo de plan”

End Select

End Sub
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Figura 5. Con la estructura Case podemos evaluar
una variable y realizar acciones dependiendo de su valor.

Veamos otro ejemplo, pero esta vez empleando operadores de
comparacion. Se pide al usuario que ingrese una longitud expresada en
centimetros. Si la longitud es menor que 30,48 cm, se la debe mostrar
en pulgadas; si es mayor o igual que 91,44 cm, se la debe mostrar en
yardas, y, en caso contrario, se la debe mostrar en pies. (Sabemos que
1 yarda = 3 pies, 1 pie = 12 pulgadas y 1 pulgada = 2,54 cm).

Para esto, escribimos el siguiente procedimiento:

Sub ejemplo_SelectCase()
‘L = longitud, inch = pulgada
‘ft = pie, yd = yarda

Dim L As Single, inch As Single
Dim ft As Single, yd As Single

L =Val(InputBox(“Ingrese Longitud en cm:"))

Select Case L
Case Is <30.48
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Figura 6. Incluimos las palabras clave Is y Toenla
expresion, para identificar la comparacién que estamos realizando.
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Estructura With...End With

Dado que la mayoria de los objetos tienen diversas propiedades, a
veces necesitaremos realizar varia acciones sobre un mismo objeto, por
lo cual repetiremos una y otra vez el mismo objeto para realizar esa serie
de operaciones. Podemos evitar esto, empleando la estructura With...End
With, que permite nombrar un objeto y realizar varias instrucciones en
él, sin tener que nombrarlo varias veces. De esta manera, se facilita la
escritura del codigo cuando hacemos referencia a los mismos miembros
de un objeto, ya que solo debemos indicar sus propiedades y métodos.

Su sintaxis es la siguiente:

With objeto

Linstrucciones]
End With

En el ejemplo que detallamos a continuacion, veremos cémo poner
una fila entera en negrita, fuente Comic Sans Ms, tamaiio 14, color verde:

Sub ejemplo_with()

With Range(“Al:E1").Font
.Bold =True
.Name = “Comic Sans MS”
Size =14
.ColorIndex = 4

End With

End Sub

y V444
0 OBJETOS DE EXCEL

En el Capitulo 1, explicamos la jerarquia de objetos de VBA Excel y como hacer referencia a ellos, a sus
propiedades, métodos y eventos. En el Capitulo 7, hablaremos de los principales objetos de Excel y traba-

jaremos con sus propiedades y métodos, donde la estructura With...End With nos sera de gran utilidad.
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Si no hubiésemos utilizado la estructura Wiht...End With, deberiamos
haber escrito el siguiente procedimiento:

Sub ejemplo_with()

Range(“Al:E1").Select
Selection.Font.Bold = True
Selection.Font.Name = “Comic Sans MS"
Selection.Font.Size = 14
Selection.Font.ColorIndex = 4
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Figura 7. Como podemos apreciar, utilizando este tipo
de estructura, el codigo es mas limpio y mas facil de mantener

INICIALIZAR CONTADORES 0 ACUMULADORES

Si vamos a sumar o restar, inicializaremos los contadores en cero al principio del programa para que no
empiece con valores residuales. En cambio, si vamos a multiplicar, los inicializaremos en 1 porque, si

valen cero, todo lo que multipliquemos seguira valiendo cero.
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Estructuras de ciclo

Las estructuras de ciclo, llamadas también estructuras de bucle,
nos permiten repetir uno o varios bloques de cédigo un nimero
determinado de veces de acuerdo con una condicién. En tanto esta

condicion se cumpla, es decir, devuelva un valor
verdadero (True), el ciclo seguira ejecutandose.

EN EL MOMENTO EN En el momento en que la condiciéon devuelva

QUE LA CUNDICI@N una respuesta falsa (False), el ciclo terminara y
el programa ejecutara el resto del codigo que se

DEVUELVE UNA encuentra luego del ciclo.

RESPUESTA FALSA, Por ejemplo, podemos usar estas estructuras
para validar el ingreso de un usuario a un

EL CICLO TERMINA determinado sistema. El usuario ingresa la

contrasefia y entra en un ciclo; si esta es
incorrecta, devuelve falso, y el ciclo seguira
ejecutandose hasta que escriba la contrasena correcta. En caso
contrario, devolvera verdadero y se saldra del ciclo.
Entre las estructuras de bucle que acepta Visual Basic para
Aplicaciones, se incluyen las que nombramos a continuacion:

e For...Next

e For...Each...Next
e Do...Loop

e While...Wend

Estructura For...Next

Cuando necesitamos repetir una operacion un numero fijo de veces
dentro de un procedimiento, utilizamos la estructura For...Next.

La estructura For usa una variable llamada contador, que incrementa o
reduce su valor en cada repeticion del bucle. Su sintaxis es la siguiente:

For contador = inicio To final [Step incremento]
Bloque de instrucciones
Next
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Donde:

o contador: es la variable que usaremos como contador, debe ser de
tipo numérico. Esta variable incrementa o decrementa su valor de
manera constante, por ejemplode 1 en 1

e inicio: esta es una expresion de tipo numérica cuyo valor tomara el
contador la primera vez.

e final: es una expresion numeérica cuyo valor usara For de manera que
solo entrara si el contador no supera el valor de esta expresion.

® incremento: es opcional. Es una expresion numeérica que puede ser
positiva o negativa. Si el incremento es positivo, inicio debe ser
menor o igual que final, de lo contrario no
se ejecutaran las instrucciones del bucle. Si

incremento es negativo, inicio debe ser mayor o UTILIZAMOS LA

igual que finalizar para que se ejecute el bloque ESTRUCTURA FOR...

de instrucciones. Si no se establece el Step, el

valor predeterminado de incremento es 1. NEXT PARA REPETIR
e Blogue de instrucciones: es el conjunto de UNA DPERACIfJN UN

sentencias que se ejecutaran con cada i

ejecucion del bucle. NUMERO DE VECES

e Next: esta palabra clave sirve para delimitar el
final del bucle. Cuando el bucle se encuentra
con el Next, se vuelve otra vez al principio del For, y asi hasta
realizar el numero de ejecuciones determinadas.

En el siguiente ejemplo, vamos a hacer un procedimiento que
permita realizar la sumatoria de los nimeros enteros multiplos de 5,
comprendidos entre el 1 y el 100, es decir, 5+ 10+ 15+ ...+ 100,y
muestre el resultado en un cuadro de mensaje.

i 444
@ ACUMULADORES/CONTADORES

La diferencia entre acumuladores y contadores es que los primeros se incrementan con cualquier nime-
ro, como, por ejemplo, el total de una factura; mientras que los segundos se incrementan siempre con el
mismo numero, normalmente 1. Los contadores se usan generalmente en un ciclo For...Next en donde

toma un valor inicial y se incrementa hasta un valor final.
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Figura 8. Este tipo de bucles es el mas usado para
recorrer los vectores de indices numéricos secuenciales.
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Al entrar al bucle For, la variable i toma el valor 1; a continuacion, se
ejecuta el bloque de sentencias y, luego, se incrementa la variable i en
1. Es decir, el valor de la variable i se convertira
en 2 en la primera vuelta, y asi sucesivamente

hasta que la variable tome el valor 101. Con esto, PODEMOS MODIFICAR

la condicién ya no sera igual a 100, y se saldra del EL VALOR DE

bucle, siguiendo la ejecucion del codigo que venga

a continuacion del final del Next. INCREMENTO
Como podemos ver, la variable que usamos USANDO LA PALABRA

como contador en un bucle For...Next se

incrementa en 1 (uno) cada vez que se ejecuta CLAVE NEXT

el bucle. Sin embargo, es posible modificar este
incremento utilizando la palabra clave Step
seguida de una expresion numérica.

Por ejemplo, el siguiente procedimiento calcula la potencia de dos
de los nimeros naturales impares que se encuentran comprendidos
entre 1 y 10, es decir 12, 32, 52, 72, 92,

Sub ejemplo_step()

Dim i As Integer

Dim suma As Integer

Dim potencia As Integer

Fori=1To 10 Step 2
potencia=i "2
Range(“A” & i).Value =i
Range(“B"” & i).Value ="="
Range("C” & i).Value = potencia

Next

End Sub
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En este caso, al entrar al bucle For, la variable i toma el valor1; a
continuacion, se ejecuta el bloque de sentencias y, luego, se incrementa
la variable i en 2. Es decir, el valor de la variable de i se convertira en
3 en la primera vuelta, y asi sucesivamente hasta que la variable tome
el valor 11. De esta manera, la condicién ya no sera igual a 10, y se
saldra del bucle, siguiendo la ejecucion del cédigo que se encuentre a
continuacion del final del Next.
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Figura 9. En un bucle, también podemos indicar valores
decimales para el incremento y las variables inicioy fin.

Estructuras For Each...Next

Como explicamos en el Capitulo 1, VBA es un lenguaje orientado
a objetos. Por lo tanto, es comun que tengamos que trabajar con una
coleccion de objetos, como, por ejemplo, hojas de calculo (Worksheets).

444

PRECAUCION

Es importante tener en cuenta que, cuando en los bucles For...Next usamos la sentencia Step
fraccionaria, estos se ejecutaran mas lentamente que los que tienen valores enteros. Lo mismo sucede
con los bucles que emplean variables variantes para el contador, aunque sean enteros.
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La estructura For...Each...Next nos permite recorrer todos los
elementos de una coleccion o matriz y realizar acciones para cada uno
de los elementos. Su sintaxis es la siguiente:

For Each elemento In grupo
[Instrucciones]
[Exit For]l
[Instrucciones]

Next [elemento]

Donde:

e elemento: es la variable de tipo objeto o Variant que se emplea para
recorrer los elementos de la coleccion o matriz. Si es una coleccion,
esta puede ser una variable del tipo Variant 0 un objeto genérico o
especifico, como por ejemplo, un objeto Worksheet. En cambio, si es
una matriz, esta variable solo puede ser del tipo Variant.

e grupo: es el nombre del conjunto de objetos o de una matriz.

e Instrucciones: representa el grupo de sentencias por realizar.

o Next: indica el final del bucle.

En este ejemplo incluimos un encabezado de pagina alineado a la
derecha en todas las hojas de un libro de trabajo.

Sub ejemplo_For_Each()

Dim Pagina As Object

For Each Pagina In ThisWorkhbook.Sheets
Pagina.PageSetup.RightHeader = “Empresa ABC”

Next Pagina

End Sub
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Figura 10. La grabadora de macros no puede registrar este tipo de bucles.

Salir de las estructuras
For...Next y For Each...Next

Algunas veces, necesitamos salir de un bucle For...Next antes de que
se haya ejecutado el nimero de veces que hemos previsto, para esto
contamos con la sentencia Exit For.

En el siguiente codigo, se le solicita al usuario que ingrese su
contrasefia; si la contrasefia es correcta, se muestra un mensaje
de bienvenida y se sale del bucle. En caso contrario, se le solicita
nuevamente el ingreso de su contraseia, y tiene hasta cinco intentos
de ingresarla correctamente. Si después de cinco intentos no la ingresa
en forma correcta, sale del bucle y muestra un mensaje de error.

Sub ejemplo_For_Next_Exit()

Dim contrasenia As String
Dim i As Integer

Fori=1To5
contrasenia = InputBox(“Ingrese contrasefia”)
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Figura 11. Al no ingresar la contrasena correcta,
aparecera un MsgBox donde se muestra solo el boton Aceptar.
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Estructuras Do...Loop

Muchas veces, necesitamos seguir repitiendo una operacion o
no, dependiendo de los resultados obtenidos dentro del bucle. La
estructura Do...Loop permite ejecutar un bloque de instrucciones un
numero indefinido de veces, hasta que se cumpla una condicion. Este
tipo de bucle hace posible probar una condicién al comienzo o al final
de una estructura de bucle. También podemos especificar si el bucle
se repite mientras (While) la condicion sigue siendo verdadera (True)
o hasta que se convierta en verdadera (Until). Segiin esto, tenemos las
variantes de la estructura Do...Loop que veremos a continuacion.

Do...Loop While

Este bucle se repite mientras la condiciéon se cumple.

Do
Instrucciones
Loop While condicion

Do...Loop Until

Este bucle se repite hasta que la condiciéon se cumple.

Do
Instrucciones
Loop Until condicién

) TECLAF8

Podemos ejecutar bucles en la modalidad paso a paso desde la ventana del editor de Visual Basic para
Aplicaciones. Si presionamos la tecla F8, podremos comprobar el funcionamientos de un bucle For...
Next, Do...Loop, Do While...Loop, por ejemplo, y asi poder depurar los posibles errores en un caodigo.
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Tanto en la estructura Do...Loop While como en la estructura Do...Loop
Until, las instrucciones se ejecutan primero, y se prueba la condicion
después de cada ejecucion.

En el siguiente ejemplo, se le solicita al usuario que ingrese la
cantidad de nimeros para realizar la sumatoria de los multiplos de 5,
entre 1 y la cantidad ingresada.

Sub ejemplo_bucle_Do_Loop()
Dim i As Integer

Dim n As Integer

Dim suma As Integer

n = InputBox(“ingrese cantidad de nameros")

Do
i=i+1

If (i Mod 5) = 0 Then
suma = suma + |
End If
Loop While i <n
MsgBox “La suma de los miiltiplos de 5 entre” & _

\.\.1 y\\ & n &\.\ es. 11 & Sl.lma
End Sub

i 444
@_ ESTRUCTURAS DO...LOOP

Un error muy frecuente que solemos cometer con las estructuras de repeticion Do...Loop consiste en
olvidarnos de incrementar el contador. Esto da lugar a bucles infinitos, es decir, bucles que no acaban
nunca. Otro error comun es poner mal la condicion de finalizacion del bucle.
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Figura 12. Usando la condicion al final del bucle,
se garantiza al menos una ejecucién de instrucciones.

Do While...Loop

En este tipo de bucle, VBA evalia primero la condicién. Si esta es
verdadera (True), se ejecutan las instrucciones vy, luego, vuelve a la
instruccion Do While v prueba la condicion otra vez. Si la condicion es
falsa (False), se salta todas las instrucciones.

Do While condicion
Instrucciones
Loop

El procedimiento que presentamos a continuacion calcula la suma de
los primeros 10 numeros enteros.

:...'--;--- - = lz z
¢ QUE CICLO USAR?

Podemos usar cualquier ciclo para resolver un determinado problema. El ciclo que eljamos dependera

de nuestra necesidad. No debemos olvidar que cuanto menos codigo tengamos que escribir y menos

variables sea necesario controlar mejor sera la interpretacion de una macro.
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Sub ejemplo_do_while()
Do While i <= 10
suma = suma + |
i=i+1
Loop

MsgBox “'La suma de los primeros 10" & _
“nros enteros es: * & suma

End Sub

Do Until...Loop

Esta estructura es una variante del bucle Do While...Loop. En este
caso, el bucle se repite siempre y cuando la condicion sea falsa (False)
en vez de verdadera (True), es decir, el bucle se repite mientras no se
cumpla una determinada condicion.

Do Until condicion
Instrucciones
Loop

El procedimiento que presentamos a continuacion muestra como
podemos calcular la suma de los primeros 10 nimeros enteros
empleando la estructura Do Until...Loop.

Sub ejemplo_do_until()
Do Until i > 10

suma = suma + i
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i=i+1

Loop

6. ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION

MsgBox “‘La suma de los primeros 10" & _
“nros enteros es: ™ & suma

End Sub
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Figura 13. El bucle se ejecuta hasta

que la variable i (contador) sea mayor a 10.

Salir de una estructura Do

Al igual que con las estructuras For...Next y For Each...Next, es posible
que tengamos situaciones en las que deseamos salir de un bucle Do...
Loop antes de ejecutar las sentencias restantes del bucle. Para ello,
contamos con la instruccién Exit Do. Cuando VBA encuentra una
instruccion Exit Do, el control se transfiere directamente a la siguiente
instruccion que se encuentra fuera del bucle.

El codigo que presentamos a continuacién muestra un ejemplo de
como salir de un bucle Do...Loop.
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Figura 14. Si el usuario ingresa mal la contrasena,
luego de 5 intentos se sale del bucle mostrandole un mensaje.
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Estructuras While...Wend

VBA permite otra variante del bucle Do While...Loop, es decir, con
la comprobacion al principio del bucle. La estructura While...Wend
podemos utilizarla cuando no conocemos por anticipado el niumero de
iteraciones. Su sintaxis es la siguiente:

While condicion

Instrucciones
Wend

Cuando se ejecuta este bucle, VBA evalta primero la condicion; si
esta es verdadera (True), ejecuta el bloque de instrucciones que siguen
hasta la sentencia Wend, en caso contrario sale del bucle.

Por ejemplo, podemos usar la estructura While...Wend para calcular la
suma de n nimeros naturales.

Sub ejemplo_bucle_While_Wend()
Dim contador As Integer
Dim n As Integer
Dim suma As Integer
n = InputBox(“ingrese cantidad de nimeros")
While contador <= n
contador = contador + 1
If (contador Mod 5) = 0 Then
suma = suma + contador

End If

Wend
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MsgBox “La suma de los miltiplos de 5™ & _
Yentre Ly & n & " es: " & suma
End Sub
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Figura 15. Los bucles While..Wend se incluyen
en VBA para la compatibilidad con versiones anteriores.
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Las estructuras o sentencias de control se clasifican en sentencias selectivas o condicionales, y

repetitivas o bucles. En este capitulo, describimos los principales tipos de estructuras en VBA. Dentro

de las sentencias selectivas, se destacan las estructuras If...Then...Else y Select Case, que permiten

ejecutar o no un conjunto de instrucciones dependiendo de la evaluacion de ciertas condiciones. Dentro

de las estructuras de repeticién, se distinguen los bucles For...Next y Do...Loop, que permiten repetir

una tarea varias veces a una gran velocidad.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 Defina las estructuras condicionales y enuncie su clasificacion.

2 (Qué diferencia hay entre Elself y Else?

3 ;Cuéando es conveniente usar la instruccion Select Case?

4 Defina las estructuras repetitivas y enuncie su clasificacién.

K ;Para qué se emplea un contador?

6 :Paraqué se emplea un acumulador?

7 iCuél es la sentencia que nos permite salir de un ciclo For...Next, antes que
este termine su ejecucion?

8 Para qué se emplea la instruccion With End With?

9 ;Qué diferencia existe entre la estructura Do While...Loop y Do...Loop While?

10 :Cual es la sentencia que nos permite salir de un ciclo DO?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Desarrolle un procedimiento que permita realizar la suma de los primeros 10
nimeros enteros.

2 Desarrolle un procedimiento que le permita ingresar un nimero al usuario (del 1
al 12) y le devuelva el nombre del mes correspondiente.

3 Realice un procedimiento que permita ingresar dos numeros por el teclado
y determinar cual de los dos valores es el menor. Mostrarlo en un cuadro de
mensaje.

4 Efectuar un procedimiento que lea los primeros 300 nimeros enteros y
determine cuantos de ellos son impares; al final, se debera mostrar su
sumatoria.

B Desarrolle un procedimiento que permita calcular el promedio de notas de un
grupo de alumnos. Este finaliza cuando N = 0.
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Principales
objetos de Excel

VBA es un lenguaje de programacion que permite manipular
los objetos de Excel: las hojas de calculo, los rangos de
celdas, los libros y la propia aplicacion. En este capitulo, nos
introduciremos en los conceptos de programacion especificos
de VBA en Microsoft Excel, que nos permitiran acceder y

controlar las propiedades, los objetos y sus funcionalidades.

S

v Modelo de Objetos de Excel..224 ¥ RANGE i casssm i
v Application.....cccccemnnccnsnsenennns 2284 v Resumen......csmsnssimenssscnssnss 279
v Workbooks....ccccvicvniiirnnnnnnn 233 v Actividades...........c....c...........276
v Worksheet........cccunnnrassnsnnsss 248

AAA

Servicio de atencion al lector: usershop@redusers.com



224 7. PRINCIPALES OBJETOS DE EXCEL

Modelo de Objetos de Excel

Como explicamos en el Capitulo 1, el modelo de objetos de
Excel contiene una gran cantidad de elementos ordenados en forma
jerarquica. Aunque disponemos de muchos objetos, casi siempre
utilizaremos estos cuatro:

e Application: aplicacién

e Workbook: libro de trabajo
e Worksheet: hoja de calculo
e Range: celda

A continuacién, explicaremos las caracteristicas de cada uno
de estos objetos, como asi también conoceremos sus principales
propiedades y métodos, y la manera de personalizarlos.

Application

Application es el objeto de nivel superior en el modelo de objetos de
Excel; representa al programa y al libro de trabajo.

Brinda acceso a las opciones y las configuraciones a nivel de la
aplicacién, como, por ejemplo, de la cinta de opciones, de la impresora
activa, el tamano de la fuente por defecto, entre otras.

Entonces, al modificar las propiedades y los métodos de este objeto,
estaremos realizando cambios que se van a reflejar en la interfaz de
Excel y en sus diferentes herramientas.

'

) JERARQUIA DE LOS OBJETOS
__4

Como Application es el objeto principal dentro del modelo de objetos de Excel y todos los demas objetos
derivan de él, la mayoria de las veces no sera necesario referirnos explicitamente a este objeto, ya que
se supone que todos los demas provienen de él. Conocer este detalle nos permite simplificar y abreviar
la escritura del cédigo al trabajar con los distintos objetos de Excel.
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Figura 1. Muchas de las opciones que podemos
modificar con el objeto App1ication son las que encontramos

en Archivo/Opciones.

Propiedades del objeto Application

Application es un objeto que tiene una gran cantidad de propiedades,
algunas definen el ambiente donde se ejecuta Microsoft Excel, otras

controlan la presentacion de la interfaz (como
por ejemplo el aspecto del puntero del mouse en
Excel), y otras devuelven objetos.

A continuacion, describiremos algunas de las
propiedades mas importantes.

Caption

Esta propiedad devuelve o establece el nombre

que aparece en la Barra

de titulo de la ventana de la

aplicaciéon principal (Microsoft Excel).

Por ejemplo, si queremos cambiar el titulo Microsoft Excel, que es
el que aparece por defecto, por Liquidacion de Haberes, utilizamos la
sentencia que mostramos a continuacion:

Application.Caption =“Liguidacion de Haberes”

APPLICATION ES EL
OBJETO DE NIVEL
SUPERIOR EN EL
MODELO DE OBJETOS
DE EXCEL
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Figura 2. Si establecemos el valor Empty
para el nombre, la propiedad Application.Caption
devuelve Microsoft Excel.

Path

Esta propiedad devuelve la unidad vy la carpeta donde esta instalado
Microsoft Excel, por ejemplo, C:\Program Files (86)\Microsoft Office\
Officel4. Para que nos muestre en un cuadro de mensaje la ubicacion de
Microsoft Excel, podemos usar la siguiente sentencia:

MsgBox “Microsoft Excel esta instalado en” & _
Application.Path

DefaultFilePath

Esta propiedad podemos usarla para establecer la ubicacion
predeterminada que utiliza Microsoft Excel para abrir sus archivos. En
este caso, usamos la siguiente sentencia:

MsgBox “La ruta de los archivos por defectoes™ & _
Application.DefaultFilePath
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En cambio, si queremos cambiar la ubicaciéon predeterminada,
podemos utilizar la siguiente sentencia:

Application.DefaultFilePath = “C:\Users\Planillas”
StatusBar

Esta propiedad la utilizamos para mostrar
mensajes de texto personalizados en la barra de STATUSBAR
estado mientras se esta ejecutando una macro. MUESTRA MENSAJES
Por ejemplo, si estamos ejecutando un proceso
de actualizaciéon de datos, podemos mostrar en la PERSONALIZADOS
barra de estado el mensaje Actualizando.... Para EN LA BARRA DE
esto escribimos la siguiente sentencia:

ESTADO

Application.StatusBar = “Actualizando.....”

Este mensaje va a permanecer en la barra de estado hasta que otro
mensaje se escriba en ella, ya sea porque le asignamos a la propiedad
StatusBar otro valor o porque Microsoft Excel lo hace.

25 |
26 |
27 |
28 |
29 |
30 |
31 |
32 |
33 |
34 |
35 |
_2R

Hojal | (@

Actualizando....

Figura 3. Para borrar los mensajes de la barra
de estado, le asignamos a la propiedad StatusBar
el valor False o una cadena nula (**”).
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DisplayFormulaBar

Esta propiedad permite mostrar u ocultar la Barra de formulas. Por
ejemplo, si queremos ocultar la Barra de formulas para ganar espacio en
la pantalla, podemos utilizar la siguiente sentencia:

Application.DisplayFormulaBar = False

Para restablecerla, asignamos el valor True a la propiedad
DisplayFormulaBar.

DisplayAlerts

Esta propiedad determina si la aplicacion muestra los cuadros de
dialogo de alerta. Por ejemplo, si el codigo de una macro elimina una
hoja de calculo, Excel normalmente nos mostrara un cuadro de alerta
donde se nos pide que confirmemos la eliminacion. Para suprimir estos
mensajes, establecemos la propiedad DisplayAlerts en False.

Por ejemplo, el siguiente procedimiento elimina la hoja auxiliar y no
le pregunta al usuario si desea confirmar esta accion. Luego, volvemos
a activar los mensajes de alerta, estableciendo la propiedad en True.

Sub ejemplo_elimina_hoja()
Application.DisplayAlerts = False
Worksheets(“auxiliar’”).Delete

Application.DisplayAlerts = True

End Sub

S : 1%
0 CUANDO USAR STATUSBAR

El uso de la propiedad StatusBar es muy util, siempre y cuando la barra de estado esté visible. Recorde-
mos que la interfaz de Excel puede ser personalizada por el usuario, de manera que la barra de estado
guede oculta. Antes de mostrar un mensaje, debemos asegurarnos de que la barra de estado esté
visible; para esto utilizamos la propiedad Application.DisplayStatusBar = True.
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DisplayFullScreen
Esta propiedad permite

en modo pantalla complet

aplicacion, oculta la barra

229

establecer si Microsoft Excel se ejecuta
a. Ademas de maximizar la ventana de la
de titulo, la cinta de opciones y la barra de

estado. Esto nos permite ampliar la visualizaciéon de la hoja de calculo.

Para esto, escribimos la

siguiente sentencia:

Application.DisplayFullScreen = True
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Figura 4. Para volver al modo de pantalla normal,
establecemos en False la propiedad DisplayFullScreen.

Metodos del objeto Application

Como vimos en capitulos anteriores, un método es un conjunto
de comportamientos o acciones que puede realizarse en el objeto. A

continuacion, describirem
utilizar con el objeto Appli

OnTime

os algunos de los metodos que podemos
cation.

Este método se puede utilizar para programar los procedimientos
que se ejecuten en momentos especificos del dia o en intervalos de

tiempo determinados. Su sintaxis es la siguiente:
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Application.OnTime (hora,nombre,hora_lim,programar)

Donde:

hora: es la hora a la que se desea ejecutar el procedimiento.

e nombre: es el nombre del procedimiento que se va a ejecutar.
hora_lim: es la hora limite a partir de la cual ya no se ejecutara el
procedimiento.

e programar: puede ser True para programar un nuevo procedimiento
OnTime o False para anular un procedimiento establecido

previamente,
Por ejemplo, si queremos ejecutar un
ONTIME PERMITE procedimiento todos los dias a las 13:00 para
PROGRAMAR mostrarle un cuadro de mensaje al usuario donde
se le informe que es el horario del almuerzo,
PROCEDIMIENTOS podemos escribir la sentencia que mostramos a
EN MOMENTOS continuacion:
ESPECIFICOS DEL DIA Application.OnTime TimeValue(*13:00:00"),

“almuerzo™

B dmhee [cide ber (eerisr [ormadc Depureiin [evber Semsssesis Compiesssios Vepless  beds |
L - s NSV 20 E |
: 3 [ T
Foivaie Sub workSook cps

]

Figura 5. Podemos usar también la expresion Now+TimeValue Chs)
para ejecutar un procedimiento a partir de un tiempo determinado.
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OnKey

Este método ejecuta un procedimiento determinado cuando el
usuario presiona una tecla o una combinacion de ellas.

Su sintaxis es la siguiente:

Application.Onkey(tecla, procedimiento)

Donde

e tecla: es una cadena que indica la tecla que se debe presionar.
e procedimiento: es una cadena que indica el nombre del procedimiento
gque se va a ejecutar.

Por ejemplo, si queremos asignarle al procedimiento saludo la
combinacidén de teclas CTRL + - (signo menos), usamos la sentencia:

Application.Onley “A {-}",“saludo”

ONKEY EJECUTA UN
e R i e PROCEDIMIENTO
realizadas con el método OnKey del ejemplo
anterior, utilizaremos la siguiente sentencia: DETERMINADO
CUANDO EL USUARIO
AF'I:“i(-'»atil:ll'l,u "KE}' “p {_}!!‘uu
PULSA UNA TECLA

Wait

Este método realiza una pausa hasta que transcurra un momento
especificado, en una macro que se esta ejecutando. Cuando llega a la
hora determinada, devuelve el valor True.

Su sintaxis es la siguiente: Application.Wait(hora)

ARGUMENTOS PARA ONKEY

Como argumento para el método OnKey, podemos combinar cualquier tecla individual con las teclas ALT,
CTRL, MAYUS, incluso combinar estas Gltimas entre si. Para mayor informacion, podemos consultar las
tablas de codigos que se muestran en la ayuda de Visual Basic para Aplicaciones, presionando la tecla F1.
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Donde hora es cuando se desea que se reanude la macro. El siguiente
ejemplo muestra un mensaje luego de haber transcurrido 1 minuto.

If Application.Wait(Now + TimeValue(*'0:01:00”)) Then

MsgBox “Finalizo el proceso de actualizacion”
End If

(] MirTaon Visusl Ry pais ApSCadionss - emiliaam |oecuando] - j wal Kddgal|
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Figura 6. El método Wa1it suspende todas actividades
de Microsoft Excel, exceptuando los procesos de segundo plano.

Quit

Este método nos permite salir de Microsoft Excel. Si tenemos algin
libro abierto y si no hemos guardado los cambios, mostrara un cuadro
de dialogo que pregunta si deseamos guardar los cambios. La sentencia
que nos permite salir de la aplicacion es la siguiente:

Application.Quit
Si establecimos la propiedad DisplayAlerts en False o la propiedad
Save de un libro como True (esta propiedad la veremos mas adelante),

al ejecutar la sentencia Application.Quit, se cerrara la aplicacion sin
preguntarnos si deseamos guardar los cambios realizados en los libros.
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Workbooks

El objeto Workbooks se encuentra debajo del objeto Application en la
jerarquia del modelo de objetos de Microsoft Excel. El objeto Workbook
forma parte de la coleccién Workbooks. Este objeto es devuelto por las
siguientes propiedades del objeto Application:

o Application.Workhooks: devuelve la coleccién Workbooks.

e Application.ActiveWorkbook: devuelve el libro activo. Si no hay libros
abiertos, esta propiedad devuelve Nothing.

e Application.ThisWorkbook: esta propiedad devuelve el libro que
contiene la macro que se ejecuta.
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Figura 7. Excel 2013 soporta la Interfaz de Documento Unico (SDI).
Cada libro tiene su propia ventana de aplicacion de nivel superior.
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El objeto Application posee meétodos que nos permiten realizar operaciones relacionadas con la aplica-
cion activa, actuar sobre las formulas y calculos, y sobre las celdas, entre otros. Para conocer mas sobre

ellos, podemos abrir el Examinador de objetos presionando la tecla F2.
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A continuacién, describiremos algunas de las propiedades y
metodos de los objetos Workbooks v Workbook.

Propiedades de los objetos
Workbooks y Workbook

Tengamos en cuenta, cuando trabajamos con objetos y colecciones,
que muchos objetos de la coleccién comparten las mismas propiedades
y métodos que sus miembros. Dependiendo del objeto que utilicemos,
los parametros que son necesarios o que estén disponibles para estos
miembros pueden variar.

ltem

Como mencionamos anteriormente, el objeto Workbook forma parte de
la coleccion Workbooks. Cada libro de la coleccion puede ser identificado
por la propiedad Item, que hace referencia a un inico elemento de la
coleccion. Por lo tanto, podemos acceder a un libro en particular usando
un numero de indice (Item). Una vez que hemos hecho alusién a un
objeto Workbooks mediante la propiedad Item, podemos trabajar con él
a través de sus propiedades y métodos. Por ejemplo, para referirnos al
tercer libro de la coleccion, podemos usar la siguiente sentencia:

Workbooks.Item(3)
O simplemente:

Workbooks.(3)

ELIMINAR CARPETAS

La instruccion Kill solo permite eliminar archivos, no carpetas. Para borrar carpetas, usamos la instruc-
cién RmDir. Su sintaxis es RmDir Path, donde Path, es la cadena de acceso de la carpeta que queremos
eliminar. Por ejemplo RmDir (““C: :Wentas™). Si omitimos la ruta, VBA intentara eliminar la carpeta actual.

Esta instruccién solo elimina carpetas vacias, de lo contrario dara error.
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También es posible referirnos a un libro

especifico de una coleccion Workbooks a través LA PROPIEDAD ITEM

del nombre del archivo, el cual debe estar entre HACE REFERENCIA A

comillas. Por ejemplo, si queremos referirnos al ,

archivo llamado sueldos.xlsm tenemos que hacerlo UN UNICO ELEMENTO

de la siguiente manera: DE LA CULECCIGN
Workhooks(“sueldos.xlsm’).Activate WORKBOOKS

Otra manera de hacer referencia a un libro de
Excel es a través de la propiedad ActiveWorkbook, del objeto Application,
que devuelve el libro activo.

Ahhhhh

hhhhhh

Propesdades. - spempho_actvrad Sl

g et

Figura 8. Podemos referirnos al libro
activo de Excel a través de la propiedad ActiveWorkbook
del objeto Application.

\&/ :TE RESULTA UTIL?

Lo que estas leyendo es el fruto del lrabajo de cienlos de personas que ponen lodo de si para lograr un mejor

producto. Utilizar versiones "pirata” desalienta la inversion y da lugar a publicaciones de menor calidad.

NO ATENTES CONTRA LA LECTURA. NO ATENTES CONTRA TI. COMPRA SOLO PRODUC
Pl il
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Name

Esta propiedad devuelve el nombre de un libro. Por ejemplo, el
siguiente procedimiento muestra el nombre del libro activo:

Sub ejemplo()

Dim libro As String

libro = ActiveWorkbook.Name

MsgBox “EIl nombre del libro activo es :"” & libro
End Sub

Este otro ejemplo muestra el nombre del tercer libro de la colecciéon
Workhooks.

Sub ejemplo()

Dim libro As String
libro = Worlkbooks(3).Name
MsgBox “EIl nombre del tercer libro es :” & libro

End SubEnd Sub

FullName

Esta propiedad devuelve el nombre y la ruta completa de un libro
especificado. Por ejemplo, el siguiente procedimiento muestra el
nombre y la ruta del documento activo.

MAS PROPIEDADES

Los objetos Workbooks y Workbook poseen otras propiedades como CreateBackup, que indica si creamos
una copia de seguridad cuando grabamos el archivo, y Password que devuelve o define la contrasena
necesaria para abrir un libro. Para conocer mas acerca de estas y de ofras propiedades, podemos con-
sultar la ayuda de VBA presionando la tecla F1.

» www.redusers.com



MACROS EN EXCEL 2013 237

Sub ejemplo_fullname()

a = ActiveWorkbook.FullName
MsgBox “El nombre y la ruta del archivo es: ™ & a

End Sub
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Figura 9. A diferencia de la propiedad Ful1Name,
la propiedad Path solo devuelve la ruta completa del archivo.

Saved

Esta propiedad devuelve el valor False para indicar que se han
realizado cambios desde la tltima vez que se guardo el archivo. En el
caso contrario, devuelve True. Por ejemplo, el siguiente procedimiento

Podemos investigar y conocer aun mas acerca de las propiedades, métodos y eventos de los objetos

de Microsoft Excel consultando la referencia del modelo de objetos en Microsoft Developer Network
(MSDN) en el sitio de: http:/fmsdn.microsoft.com/es-esflibrary/bb149081.aspx.
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muestra un mensaje que indica si se han guardado o no los cambios
realizados en el libro de trabajo.

Sub ejemplo_Saved()
cambios = ThisWorkhoolk.Saved
If cambios = False Then

MsgBox “No se guardaron los cambios en el libro”
Else

MsgBox “Se guardaron los cambios en el libro”
End If

End Sub

Métodos de los objetos
Workbooks y Workbook

A continuacién, veremos algunos de los métodos que podemos
utilizar con los objetos Workbooks y Workbook.

Add

Este método pertenece a la coleccion Workbooks y permite crear un
nuevo libro de Microsoft Excel. Cuando se genera un nuevo libro, VBA
crea un nuevo objeto Workbook y lo suma a la coleccion Workbooks.

Su sintaxis es:

Workbooks.Add(Template)

Donde Template es un argumento opcional que determina como se
creara el nuevo libro. Este argumento puede ser:
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¢ Una cadena que especifica el nombre de un

archivo existente de Microsoft Excel para ADD ES UN METODO
usarlo de plantilla. Cuando utilizamos un DE WORKBOOKS
archivo de plantilla, lo que hace Excel es copiar

todos los elementos de la hoja de calculo QUE CREAUN
especificada, incluyendo los textos vy las NUEVO LIBRO

macros, en el nuevo libro.
e Una constante XLWBATemplate que permite DE EXCEL
especificar el tipo de libro que se va a crear.
Hay cuatro tipos de esta constante:
- XIWBATWorksheet: para crear un libro con una sola hoja de calculo.
- XIWBATChart: para crear un libro que contiene un grafico.
- XIWBATEXxcel4IntIMacroSheet: para crear una hoja de macro Excel 4.0.
- XIWBATExceldMacroSheet: para crear una hoja internacional de macros.

Si no especificamos este argumento, Microsoft Excel crea un libro
nuevo con varias hojas en blanco.

El siguiente ejemplo crea una variable (libro) del tipo Workbook y
luego a esta variable le asignamos el método Add.

Sub nuevo_libro()
Dim libro As Workhool
Set libro = Workbooks.Add

End Sub

Sy 14
@ VENTANA INMEDIATO
__

La Ventana Inmediato dentro del Editor de Visual Basic para Aplicaciones es una herramienta muy Util
para explorar objetos, propiedades y métodos. En ella, podemos ejecutar instrucciones VBA y, de esta
manera, vemos el resultado en forma inmediata. Para abrirla, simplemente presionamos la combinacion
de teclas CRTL + G o |a seleccionamos desde el ment Ver.
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Figura 10. Una vez que le asignamos a una variable
el método Add, podemos usarla para cambiar las propiedades del libro.

En este ejemplo, creamos tres libros de trabajo:

Sub crea_libros()

Dim x As Integer
Forx=1To 3
Workbooks.Add
Next x

End Sub

- @ AREA DE TRABAJO

Cuando trabajamos con muchos libros en simultaneo, podemos guardar un area de trabajo. En ese
caso, Microsoft Excel tendra en cuenta la posicion de todos los libros que estan abiertos, al igual que
muchas de sus caracteristicas. Las areas de trabajo almacenadas tienen la extension .XLW. En VBA, para
hacerlo usamos el método SaveWorkspace.
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En este ejemplo, creamos un nuevo libro con una hoja de grafico.

Sub nuevo_libro()
Dim libro As Workboolk
Set libro = Workbooks.Add(xIWBATChart)

End Sub

SaveAs
Después de crear un libro, es probable que deseemos guardarlo. Para
esto, contamos con el método Save As. Su sintaxis mas basica es:

Workhook.SaveAs(FileName)
Donde FileName es el Ginico parametro requerido, y se utiliza para
especificar el nombre y la ubicacion del archivo. En el siguiente

ejemplo, creamos un procedimiento que agrega un nuevo libro y lo
guarda con el nombre Ejemplo.xlsm.

Sub GuardarComol()
Workbooks.Add
ThisWorkbook.SaveAs (“Ejemplo.xlsm*)

End Sub

Su sintaxis completa es la siguiente:

Workbook.SaveAs(FileName FileFormat, Password, WriteResPassword,
ReadOnlyRecommended, Create Backup, AccessMode, Conflict Resolution, AddToMru,
Local).

www.redusers.com <«



242 7. PRINCIPALES OBJETOS DE EXCEL

Donde:

e FileFormat: contiene la constante XFileFormat que indica el formato
para guardar el archivo, por omision es el libro de Excel (xINormal).

e Password: como contrasefia para abrir el archivo podemos escribir
hasta quince caracteres. Distingue entre mayusculas y minusculas.

e WriteResPassword: contiene la contrasena de restriccion de escritura
de un archivo.

¢ ReadOnlyRecommended: si esta es True, aparece un mensaje que
recomienda que el archivo se abrira como de solo lectura.

e CreateBackup: crea una copia de seguridad del archivo.

e AccessMode: contiene un valor constante xINoChange, XIExclusive o
sIShared, que indica el modo de acceso.

e ConflictResolution: contiene una constante que indica la forma de
resolver conflictos, xILocalSessionChanges acepta cambios del usuario
local, xlOtherSessionChanges acepta cambios de otros usuarios.

e AddToMru: predeterminado como False. Si se establece como True, se
agrega el libro a la lista de archivos usados recientemente.

e Local: guarda los archivos en el idioma de Microsoft Excel si es True.
Si es False, los archivos se guardan en el idioma VBA.

En este ejemplo, el procedimiento crea un nuevo libro y lo guarda
como Ventas.xIsm en Mis Documentos. Le asignamos una contrasena:

Sub Ejemplo_GuardaComo()
Dim ruta As String, nombre As String

ruta = “C:\Users\Pepe\Documents\”
nombre = “Ventas.xlsm”

ActiveWorkbook.SaveAs ruta & nombre, _
FileFormat:= xI0penX MLWorkbookMacroEnabled, _
Password:="123", _

ReadOnlyRecommended:=False

End Sub
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Figura 11. El formato x10penXMLWorkbookMacroEnab1ed
especifica que el archivo se guardara
en el formato Libro de Open XML con macros habilitadas.

Save

Utilizamos el método Save para guardar los diferentes cambios que
hemos realizado en un libro después de haberlo guardado por primera
vez. Su sintaxis es la siguiente:

Workhook.Save
La siguiente sentencia guarda el libro activo:

ThisWorkbook.Save

| 0 OPCIONES PARA CERRAR

El método Close cierra todos los libros de trabajo, pero Microsoft Excel sigue abierto. En cambio, si
usamos el método Quit del objeto Application, este también cerrara Excel. Si tenemos libros abiertos, se
cerraran primero los libros, v, si alguno contiene cambios, la aplicacion nos pedira que los guardemos.
Siempre y cuando no hayamos usado la propiedad DisplayAlerts.
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Si conocemos el nombre del archivo, por ejemplo Ventas.xlsm,
podemos usar la siguiente sintaxis:

Workbooks(‘‘Ventas.xlsm').Save

Close

Este método aplicado al objeto Workhooks permite cerrar un libro, v
no acepta ninguin argumento. Su sintaxis es:

Workbooks.Close

Podemos hacer referencia a un libro de la coleccién Workbooks, a
través de su nombre o su indice. Por ejemplo, si tenemos tres libros
abiertos y queremos cerrar el segundo, empleamos la sentencia:

Workhooks(2).Close
El siguiente ejemplo cierra el libro Ventas.xlsm:

Workbooks(‘'Ventas.xlsm’).Close
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Figura 12. Si no guardamos los cambios en el libro,
al ejecutar esta sentencia nos preguntara si deseamos hacerlo.
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En el caso de que no especifiquemos ningtn libro, todos los libros
que tengamos abiertos se cerraran.

En cambio, el método Close del objeto Workbeok puede aceptar hasta
tres argumentos, por lo tanto, nos va a permitir cerrar un libro en
particular. Su sintaxis es la siguiente:

Workbook. Close(SaveChanges, Filename,_
Route Workbook)

Donde:

e SaveChanges: guarda los cambios del libro

que se cierra, si se especifica el valor True. En EL METODO CLOSE
cambio, si se indica el valor False, el libro se DEL OBJETO
cierra sin guardar los cambios realizados.

e Filename: podemos especificar un nombre para WORKBOOKS
guardar el archivo, siempre que le hayamos PERMITE CERRAR
indicado el valor True a SaveCanges.

e RouteWorkbook: este parametro se emplea UN LIBRO

cuando necesitamos distribuir el libro entre
otros usuarios para trabajar en grupo.

La sintaxis que presentamos a continuacion cierra el libro que se
encuentra activo. Si, con anterioridad, no se han guardado los cambios
realizados, se mostrara un cuadro de dialogo que nos pregunta si
deseamos hacerlo antes de cerrar el libro.

ThisWorkbook.Close

BORRAR UN ARCHIVO

La instruccion Kill elimina un archivo de Excel o de cualquier otro tipo. Su sintaxis es Kill Path&Filename.
Por ejemplo: KillFile = “C:\PlanillaWentas.xlsx”. Podemos eliminar uno o varios archivos a la vez usando
los simbolos de comodin: el asterisco (*) para reemplazar una secuencia de caracteres o el signo de
interrogacion (?) que reemplaza un solo caracter.
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La siguiente sintaxis permite cerrar el libro activo y abre el cuadro
de dialogo Guardar como:

ThisWorkbook.Close SaveChanges:=True

Tengamos en cuenta que, si no especificamos el parametro
SaveChange, Microsoft Excel comprobara cada libro de trabajo para
asegurarse de que se han guardado desde su ultima modificacion. Si el
libro contiene cambios, Excel nos pedira que los guardemos.

Open
Empleamos este método para abrir un archivo de Microsoft Excel.
Cada vez que abrimos un libro, este se agregara a la coleccion
Workhooks. Al igual de lo que sucede con el
comando Archivo/Abrir de la cinta de opciones de

EL LIBRO QUE Excel, el libro que abramos sera el libro activo. Su
ABRAMOS CON sintaxis mas basica es la siguiente:

EL METODO OPEN Workbooks.Open(FileName)

PASARA A SER

Donde FileName es el Unico parametro
EL LIBRO ACTIVO requerido, e indica el nombre y la ruta del archivo
por abrir. Si solo proporcionamos el nombre del
archivo, Excel lo buscara en la carpeta actual.
Por ejemplo, para abrir el archivo Ventas.xlsm que se encuentra en la
carpeta actual, escribimos la siguiente sentencia:

Workbooks.0Open (“Ventas.xlsm”)

0 "4"4"4
@ GETOPENFILE

En lugar de especificar en el codigo el archivo que deseamos abrir, podemos mostrar el cuadro de
didlogo Abrir a través del método GetOpenFilename. Al utilizar este método, cuando el usuario hace clic
en el botdn Aceptar, el nombre del archivo seleccionado se almacena en una variable, y esta variable se
le asigna al método Open.
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Si en cambio queremos abrir el archivo Liguidacion.xlsm que se
encuentra en la carpeta Planillas del disco C, escribimos la sentencia:

Workbooks.Open (“C:\Planillas\Liquidacion.xlsm™)
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Figura 13. Cuando Excel no encuentra el archivo
que queremos abrir, presenta un mensaje de error.

Este método posee dieciséis parametros diferentes que determinan
la manera en que Microsoft Excel va a abrir el libro. La sintaxis
completa de este método es la siguiente:

Workbooks.Open(FileName, UpdateLinks, ReadOnly, Format, Password,
WriteResPassword, Ignore ReadOnlyRecommended, Origin, Delimiter, Editable,
Notify, Converter, AddToMru, Lacal, CorruptLoad)

Describiremos a través de ejemplos solo alguno de ellos. Si
queremos abrir un archivo como de solo lectura, usaremos el
argumento ReadOnly, asignandole un valor True.

Workbooks.Open Filename:="Ventas.xlsm", _
ReadOnly:=True
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Para abrir un archivo que esta protegido con una contraseifia,
utilizamos el argumento Password, como muestra la siguiente sentencia:

Workbooks.Open Filename:="Ventas.xlsm", _
Password:="clave”

Para agregar el archivo a la lista de usados recientemente, tenemos
el argumento AddToMru, como vemos en la sentencia:

Workbooks.Open Filename:="Ventas.xlsm”, _
Addtomru:=True

Worksheet

Como sabemos, un libro de Excel contiene hojas de calculo que
podemos insertar, borrar, copiar o desplazar a cualquier lugar que
deseemos. Como asi también, renombrarlas, seleccionarlas y editarlas
en conjunto, es decir, introducir un dato y aplicar formatos al mismo
tiempo a todas las celdas de varias hojas de calculo.

En Visual Basic para Aplicaciones, una hoja de calculo es un objeto
del tipo Worksheet, y las diferentes hojas de calculo que vamos a
utilizar se almacenan en la coleccion Worksheets.

Propiedades del objeto Worksheet

El objeto Worksheet se encuentra debajo del objeto Werkbook en la
jerarquia del modelo de objetos de Excel. A continuacion veremos
algunas de sus propiedades.

Item

Cuando abrimos un archivo de Microsoft Excel, por defecto se
crea un libro de trabajo que contiene una hoja de calculo. Para hacer
referencia a una determinada hoja de la coleccion, utilizamos la
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propiedad Item. Por ejemplo, para referirnos a
la segunda hoja del libro activo, escribimos la
siguiente sentencia:

Worksheets.Item(2).Activate

O simplemente:

Worksheets(2).Activate

249

PARA HACER
REFERENCIA A
UNA HOJADEUN
LIBRO, USAMOS LA
PROPIEDAD ITEM

También podemos referirnos a una hoja de calculo en concreto de
una coleccion Worksheets a través de su nombre, el cual debe estar
entre comillas. Por ejemplo, hacemos referencia a la hoja Norte de la

siguiente manera:

Worksheets(“Norte’).Activate

En el caso de que necesitemos hacer referencia a la hoja activa,

usamos la siguiente sentencia:

ActiveSheet
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Figura 14. La coleccion Worksheets
también recibe el nombre de Sheets.
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Name

Esta propiedad se emplea para establecer o devolver el nombre de
una hoja de calculo. Por ejemplo, tenemos el siguiente procedimiento
que muestra el nombre de la Hoja3.

Sub nombre()
MsgBox Worksheets(3).Name

End Sub

Si queremos cambiar el nombre de la Hojal por Enero, podemos
utilizar la siguiente sentencia:

Worksheets(““hojal”).Name = “Enero”
Tambiéen podriamos usar la siguiente sentencia:

Sheets(‘“hojal”).Name = “Enero”

CodeName

Cuando en el codigo de una macro hacemos referencia a la hoja de
calculo por el nombre de la pestafia o por su indice, corremos el riesgo
de generar un error, porque el nombre de las hojas o su posicion en el
libro pueden variar. Una forma de salvaguardar el codigo que se refiere
a hojas especificas es usando la propiedad CodeName. Esta devuelve el
nombre clave que Microsoft Excel le asigna a la hoja de calculo cuando

o~ : 11
| REFERENCIA A UNA HOJA DE CALCULO

Podemos declarar una variable del tipo Worksheet para obtener la referencia a una hoja de calculo. La

inicializamos mediante |la propiedad ltem y la asignamos a la variable mediante el operador Set. Por ejem-
plo, para asignar a la variable Ene la hoja Enero del libro Ventas.xlsm, escribimos lo siguiente: Set Ene=
Workbooks(**Ventas.xlsm'").Worksheets(*‘Enero’’).
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la crea (Hojal, Hoja2, Hoja3, etcétera). La siguiente sentencia devuelve el
nombre clave de la Hojal vy activa la Hoja3.

MsgBox Worksheets(1).CodeName
Hoja3.Activate
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Figura 15. En la ventana del Explorador de proyectos,
los CodeName son los que figuran fuera de los paréntesis.

Visible

Esta propiedad permite mostrar u ocultar una

hoja de calculo. Por defecto, tiene el valor True; si LA PROPIEDAD

le asignamos el valor False ocultamos la hoja de VISIBLE PERMITE

calculo. Por ejemplo, si queremos ocultar la hoja

Enero, escribimos la siguiente sentencia: MOSTRA U OCULTAR
UNA HOJA DE

Worksheets(“Enero”).Visible = False

CALCULO

Con esta sentencia, el usuario puede volver a
visualizar esta hoja empleando el comando Ocultar
y mostrar del grupo Celdas/Formato que se encuentra en la ficha Inicio de
la interfaz de Microsoft Excel.
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Si en cambio, queremos ocultar la hoja para que la tinica forma de
hacerla visible sea a través del codigo, empleamos la sentencia:

Worksheets(“Enero”).Visible = xISheetVeryHidden

En este caso, para volver a mostrar esta hoja, tenemos que asignarle
el valor True a la propiedad Visible.

Count

Esta propiedad de la coleccion Worksheets y Sheets devuelve el nimero
de elementos que hay en la coleccion actual. Por ejemplo, si queremos
saber cuantas hojas tiene un libro, utilizamos la siguiente sentencia:

MsgBox Worksheets.Count

UsedRange

Cuando necesitamos saber cual es el rango utilizado en una hoja
de calculo, usamos la propiedad UsedRange del objeto Worksheet. La
siguiente sentencia selecciona el rango utilizado en la hoja Enero.

Worksheets(“Enero”).UsedRange.Select

Metodos de los objetos
Worksheets y Worksheet

A continuacion, explicaremos algunos de los diferentes métodos de
los objetos Worsheets y Worksheet.

iy 1%
@_ NOMBRES DE LAS HOJAS

Si bien podemos ponerles cualquier nombre a las hojas, el que utiicemos determinara el ancho de la pes-
tana, en la parte inferior de la ventana del libro de trabajo. Por lo tanto, debemos dar a las hojas nombres
concisos, de tal forma que podamos ver mas de dos o tres solapas a la vez.
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Add

Este método del objeto Worksheets o Sheets permite agregar hojas de
calculo, de grafico o de macros a un libro de Excel.
Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.Add(Before, After, Count, Type)
Donde:

e Objeto: puede ser un objeto Worksheets o Sheets.

o Before: indica que la hoja se agrega antes de la hoja activa. Si se
omite este parametro o el parametro After, la nueva hoja se agregara
antes de la hoja que se encuentra activa.

e After: indica que la hoja se agrega después de la hoja activa.

e Count: permite indicar la cantidad de hojas que
vamos a agregar. Si omitimos este parametro,

solamente se agregara una hoja. EL METODO ADD
e Type: especifica el tipo de hoja que queremos DE WORKSHEETS

crear. Si se trata de una hoja de calculo,

usamos el valor xIWorksheet; si en cambio AGREGA HOJAS DE

queremos crear una hoja de grafico, usamos CALCU LO, DE GRAFEICO

el valor xIChart. Para crear una hoja de

macros, usamos el valor xlExcel4MacroSheet 0 DE MARCROS

o xIExcel4IntIMacroSheet. Si se omite este
argumento se creara una hoja de calculo.

Por ejemplo, el procedimiento que presentamos a continuacion

agrega una nueva hoja de calculo después de la hoja Febrero y modifica
el nombre de la nueva hoja por Marzo.

Sub metodoAdd()

Worksheets.Add after:=Worksheets(“Febrero’)
ActiveSheet.Name = “Marzo"

End Sub
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Figura 16. La cantidad de hojas de un libro esta
condicionada por nuestra necesidad y la memoria de la computadora.

Move

Podemos organizar las hojas de un libro de Excel usando el método
Move del objeto Sheets o Worksheets. Cuando movemos una hoja,
debemos indicar la nueva ubicacion especificando el nombre de la hoja
gue deseamos colocar antes o despues de la hoja activa.

Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.Move(Before, After)
Donde:

Objeto: puede ser un objeto Worksheets o Sheets.
Before: se utiliza para indicar la hoja delante de la cual se va a mover
la hoja seleccionada.

e After: permite indicar la hoja después de la cual se desea mover la
hoja seleccionada.

Por ejemplo, si queremos mover la hoja denominada Abril para

ubicarla después de la ultima hoja del libro, podemos utilizar la
sentencia que mostramos a continuacion:
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Sub mover()
ultima = Worksheets.Count
Worksheets(“Abril”).Move After:=Worksheets(ultima)

End Sub

Si no especificamos los argumentos Before o After, Excel creara un
libro nuevo y movera la hoja a ese libro.

Copy

Este método permite copiar una hoja de calculo especificada a otra
ubicacién dentro del mismo libro o en otro libro.
Su sintaxis es la siguiente:

EL METODO COPY
Objeto.Copy(Before, After) COPIA UNAHOJA
Bonde: DENTRO DE UN

MISMO LIBRO O EN

e Ohjeto: es la hoja que queremos copiar.

e Before: indica la hoja delante de la cual vamos a OTRO DISTINTO

copiar la hoja seleccionada.
e After: se utiliza para indicar la hoja después de
la cual se desea copiar la hoja seleccionada.

El siguiente procedimiento crea tres copias de la hoja Zonal,
las ubica a continuacion de esta (la hoja Zonal tiene indice 1) y las
renombra como Zona2, Zona3 y Zonad.

Tengamos en cuenta que, si movemos una hoja de calculo antes o después de una hoja inexistente, se

provocara un error. Para evitar estos errores, especialmente cuando usamos indices para hacer referen-
cia a una hoja especifica, debemos usar la propiedad Count que determina la cantidad de hojas del libro.
De esta manera, nos aseguramos de que el indice que usamos es valido.
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Sub copiar()
Fori=2To 4

Worksheets(“Zonal”).Copy After:=Worksheets(i - 1)
Worksheets(i).Name ="“Zona" & i

Next

End Sub

Si omitimos los parametros Before o After, VBA creara un nuevo libro
con la hoja copiada. Por ejemplo, la siguiente sentencia copia la hoja
Zonal a un nuevo libro:

Worksheets (‘““Zonal”).Copy

Delete
Este método elimina hojas de calculo, de grafico y de macros. Si la
hoja de calculo contiene datos, Excel mostrara un cuadro de dialogo
que solicita que confirmemos si realmente queremos eliminar la hoja.
Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.Delete

Donde Objeto puede ser un objeto Worksheets o Sheets.

Por ejemplo, si queremos eliminar la hoja Norte del libro activo, que
ocupa la segunda posicion en la coleccion, podemos usar una de las
siguientes sintaxis:

Worksheets(“Norte’).Delete
Worksheets(2).Delete

Si Norte es la hoja activa, podemos usar la siguiente sentencia:

ActiveSheet.Delete
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Figura 17. Cuando eliminamos

una hoja, esta accion se realiza de manera permanente.

El objeto Range se encuentra debajo del objeto Worksheet y puede ser
una celda, una fila, una columna o un conjunto de celdas de una misma
hoja o de otras hojas (rango 3D).

Propiedades de los objetos Range

El objeto Range tiene una amplia variedad de propiedades con las

cuales podemos trabajar; a continuacion, describiremos algunas de ellas.

PROTEGER HOJAS

257

Las hojas de célculo pueden contener informacion confidencial o datos que no deseamos que sean

modificados. VBA, ademas de la proteccion mediante confrasenas para los libros, permite proteger los

datos de una determinada hoja. Usamos el método Protect para proteger una hoja y Unprotec para des-

protegerla. Si queremos proteger la hoja activa, usamos la sentencia ActiveSheet.Protect.
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ActiveCell

Esta propiedad del objeto Application y Windows devuelve la celda
activa de la ventana activa o seleccionada.
Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.ActiveCell

Donde Objeto puede ser Application o Windows. Por ejemplo, la
siguiente sentencia muestra el contenido de la celda activa.

MsgBox Application.ActiveCell
Range
Esta propiedad se utiliza para devolver un objeto Range que
representa un rango de celdas. Su sintaxis es:
Objeto.Range (rango)
Donde
e Objeto: puede ser un objeto Application, Range 0 Worksheet.
e rango: es una referencia de rango o nombre introducido como texto

(string).

Por ejemplo, tenemos la siguiente sentencia que selecciona el rango
Al:E1 de la hoja que se encuentra activa:

Range(‘‘Al:E1").Select

CELDA ACTIVA

Llamamos celda activa a la celda que ha sido seleccionada. Cuando seleccionamos una tnica celda,
esta se vuelve activa. Si, en cambio, tenemos seleccionado un rango, 1a celda activa (Activecell) sera la
primera del extremo superior izquierdo o desde donde parta la seleccion. Podemos identificarla como la
celda resaltada en la seleccidn.
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Si, en cambio, queremos indicar un rango no contiguo, utilizamos
la coma como operador de union. Por ejemplo, para el rango Al:A5 y
C1:C5, escribimos la siguiente sentencia:

Range(*“Al:A5,C1:C5”).Select
También es posible hacer referencia a un rango por su nombre.
Por ejemplo, si queremos hacer referencia al rango denominado costo

utilizamos la siguiente sentencia:

Range(*“costo”).Select

TR R Capitule 7 range -
m NICIO  INSERTAR DISERODEPAGINA  FORMULAS DATOS  REVISAR  WISTA  DESARRDILADOR  COMPLEMENT
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Figura 18. El nombre del rango en VBA debe
ponerse entre comillas, a diferencia del uso de los rangos
con nombre en las férmulas dentro de una misma hoja.

Cells

También podemos hacer referencia a celdas especificas de una hoja
de calculo utilizando la propiedad Cells, que devuelve un objeto Range,
el cual puede ser todas las celdas de la hoja de calculo o un rango de
celdas. Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.Cells(indice_fila, indice_columna)
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Donde:

e Objeto: puede ser un objeto Application, Range o Worksheet.

¢ indice_fila: es el nimero de fila de la celda. Si el objeto es una hoja
de calculo, indice_fila se refiere a la fila 1 de la hoja; en cambio, si el
objeto es un rango, se refiere a la primera fila del rango.

e indice_columna: puede ser una letra o un numero que representa
la columna de la celda. Si el objeto es una hoja de calculo, indice_
columna B o 2 se refiere a la columna B de la hoja. En cambio, si el

objeto es un rango, B o 2 se refiere a la segunda columna del rango.

Por ejemplo, para referirnos a la celda D4, podemos escribir las
siguientes sentencias:

CE"5(4,“D"}
Cells (4,4)

En este ejemplo, creamos un procedimiento que muestra la tabla de
multiplicar del 2 en el rango Al:Al0:

Sub ejemplo_cells()

Fori=1To 10

Cells(i, 1) Value="2 X" & i &M =" &2 * |
Next

End Sub

Rows
Esta propiedad devuelve un objeto Range que hace referencia a una
fila de un objeto Application, Range o Worksheet. Su sintaxis es:

Objeto.Rows (indice)
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Donde:

e Objeto: puede ser un objeto Application, Range o Worksheet.

¢ indice: es el niimero de fila. Si el objeto es una hoja de calculo, indice
1 se refiere a la fila 1 de la hoja; en cambio, si el objeto es un rango
de celdas, entonces indice 1 se refiere a la primera fila del rango.
Este argumento es opcional.

Por ejemplo, si queremos seleccionar la fila 1 de una hoja de calculo,
escribimos la siguiente sentencia:

Rows(“1").Select

Columns
Esta propiedad devuelve un objeto Range que
hace referencia a una columna de un objeto LA PROPIEDAD
Application, Range o Worksheet. Su sintaxis es: COLUMNS DEVUELVE
Objeto.Rows (indice) UN OBJETO QUE HACE
REFERENCIA
Donde
A UNA COLUMNA

e Objeto: puede ser un objeto Application, Range o
Worksheet.

e indice: es el niumero de fila. Si el objeto es una hoja de calculo, indice
1 se refiere a la columna A de la hoja; en cambio, si es un rango de
celdas, entonces indice 1 se refiere a la primera columna del rango.
Este es un argumento opcional.

OTRAS PROPIEDADES

Las propiedades EntireRow, EntireColumn y CurrentRegion son (tiles para realizar operaciones que per-
miten ampliar un rango. EntireRow representa una o mas filas del rango especificado, y EntireColumn,
una o mas columnas. CurrentRegion devuelve el rango delimitado por cualguier combinacion de filas y
columnas en blanco.
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Por ejemplo, para seleccionar la columna C de una hoja de calculo,
escribimos la siguiente sentencia:

Columns(“C").Select
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Figura 19. Si en la propiedad CoTumns omitimos
el indice, devuelve todas las filas de la hoja de calculo.

Offset

Esta propiedad devuelve un objeto Range que esta desplazado de

un rango especificado por un cierto numero de filas y columnas. Su
sintaxis es la siguiente:

Range.0ffset ([fila_offset],[columna_offset])

Donde

e fila_offset: es el nimero de fila para desplazar. Si el nimero es
positivo, desplaza el rango hacia abajo; si es negativo, lo desplaza
hacia arriba vy, si es cero, usa la misma fila.

e columna_offset: es el niimero de columna para desplazar. Si el nimero
es positivo, desplaza el rango hacia la derecha; si es negativo, lo
desplaza hacia la izquierda v, si es cero, usa la misma columna.
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Por ejemplo, si queremos mover dos celdas a la izquierda de la celda
activa, usamos la siguiente sentencia.

ActiveCell.Offset (0,-2).Select

Value
Esta propiedad permite establecer o devolver el

valor que tiene una celda especificada dentro de LA PROPIEDAD

una hoja de calculo. VALUE DEVUELVE
Si la celda elegida se encuentra vacia, entonces

Value devuelve el valor Empty. EL VALOR QUE
Su sintaxis es la siguiente: TIENE UNA CELDA
Expresion.Value ESPECIFICADA

Donde Expresion representa un objeto Range.

A continuacion, veamos algunos ejemplos que permiten asignar un
valor a una celda especifica en la hoja activa. Por ejemplo, a la celda A5
le asignamos el valor 56:

Range(*“A5”).Value = 56

En este ejemplo, insertamos la fecha y hora del sistema a la celda
activa de la hoja activa:

ActiveCell.Value = Now

Si queremos introducir el mismo valor en muchas celdas de la hoja
activa, por ejemplo en el rango C1:E5, agregamos la palabra Hola:

Range(“C1:E5").Value = “Hola"”
Para introducir un valor en una celda de una hoja de trabajo
especifica, por ejemplo, en la celda A2 de la hoja Gastos, ingresamos el

texto Comunes de la siguiente manera:

Worksheets(“Gastos’).Range(‘*“A2").Value = “Comunes”
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Si necesitamos introducir en una celda un texto entre comillas
dobles, debemos triplicar las comillas dobles. Por ejemplo, en la celda
Bl, ingresamos el texto Sandra entre comillas.

Range(*'B1”).Value = “""’Sandra™"”
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Figura 20. No es necesario activar una celda para introducir
un valor en ella, desde cualquier parte de la hoja se puede escribir.

Si queremos llenar el rango Al:J10 con valores consecutivos,
podemos usar el siguiente procedimiento:

Sub ejemplo()
n=1
For F=1To 10

For¢=1To 10
Sheets(“Nros”).Cells(F, c).Value = n
n=n+1

Next ¢

Next F
End Sub
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FormulaLocal

Esta propiedad permite ingresar formulas y
funciones en nuestro propio idioma, cualquiera
que este fuera, en las celdas de Excel mediante
VBA, de la misma manera que la escribiriamos
dentro de una celda de Excel

Su sintaxis es la siguiente:

Expresion.FormulalLocal = “formula”
Donde

e Expresidon: representa un objeto Range.

265

LA PROPIEDAD
FORMULALOCAL
PERMITE INGRESAR
FUNCIONES EN
NUESTRO IDIOMA

e Formula: es una formula o funcién ingresada como texto (String).

i
b

seeran

Figura 21. Al escribir la funcién en nuestro propio idioma,
la macro solo sera compatible con otro Excel en nuestro idioma.

Supongamos que tenemos una planilla de ventas, como se muestra

en la Figura 21, en la que debemos calcular:

¢ Total anual: es igual a la suma de los periodos por cada vendedor.

e Comision del vendedor: es igual al total anual por el porcentaje
de comision del vendedor.
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Escribimos el siguiente procedimiento:

Sub ejemplo_formula_local()

Range(“F7:F15").FormulaLocal ="“=Suma(B7:E7)"
Range(“G7:G15").FormulaLocal = “=F7*B$3"

End Sub

End

Esta propiedad del objeto Range sirve para determinar la direccion a
la cual se extendera una seleccion de rango. Su funcion es desplazar el
cursor a la celda que esté, a partir de la celda activa, en direccion hacia
arriba (xIUp), abajo (xIDown), derecha (xIToRight) o izquierda (xIToLeft),
dentro del rango actual, es decir, aquel que esta delimitado por una fila
0 columna en blanco. Su sintaxis es:

Objeto.End(Direction)

Donde objeto representa a un objeto Range. Por ejemplo, para
desplazarnos desde la celda A2 hasta la ultima celda con datos (no
vacia) hacia abajo, usamos la siguiente sentencia:

Range(“A7”).End(xIDown).Select

Si, por ejemplo, queremos encontrar la primera fila libre a partir de
la celda A7, usamos el siguiente procedimiento:

444

RANGE.FORMULA

Cuando usamos esta propiedad, debemos escribir el nombre de la funcién en inglés. De este modo,
nuestra macro sera compatible con cualquier version de Excel aungue esté en un idioma diferente al
que usamos. Por ejemplo, si queremos sumar el rango de celdas BT:E7, debemos ingresar la sentencia
Range (“F7:F15").Formula =*'=Sum(BT:ET)" .

» www.redusers.com



MACROS EN EXCEL 2013 USERS .Y

Sub ultima_celda()
Worksheets(*Ventas”).Select
filalibre = Range(“A7").End(xIDown).0ffset(1, 0).Row
MsgBox filalibre

End Sub
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Figura 22. Esta propiedad equivale a presionar las teclas
FIN + FLECHA ARRIBA, FIN + FLECHA ABAJO, FIN + FLECHA
IZQUIERDA o FIN + FLECHA DERECHA.

Font
Esta propiedad del objeto Range sirve para establecer el tipo de
fuente para los datos contenidos en una celda o un grupo de ellas.
Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.Font
Donde objeto es la variable que representa al objeto Range.
Por ejemplo, si queremos cambiarle al rango A1:A10 el tipo de

letra a Comic Sans Ms, cuerpo 10 y Negrita, tenemos que escribir el
procedimiento que mostramos a continuacion:
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Interior
Esta propiedad permite establecer el color del interior de una celda.
Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.Interior

Por ejemplo, el procedimiento que presentamos a continuacion
muestra en la columna A el valor indice correspondiente a la paleta
ColorIndex vy, en la columna B, pinta el interior de las celdas con todos
los valores correspondientes a la paleta ColorIndex.
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.Cells(i, 1).Interior.ColorIndex = i
.Cells(i, 2).Value =" =" & i

Case Is < 29
.Cells(i - 14, 3).Interior.ColorIndex = i
.Cells(i-14,4).Value =" =" & i

Case Is <43
.Cells(i - 28, 5).Interior.ColorIndex = i
Cells(i - 28, 6).Value =" =" & i

Case Is < 57
.Cells(i - 42, 7).Interior.ColorIndex = i
.Cells(i-42,8).Value="=" & i

End Select

Next i

End With

End Sub

g

Figura 23. Al pintar el fondo
de una celda en rojo, asignamos a la propiedad
ColorIndex del interior un valor 3.
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Border

Esta propiedad permite aplicar bordes a una celda o un rango de
celdas. Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.Borders

Por ejemplo, este procedimiento aplica un borde grueso, estilo
entrecortado y color azul al rango Al:D5.

Sub bordes()
Worksheets(“bordes”).Select
With Range(“A1:D5").Borders
.LineStyle = x|Dash
.ColorIndex = 41

Weight =3

End With
End Sub

Meétodos del objeto Range

A continuacion, explicaremos algunos métodos del objeto Range.

Select
Este método permite seleccionar una celda o un conjunto de ellas.
Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.Select

Donde Objeto representa a un objeto Range. Por ejemplo, si queremos
seleccionar una celda, usamos la siguiente sentencia:

Range(““Al”).Select
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Para seleccionar un rango indicado por variables, podemos utilizar
el procedimiento que mostramos a continuacion:

Sub seleccionar()

columna =5
rango = (“B2” & “:E” & columna)
Range(rango).Select
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Figura 24. Mediante la propiedad CurrentRegion,
podemos seleccionar el rango que contiene datos.

COLORES RGB

Excel emplea una paleta de 56 colores RGB predefinidos, que podemos usar como relleno de celdas,
color de bordes y de fuente. El codigo RGB se basa en la mezcla de tres colores (red, green, blue) para
conseguir toda la gama completa. El valor de cada uno de los 56 colores puede ser cualquiera de los 16
millones de colores disponibles, pero en Excel solo podemos usar 56 colores.
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Para seleccionar la ultima celda con datos a partir de la celda A7,
usamos el siguiente procedimiento:

Sub ultima_celda()
Worksheets(*Ventas”).Select
Range(“A7").Select
While ActiveCell.Value <>""

ActiveCell.Offset(1, 0).Select
Wend
filalibre = ActiveCell.Row
End Sub

T T epe——— [ ——— et Dl

Figura 25. Usamos ActiveCell.0ffset para
desplazarnos una fila hacia abajo, si la celda activa contiene datos.

444

El método Cut del objeto Range permite cortar el contenido de una celda o un conjunto de celdas y pe-

garlo en el Portapapeles, para luego utilizarlo, o en un destino especificado. Por ejemplo, si necesitamos
mover el contenido del rango Al:Ab al rango C1:C6 de la hoja de calculo activa, tenemos que escribir la
sentencia Range(*'A6:A15").Cut Range(*‘C6:C15").
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DataSeries

Este método permite introducir una serie de datos en un rango de
celdas. Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.DataSeries(Rowcol, Type, Date, Step, Stop, Trend)

Donde:

Ohjeto: es el rango que vamos a usar para la serie de datos.
RowCol: para introducir datos en una fila, usamos la constante xIRows y,
para introducir datos en columnas, usamos la constante xIColumns. Si

se omiten estas constantes, VBA utiliza el tamafio y la forma del rango.

Type: es el tipo de serie. Por defecto es xILinear (serie lineal), pero
también puede ser: xlGrowht (serie geométrica), xiIChronological (serie
cronologica) o xlAutoFill (autorrelleno).

Date: si hemos usado la constante xIChronological para el argumento
Type, permite especificar diferentes intervalos para las series de
fecha. Sus opciones son xIDay, xIWeekday, xIMonth o xIYear.

Step: permite especificar el valor de incremento de la serie, por
omisién este valor es 1.

Stop: para especificar el valor final de la serie. Si este valor se omite,
entonces Excel rellena el rango.

Trend: indica la tendencia. Si el valor es True, crea una serie lineal o
geomeétrica. Si el valor es False, crea una serie de datos estandares.
Por omision, este valor es False.

Por ejemplo, usando el método DataSeries, podemos crear una tabla
de multiplicar como mostramos a continuacion:

Sub TablasMultiplicar()
Worksheets(“serie”).Activate
For Columna=1To 10
Cells(1, Columna) = Columna
Set Rango = Range(Cells(1, Columna), Cells(10, Columna))
Rango.DataSeries Step:=Columna
Next
End Sub

www.redusers.com
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Copy

Este método permite copiar celdas y rangos. Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.Copy(Destination)

Donde Objeto es el rango que vamos a usar para la serie de datos.
Por ejemplo, para copiar el contenido de la celda A6 en la celda Bé de la
hoja activa, usamos la siguiente sentencia:

Range(““A6").Copy Range(“B6"")

Para copiar un rango en una hoja de calculo distinta de la hoja
activa, tenemos esta sentencia:

Worksheets(“Ventas”).Range(“A6:A15").Copy _
Worksheets(“Vendedores”).Range("A6:A15")

ClearContents
Este método borra el contenido de las celdas, conservando el
formato de ellas. Su sintaxis es la siguiente:

Objeto.ClearContents

Por ejemplo, para eliminar el contenido del rango de celdas A7:G15,
usamos la siguiente sentencia:

Range(‘'A7:G15").ClearContents

3 "4"4"4
@ USEDRANGE

La propiedad UsedRange del objeto Range devuelve un rango rectangular que se extiende desde la celda
superior izquierda del rango utilizado (la primera) hasta la celda inferior derecha usada (la dltima del
rango). Por ejemplo, si la celda Altiene la palabra Ventas y la celda Cé contiene el nimero 40, el rango
utilizado que devolvera esta propiedad sera el rango Al:Cé.
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Figura 26. Para eliminar el contenido y el formato
de un grupo de celdas, usamos el método Clear.
Por ejemplo: Range (“A7:G15") .Clear.

275

En este capitulo, realizamos una breve descripcidn de los principales objetos del modelo de objetos

de Microsoft Excel: Application, Workbook, Worksheet y Range. Aprendimos a trabajar con algunas de

sus propiedades y métodos a traves de diversos ejemplos que nos ayudaran a crear nuestros propios

procedimientos. Este es solo un comienzo, tengamos en cuenta que existen muchas otras propiedades

y métodos relacionados con estos objetos.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

;Para qué sirve la propiedad DefaultFilePath del objeto Application?
;Para qué sirve la propiedad DisplayAlerts del objeto Application?
;Qué permite hacer el método Quit del objeto Application?

;Qué devuelve la propiedad Thisworkbook?

;Para qué sirve la propiedad Name del objeto Workbook?

o 9 B W N =

;Cual es el método del objeto Workhook que me permite crear un nuevo libro
de Excel?

;Para qué sirven los métodos Save y SaveAs del objeto Workbook?

~

;Qué permite hacer el método Close del objeto Workbook?

oo

9 ;Para qué se puede emplear la propiedad Visible del objeto Worksheets?

10 :Qué objeto devuelve la propiedad Range?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Inserte un nuevo mddulo y cambiele la propiedad Name por ejercicio_1.

2 Escriba el procedimiento del archivo Cap7_actividad02.doc, que se
encuentra en el sitio http://www.redusers.com/premium/notas_
contenidos/macrosexcel2013/.

3 Cree un boton en la hoja de calculo, asignele el procedimiento creado y
gjecltelo.

4 Inserte un nuevo maodulo y cambiele la propiedad Name por ejercicio_2.

5 Escriba el procedimiento del archivo Cap7_actividad05.doc, que se
encuentra en el sitio http://www.redusers.com/premium/notas_
contenidos/macrosexcel2013/.
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Formularios

En este capitulo, explicaremos como disenar formularios
usando el Editor de VBA para crear cuadros de dialogo
personalizados, que nos permitiran generar una interfaz
amigable para interactuar con el usuario. Ademas,
conoceremos algunos controles, con sus propiedades y

eventos, y aprenderemos a programarlos.

v FOrmularios ....ccuuensmsssassnssenness 218 Botén de comando
Insertar un formulario .....ccceeeeceuenes 278 (CommandButton) .......ccoceeeeecnes 298
Propiedades de los formularios...... 279 Marco (Frame) .....oeoveeeeeece e 300
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v Controles de un formulario ... 284 Imagen (IMage) ..eeeeereereraeanenne 304
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Formularios

Los formularios, llamados también cuadros de didlogos
personalizados, son ventanas editables que contienen objetos de
menor jerarquia, tales como botones, cuadros de textos, textos
estaticos y lista de opciones, entre otros. Se los emplea para mostrar
informacion y para permitirle al usuario introducir o seleccionar
contenido. Se les puede asociar una combinacién de codigo VBA y de
datos para responder a las acciones del usuario. Un libro de trabajo
puede tener cualquier cantidad de formularios.

Insertar un formulario

Para agregar un formulario a un proyecto, desde la ventana del
Editor de Visual Basic para Aplicaciones hacemos clic en el men
Insertar y, luego, seleccionamos la opcion
denominada UserForm.

A TRAVES DE UN Al insertar el primer formulario a un proyecto,
FORMULARIO, EL veremos que en el Explorador de proyectos se crea
una carpeta llamada Formularios, que contiene el
USUARIO PUEDE elemento UserForml. Esta carpeta tendra todos los
INGRESAR O formularios que generemos para nuestro libro.

En el sector derecho de la ventana del Editor de
SELECCIONAR DATOS VBA, aparecera un formulario vacio y, como una
ventana flotante, veremos el Cuadro de herramientas
que agrupa los diferentes controles que podemos
incorporar al formulario. Estos controles son los que permiten
interactuar con los usuarios; mas adelante los veremos en detalle.

g 4
USERFORMS EN OFFICE

Los UserForms no son exclusivos de Microsoft Excel, sino que forman parte de la biblioteca de objetos de

Visual Basic para Aplicaciones, y, por lo tanto, los tenemos disponibles para usarlos en todas las aplica-
ciones del paquete Microsoft Office, como, por ejemplo, en Word o en PowerPoint.
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Figura 1. También podemos insertar un formulario pulsando
el boton Insertar UserForm de la barra de herramientas Estandar.

El formulario es un objeto UserForm y, como cualquier otro objeto
de VBA, tiene sus propios eventos, propiedades y métodos con los que
podemos controlar su apariencia y su comportamiento.

Propiedades de los formularios

El primer paso para disefiar formularios consiste en establecer
sus propiedades. Si la ventana Propiedades no se encuentra visible
en el Editor de VBA, para acceder a ella pulsamos la opcion Ventana
Propiedades del ment Ver o hacemos un clic con el boton derecho del
mouse sobre el formulario y, en el ment, seleccionamos Propiedades.
Debemos tener presente que una sola propiedad puede pertenecer a

ESTABLECER PROPIEDADES

Es posible establecer las propiedades de un formulario tanto en tiempo de diseno, mientras lo estamos
armando, desde la ventana Propiedades del Editor de VBA, como en tiempo de ejecucion, al escribir
el codigo, es decir, mientras se ejecuta realmente la aplicacion y se interactia con ella. No hay una forma
mejor que la otra, sino que la eleccion dependera de nuestro gusto.
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diferentes objetos. Por ejemplo, es posible definir un tipo y tamafio de
letra para los cuadros de texto, los botones de comando y las etiquetas,
entre otros elementos disponibles.

Ml frowen e Yo e fomssy Deporscts Deocls fenvasestm (ool Vesed dyels
s K BT W L]

Whrform?

Figura 2. La ventana Propiedades tiene dos fichas
que presentan las propiedades por categoria 0 en orden alfabético.

A continuacién, describiremos algunas de las propiedades mas
comunes de los formularios.

o Name: permite establecer el nombre con el que haremos referencia al
formulario en el codigo. Cuando agregamos un formulario, VBA, de
manera predeterminada, le asigna el nombre UserForml, UserForm2,
UserForm3, y asi sucesivamente. Es conveniente darle a esta
propiedad un valor mas significativo, como, por ejemplo, frmEntrada,
para un formulario de entrada de datos.

Cuando seleccionamos la propiedad BackColor, veremos el valor &H8000000F &, el cual esta codificado.

Esto se debe a que Visual Basic describe los cddigos de color utiizando un cédigo hexadecimal (base 16). El
empleo de codigos hexadecimales, en teoria, permite la definicion de hasta 16.772.216 colores diferentes.
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o Caption: permite ingresar un texto

personalizado que se mostrara en la barra de LA PROPIEDAD
titulo del formulario. BACKCOLOR PERMITE
e Height: permite establecer la altura del
formulario en puntos. CAMBIAR EL COLOR
o Width: permite determinar el ancho del DE FONDO DEL
formulario en puntos
e BackColor: permite elegir el color de fondo del FORMULARIO

formulario. Para seleccionar un color diferente

al predeterminado, debemos desplegar el

menu del cuadro de valores mediante un clic sobre su contenido y
luego sobre la flecha de la derecha. Veremos que este menu contiene
dos fichas: Sistema y Paleta. La ficha Sistema muestra una paleta

de colores que Windows generalmente utiliza para sus distintos
objetos. En cambio, la ficha Paleta presenta todos los colores que

se encuentran disponibles para el fond de los formularios. Esta
propiedad también la podemos modificar desde el codigo. Su
sintaxis es Objeto.BackColor [=Long]. Donde Objeto es cualquier objeto
valido, y Long es un argumento opcional que determina el valor
numeérico que representa un color valido.
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Figura 3. Haciendo un clic con el boton derecho
del mouse sobre los casilleros en blanco de la ficha
Paleta, podemos crear nuestros propios colores.
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BorderStyle: permite establecer un tipo de borde para el formulario.
Tiene dos opciones: 0 - fmBorderStyleNone para un control sin linea,
y 1 - fmBorderStyleSingle para un control con una linea. La segunda
opcion es la predeterminada para el objeto formulario.

BorderColor: permite definir el color del borde; se emplea junto a la
propiedad BorderStyle.

StartUpPosition: permite determinar la ubicacion exacta del
formulario en la pantalla, como, por ejemplo, centrado.

Picture: permite incluir una imagen de fondo para el formulario.
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Figura 4. Haciendo un clic en el botdn . . . del cuadro de valores
de la propiedad Picture, podremos seleccionar un archivo de imagen.

e PictureAlignment: permite alinear la imagen dentro del formulario.
Las opciones disponibles son: 0 - fmPictureAlignmentTopLeft alinea la
imagen en la parte superior izquierda del formulario;

1 - fmPictureAlignmentTopRight alinea la imagen en la parte superior
derecha del formulario; 2 - fmPictureAlignmentCenter centra la imagen
en el formulario (es la opcion predeterminada);

3 - fmPictureAlignmentBottomLeft alinea la imagen en la parte inferior
izquierda del formulario y 4 - fmPictureAlignmentBottomRight alinea la
imagen en la parte inferior derecha del formulario.

e PictureSizeMode: permite ajustar el tamafio de la imagen. Tiene
diferentes opciones disponibles: 0 - fmPictureSizeModeClip
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mantiene el tamafio original de la imagen. Si este supera el
tamano del formulario, solo se mostrara una parte de la imagen;
1 - fmPictureSizeModeStretch autoajusta la imagen, en direccion
vertical y horizontal, para que entre en el formulario. Esta opcion
distorsionara la imagen; 3 - fmPictureSizeModeZoom autoajusta la
imagen al tamano del formulario, pero, a diferencia de la opcion
anterior, no distorsiona la imagen.

Metodos de los formularios

A continuacion, vamos a conocer los distintos métodos que nos
permiten manejar los formularios.

o Show: muestra el formulario en pantalla. Para esto, Visual Basic para
Aplicaciones primero comprueba que el formulario esté cargado
en la memoria y, si no lo esta, procede a cargarlo. La sintaxis
basica es NombreFormulario.Show. Por ejemplo, tenemos el siguiente
procedimiento que muestra el formulario llamado frmEjemplo.

Sub mostrar_formulario()
frmEjemplo.Show
End Sub

e Load: carga el formulario en memoria, pero no lo hace visible. Su
sintaxis es Load NombreFormulario.

e Hide: oculta el formulario, sin descargarlo de la memoria. Si bien
los controles no estaran al alcance del usuario, podemos seguir
haciendo referencia a ellos a través del codigo. Esto quiere decir que
los valores de las variables a nivel formulario no desaparecen, sino
gue permanecen ocultas. Su sintaxis es NombreFormulario.Hide. Por
ejemplo, el procedimiento que presentamos a continuacion oculta el
formulario llamado frmEjemplo.

Sub mostrar_formulario()
frmEjemplo.Hide
End Sub

www.redusers.com
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e Unload: descarga el formulario de la memoria, y, de esta manera,
todos los controles volveran a los valores que tenian por defecto. Su
sintaxis es Unload NombreFormulario.

Eventos de los formularios

A continuacion, veremos los principales eventos de un formulario.

e Initialize: se produce al cargar por primera vez el formulario, a través
del método Show o Load. Esto significa que, si en una aplicacion
cargamos un formulario por primera vez, se va a realizar este
evento, pero, si descargamos el formulario y luego lo volvemos a
cargar, esta segunda vez y las sucesivas no se producira este evento.

e Activate: ocurre cuando el formulario se vuelve activo, es decir, cada
vez que se hace visible (método Show). Esto sucede multiples veces
si tenemos en la aplicacion mas de un formulario, pero solo uno de
ellos puede ser el formulario activo.

Controles de un formulario

La gran mayoria de los formularios que diseiemos se utilizara para
que los usuarios puedan ingresar y seleccionar datos de una manera
facil, por eso, es necesario que contengan controles. Microsoft Excel
posee una gran variedad de controles que podemos agregar a un
formulario. Para esto, usaremos el Cuadro de herramientas que aparece
al insertar o abrir un formulario y que contiene los controles mas
utilizados. Primero elegimos el control que necesitamos, luego lo
seleccionamos y lo arrastramos al formulario.

Me es una palabra reservada de acceso directo que se refiere al objeto UserForm que contiene el cddigo.

Al escribirla seguida por un punto (.), veremos automaticamente todas las propiedades para el formulario.
Por ejemplo, para ocultar el formulario activo podemos utilizar la siguiente sentencia Me.Hide.
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Figura 5. El editor de VBA carece de comandos
de menu para agregar controles al formulario.

Si el Cuadro de herramientas no se encuentra visible, debemos ir al

285

menu Ver y seleccionar la opcion Cuadro de herramientas o presionar el
boton Cuadro de herramientas de la barra de herramientas Estandar.
A continuacién, describiremos las principales propiedades, métodos

y eventos de los controles mas comunes.

Etiquetas (Label)

El control Etigueta (Label) se utiliza para mostrar
informacion que los usuarios no pueden modificar
y para identificar a otros controles, como, por
ejemplo, los cuadros de texto y las barras de
desplazamiento.

Propiedades
Al igual que en los formularios, es posible
establecer las propiedades de cualquier control

EN EL CUADRO DE
HERRAMIENTAS DE
LOS FORMULARIOS

ENCONTRAMOS LOS
CONTROLES

en tiempo de disefio, a través de la ventana Propiedades, o en tiempo
de ejecucion, asignando la propiedad en el codigo. Las principales

propiedades del control Etiqueta son:
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¢ Name: permite establecer el nombre con el que haremos referencia a
la etiqueta en el codigo. Por omision, se le asigna el nombre Labell.
e Caption: el contenido que muestra una etiqueta es asignado por
esta propiedad. Por ejemplo, si a la etiqueta llamada Ibl_titulo le
queremos asignar el texto “Ejemplo Etiqueta” en tiempo de ejecucion,
usamos la siguiente sentencia:
Ibl_titulo.Caption = “Ejemplo Etiqueta”.

B frover Edosin e oemar | fowamn | Deprsnitn  Erect Hevasestas  Complesemnor Vemans  dyats
s NXYWE 0 i |

UsaeFomm En

Institute Médico de 1a vision

Figura 6. Podemos ajustar el tamano de la Etiqueta
desde el menu Formato/Ajustar tamano al contenido.

o TextAlign: especifica la alineacion del texto dentro del control. Las
opciones disponibles son: 1 - fmTextAlignLeft alinea el texto hacia la
izquierda; 2 - fmTextAlignCenter centra el texto y 3 - FmTextAlignRight
alinea el texto hacia la derecha. Por ejemplo, si queremos centrar el
texto de la etiqueta Ibl_titulo en tiempo de ejecucion, utilizamos la
siguiente sintaxis: Ibl_titulo.TextAlign = fmTextAlignCenter.

e AutoSize: determina si el tamano del control se ajusta de manera
automatica a su contenido. El valor que puede tomar es True o False.

e Font: establece la fuente, el estilo y el tamafio del texto del control.

Por ejemplo, si queremos que el texto de la etiqueta Ibl_titulo tenga

fuente Arial, estilo Negrita, tamaino 14 y color azul tenemos que usar la
sentencia que presentamos a continuacion:
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With Ibl_titulo
.Font.Name ="Arial”
.Font.Size = 14
.Font.Bold = True
.Font.Italic = True
.ForeColor = RGB(0, 0, 255)
End With

e BorderStyle: al igual que en los formularios, esta propiedad establece
el tipo de borde para la etiqueta.
e BorderColor: permite definir el color del borde de la etiqueta.
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Figura 7. Por convencion, como nombre de un Label se emplea
el prefijo Tb1 seguido de un nombre significativo. Por ejemplo: Tb1_titulo.

SELECCIONAR OBJETOS

Cuando agregamos controles a un formulario, en algin momento de nuestro trabajo vamos a tener que

seleccionarlos, ya sea para cambiar su tamaio o bien para modificar su ubicacién. Para esto, utilizare-
mos el seleccionador de objetos, que es el primer icono que aparece en el Cuadro de herramientas. Esta
herramienta se encuentra seleccionada por defecto.

www.redusers.com <«



288 8. FORMULARIOS

Eventos

Los eventos mas empleados en las etiquetas son:

e Click: se produce cuando se pulsa el control.
e DhClick: ocurre cuando se hace doble clic sobre el control.

Cuadro de texto (TextBox)

El control Cuadro de texto (TextBox) se suele utilizar para mostrar
informacion o para que el usuario ingrese datos. El contenido puede
ser editado por el usuario.

Propiedades

Las propiedades mas importantes de los cuadros de texto son:

¢ Name: permite establecer el nombre con el que haremos referencia
al cuadro de texto en el codigo. De manera predeterminada, se le
asigna el nombre TextBox1.

e Text: el contenido que muestra un cuadro de texto es controlado
por esta propiedad. Se puede establecer de tres maneras diferentes.
En tiempo de disefio, desde la ventana Propiedades. En tiempo de
ejecucion, mediante codigo, por ejemplo: txt_mensaje.Text = “Ingrese
sus datos aqui”. Por ultimo, a través del texto que escribe el usuario
en tiempo de ejecucién. El contenido se puede recuperar si se lee la
propiedad Text en tiempo de ejecucion.

e Font: esta propiedad establece la fuente, el estilo y el tamano para el
texto contenido en el control.

e Enabled: a partir de los valores True o False, determina si el control
puede responder a eventos generados por el usuario. Esta propiedad

iy 4
CAMBIAR LAS PROPIEDADES

Si seleccionamos varios controles, podremos cambiar de manera simultanea sus propiedades para acele-

rar nuestro trabajo. Pero debemos tener en cuenta que, cuando seleccionamos dos o mas controles, en
la ventana Propiedades (nicamente veremos las propiedades compartidas por esos controles.
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la utilizamos para habilitar y deshabilitar los controles. Cuando
le asignamos el valor False, el usuario no podra interactuar con
el control. Es decir, el cuadro de texto quedara inhabilitado para
responder al usuario hasta que cambiemos al valor True.

Por ejemplo, si queremos deshabilitar en tiempo de ejecucion el
cuadro de texto llamado txt_Importe, utilizamos la siguiente sentencia:

txt_Importe.Enabled = False.

o W |

Cuadros de Textos
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Figura 8. Por convencion, como nombre
de un TextBox se emplea el prefijo txt seguido
de un nombre significativo. Por ejemplo: txt_nombre.

e Locked: especifica si el control puede ser editado. Puede adoptar
dos valores: True o False. Si le asignamos el valor True, el usuario no
podra modificar el texto de este control.

o MaxLength: establece la longitud maxima de caracteres permitida
para el cuadro de texto. Si no se establece o si se pone valor 0,
permite cualquier longitud de texto.

@ CONTROLSOURCE

En un cuadro de texto, es posible tomar el contenido de una celda determinada, utilizando la propiedad
ControlSource. Esta propiedad es la que permite hacer referencia a una celda, por ejemplo, la AL. También
podemos tomar el valor de una celda para usarlo en un cuadro de texto empleando el procedimiento de
avento TextBox_Change del cuadro de texto.
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¢ MultiLine: de manera predeterminada, el cuadro de texto presenta
una unica linea de texto y no muestra las barras de desplazamiento;
por lo tanto, si un texto es mas largo que el ancho de un cuadro de
texto, solo veremos una parte de este. Si le asignamos el valor True a
esta propiedad, el cuadro de texto aceptara mualtiples lineas.

e ScrollBars: permite agregar barras de desplazamiento verticales
(fmScrollBarsVertical), horizontales (fmScroliBarsHorizontal) o ambas
(fmScrollBarsBoth). Por omision, el cuadro de texto carece de barras
de desplazamiento.

o PasswordChar: a veces, es conveniente que no se pueda leer lo que se
escribe en el cuadro de texto, como, por ejemplo, la entrada de una
contrasefa. Esta propiedad permite especificar el caracter empleado
para ocultar el texto que realmente contiene un control.

Nombre de Usuario: | Christian

Contrasefia:

Figura 9. El contenido de la propiedad Text no cambia
por el hecho de presentar en pantalla un caracter distinto.

Eventos

Los eventos mas empleados en los cuadros de texto son:

e Change: ocurre cuando se modifica el contenido del area de edicion
del cuadro de texto.
e KeyPress: se produce cuando el usuario presiona una tecla.

Cuadro de lista (ListBox)

El control Cuadro de lista (ListBox) presenta una lista de elementos
para que el usuario seleccione uno o varios de ellos. Si el nimero de
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elementos supera a los que se pueden mostrar en el cuadro de lista,
aparecen de manera automatica las barras de desplazamiento en el
control, que permiten recorrer todos los elementos.

Propiedades

Las propiedades mas importantes del cuadro de lista son:

o RowSource: permite definir los valores de un ListBox o un ComboBox
(este control lo veremos mas adelante). El valor valido para esta
propiedad es una cadena, que puede ser una direccion de celda
o un nombre de rango. Por ejemplo, si queremos crear un cuadro
de lista con los datos del rango A3:Al15 de la hoja de calculo
Hojal, escribimos la siguiente sentencia en el evento Activate del
formulario, de modo que los datos se carguen en forma automatica
al cuadro de lista al abrir el formulario.

Private Sub UserForm_Activate()
Ist_bebidas.RowSource = “Hojal!$A$3:$A%$15"
End Sub

Figura 10. La propiedad RowSource también se puede
establecer en tiempo de diseno, introduciendo el rango sin comillas
en la ventana Propiedades. Por ejemplo: =Hojal! $A3:A1l5.

e ColumnCount: permite establecer el nimero de columnas que se
mostraran en un ListBox o ComboBox. El valor por defecto es 1.
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¢ ColumnHeads: permite mostrar u ocultar el encabezado de las
columnas. Si establecemos el valor en True, se utilizara la primera
fila de los datos como encabezados de las columnas.

¢ ColumnWidths: permite ajustar el ancho de cada columna de la lista.
Si dejamos este valor en blanco (por defecto) o lo establecemos en
-1, el ancho de la columna sera determinado por Microsoft Excel.
Es importante tener en cuenta dos restricciones para configurar
de manera adecuada este parametro. Los valores deben estar
expresados en unidades (centimetros, pulgadas) y separados por
punto y coma (;). Por ejemplo: 6 cm; 2 cm. Si no especificamos una
unidad de medida, el ancho de la columna se medira en pulgadas.
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Figura 11. Por convencion, como nombre
de un ListBox se emplea el prefijo 1st seguido
de un nombre significativo. Por ejemplo: 1st_beb1idas.

@ LISTSTYLE

Esta propiedad es la que permite determinar la forma en que veremos la lista de elementos. La opcién

fmListStylePlain es el valor por defecto y muestra la lista sin ningun efecto visual. En cambio, fmListS-
tyleOption agrega a la lista unos botones de opcion, si se permite seleccionar un solo elemento; o unas
casillas de verificacién, si se permite una seleccién multiple.
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o MultiSelect: de forma predeterminada, podemos seleccionar
un solo elemento de la lista, pero esta propiedad nos permite
habilitar la seleccion de varios elementos. Tiene tres opciones:

0 - fmMultiSelectSingle habilita la seleccion de un solo elemento de
la lista; 1 - fmMultiSelectMulti permite seleccionar o deseleccionar
mas de un elemento de la lista haciendo un clic con el mouse o
presionando la barra espaciadora; 2 - fmMultiSelectExtended habilita
la seleccion de un rango continuo de la lista, combinando la

tecla SHIFT con el botdn izquierdo del mouse, y, para seleccionar
elementos no contiguos, utilizamos la tecla CTRL y el boton
izquierdo del mouse.

e ListCount: devuelve el nimero total de elementos que contiene un
cuadro de lista.

o ListIndex: devuelve la posicion del elemento seleccionado en el
cuadro de lista. Si no se selecciona ningun elemento, el valor es -1.
Por ejemplo, la siguiente sintaxis muestra un cuadro de dialogo con
el nimero del elemento seleccionado:

MsgBox ‘“Se selecciond el elemento” & Ist_bebidas.ListIndex & *“‘de la lista”

e Value: devuelve el valor del elemento que ha sido seleccionado
dentro de un ListBox o ComboBox.

Meétodos
Los métodos mas importantes del cuadro de lista son:

e AddItem: permite afladir a un cuadro de lista elementos que no estan
contenidos en un rango de una hoja de calculo. También podemos

OTRAS PROPIEDADES

La propiedad Selected indica qué elementos han sido seleccionados de la lista. Se emplea en lugar de
ListIndex cuando creamos un cuadro de lista con la propiedad Multiselect en el valor fmMultiSelectMulti
o fmMultiSelectExtended. Los valores que puede tomar esta propiedad son True cuando el elemento ha
sido seleccionado y False cuando el elemento no esté seleccionado.
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usarlo para recuperar elementos a partir de un rango de una hoja de
calculo o una matriz. Por ejemplo, si queremos cargar un cuadro de

lista llamado Ist_aviones con las marcas de ocho aviones, podemos
escribir la siguiente sentencia:

With Ist_aviones
.RowSource ="
AddItem “Airbus”
AddItem “Beechcraft”
AddItem “Boeing”
AddItem “Bombardier”
AddItem “Cesna”
AddItem “Embraer”
AddItem “Honda”
AddItem “Learjet”

End With
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Figura 12. El método AddItem no funcionara
si el ListBox esta enlazado a datos, por lo tanto,
RowSourse se borrara si se hubiera establecido.

Si los datos que queremos que contenga el cuadro de lista se

encuentran en un rango de celdas de una hoja de calculo, podemos
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usar una estructura de bucle que recorra el rango de celdas y vaya
ingresando cada elemento al cuadro de lista. Por ejemplo, si tenemos
una hoja de calculo llamada Marcas, que contiene en el rango A3:A10 los
elementos que queremos que aparezcan en el cuadro de lista llamado
Ist_aviones, podemos utilizar la siguiente sentencia para cargar los datos
al cuadro de lista.

Worksheets(*Marcas”).Range(“A3").Select

Do While ActiveCell <> Empty
Ist_aviones.AddItem ActiveCell
ActiveCell.Offset(1, 0).Select

Loop

o
E -]

» ¥ 14
Bt

Marca de aviones

v Alrba
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Figura 13. Los nombres que estan debajo de A2
seran enviados al ListBox. Cuando aparezca una celda vacia,
la condicion Do Whiile finalizara la ejecucion del codigo.

e Removeltem: permite eliminar elementos de un cuadro de lista. Por
ejemplo, si tenemos un cuadro de lista llamado Ist_aviones con ocho

elementos y queremos eliminar el segundo, escribimos la sentencia:

Ist_aviones.Removeltem (1).
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Si en cambio queremos eliminar el elemento que hemos seleccionado
de la lista, usamos la sentencia:

Ist_aviones.Removeltem (Ist_aviones.ListIndex).

e C(Clear: permite borrar todos los elementos de un cuadro de lista.
Por ejemplo, si queremos eliminar el contenido del cuadro de lista
Ilamado Ist_aviones, escribimos la sentencia:

Lst_aviones.Clear.

Eventos
Los eventos mas empleados en un cuadro de lista son:
-Click: ocurre cuando el usuario interactua con el control.
-Change: se produce cuando se cambia un elemento de la lista.

Cuadro combinado (ComboBox)

El control Cuadro comhinado (ComhoBox) es un cuadro de lista
desplegable. Cuando esta cerrado, muestra un solo elemento, pero,
si lo desplegamos mediante la flecha que se encuentra a su derecha,
presenta la lista completa de elementos.

Un ComboBox retne las caracteristicas de un cuadro de texto (TextBox)
y un cuadro de lista (ListBox), porque le permite al usuario elegir una
opcion de la lista o agregar elementos a la lista.

Propiedades

El cuadro combinado presenta muchas propiedades que son
comunes al control cuadro de lista, como, por ejemplo, RowSource,
ColumnCount, ColumnHeads, ColumnWidths, ListCount v ListIndex. Una
propiedad especifica de este control es Style, que establece el
comportamiento del control y tiene dos opciones:

e 0-fmStyleDropDownCombo: es el estilo por defecto; despliega la lista
cuando hacemos clic en la flecha. En este caso, el usuario puede
seleccionar o escribir un valor en el area de edicion.
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o 2 -FmStyleDropDownList: es similar a la anterior, pero no permite
ingresar texto, solo seleccionar elementos.

H J K L

Figura 14. Por convencion, como nombre
de un ComboBox se emplea el prefijo cbo seguido
de un nombre significativo. Por ejemplo: cbo_horariios.

Métodos

Al igual que el control ListBox, que vimos anteriormente, el control
ComhoBox posee el método Additem para agregar elementos a la lista,
el método Removeltem para eliminar un elemento determinado y el
método Clear para eliminar todos los elementos de la lista.

Por ejemplo, si queremos crear un cuadro combinado llamado cho_
turnos, podemos utilizar la siguiente sentencia:

cbo_turnos.AddItem “Mafiana”
cbo_turnos.AddItem “Vespertino”
cho_turnos.AddItem “Tarde”
cho_turnos.AddItem “Noche”

REMOVEITEM

El método Removeltem solo se puede utilizar con una macro o cddigo VBA. Debemos tener en cuenta que
este método no funcionara si el ListBox 0 el ComboBox estan enlazados a datos a través de la propiedad
RowSource. Por tal motivo, esta propiedad debe ser limpiada antes de emplear el método Removeltem.
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Figura 15. También podemos utilizar un Array
para rellenar un ComboBox con elementos
que no estan enlazados a una hoja de calculo.

Eventos

Los eventos mas empleados en un cuadro combinado son:

e Click: ocurre cuando el usuario interactua con el control.
e Change: se produce cuando se modifica un elemento de la lista.

Boton de comando (CommandButton)

La mayoria de los formularios tiene al menos un control Botén de
comando (CommandButton), que le permite al usuario hacer clic sobre él
para realizar acciones, como, por ejemplo, ejecutar una funcién.

444

0 ESPACIO ENTRE CONTROLES

Es posible configurar el espacio que queremos que haya entre los controles de un formulario. Para esto,
seleccionamos los controles; luego, vamos al menu Formato y seleccionamos Espacio horizontal (0 Espa-
cio vertical). En funcion del espacio que deseamos modificar, pulsamos Igualar,Aumentar, Disminuir o Quitar.
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Por lo general, se utiliza el evento Click para ejecutar alguna accion
cuando se produce dicho evento.

Propiedades

Las propiedades mas importantes del botén de comando son:

e Name: permite asignarle un nombre al botén de comando.

e Caption: permite ingresar el texto que muestra el botén de comando.

e Font: permite elegir la fuente, el estilo y el tamano para el texto
contenido en el boton de comando.

e Height: determina el alto del boton.

o Width: determina el ancho del boton.

e Left: permite establecer la distancia desde el extremo izquierdo del
boton hasta el extremo izquierdo del formulario que lo contiene.

e Top: permite configurar la distancia desde el extremo superior del
botén hasta el extremo superior del formulario que lo contiene.
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Figura 16. Por convencion, como nombre
de un CommandButton se emplea el prefijo cmd seguido
de un nombre significativo. Por ejemplo cmd_calcular.

e BackStyle: permite establecer el estilo de fondo para el boton
de comando. Tiene dos opciones: fmBackStyleTransparent hace
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transparente el fondo del botén, es decir, se ve lo que hay detras de
este objeto; fmBackStyleOpague establece el fondo del botéon en opaco.
e BackColor: permite especificar el color de segundo plano del boton
de comando. Para poder visualizar el color del boton, la propiedad
BackStyle debe ser fmBackStyleOpaque.
e Enabled: permite habilitar o deshabilitar el boton. Si tiene el
valor True, el boton estara habilitado y respondera a las acciones
generadas por el usuario. Si el valor es False, el boton quedara
inhabilitado para el usuario.

Metodos

Este control practicamente no posee métodos. El mas importante es
SetFocus, que establece el foco en un control VBA, en este caso, el boton
de comando. Para usar este método, el control debe estar habilitado.

Eventos

El evento mas empleado en el boton de comando es Click, que
ocurre cuando el usuario presiona el boton de comando con el botén
izquierdo del mouse o cuando pulsa la tecla ENTER.

Marco (Frame)

El control Marco (Frame) se utiliza para agrupar otros controles y
darle una mayor funcionalidad a la interfaz. Es especialmente util
cuando el cuadro de dialogo contiene mas de un grupo de controles
de opcion. También podemos usarlo para subdividir un formulario y
organizar su estructura.

v ; V444
| o CODIGO EN MINUSCULAS

Es una buena ayuda escribir el codigo que usamos en mindscula; de esta manera, sabremos de forma
rapida si la sintaxis y la ortografia del codigo es correcta ya que, al presionar la tecla ENTER, VBA pone
autornaticamente en mayuscula todas las palabras reconocidas. También, podemos recurrir a la ayuda
de las palabras clave, ubicando el cursor sobre el término y presionando la tecla F1.
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Para ubicar diferentes controles dentro de un marco, primero
debemos dibujar el marco en el formulario y, luego, arrastrar los
controles desde el Cuadro de herramientas al interior del marco.

Propiedades

Las propiedades principales del marco son:

e Caption: es la propiedad por defecto de este control, permite agregar
un texto, a modo de titulo, en la parte superior del marco.

o BorderStyle: establece si el marco tendra o no una linea de
borde. Tiene dos opciones. fmBorderStyleNone para un marco sin
borde. Debemos tener en cuenta que, si le quitamos el borde al
control, el texto que le asignemos en Caption no se visualizara.
fmBorderStyleSingle mostrara un borde de una sola linea.

e Visible: permite ocultar el control. Si Frame contiene otros controles,
y establecemos esta propiedad en False, estos quedaran ocultos.

Otras propiedades que presenta este control y que ya conocemos
son Font, BackColor, Enabled, Left, Top.
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Figura 17. Por convencién, como nombre
de un Frame se emplea el prefijo fra seguido
de un nombre significativo. Por ejemplo: fra_opciones.
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Métodos y eventos

Este control también tiene métodos y eventos, pero, Como su uso es
infrecuente, no los veremos en este libro.

Casilla de verificacion (CheckBox)

El control Casilla de verificacion (CheckBox) le ofrece al usuario una
opcidn para que dé una respuesta del tipo Si/No o Verdadero/
Falso. También se emplea, por lo general, para listar opciones y que
el usuario pueda elegir entre ellas; es muy util cuando el usuario tiene
que elegir entre mas de una opcion. Dependiendo de si la casilla esta
seleccionada (True) o no (False), se realiza una accién u otra.

Propiedades

La propiedad Value devuelve y establece el valor seleccionado. Tiene
tres posibles valores: Null indica que la casilla de verificacién no esta
seleccionada, ni desactivada; True indica que la casilla esta marcada, y
False, que se encuentra desactivado.

El control tiene otras propiedades que ya conocemos, como Alignmen,
AutoSize, Font v ForeColor.
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Figura 18. Por convencion, como nombre de un CheckBox se emplea
el prefijo chk seguido de un nombre significativo. Por ejemplo: chk_auto.
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Métodos

El método mas importante de la casilla de verificacion es SetFocus,
que establece el enfoque a un objeto especifico. Cuando un control
tiene el enfoque (o foco) se convierte en activo y puede responder
directamente a una entrada del usuario con el teclado o con el mouse.

Eventos
El evento mas empleado es Click, que ocurre cuando el usuario
selecciona de manera definitiva un valor entre otros posibles.

Boton de opcion (OptionButton)
El control Botén de opcién (OptionButton) se
emplea cuando el usuario tiene que seleccionar

solo una opcion entre varias disponibles. Por EL CONTROL BOTON

lo general, se usa en grupos de al menos dos DE 0PC|0N PERMITE

elementos, y es conveniente agrupar los botones

de opcion en un control Frame. SELECCIONAR UN
Debemos tener en cuenta que todos los ELEMENTO ENTRE

controles de este tipo que estan dentro de

un mismo marco actiian como un solo grupo, VARIOS DISPONIBLES

independiente de los botones de opcion que se
encuentran en otros grupos.

Propiedades

Las principales propiedades del boton de opcion son:

o Name: permite establecer el nombre con el que haremos referencia
al boton de opcion en el codigo.

o Caption: muestra la descripcion que acompana al boton de opcion.

e Value: los valores que puede tomar esta propiedad son de tipo
boolean. Si el botdn esta seleccionado, toma el valor True; en caso
contrario, toma el valor False.

El resto de las propiedades que posee son comunes a la mayoria de
los otros controles, como Font, Enabled, BackColor, Visible.
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Métodos

El método mas importante que posee es SetFocus, que establece el
enfoque a un objeto especifico, en este caso, el boton de opcion.

Eventos

El evento mas empleado en el boton de opcion es Click, que ocurre
cuando el usuario selecciona de forma definitiva un valor entre otros.

Imagen (Image)

El control Imagen (Image) se utiliza para mostrar una foto, grafico o
ilustracion dentro de un formulario, que puede provenir de un archivo
o del Portapapeles. La imagen se guarda en el libro de trabajo; de esta
manera, es posible distribuir el libro de Excel a cualquier persona sin
incluir una copia del archivo de imagen. Las imagenes pueden ser del
tipo BMP, CUR, GIF, ICO, JPG, WNF.

Figura 19. Por convencion, como nombre
de un Image se emplea el prefijo img seguido
de un nombre significativo. Por ejemplo: img_foto.

BOTON DE ALTERNAR

El control ToggleButton (botdn de alternar) posee dos estados: activado y desactivado. Al hacer clic so-
bre este botdn, se intercambian estos dos estados, y el botén modifica su apariencia. Si esta presionado,
toma el valor verdadero (True), v, en el caso contrario, toma el valor falso (False).
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Propiedades

Las principales propiedades del control Imagen son:

e AutoSize: establece si la imagen cambia o no de tamario
automaticamente. Tiene dos valores: False o True.

e Picture: se utiliza para indicar el archivo de imagen que se mostrara
en el control. Cuando se especifica desde el codigo VBA, hay que
emplear la funcion LoadPicture.

e PictureSizeMode: especifica como se mostrara la imagen, en
relacion a su tamano original y a la escala. Tiene tres opciones.
fmPictureSizeModeClip es el valor predeterminado, recorta la imagen
que sea mas grande que el formulario. fmPictureSizeModeStrech
agranda la imagen para adaptarla al formulario, puede distorsionarla
horizontal o verticalmente. Con esta
opcion, no se tendra en cuenta la propiedad

PictureAlignment. fmPictureSizeModeZoom EL CONTROL IMAGE

agranda la imagen sin distorsionarla. SE UTILIZA PARA
e PictureAlignment: especifica la alineacion

de la imagen. Tiene cinco opciones: MOSTRAR UNA FOTO

fmPictureAlignmenTopLeft alinea la DENTRO DE UN

imagen a la esquina superior izquierda;

fmPictureAlignmenTopRight alinea la FORMULARIO

imagen a la esquina superior derecha;

fmPictureAlignmenCenter centra la imagen en el

formulario; fmPictureAlignmenBottomLeft alinea la imagen a la esquina
inferior izquierda; fmPictureAlignmenBottomRight alinea la imagen a la
esquina inferior derecha.

Este control también tiene otras propiedades que ya conocemos,
como BorderStyle, BorderColor, Height, Width.

Eventos

Los principales eventos del control Image son:
e Click: cuando el usuario hace clic sobre la imagen.

e DoubleClick: cuando el usuario hace doble clic sobre la imagen.
e MouseMove: cuando el mouse se mueve sobre el area del control.
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¢ MouseDown: cuando el mouse esta presionado, antes de Click.
e MouseUp: se produce al soltar el boton del mouse.

Pagina multiple (MultiPage)

El control Pagina maltiple (MultiPage) contiene diferentes fichas. Cada
ficha es una nueva pagina que puede contener un conjunto de controles
diferentes. La seleccion de una pagina oculta a las otras paginas de la
hoja. Este control es atil cuando queremos manejar una gran cantidad
de datos que se pueden clasificar en varias categorias, porque crea una
pagina para cada una.
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Figura 20. Por convencion, como nombre
de un Mul tiPage se emplea el prefijo mpg seguido
de un nombre significativo. Por ejemplo: mpg_datos.

El control RefEdit se utiliza para permitirle al usuario seleccionar un rango de una hoja de calculo. Este

rango lo podemos aplicar dentro de un formulario o de una instruccion VBA. EI control muestra la direc-
cién de la celda o rango que el usuario selecciona o introduce. El rango de celdas puede ser una celda o

un rango de celdas contiguas o no.
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De manera predeterminada, el control tiene dos paginas, y cada
pagina tiene su propio orden de tabulacion (la activacion de cada
control de una pagina al presionar la tecla TAB). La numeracion del
orden de tabulaciéon comienza por 0.

Propiedades

La principal propiedad del control MultiPage es Caption, que establece
el nombre que aparece en la ficha del control.

Eventos
El evento predeterminado de este control es el evento Change, que se
produce cada vez que se cambia de pagina.

Barra de desplazamiento (ScrollBar)

El control Barra de desplazamiento (ScrollBar)
permite rapidos desplazamientos a lo largo de

una lista de elementos. Recorre un determinado LA BARRA DE
rango de valores cuando un usuario hace clic en DESPLAZAMIENTO
las flechas de desplazamiento, cuando arrastra el

ScrollBox o hace clic en algtin area entre las flechas PERMITE RECORRER
de desplazamiento y el Scrollbox. Es similar a las UNA LISTA DE

barras de desplazamiento de cualquier programa.

ELEMENTOS

Propiedades
Las principales propiedades que posee la barra de desplazamiento
son las que detallamos a continuacion:

P - "4"4"4
0 TAMANO DE LOS CONTROLES

Para unificar el tamano de varios controles, debemos seleccionar los controles, haciendo clic sobre cada
uno de ellos mientras mantenemos presionada la tecla SHIFT, luego vamos al mend Formato/gualar
tamario y, en funcién de lo que deseamos, elegimos una de las siguientes opciones: Ancho,Alto o Ambos.
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o Value: es el valor actual del cuadro de desplazamiento, consiste en
un numero entero que se encuentra comprendido entre los valores
asignados a las propiedades Max y Min.

¢ Max: establece el maximo valor de desplazamiento cuando el botén
se encuentra en la posicion mas alta.

e Min: establece el minimo valor de desplazamiento cuando el botéon
se encuentra en la posicion mas baja.

¢ SmallChange: determina la cantidad en que la propiedad Value cambia
cuando se hace clic sobre el control, va de 1 a 32767.

e LargeChange: especifica el cambio incremental cuando un usuario
hace clic en el desplazamiento largo. El valor por defecto es 1.

e Orientation: determina si la barra de desplazamiento se ubica en
sentido horizontal o vertical. Tiene tres configuraciones.

-1 - fmOrientationAuto: el alto y el ancho del control definen si la barra
se muestra en forma horizontal o vertical. 0 - fmOrientationVertical: el
control se mostrara en forma vertical. 1 - fmOrientationHorizontal: el
control se mostrara en forma horizontal.

I G H [ | K L

Figura 21. Por convencion, como nombre de un Scrol1Bar
vertical se emplea el prefijo vsb y para el horizontal, hsb.

FORMULARIOS NO MODALES

Un formulario es no modal cuando el usuario puede hacer clic en cualquier otra parte de la aplicacion
mientras el formulario se encuentra abierto. Estos formularios solo son compatibles con Microsoft Office
2000 y las versiones posteriores. Si tratamos de generar un formulario no modal en una versién anterior
de Office, se producira un error en tiempo de ejecucidn.
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Métodos

El método mas importante es SetFocus, que establece el enfoque a un
objeto especifico, en este caso el ScrollBar.

Eventos

El evento mas utilizado para este control es el evento Change, que
ocurre cada vez que el usuario genera un desplazamiento.

Boton de numero (SpinButton)

El control Botén de niimero (SpinButton) esta
conformado por una flecha hacia arriba y otra hacia

abajo, y permite al usuario seleccionar un valor EL CONTROL BOTGN

haciendo clic sobre una de las dos flechas. Se usa DE NUMERO LE

frecuentemente junto con los controles Cuadro de

texto o Etigueta, que muestran el valor actual (Value) PERMITE AL USUARIO

del boton de numero. SELECCIONAR
UN VALOR

Propiedades

Las propiedades mas importantes del botéon de
numero son las siguientes:

o Value: determina el valor del SpinButton.

e Max: establece el valor maximo que puede tener el control.

¢ Min: determina el valor minimo que puede tener el control.

e SmallChange: indica la cantidad en que la propiedad Value cambia
cuando se hace clic sobre el control. El valor predeterminado es 1.

444

€)' MULTIPAGE CONTRA TABSTRIP

o
/4
-

Un control MultiPage es un contenedor de controles similar a un Frame. Cada pagina tiene un conjunto
diferente de controles, y la seleccion de una pagina oculta las otras. En cambio, el control TahStrip posee
un conjunto de controles del mismo tipo en todas las fichas. El contenido de los controles cambia cuando

seleccionamos una ficha, pero el disefio de los controles sigue siendo igual.
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nro_Chasge 1§

ENt_Ars.Valos

Figura 22. Min, Max y Smal1Change toman
valores enteros largos, lo que significa que no hay decimales

Métodos

El método mas importante es SetFocus, que establece el enfoque a un
objeto especifico, en este caso, el boton de niumero.

Eventos
El evento mas utilizado para este control es Change, que se produce
cada vez que presionamos una de las flechas del control.

Usar un formulario
en una hoja de calculo

Luego de haber aprendido a crear formularios y de haber conocido
cada uno de sus controles, veremos un ejemplo donde crearemos un
formulario que nos permita ingresar datos en una hoja de calculo. En
este caso, haremos un registro de alumnos de distintos cursos.

BARRA DE TABULACIONES

Un control TahStrip (barra de tabulaciones), de forma predeterminada, tiene dos fichas, llamadas Tabl
y Tah2, respectivamente. Cada ficha es un objeto independiente. Entonces, este control se emplea para

visualizar distintos contenidos en cada ficha, para el mismo conjunto de controles.
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PXP: CREAR UN FORMULARIO DE REGISTRO

0 1 Disefie una planilla como muestra la imagen. Copie la hoja tres veces y cambie el
nombre de cada una por Basico, Intermedio, Avanzado y Macros.

Yo e - i — - T 4y
b - N F ] - e e i P e il
Planilla de Inscripién
Excel Macros
| omew 1 ‘Fhl ] Tiex: & l Mo 3 b fl 5 ] = I PP

02 Abra el editor de VBA e inserte un formulario. En Caption, ingrese Registro
de Alumnos. Agregue ocho etiquetas, seis cuadros de texto, un cuadro combinado,
un marco, cuatro botones de opcion y dos botones de comando.

i
ERil
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>
03 Defina las propiedades Name y Caption para cada uno de los controles. Por
ejemplo, para los botones de comando, Name: cmd_grabar; cmd_nuevo; cmd_
salir,Caption: Grabar, Nuevoy Salir.

0 Para cargar el cuadro de lista (ComboBox) cuando el formulario se carga por
primera vez, haga doble clic sobre el formulario y, en el evento Activate, escriba
el codigo que se muestra en la imagen.

b Depuracidn  Ejecutar Herramientas Complementos  Veptana  Ayuda

"B KNS E 2@ Ll E

JsarForm | [Activate
Private sub UserForm Activate()

cho_tipodoc.Clear

With cbo_tipodoc
.AddIitem ®cCI®
Additem "DNI™
.AddTItem *"LC*
.AddItem "LE"

End With

End sSub
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>
0 5 Para guardar los datos ingresados desde el formulario, haga doble clic sobre el
botén Grabar y, en el evento C11 ck, escriba el codigo que se muestra en la

imagen, que permite segin el curso elegido seleccionar la hoja correspondiente.

ok Eeat [ MACTEE
Bange {"A") . Select
Ena IR
Emd I
= 18

o Madef 1
ol vem “LE®
- Raied

Eh

0 6 A continuacion, escriba el cédigo que se muestra en la imagen. Este se encarga de
localizar la fila libre y almacena, en cada una de las celdas correspondientes, los

datos que provienen del formulario.

i
|,
i1
(¥
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0 7 Programe el botén Nuevo para ingresar nuevos registros. Este procedimiento

blanquea el formulario para un nuevo ingreso. En el evento C11 ck del botén,
escriba el siguiente cédigo.

B iy i g e s s N Neets [glsete Vs gl 2@ m
mE-d BAFFs s ad BFV @ macal b

0 8 Finalmente, solo resta que programe el botén Sali r. Para realizar este
procedimento, solo tendra que ecribir en el evento C11 ck del botén, el codigo
UnToad Me, como puede obeservarse en la imagen.

ﬁ'

Ii:'*im TR
]

|

u
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>
09 Ejecute el formulario presionando la tecla F5, y a continuacion ingrese algunos
datos para probar que el codigo funciona de manera adecuada.

RESUMEN

En este capitulo, describimos la utilidad del formulario y sus principales propiedades y métodos. También

explicamos los distintos controles que podemos emplear en un UserForm para crear una interfaz de usua-
rio amigable. Conocimos sus propiedades, métodos y eventos mas importantes. A tfravés de ejemplos,
vimos cdmo podemos programar dichos controles mediante el lenguaje VBA. Por dltimo, aprendimos a

almacenar los datos provenientes de un formulario en varias hojas de calculo.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

iQué es un formulario?

Explicar el método Show.

;Para qué se emplea la propiedad Caption del control TextBox?
;Para qué son (tiles las etiquetas?

;Para qué se utiliza la propiedad AutoSize, del control Label?

¢;Cual es el control que permite elegir una opcién entre otras?

;Para qué se usa el control ListBox?

;Las caracteristicas de qué controles combina el control ComboBox?

;Para qué se emplea el control Frame?

O 0 N O R W N e

;Cuadl es el evento mas importante del ComandButton?

=
o

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Crear un formulario que muestre un mensaje de bienvenida en un cuadro
de texto cuando se hace clic en un botén de comando.

2 Crear un formulario que multiplique el contenido de dos cuadros de texto
y que muestre el resultado en otro cuadro de texto cuando se presiona el boton
de comando.

3 Realice un formulario que permita ingresar dos numeros por el teclado y
determinar cual de los dos valores es el menor. Mostrarlo en un cuadro de texto.

4 Crear un formulario que permita cambiar el color de fondo y la letra
del contenido de un cuadro de texto.

5 Crear un formulario que contenga veinte nimeros en un control ListBox.
Cuando se selecciona uno de ellos, debera mostrarse ese numero
en un cuadro de texto.
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Presentamos un libro ideal para todos aquellos usuarios de Microsoft Excel que quieran iniciarse en |a programacion de aplicaciones
con Visual Basic y, asi, ampliar la funcionalidad de sus planillas de célculo. A lo largo de su contenido, conoceremos los conceptos
basicos de programacion que nos permitirAn generar nuestras propias macros, para luego trabajar sobre nociones mas especificas,
que nos ayuden a agilizar el trabajo diario. También conoceremos nuevas funciones y procedimientos destinados manipular cada
objeto del programa, desde el libro y las celdas, hasta el uso de formularios mas complejos

A través de explicaciones sencillas, guias visuales y procedimientos paso a paso, el lector descubrird una obra que le permitira

desarrollar sus propias macros y aplicaciones VBA en Microsoft Excel.

&

Gracias al lenguaje Visual Basic para Aplicaciones,
podemos automatizar nuestras tareas, y asi, ahorrar , ,
tiempo y esfuerzo.

¢ EN ESTE LIBRO APRENDERA:

} Automatizacion: cudles son los aspectos basicos del lenguaje VBA para Excel y
camo funciona su modelo de objetos.

b Editor de VBA: caracteristicas del entorno de programacidn, las ventanas, las
barras de herramientas y su funcionamiento en general.
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b Sentencias: como escribir los procedimientos para introducir datos y visualizar

resultados. Aspectos para tener en cuenta al exportar o importar mddulos. 3> SOBRE LA AUTORA

P> Datos y funciones: clases de datos utilizados por el lenguaje VBA, sus variables y L LI R L

¢ § il 2l de Sistemas de Computacidn
operadores. Trabajo con funciones predefinidas basicas. D. :
y profesora de Informatica.

b Estructuras de programacidn: control del flujo de ejecucion del programa, Ha realizado diferentes

2k - : cursos de especializacién
estructuras condicionales y repeticion de operaciones. o
en ¢l drea de programacidn

P> Objetos y formularios: cusles son los principales objetos de Excel, sus métodos y Y:gulas £h Estugie: Jamuian

ropiedades. Cdmo crear y programar formularios ke calairacicomoautors
I:l D ' }‘ I} E : en la coleccidn de fasciculos

Curso visual y practico Excel,
de esta misma editorial.
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