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Prélogo

PROLOGO

La creacién de nuestros propios sitios web resulta una tarea muy creativa y apasio-
nante, en la que podemos aplicar todo nuestro gusto, intuicién y criterio visual. Pe-
ro, ademds de desplegar nuestro sentido de la estética y de la diddctica, también de-
beremos implementar criterios de organizacién y planificacién, para establecer ob-
jetivos y determinar el mejor modo de comunicarnos con el pablico objetivo (o tar-
get) de los sitios web que desarrollemos. Un seguimiento correcto de todas estas eta-
pas iniciales nos permitird desarrollar sitios sumamente profesionales.

Quien se encargue del disefio y la publicacién de sitios web debe tener en claro en
todo momento la meta final del producto, ya que esto serd lo que lleve a definir to-
dos los restantes factores, como el disefio mismo (colores, logotipo, tipografias, es-
tilos, formas, diagramacién) o la eleccién del método de publicacién (servicios de
alojamiento, servidor web propio, promocién, etc.).

Un disefiador web, ademds, debe actuar como desarrollador e implementador de to-
das estas soluciones, para que el cliente final y los visitantes de sus sitios queden sa-
tisfechos. El disenador no tendrd que buscar una respuesta general a todas las pro-
blemdticas decisiones que se presenten, sino que tendrd que definir diferentes y es-
pecificos métodos para ofrecer un abanico de soluciones posibles.

Para lograr éptimos resultados, no s6lo debemos conocer los procesos sino que ne-
cesitaremos dominar las herramientas, servicios y complementos que Internet nos
ofrece para sacarle el mayor provecho.

El software de disefio web, como los editores HTML o los programas de edicién de
imagen digital, serdn de gran ayuda para el desarrollo de nuestros sitios y sus com-
ponentes. Es fundamental, también, tener un conocimiento acabado de los servicios
que hay disponibles en Internet para el registro de dominios, el alojamiento de nues-
tro sitio y su promocién a través del alta en buscadores o el intercambio de enlaces.
Este libro propone un abanico de soluciones fundamentales para el desarrollador de
sitios web profesionales. Para ello se tendrdn en cuenta dos criterios a la hora de se-
leccionar las herramientas y definir los procedimientos: la simplicidad y el menor
costo. De todas maneras, dentro de la evaluacién de todos estos componentes, se ha
priorizado la calidad del producto final para luego aplicar la evaluacién de costo y
facilidad. Es por eso que no todas las herramientas son gratuitas, ni tampoco pode-
mos decir que todos los procedimientos y ejemplos serdn sencillos de implementar.
Pero desde luego, si se presta atencién y se tienen en cuenta todas las alternativas
ofrecidas, el recorrido por este libro serd ameno, entretenido y sin mayores incon-
venientes en la puesta en prictica.

No resta mds que desearles un seguro éxito en la creacién de sus propios sitios web.

Pablo Eduardo Vizquez

pabloevazquez@gmail.com
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CREACION DE SITIOS WEB

EL LIBRO DE UN VISTAZO

Este libro esta dirigido a quienes deseen inciarse en el desarrollo de sus sitios
web, asi como a aquellos usuarios intermedios que deseen adquirir una vision to-
tal del proceso de produccion, conociendo y aplicando herramientas variadas.

Capitulo 1

CONOCIMIENTOS PREVIOS

A modo de introduccidn, trataremos los temas
primarios y todos los conocimientos que, de
antemano, debemos abarcar para tener claro
todo lo que se refiera a Internet, que sera la
herramienta mas utilizada durante la lectura
de este libro. Profundizaremos también todas
las areas que vinculan esta gran red al disefno
y la creatividad, como la World Wide Web y los
protocolos de comunicaciones respectivos.

Capitulo 2

PLANIFICACION Y PRODUCCION DEL SITIO
Para lograr disefios optimos de sitios, sera
necesario tener en cuenta una serie de
factores y procesos previos al diseno mismo.
Entre ellos, se destacan la planificacion del
sitio, que incluird puntos como la definicién
de objetivos y la direccion artistica, y, por otro
lado, el hecho de comenzar a conocer la
estructura basica de una pagina web a través
de su costado mas puro: el lenguaje HTML.

Capitulo 3

IMAGEN Y ANIMACION

Si deseamos que nuestros sitios sean
visualmente atractivos y graficamente
optimos, necesitaremos optimizarlos
mediante el adecuado procesamiento de las
imagenes que incluiremos. Para ello,
debemos conocer todas las alternativas en
cuanto a formatos, como también una

herramienta que nos permita modificar sus

propiedades para lograr una mejor calidad y
diversos efectos. Utilizaremos Fireworks, el
poderoso editor grafico de Macromedia.

Capitulo 4

DREAMWEAVER BASICO

En este capitulo hemos llegado por fin al
diseno formal de nuestros sitios.
Analizaremos una de las aplicaciones mas
potentes para diseno web: Macromedia
Dreamweaver. Conoceremos todas las
caracteristicas del programa y las tareas
basicas de trabajo a través de los contenidos
explicados y del analisis de un proyecto
simple de creacion de paginas web.

Capitulo 5

DREAMWEAVER AVANZADO

Para desarrollar sitios web sumamente
profesionales, serd de vital importancia la
lectura de este capitulo. Ahondaremos en las
opciones mas avanzadas de Dreamweaver,
analizando en primer término la alternativa
de programacion en HTML de cada una de las
herramientas que podemos llegar a incluir en
nuestras paginas. Entre ellas, tablas, capas,
marcos, imagenes, CSS, etc.

Capitulo 6
PUBLICACION DE SITIOS
Al terminar la planificacion y la
implementacién del disefio y de todos sus
elementos, llegara la hora de verlos

publicados en la Web. En este capitulo,



El libro de un vistazo

veremos todas las opciones disponibles para
ello, incluyendo el montaje de un servidor
propio, el registro de dominios regionales, la
contratacion de servicios de alojamiento y

diferentes métodos de redireccion.

Capitulo 7

MACROMEDIA FLASH Y OTRAS
HERRAMIENTAS

Contamos con muchas alternativas
adicionales para incluir en nuestros sitios
web. Mediante la lectura y puesta en practica
de los contenidos de este capitulo, podremos
lograr conocer mas acerca de todas ellas.
Desde la inclusion de animaciones y
complejas aplicaciones mediante Flash, hasta
otros componentes extra en Java, PHP o ASP,
seran sencillamente explicados y
funcionalmente aplicados.

Capitulo 8

PUBLICIDAD DEL SITIO

Una correcta promocion para nuestras
paginas sera fundamental a la hora de
conseguir nuevos visitantes y potenciales
clientes. Contamos con muchas opciones para
lograrlo, dentro de las cuales se destaca el
indexado en los buscadores mas importantes
de la Web, como Google o Yahoo!. También

analizaremos alternativas para lograr
mantener nuestros asiduos visitantes, como
el envio de boletines electrdnicos o el
intercambio de banners publicitarios.

Apéndice A
BASES DE DATOS
La inclusiéon a nuestro servidor web de un
servidor de bases de datos puede ser una
tarea muy Gtil y funcional para la
interactividad con los usuarios de nuestros
sitios web. Esta opcidn puede ofrecer una
gran versatilidad en cuanto a opciones de
registro y seguridad en los datos remotos, y lo
podemos lograr mediante MySQL Server,
gestor y administrador de bases de datos
gratuito, estable y potente.

Apéndice B
SITIOS Y PROGRAMAS RECOMENDADOS
Servicios de alojamiento web, obtencion de
recursos, como fuentes tipograficas, templates
gréficos o iconos e imagenes para la Web. La
descarga de herramientas gratuitas para la
ejecucion de diferentes tareas, como creacion
de animaciones o clientes FTP. Todo esto
podremos conseguirlo mediante el listado de
sitios recomendados que se ofrecen en este
segundo apéndice.

n INFORMACION COMPLEMENTARIA

A'lo largo de este manual encontrara una serie de recuadros que le brindaran informacién com-

plementaria: curiosidades, trucos, ideas y consejos sobre los temas tratados.

Cada recuadro esta identificado con uno de los siguientes iconos:

CURIOSIDADES ATENCION
E IDEAS

u SITIOS WEB

DATOS UTILES Y
NOVEDADES



UNA NUEVA DIMENSION SOFTWAREZRECURSOS \

USERSHOP.MPEDICIONES.COM

Aqui encontrara diferentes
tutoriales en video relacionados
con el libro. Sélo debera hacer
un clic en Ver Tutorial para

bajar el video a su PC.

Una completa guia con sitios
web, para acceder a mas
informacion y recursos utiles
que le permitiran profundizar
sus conocimientos.

Las mejores aplicaciones
y herramientas
accesorias, ejemplos y
listados del libro para que no
tenga que invertir su tiempo en
transcribirlos.

OnWeb, el sitio que le permitira aprovechar al méaximo cada uno de
nuestros libros, con contenido exclusivo: la mejor seleccién de software y
los ejemplos analizados en el texto, tutoriales en video y una completa
guia de sitios de Internet. > Ademas, un foro a través del cual podra
realizar interconsultas con otros lectores y usuarios, debatir con ellos y
estar en contacto con la editorial. Como siempre, MP Ediciones, a la
vanguardia en la divulgacion de la tecnologia.

BIENVENIDO A LOS SERVICIOS EXCLUSIVOS DE ONWEB:
Ingrese al sitio usershop.mpediciones.com. La primera vez que
acceda, deberd registrarse con un nombre de usuario y una clave.
Para completar el proceso de registro, se le hara una pregunta
referida al libro y se le solicitaran sus datos personales.
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CREACION DE SITIOS WEB

INTRODUCCION

El objetivo de este libro es brindar, tanto al lector novicio como al usuario inter-
medio —que ya ha hecho sus primeras armas en esta actividad—, un amplio reco-
rrido por el proceso de desarrollo de sitios web. Con un claro enfoque prictico,
nuestra misién serd que el lector adquiera los conocimientos necesarios para pla-
near, disefiar, publicar y promocionar sitios web de manera sencilla, organizada y
con el menor costo posible.

En el primer capitulo, tendremos un panorama de los conceptos bdsicos, tanto
del disefio y la creatividad en la presentacién de los contenidos, como de las ca-
racteristicas técnicas de Internet, sus protocolos de comunicaciones o la World
Wide Web, entre otros temas.

Luego, abordaremos el proceso previo de planificacién del sitio y tomaremos con-
tacto con un aspecto esencial de nuestra actividad, el lenguaje HTML en que se
codifican o construyen los sitios web. En adelante, sin embargo, usaremos mayor-
mente las herramientas de disefio mds difundidas (Dreamweaver, Fireworks y
otras), que nos permiten obtener resultados de alto profesionalismo, sin necesi-
dad de mayor dominio de programacién. Muchos lectores, seguramente, ya esta-
rdn familiarizados con algunas de ellas.

Como el formato HTML, con que se estructuran los sitios web, s6lo despliega
texto, el siguiente paso serd comenzar a preparar los elementos visuales que acom-
pafiardn al texto (imagen y animacién). Conoceremos las caracteristicas y los for-
matos mds convenientes para su utilizacién en la Web y comenzaremos a aplicar
Macromedia Fireworks para la edicién de esas imdgenes.

Entrando de lleno en la etapa prictica del armado de un sitio web, en los capitulos
4y 5, comenzaremos a utilizar Macromedia Dreamweaver para estructurar nuestro
sitio, con todos los contenidos que hemos seleccionado y organizado de manera
previa. Aqui es donde empezaremos a ver los resultados pricticos de nuestro apren-
dizaje. De lo bdsico a lo avanzado, iremos viendo las diferentes herramientas y op-
ciones que nos brinda Dreamweaver para dar forma y estilo a nuestro sitio.

Una vez que el contenido ha adquirido forma, nos encontramos en el momento
crucial de publicar nuestro sitio. En el capitulo 6 veremos cémo realizar esta vi-
tal tarea, resolviendo los distintos requerimientos, como el registro del dominio y
el alojamiento del sitio.

Acercdndonos al final, abordaremos algunas herramientas importantes para la
animacidn e interactividad del sitio, haciendo especial énfasis en la utilizacién de
Macromedia Flash. Y, por dltimo, aprenderemos los distintos modos de difundir
y promocionar nuestros sitios, a través de distintas opciones, como la inclusién
en buscadores o el intercambio de enlaces.
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Conocimientos
previos

En este primer capitulo empezaremos

a conocer mucho mas acerca de Internet
y todas las caracteristicas que se nos
ofrecen a partir de este estupendo
meétodo de comunicacion. También
repasaremos los conceptos de protocolos
mas utilizados, los servicios

y los componentes de este tipo de red.
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CREACION DE SITIOS WEB

(QUE ES INTERNET?

Internet es un sistema mundial de computadoras en red integrado por las redes y su-
bredes de cada pais, que comparten diferentes clases de recursos y permiten comuni-
carse y acceder a los datos de cualquier computadora que esté conectada a ellas, e in-
cluso establecer comunicaciones directas con los usuarios de todas estas terminales.

Internet se basa en un sistema de cliente-servidor. Los clientes son los usuarios
que aprovechardn los recursos y los servidores los equipos que los ofrecen y ad-
ministran. Es una manera rdpida, inteligente y de bajo costo, por lo que actual-
mente se ha convertido en el medio de comunicacién y obtencién de datos mds

utilizado en el mundo entero.

El proyecto de Internet nacié de la mano de ARPA (Advanced Research Projects
Agency) en Estados Unidos, alrededor del afio 1969. Inicialmente se la conocié con
el nombre de ARPAnet, y su objetivo principal fue permitir una comunicacién ré-
pida y eficaz entre los investigadores de la agencia.

Hoy en dia, Internet es un sistema de comunicacién publico, cooperativo y autosu-
ficiente econémicamente. A nivel técnico, se distingue porque basa su funciona-
miento en un protocolo de transmisidén de datos veloz y seguro: el TCP/IP.

Solicitud
/ . Web
B o W, (HTTP)
' ; ks Archivos
e s, AL (FIP)
Cliente\l s Servidores
(navegador, cliente FTP, Respuesta (servicios)
cliente de correo, etc.) E-mail
(POP y SMTP)

Figura 1. En este diagrama se muestra el funcionamiento
basico del sistema cliente-servidor que utiliza Internet.

Breve historia de Internet

A comienzos de la década del 60, el Departamento de Defensa de los EEUU co-
menzé a preocuparse por el sistema utilizado en las comunicaciones internas. En
1962, un investigador del gobierno llamado Paul Baran presenté un proyecto
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¢ Qué es Internet?

que solucionaba satisfactoriamente todos los problemas que se presentaban con
el método de comunicacién utilizado. Era un sistema de computadoras conecta-
das entre si por una misma red de manera descentralizada.

Este proyecto fue debatido durante varios afos mientras se analizaban las ventajas
y desventajas que podria significar, hasta que en 1969 la ARPA del Pentdgono creé
la ARPAnet, el primer sistema de computacién con equipos conectados en red.
Este sistema funcion satisfactoriamente durante varios aflos con su implemen-
tacién en redes pequenas, es decir, con pocas estaciones de trabajo conectadas a
ella. El problema surgié cuando se intenté masificar
el uso de este método: no existfa un protocolo de co-
municaciones comdn en todas las computadoras ya
que utilizaban distintos sistemas operativos.
Finalmente, en el afio 1978 se creé el protocolo TCP/IP
(Transmition Control Protocol/Internet Protocol). Desde
ese momento se comenzd a utilizar el término Internet.
Este protocolo fue inmediatamente adoptado como es-
tdndar por el Departamento de Defensa, y en 1982 su
red de computadoras adopté el nombre de MILnet.

InfoWay

Figura 2. Existen muchos equipos que actiian como
servidores web y de otros servicios de Internet sin tener
grandes prestaciones.

En 1987, la NSF (National Science Foundation) decidié enlazar cinco centros en dis-
tintas ciudades de los EEUU. De esa manera nacié la NSFnet, que alcanzé la velo-
cidad de transferencia de 1,5 Mbps (el méximo hasta ese momento era de 56 Kbps,
la velocidad que actualmente ofrecen los médems de conexidn telefénica).

En la década del 90 se creé la World Wide Web mediante la utilizacién de tres
novedosos recursos: el lenguaje HTML (Hipertext Markup Language), el HTTP
(Hypertext Transfer Protocol) y un programa cliente (navegador o browser).

En el afo 1993, dos desarrolladores del NCSA (Nacional Center Supercomputing Apli-

cations) elaboraron un sistema de navegacién web y se alejaron de esa compaiifa para

I oros ProTOCOLOS

Internet ofrece una gran cantidad de servicios. Cada uno de ellos se asocia con un puerto de comu-
nicacion diferente. Entre los mas usados encontramos el correo electronico (puerto POP para la en-
trada de datos y SMTP para la salida), la mensajeria instantdnea (cada mensajero utiliza el puerto
sobre el que funciona su red) y el que nos importa a nosotros: la Web (cominmente el puerto 80].
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CREACION DE SITIOS WEB

apostar todo a la creacién de una de las primeras empresas dedicadas exclusivamente a
este rubro: Netscape. Este fue uno de los primeros navegadores web del mercado.
Alrededor del afio 1995, el nimero de servidores web, es decir, supercomputadoras
que alojaban sitios web, superé la cantidad de servidores FTP, por lo que crecié
mucho mds el uso de esta tecnologia, hasta que logré convertirse en lo que es ac-
tualmente: la mayor red mundial de datos del planeta.

Posteriormente se cred la Internet Society, un ente regulador de contenidos y acti-
vidades para esa gran red. Segin este organismo, hoy en dfa el trifico de Internet se
triplica cada dos meses y alcanza a mds de 200 paises.

La conexion

Aunque para poder crear nuestra propia pdgina y montar un servidor web serfa nece-
sario que ya contdramos con una conexién a Internet y con conocimientos bdsicos so-
bre esta red y sobre informdtica en general, repasaremos los conceptos minimos acer-
ca de las diferentes clases de conexiones que
existen y sus principales caracteristicas.
Bdsicamente, en el mercado contamos con
dos tipos de conexiones a Internet, que
son las mds utilizadas hoy en dfa.

El primer tipo es la conexién dial-up, que
se realiza mediante la linea telefénica. Para
ello, debemos contar con un dispositivo de
hardware especial denominado médem,
que puede ser de dos tipos: interno (se ins-
tala dentro del gabinete en un slot de ex-
pansién de la placa madre) o externo (que-
da fuera de la computadora y se conecta a
algin puerto del gabinete, que dltimamen-
te es el USB). Un médem de acceso telefd-
nico presenta dos conectores: uno para co-

Figura 3. Ejemplo de un médem dial-up  nectar el cable de la linea telefénica (LINE)
de 56 Kbps interno. y otro para enchufar el teléfono (PHONE).

La palabra médem es una simplificacién de los términos modulador/demodu-
lador, lo que indica de manera resumida la funcionalidad de este componente.
La operatoria de un médem se sintetiza en la codificacién y decodificacién de
datos para transmitirlos como bits por la linea de voz del cable de teléfono.

Este tipo de conexiones es uno de los mds primitivos, y debido a que la linea telefénica no po-
see una alta tecnologfa, tienen una velocidad lenta en la transferencia de datos y un bajo nivel

de seguridad. La velocidad médxima alcanzada en conexiones dial-up es de 56 Kbps.
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La World Wide Web

En una conexién telefénica, el médem utiliza el tono de marcado para estable-
cer la conexién y se necesita contar con un nombre de usuario y contrasefia, que
son proporcionados por nuestro ISP (/nternet Service Provider, es decir, provee-
dor de servicio de Internet).

El segundo tipo de conexién a Internet es la conexién de banda ancha, que también
utiliza un médem para establecer la comunicacién (normalmente externos). Estas
conexiones brindan mds seguridad y una mayor velocidad de transferencia de datos.

Existen diferentes variantes. La
mds utilizada en conexiones hoga-
refias se establece (al igual que las
dial-up) mediante la linea teleféni-
ca y es llamada DSL (Digital Sus- « - _
criber Line) o ADSL (Asymmetric CEl
Digital Subscriber Line). A diferen-
cia de las conexiones por linea tele-  Figura 4. Fotografia de un médem DSL externo.
fénica tradicionales, en las cone-

xiones ADSL se aplica a la linea telefénica un proceso de digitalizacién que per-
mite estas altas velocidades. Actualmente, el estdndar de velocidad de estas cone-

xiones fluctia entre los 256 Kbps y los 2 Mbps.

LA WORLD WIDE WEB

Sin dudarlo, se puede decir que el recurso mds utilizado en el dmbito de Internet es la
World Wide Web, cominmente denominada Web. Se trata de un sistema de hiper-
texto que funciona sobre la gran red de redes. Como ya dijimos, Internet y todos sus
servicios funcionan principalmente a través de un sistema de clientes y servidores. En
el caso de la World Wide Web, el funcionamiento es de la misma manera. Para expli-
carlo de forma sencilla y resumida, los servidores web serdn los que alojardn las diferen-
tes pdginas de cada sitio junto con sus componentes (imdgenes, animaciones, aplica-

IIT] coNEXIONES DE BANDA ANCHA

Existen también otras variantes para conexiones de banda ancha, quiza mas utilizadas en em-
presas y redes mas grandes. Se trata del cablemddem y las conexiones satelitales. En el primer
caso, los datos son enviados y recibidos a través del cable coaxil de TV por cable, y en el segun-
do, se necesita una antena para conectarse satelitalmente con el proveedor (ISP).
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ciones, etc.). El cliente web serd el que consumird todos esos recursos brindados por los
servidores. Para eso, el cliente web debe contar con un software que interprete y per-
mita visualizar las pdginas web. Estos programas, denominados navegadores web o
browsers, nos dan la posibilidad de recorrer las diferentes pdginas de un sitio web a tra-
vés de los links (también llamados vinculos o enlaces) y mediante un método de re-
solucién de nombres (DNS) que explicaremos mds adelante. Ya hemos aclarado que
para que el servicio web funcione debemos contar con algunos factores imprescindi-
bles. Ordenemos un poco estos conceptos y veamos las caracteristicas y relevancia que
posee cada uno. Como primer eslabén, encontramos los servidores que contienen si-
tios web constituidos por pdginas web, imdgenes y diferentes componentes adicionales
que las conformardn. Como contrapunto, encontramos al cliente web, que debe con-
tar con una conexién a Internet y un navegador para explorar las diferentes pdginas de
los multiples sitios de la World Wide Web.

Ahora que tenemos en claro los niveles y elementos que constituyen y con los que
deben contar un cliente y un servidor web, analicemos cada uno de ellos.

2 Google - Microsoft. Internet Explorer:
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Figura 5. Internet Explorer es uno de los navegadores web mas populares del mercado.

I e e-mar

El correo electrénico o e-mail es un servicio que se brinda a través de grandes redes y también a
través de Internet. Es un sistema de envio y recepcion de mensajes de texto e hipertexto pero no per-
teneciente a la World Wide Web, ya que utiliza protocolos diferentes para establecer las comunica-
ciones. En los mensajes de correo electrdnico también podemos adjuntar imagenes y archivos.
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Los sitios web

Un sitio de la Web en un conjunto de documentos electrénicos de hipertexto (pdginas
web) que componen y hacen referencia a un tema determinado. Normalmente estin
definidos por una pdgina de bienvenida (home page), que serd la que se muestre inicial-
mente y desde la que se podrd acceder a las demds pdginas mediante enlaces (/i7ks).
Los sitios web poseen un nombre de dominio particular que se conoce popularmen-
te como direccién de Internet. Como ya debemos saber, en una red TCP/IP cada
equipo es identificado por un nimero IP, que puede ser dindmico (cambia en cada
inicio de sesién) o estdtico (es siempre la misma). Generalmente, en las conexiones
dial-up y en las de banda ancha para usuarios hogarefos la IP suele ser dindmica. En
cambio, en los servicios que se brindan a empresas, estas direcciones son estdticas (o
fijas) porque es mds comun que en este dmbito se brinden servicios y, por esa razén,
es necesario que la mdquina se identifique siempre de la misma manera para poder
encontrarla dentro de Internet y asi acceder a sus servicios (sitios web, e-mail, etc.).
Siguiendo este criterio, cuando deseamos acceder a un sitio de la Web, tendria-
mos que indicar a nuestro navegador el nimero de IP del servidor que aloja a ese
sitio. Aqui se nos plantea el primer inconveniente: ;no serfa demasiado comple-
jo memorizar una enorme cantidad de datos numéricos? La solucién nacié a par-
tir de la implementacién de un sistema de resolucién de nombres: el DNS (Do-
main Name System), que traduce cada nombre de dominio a la direccién IP aso-
ciada a partir de una tabla de registros. Este nombre de dominio o URL es mu-
cho mds fécil de recordar para nosotros, y es de esta manera que le indicamos a
nuestro navegador el sitio al que queremos acceder.

Pero si no tuviésemos una IP fija, podriamos usar otra modalidad de DNS lla-
mada DDNS (Dynamic DNS). Este DNS dindmico se encarga de actualizar la
tabla de asociaciones cada vez que la IP cambia. Generalmente, este servicio es
prestado por empresas que proveen un programa que, al instalarse en la compu-
tadora, envia de forma automdtica la nueva direccién IP.

Las direcciones de Internet estdn compuestas por varios elementos. Tomemos el ejem-
plo de http://www.google.com.ar. El prefijo http:// indica al navegador el puerto que
se usard para acceder al sitio. Actualmente los navegadores reconocen automdticamen-
te este comando, por lo que es posible obviarlo. Entonces, la direccién de Internet que-

[ MoLTIPLES DOMINIOS

El sistema de DNS también es muy Util para asignar diferentes nombres de dominio a una misma
IP, es decir, que en un mismo servidor podemos alojar varios sitios web, pero en diferentes directo-
rios del servidor. Por ejemplo, si en nuestro servidor tenemos una carpeta que se denomina sitio
principal y otra sitio secundario, podremos aplicar un nombre de dominio a cada una de ellas.
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darfa como www.google.com.ar. Posteriormente encontramos la sigla www, que acla-
ra al browser que el sitio en cuestién pertenece a la World Wide Web. Luego se indica
el nombre en si del sitio, que es a eleccién de su administrador. En este caso, google.
Por dltimo, encontramos los sufijos .com y .ar. El primero establece la categorfa del si-
tio, es decir, qué tipo de usuario u organizacién lo posee. En el caso del .com se entien-
de que es una empresa comercial, pero existen otros sufijos, como .org (organizaciones
sin fines de lucro), .edu (educacién), .gov (entidades gubernamentales), .mil (entida-
des militares), etc. El dltimo sufijo hace referencia al pais donde se encuentra el servi-
dor web que aloja al sitio. Es asi que .ar representa a la Argentina, .mx a México, .br
a Brasil, .es a Espaa, .it a Italia o .cl a Chile, entre otros. Es muy posible también que
encontremos sitios sin este tltimo sufijo, como, por ejemplo, www.hotmail.com, lo
que indica que este sitio no pertenece a ningun pais en particular.

3 Welcome to the UN. It's your world, - Microsoft Internet Fxplorer M=11E5]

Archiva  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

ennas - B @ r:’h pﬁﬂsqueda *Favnntns @ iveds £2) @- ; B LJEA

o

Welcome ;
Bienvenue

obpo
noNaAr06aMmY

Bienvenido

Copyright, United Nations, 2006 | Terms of Use | Privacy Notice
[Text version |version fexte | versin fexio]

&) W Inkernet

Figura 6. Las organizaciones, como las Naciones Unidas,
utilizan sufijo .org para publicar sus sitios.

I Las pescarcas

Una descarga o download es una interaccion, entre el servidor web y el cliente, que nos permite ex-
traer archivos desde aquel hasta nuestro equipo mediante el protocolo HTTP sin la necesidad de
contar con el servicio de FTP (aunque éste es bastante mas veloz en la descarga). Esto se realiza me-
diante un clic en un enlace que hace referencia a un archivo ubicado en el servidor.
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Las paginas web

Cada pdgina que compone un sitio web puede estar conformada por diferentes
elementos que hacen de ella un documento mucho mds atractivo, tanto en su as-
pecto visual como en sus contenidos. Dentro de Internet podemos encontrarnos
con pdginas con todo tipo de componentes, como imdgenes, animaciones, ele-
mentos dindmicos como ments desplegables o barras de navegacién y aplicacio-
nes complementarias, como plugins y applets que realizan diferentes funciones
(en capitulos posteriores analizaremos cada uno de estos elementos).
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Figura 7. Muchos sitios web nos ofrecen diferente calidad
de servicios, como, por ejemplo, los foros de discusion.

Las pdginas de hipertexto convencionales son documentos electrénicos con for-
mato HTML, que es el lenguaje bdsico por el cual se desarrollan (o programan)
las pdginas. Este formato soporta dos extensiones para sus archivos: HTML y
HTM, por lo que la pdgina de inicio de nuestro sitio quedaria nombrada, por

I otros FormaATOS

Existen también otros formatos (de los que hablaremos en capitulos posteriores con mayor
profundidad] que son aceptados e interpretados por los servidores web y los clientes (navega-
dores), como los ASP, PHP, CGl o XML. Estos son paginas web desarrolladas con diferentes
lenguajes de programacion.
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ejemplo, como inicio.html. Es conveniente aclarar que la mayoria de los servi-
cios que mantienen servidores web aceptan como nombre de pdgina inicial los
nombres de archivo index o default. Igualmente, mds adelante comprenderemos
mds acerca de los servidores web y su contenido.

Ademds del texto tradicional, imdgenes y contenidos dindmicos, una pdgina web
suele contener lo que normalmente se llama link o hipervinculo. Estos pueden
ser representados por texto o imdgenes y su funcién es dar acceso directo a otra
pdgina del mismo sitio o a una de otro diferente. La primera clase se denomina
link con vinculo interno, y tiene la referencia a una pdgina ubicada dentro del
mismo servidor que la que estamos visualizando. La segunda da acceso a un sitio
externo o a alguna de sus pdginas. Un link también pude hacer referencia directa
a la creacién de un mensaje de correo electrénico, pero esto depende del servicio
de correo que esté configurado como predeterminado en el equipo cliente (en
Windows, generalmente es Outlook). Lo primordial que hay que tener en cuen-
ta con respecto a las pdginas web, es su organizacién dentro del sitio, que serd de-
finida por el mapa del sitio que tengamos en mente.

EL NAVEGADOR

Técnica y pricticamente, un navegador web (también llamado browser) es una
aplicacién que se instala en la computadora del cliente y que, mediante una co-
nexién a Internet, permite acceder a todos los sitios de la red mundial y asi vi-
sualizar pdginas de hipertexto estdticas y dindmicas.

Como ya dijimos, las pdginas web pueden contener contenidos de todo tipo, como
texto plano, links, imdgenes, animaciones, secuencias de audio y video y aplicaciones
de todo tipo, y para que éstos puedan ser visualizados y ejecutados adecuadamente, el
navegador web debe contar con los soportes necesarios para cada tipo de dato digital.
Un factor fundamental en la navegacién de sitios web son los links, ya que a través
de ellos podremos acceder a otras pdginas, volver a la anterior, enviar mensajes de
correo electrénico, iniciar descargas y algunas tareas complementarias mds.

[T cARACTERISTICAS ADICIONALES

Un navegador web también nos da la posibilidad de marcar paginas web para acceder de manera
mas facil posteriormente. Estos accesos son denominados marcadores, bookmarks o favoritos.
Otra caracteristica de los navegadores es la de poder acceder a todas las paginas visitadas ante-
riormente en un periodo determinado de tiempo. Esta funciéon normalmente se denomina historial.
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La comunicacién entre el navegador web del cliente y el servidor web de Inter-
net se establece mediante el protocolo HTTP, aunque en la mayorfa de los ca-
sos también se soportan otros protocolos adicionales, como el FTP, el Gopher y
el HTTPS (versién cifrada y mds segura del HT'TD).

Entonces, podemos decir que la funcién bdsica de un navegador es mostrar en
pantalla documentos HTML (pdginas web) alojados en servidores web. Actual-
mente, los navegadores poseen la capacidad de interpretar también la renderiza-
cién de imdgenes y animaciones, la reproduccién de audio y video en tiempo real
(streaming), y la ejecucién de diversos progra-
mas y scripts en diferentes formatos y median-
te diversos protocolos.

Figura 8. Internet Explorer y Mozilla Firefox son las
opciones mas difundidas entre los navegadores.

En cuanto a las diferentes opciones que se nos presentan a la hora de instalar un
navegador, todo dependerd del sistema operativo que utilicemos. En este libro
nos centraremos en el uso de Windows XP Profesional, y las variantes que ma-
nejamos son varias: Opera, Firefox, Amaya, etc., pero la que se presentard como
ejemplo en todos los ejercicios y explicaciones es la mds popular y fécil de usar
de todas: Internet Explorer (ya incluido con Windows).

Este programa fue producido por Microsoft en el afilo 1995 y su primera versién fue
lanzada con la versién de Windows de ese afio (Windows 95). Desde ese entonces,
Windows se estableci6 en el mercado como el sistema operativo estdndar y, junto a
ello, Internet Explorer también se convirtié en el lider en popularidad.

Con cada nueva versién de Windows lanzada al mercado, se incluyé también una
de Internet Explorer, que llega hasta la versién 7.0 que es incluida con Windows
Vista. La versién que utilizaremos en este libro es la mds estable, funcional y versi-
til de todas: Internet Explorer 6.0 incluida con Windows XP, que mds adelante co-
noceremos y analizaremos de forma mds profunda.

El protocolo HTTP y las transacciones de datos

Como ya explicamos, el protocolo utilizado para el acceso, visualizacién y nave-
gacién web es el denominado HTTP. Su dltima versién es la 1.1, y su funciona-
miento de conexidn es simple, ya que se basa en redes cliente-servidor. Cuan-
do el usuario ingresa una direccién de Internet (por ejemplo, http://www.my-
daemon.com) en su navegador (cliente web), realiza una peticién de datos. El
protocolo http primero resolverd la configuracién DNS establecida en Internet
que corresponde a ese dominio, para poder establecer cudl es el ndmero de IP
asociado con esta direccidn, por ejemplo, 64.226.24.116. Una vez resuelto esto,
intentard establecer la comunicacién con dicho servidor mediante el puerto pre-
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determinado de la Web, es decir, el puerto 80. Cuando se ha establecido esa co-
nexidn, se envia la peticién al servidor para que se muestre la pdgina solicitada
en el navegador del cliente. Para eso se le indica al servidor web los datos nece-
sarios para la transferencia de los datos, como el nimero de IP o la pdgina que
se desea visualizar (si el cliente no especificé ninguna en particular, se mostrard
la pdgina establecida como inicial en el servidor web de dicho sitio). Con todos
los datos resueltos, el servidor web enviard la respuesta al cliente remoto, mos-
trando la pdgina correspondiente en su navegador.

Una caracteristica muy importante del protocolo HT'TP es que no cuenta con la
posibilidad de almacenar datos sobre las conexiones, por lo que cuando una
transaccién de peticién/envio de datos finaliza, los datos que se establecieron se
perderdn. La solucidn a este conflicto se realiza mediante las cookies. Se trata de
archivos pequefios que se almacenan en la mdquina del usuario cliente y en el
servidor web, y guardan toda la informacién recopilada con respecto a los usua-
rios (login, contrasefias, etc.), lo que sirve para que cuando ingresemos nueva-
mente en ese sitio, seamos reconocidos por él.

Internet Explorer

Como ya vimos, para la navegacién por Internet (y también para testear nues-
tras pdginas), serd necesario contar con un cliente web, es decir, un navegador.
En nuestro caso utilizaremos el mds popular: Internet Explorer. Esta aplicacién
estd incluida en Windows XP y podremos acceder a ella yendo a Inicio/Todos los
programas/Internet Explorer.

En el caso que en nuestra instalacién de Windows no hayamos incluido este pro-
grama, para instalarlo simplemente debemos ir a Inicio/Panel de control/Agregar
o quitar programas. All{ seleccionamos la opcién Agregar o quitar componentes de
Windows y marcamos la casilla que identifica a Internet Explorer. Insertamos el
CD de Windows XP y seguimos todos los pasos del proceso de instalacién.
Para obtener mds informacién acerca de Internet Explorer, podemos ingresar en
el sitio www.microsoft.com/spain/windows/ie/default.mspx, donde encontra-
remos ademds, sus caracteristicas principales, articulos sobre su utilizacién y no-
vedades sobre las nuevas versiones del navegador, entre otras cosas.

I e anoNIMo

Es posible también que el servidor o directorio FTP sea publico y no requiera un usuario y con-
trasefa especificos. Estos servidores se denominan FTPs anénimos y cuando se nos pidan es-
tos datos debemos establecer en ambos casos (usuario y contrasena) la palabra anonymous,
tanto en el caso de los clientes FTP como en el acceso via navegador.
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© Barra de estado: muestra informacion sobre el navegador, el sitio y los pro-
cesos entre ambos.

O Area de visualizacion: aqui se muestra el contenido de la pagina web.

© Botoén Atras: permite volver a la pagina anterior.

O Boton Adelante: si navegamos hacia atras, permite acceder a la pagina siguiente.

O Botoén Detener: detiene la carga de la pagina web solicitada.

O Botoén Actualizar: recarga la pagina actual.

© Boton Inicio: se dirige a la pagina inicial establecida en Internet Explorer.

© Barra de titulo: muestra el titulo de la pagina web.

O Barra de mends: a través de los diversos menus permite acceder a todas las
funciones que ofrece Internet Explorer.

® Favoritos: muestra una barra lateral con todos los marcadores.

® Historial: despliega una barra lateral con todos los sitios visitados ultimamente.

® Barra de direcciones: nos permite escribir las direcciones web para luego ac-
ceder a ellas mediante el botdn Ir o la tecla ENTER.

® Botones de control de la ventana: permiten cerrar minimizar, maximizar y res-
taurar la ventana del navegador.
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TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS: FTP

Ademds del servicio web y el protocolo HTTP, otra de las herramientas que usa-
remos durante los ejercicios y explicaciones de este libro es el FTP (File Transfer
Protocol). Es fundamental aclarar que no pertenece al 4émbito de la Web sino por
el contrario, se trata de un protocolo de comunicaciones diferente del HT'TD,
que resulta mucho mds eficiente y seguro en la transferencia de grandes canti-
dades de datos. El servicio de FTP serd de vital importancia a la hora de subir
contenidos a nuestro servidor web.

Al igual que el protocolo HTTD, el FTP también necesita de un servidor y de un
cliente. El servidor podrd instalarse paralelamente al servidor web, al igual que
el cliente puede ser instalado en simultdneo con el navegador.

Asi como el HTTP utiliza el puerto 80, en FTP usa el puerto 21 de forma pre-
determinada, aunque estos valores pueden ser modificados en el momento en
que configuramos nuestro servidor.
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Figura 9. Los sitios FTP se muestran con la misma
estructura de carpetas que un directorio local.

En algunos navegadores web también se nos da la posibilidad de acceder a sitios
FTP, lo que hard mucho mds eficaces y rdpidas nuestras tareas de subida y baja-
da de archivos. Esto lo lograremos aclardndole al browser que en lugar de una di-
reccién de Internet, se trata de un sitio FTP al que deseamos acceder, por lo que
en lugar del prefijo http://, tendremos que colocar ftp://. El FTP cuenta tam-
bién con un sistema de seguridad de usuario y contrasefa.
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En el caso de un cliente especifico de FTD, la configuracién de estos pardmetros
serd fécil, pero en el caso de que queramos acceder a un sitio FTP por medio de
nuestro navegador, tendremos que incorporar estos dos elementos dentro de la
direccién FTP que ingresamos, por lo que ésta quedaria de la siguiente manera:
ftp://usuario:contrasefia@servidor.

Supongamos que nuestro servidor FTP fuera, por ejemplo, una empresa comer-
cial espafiola denominada FixServer, por lo que la direccién del servidor FTP de
la misma es fixserver.com.es, y nuestro usuario y contrasefia fueran usuariol y
usrl respectivamente. Lo que deberfamos escribir en la barra de direcciones de
nuestro navegador serfa ftp://usuariol:usrl@fixserver.com.es.

M Resumen

Durante la lectura del capitulo transcurrido pudimos aprender y comprender todos los con-
ceptos basicos que hay que tener en cuenta para comenzar con la planificacion y el desarrollo
de un sitio web profesional. En el proximo capitulo seguiremos incorporando conocimientos,
pero mas especificamente acerca de los criterios y objetivos que hay que decidir antes de co-
menzar con la creacion practica del sitio.
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ACTIVIDADES

TEST DE AUTOEVALUACION

1 ;Qué diferencia existe entre Internet y la
World Wide Web?

2 Explique las propiedades del protocolo y el
lenguaje predeterminados de la Web.

3 ;Qué es un dominio?

4 Explique la funcion de un browser. Dé dos
ejemplos.

5 ;Para qué sirve el sistema de DNS?
6 Explique FTP.

7 Explique el método de transaccion de datos
entre un cliente y un servidor web.

8 ;Qué son las cookies?

9 Nombre y explique la funcion de tres de los
elementos que componen a Internet Explorer.

10;Cuales son las maneras de acceder a un
sitio FTP?

28

ACTIVIDADES PRACTICAS

v Averigie en Internet acerca de otras redes
posteriores a ésta, como la ARPANet.

v Busque informacion acerca de los otros
navegadores disponibles. Si le es posible
descargue alguno, instalelo en su PC y
comparelo con Internet Explorer.

v Investigue sobre los restantes protocolos
de Internet (ademas de HTTP y FTP).

v Averigiie alguna direccidon FTP y trate de
acceder a ella mediante su explorador.

v Inférmese acerca de diferentes clientes
FTP. Descargue alguno, instalelo y acceda
a la direccion del punto 4 mediante él.



CREACION DE SITIOS WEB Capitulo 2

Planificacion
produccion
del sitio

Durante este capitulo analizaremos cada
etapa del proceso de creatividad previo a
la construccion de un sitio. Esto debe
realizarse para obtener un resultado de
calidad y evitar malentendidos con
nuestros clientes o companeros de

equipo. También empezaremos a
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CREACION DE SITIOS WEB

DEFINICION DEL SITIO

Es hora de comenzar a evaluar los criterios y contenidos que incluiremos en el ar-
mado de nuestro sitio web. Este proceso previo al armado de las pdginas es de vital
importancia para proceder con un trabajo claro y organizado, como también para
despejar dudas acerca de los potenciales clientes y consumidores si el sitio web es
para una empresa u organizacién. Asimismo, si se tratara de un sitio personal, mu-
chos de los conceptos que veremos nos serdn de gran utilidad para ordenar nuestros
procedimientos y crear normas para el desarrollo puntual del sitio.

Objetivos del sitio

Antes de comenzar con un proyecto web, tenemos que tener en claro muchos
factores que se encierran en un solo concepto: la definicién de los objetivos del
sitio y la forma de cumplirlos.

Lo mejor serd establecer la meta central con la que debe cumplir el sitio respecto de
los usuarios, y de allf en mds, incorporar nuevos objetivos complementarios o secun-
darios. Es muy importante tener estos fines en claro y registrarlos, es decir, escribirlos.
Una manera sencilla de descubrir adecuadamente los objetivos de un sitio es de-
finir las caracteristicas, visiones y necesidades particulares de la empresa o del
usuario propietario y/o administrador.

Una vez hecho esto, debemos tener en cuenta que el principal objetivo de cualquier
sitio es tener relevancia dentro de Internet. Como no es légico ni recomendable ins-
talar sitios web sin ningtin propdésito, serd importante tener cierta importancia y pre-
sencia dentro de la Web con respecto a nuestros actuales o futuros competidores o
sitios similares. Esto podremos lograrlo incluyendo siempre informacién actualizada,
una buena organizacién e interactividad con el usuario. Otro factor fundamental pa-
ra establecer los objetivos del sitio serd definir el target, es decir, la audiencia a la que
se dirige su contenido. Este proceso no serd sencillo, pero al lograr todos estos pun-
tos, ya estaremos listos para centrarnos en el contenido de nuestras pdginas.

Definir contenidos
Una vez que tengamos establecidos los objetivos y destinatarios del sitio, asi co-
mo las necesidades del propietario, no nos serd muy dificil definir los conteni-
dos y la estructura de las pdginas que compondrdn nuestro sitio.
y & q

Para esto, lo mds frecuente es desarrollar un mapa de contenidos, definiendo pri-
mero factores fundamentales. Lo mds 1gico serd realizar una serie de preguntas
(que surjan de la etapa de objetivos y target) a personas que conozcan bien al pro-

. . . l .. l . <« . z M 'f l >’) <« . z2
pietario o patrocinador del sitio, tales como: “;Qué significa el nombre?”, “;Qué
drea le gustarfa encontrar en el sitio?”, “;Qué tipo de contenido querria ver en ca-
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da drea?”. Con las respuestas obtenidas podremos realizar las modificaciones ne-
cesarias, comprobando aciertos y errores en las decisiones y planes establecidos.
Dentro de los contenidos bdsicos de sitios de empresas e instituciones podemos
encontrar secciones como mapa del sitio, formularios de contacto, informacién
personal o institucional, novedades, buscador interno, dreas para usuarios regis-
trados, servicios y productos, ayuda, historia, etc.

Para definir el tipo de contenido que incorporaremos a nuestro sitio web, serd
también muy importante realizar un andlisis exhaustivo y profundo sobre sitios
de similares caracteristicas, es decir, destinados a una audiencia semejante y
con objetivos similares. La comparacién e incorporacién de nuevas ideas serd
fundamental. Finalmente, estaremos listos para pensar en estructurar nuestras
ideas, es decir, darle forma y disefio a todo lo planteado.

Serd de vital importancia realizar un esquema en papel o de forma digital (dia-
grama o diseno en programas de ilustracién) de la estructura de cada pédgina y
seccién de nuestro sitio. Luego se puede empezar a definir el aspecto visual (co-
lores, imagen corporativa, estilo de fuente, titulos, encabezados, botones, ments,
orientacién de los textos y de las imdgenes, logotipo, elementos multimedia,
etc.). Serd también conveniente aclarar todas las interacciones y sus resultados
en forma de notas y también gréficamente (como los formularios, los registros
de usuarios, los links, las descargas, etc.).

Una vez que tenemos desarrollados estos bocetos, contamos con las herramien-
tas necesarias para poder iniciar la etapa de creacién prdctica del sitio, proceso
que comenzaremos a ver a partir del siguiente capitulo.

Sitio web

:Qué es? Indice Genera Preguntas Descargas
frecuentes

Persona Noticias Links

Contacto

Figura 1. Diseno de un boceto digital de un mapa para un sitio web estandar.
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La direccion artistica

Para mejorar el diseno y todos los aspectos visuales de un sitio, una gran idea es
comenzar por la direccién artistica. Para eso, primero conoceremos los conceptos
bdsicos de un director de arte, aprendiendo la manera en que los criterios de una
correcta direccidn artistica pueden crear y dar forma a una experiencia e interac-
cién muy atractiva y funcional para el usuario.

En nuestra futura funcién de disefador y desarrollador de sitios web, los elementos
y componentes esenciales, pero individuales, formardn parte de un todo, es decir,
de una pdgina con un criterio determinado. Pero antes que nada, cumpliendo con
los procedimientos de director de arte, tenemos como objetivo unificar todas estas
partes para lograr los mdximos resultados y los mejores efectos y percepciones del
usuario. En definitiva, los conceptos que explicamos aqui no pretenden mds que en-
senar la técnica que utiliza un director de arte para relacionarla con el disefio web
y analizar de qué manera puede influir esto en el efecto global de un sitio.

El factor mds importante de la direccidn artistica es el concepto. Y por cierto, el
talento es fundamental en el momento de desarrollar ideas, que serdn las que
movilizardn las estructuras de un sitio y le dardn vida. Las ideas son parte inte-
grante de un proceso creativo, y serd nuestro primer objetivo descubrir cudl es y
de qué manera se desarrolla el nuestro.

Otro punto importante es la motivacién y la estimulacién de esas ideas. Para co-
menzar, debemos decir que cualquier idea, hasta la mds alocada, puede tener un
gran efecto sobre la experiencia del usuario, por lo que serd importantisimo ex-
poner la totalidad de las ideas surgidas, tanto desde el entorno creativo como por
parte del cliente. Un plan muy efectivo para la exposicién y seleccién de ideas
creativas es organizarlas en una hoja de papel. Normalmente se toma una hoja y
se coloca el objetivo del sitio, y luego se formulan 20 ideas principales como po-
sibles futuras soluciones. Para ello deberemos tener en cuenta algunos items de
relevancia. Lo primero serd no censurarse, ya que cualquier idea es bienvenida en
este proceso. También serd fundamental escribir las ideas de forma rdpida y re-
sumida pero sin olvidar sus puntos clave. También es til utilizar recursos gréfi-
cos como ejemplo para entender mejor las ideas, pero sin ponerse a disefar. Lue-
go de estos pasos bdsicos, podemos pasar a la seleccién de ideas creativas, donde

I estrucTura Y DISENO

A la hora de comenzar a armar los diagramas de cada area, seccion o pagina del sitio, sera impor-
tante tener en claro qué significan dos conceptos. Estructura se refiere a la forma que tendra el si-
tio en sus secciones, funciones y sistemas de navegacion. En cambio, el disefio implica las solucio-
nes graficas que se implementaran en el sitio, como los colores, las formas, vinetas, etc.
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debemos analizar y elegir las dos o tres ideas que mds nos convencen y concuer-
dan con el objetivo propuesto, para trabajarlas poco a poco. Esto ya nos permi-
tird pensar en el disefio, los colores, las tipografias, etc.

Luego llegard el momento de presentar la idea seleccionada, que deberd ser apro-
bada por el propietario del sitio. A partir de entonces, se comienza con la etapa
de produccidén, en la que serd necesario mantener un contacto directo con el
cliente y con todo el equipo que esté trabajando con nosotros en el proyecto
(creativos, disenadores, programadores, etc.).

EL LENGUAJE WEB: HTML

El HTML no es un lenguaje que resulte demasiado complicado; un usuario prin-
cipiante puede comprender, y hasta programar, pdginas web mediante este cédi-
go sin ningun tipo de inconvenientes.

Bastard con contar con un editor simple de texto para desarrollar el cédigo, como
puede ser Word de la suite Office, WordPad o el simple Bloc de notas de Windows.
Tomemos como ejemplo esta tltima aplicacién, que serd la que resultard mds sen-
cilla de manejar para todo tipo de nivel de usuario.

Lo bdsico y necesario a la hora de crear una pdgina web escribiendo manualmen-
te su codificacidn serd abrir la aplicacién con un nuevo documento de texto, de-
sarrollar el contenido del cédigo y almacenar este archivo en nuestro disco du-
ro, reemplazando el formato de texto (TXT en el bloc de notas), por un forma-
to de hipertexto, como HTML o HTM. Una vez que hayamos guardado nues-
tra pdgina con esta extension, simplemente bastard con ejecutar el archivo en
nuestro navegador para observar los resultados.

Vamos a analizar una pdgina HTML bdsica segiin su cédigo. Tengamos en cuen-
ta que por ahora sélo veremos los componentes fundamentales del cédigo (tex-
to, imdgenes y enlaces). Los componentes y comandos complementarios, as{ co-
mo algunos mds avanzados, los analizaremos en capitulos posteriores, cuando
veamos el manejo de software especifico para este tipo de tareas.

I L~ FasE DE PRODUCCION

Un truco para la fase de produccion de la etapa de direccion artistica es conocer como aprovechar
las tecnologias disponibles, es decir, saber qué se puede hacer y qué no. Para mejorar nuestro ser-
vicio, conviene asociarse con diferentes especialistas o conocedores de cada tema en particulary no
trabajar solo, ya que la suma de ideas y conocimientos puede mejorar mucho el rendimiento.
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Queé son los tags?

Primero debemos establecer que el cédigo HTML se maneja mediante diversos
tags (también denominados etiquetas), es decir, instrucciones que corresponden
a determinado elemento que se va a mostrar o ejecutar dentro de la pdgina. Los
tags tienen un nombre especifico para cada accién y elemento de la pdgina, y se
encierran entre los signos <y >.

Cada vez que queremos dar una instruccién, ésta comenzard con un tag y finaliza-
rd con su tag correlativo. El tag que finaliza una instruccién llevard el simbolo / den-
tro. Tomemos el ejemplo de un pdrrafo, donde el tag que le corresponde es P. Asi
es que, para iniciar un pdrrafo de texto tendremos que colocar el tag <P>, luego es-
cribiremos el texto que deseamos que contenga ese pdrrafo, y una vez que estd fina-
lizado, cerramos la instruccién con el tag de cierre correspondiente, es decir </P>.
También para cada tag existen diferentes modificadores que se encierran dentro de
esos signos < y > del tag de inicio y que van luego del nombre del tag. Por ejemplo,
un modificador del tag <P> es el comando ALIGN=alineacién, donde alineacién pue-
de ser LEFT (izquierda), RIGHT (derecha), CENTER (centrado) o JUSTIFY (justificado
o completo). Este modificador nos permite indicar la alineacién que tendrdn los ca-
racteres del pdrrafo. Por ejemplo, si queremos centrar el texto del pdrrafo, su sinta-
xis quedarfa de la siguiente forma: <P ALIGN=CENTER> texto del parrafo </P>.

Tags basicos

Con respecto a la clasificacién bdsica de los tags, observemos lo siguiente: primero,
para que el cédigo sea interpretado correctamente por el navegador, debemos indi-
carle a éste en el c6digo que el documento que estd mostrando es una pdgina web
con cédigo HTML, por lo que siempre comenzaremos el desarrollo de una pdgina
con el tag <HTML> y la finalizaremos con su tag de cierre correspondiente, o sea,
</HIML> (este cierre va luego de todo el contenido de cddigo de la pdgina).
Dentro de todo este cédigo, podemos definir dos dreas claras que determinan los
sectores mds importantes de la pdgina: el encabezado y el cuerpo. La primera sec-
cién se iniciard con el tag <HEAD> y concluird con </HEAD>, y comprenderd elemen-
tos como el titulo de la pdgina (que se mostrard en la barra de titulos de navegador)
y los scripts y comandos correspondientes a los que se haga referencia en cualquier
parte del cuerpo de la pdgina. El titulo de la pdgina se establecerd con los tags <TI-
TLE> y </TITLE>, obviamente dentro de los tags <HEAD> y </HEAD>.

Por otro lado, luego de finalizar con el tag <HEAD>, nos encontramos con el cuer-
po de la pdgina, que se comprenderd entre el tag de inicio <BODY> y el de cierre
</BODY>. Es entre estas dos etiquetas donde desarrollaremos todo el contenido de
la pdgina insertando texto, ddndole formato, incrustando imdgenes, tablas, ele-
mentos multimedia, links y todos los componentes que deseamos que se mues-
tren en el navegador, como también la configuracién de sus propiedades.

34 USERS



El lenguaje web: HTML

Veamos, entonces, un ejemplo bédsico de una pdgina web estdndar, con los tags que
hemos visto hasta el momento, con los comentarios aclaratorios correspondientes.

<HTML> <I- se inicia el codigo HTML —>

<HEAD> <I- se inicia la cabecera de la pagina —>

<TITLE> Pagina de prueba </TITLE> <! — se establece el titulo de la pagina —

</HEAD> <I- se cierra la cabecera de la pagina —>

<BODY> <I- se inicia el cuerpo de la pagina —>

<P ALIGN=CENTER> Esta es una pagina de prueba </P> <I- se incorpora un parrafo
con su texto centrado —

</BODY> <!I- se cierra el cuerpo de la pagina —>

</HTML> <I- se cierra el codigo HTML —>

Veamos ahora, paso a paso, cémo crear un nuevo documento HTML.

Bl Crear un documento HTML PASO A PASO

ﬂ Abra un nuevo documento en el Bloc de notas de Windows (Inicio/Todos los pro-
gramas/Accesorios/Bloc de notas).

Sl @ abri documento de OFfice
Internet @ Configurar acceso v programas predeterminados
Tnkerniet Explarer i
] Husvo documento de Office
0| Correo electrénico o
'ﬁu Mitrosoft Office Outiook | % Windows Catalog
% Windows Updats

3 @ Accesiiidad
1) Inicio vl @) comunicaciones
I Juegos vl @ Entretenimienta
) Microsoft Office »

[ Herramientas del sistsma
ol Bsistencia remots @) Asistente para compatibiidad de programas

@ Tnkernet Explorer

IE) Microsoft Firewsll Client Management ] caleuladora

w0 msn |3 Explorador de windows
() Outlook Express &) Libreta de direcciones

& Reproductor de Windows Media W Paint

4 Windows Messenger & Pasen por Windows XP

LA A 6 windows Movie Maker

e

B Simbalo del sistema
€ Sincronizar
A wordrad

74 Inicio

E Escriba el cédigo fuente anterior dentro del archivo. Cuando finalice, vaya a Ar-
chivo/Guardar como....

>
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I Sin titulo - Bloc de notas
el Edicion  Formato  Wer  Ayuda
Huevo i g1 codigo HTML —-»
; la cabecera de la pagina --»
A, ChrkeA ba «</TITLE> <! - se establece e1 titulo de 14
Guardar CtG 73 cabecera de la pagina —-»
el cuerpo de Ta pagina —-» .
es_una pagina de prueba </P» <!-- se incorpar
Configurar pagina. .. el cuerpa de la pagina --»
Imprirnir... Crl+P el codigo HTML —->

Salir

Al guardar seleccione la opcién Todos los archives y escriba el nombre que quie-
re darle seguido de la extension HTML (HTML o HTM). Por ejemplo, Prueba.htm.

Guardarn como

Guardar en; v| Q 7 0l o
Ty BMis documentos
I 23 i
Documentos ‘-3Mis sitios de red
recientes
;[‘.-
E seritario
Mis documentos
i PC
Mombre: |F'rueha.htm V| Guardar
Mis sitios dered | Tipa: |T0dos los archivos v| [ Cancelar ]
Cadificacisn: |AN5| Y|

Ahora que tenemos el documento creado, bastard con hacerle doble clic para ver
el resultado en nuestro navegador.

I comenTarios

Como todo lenguaje de programacion, HTML también ofrece la posibilidad de agregar comenta-
rios al cdigo fuente. Estos no seran mostrados por el navegador y nos servira a nosotros, desa-
rrolladores, para tener mas en claro la funcion o las secciones de la pagina. Los comentarios se
agregan dentro del tag <!— comentario —>.
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&1 Pagina de prueba - Microsoft Internet Explorer E@
4:

Archiva  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

Qs © B B G| Powown o @ 3% 3 - UL 3

Direccidn |@ C:\Dacuments and Settings\Paula\EscritarioiPrueba. bt 3 ‘ Iy

Esta es una pégina de prueba

Figura 2. Aqui se muestra en el navegador el resultado
del codigo escrito en el ejemplo anterior.

Formateo de textos

El principal elemento de una pdgina web es, sin dudas, el texto. A continuacién
enumeramos las etiquetas que mds se utilizan para darle formato.

<P> y </P> son los tags donde se encerrard el texto comprendido en cada pdrra-
fo. El modificador mds comudn es ALIGN= (CENTER, LEFT, RIGHT o JUSTIFY), que
establece la alineacién del texto del pérrafo.

<Hx> y </Hx> son los comandos de inicio y de cierre para un tag que permite es-
tablecer el formato del texto segiin cabeceras preestablecidas por algunas normas
del HTML. Es decir, son categorias de titulos que podemos utilizar ficilmente pa-
ra dar jerarquias diferentes, como titulo, subtitulo, etc. La x del tag debe reempla-
zarse por valores del 1 al 6, y esto significard un aumento de tamafio en la tipogra-
fia. Por ejemplo, si escribimos <H1>Texto de testeo</H1>, la frase “Texto de testeo”
se mostrard en el navegador del tamafio mds grande. En cambio, si escribimos
<H6>Texto de testeo</H6>, la frase se mostrard de un tamafio mucho mds chico.
El tag <FONT> (con su correspondiente cierre </FONT>) nos permitird personalizar el
formato del texto que se encuentre entre ellos. Sus modificadores mds usados son
FACE=nombre de tipografia (establece la fuente que se usa), COLOR=black (indica el
color de la fuente, en este caso, negro) y SIZE=tamafio (aplica un tamafo al texto).
Veamos un ejemplo. Supongamos que deseamos que el texto encerrado en este tag

[ MooiFicAR EL cuErPO

El tag <BODY> posee modificadores que cambiaran la visualizacion general del cuerpo de la pagina,
como BGCOLOR=red (aplica un color de fondo a la pagina) o BACKGROUND="imagen” (establece una
imagen de fondo para la pagina). También podremos agregarle modificadores de texto como a un pa-
rrafo u oracion: <BODY BGCOLOR=red TEXT="#FFFFFF”> (letras blancas sobre el fondo rojo).
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tenga como fuente predeterminada la tipograffa Arial, un tamafo de 5 pixeles y co-
lor rojo. En nuestro documento HTML deberemos escribir lo siguiente:
<FONT FACE=Arial SIZE=5px COLOR=red>Texto</FONT>

Dentro de un pérrafo normal debemos escribir:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>P4gina personal</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P> Deseo que <FONT FACE=Arial SIZE=5px COLOR=red>esta frase</FONT>
quede resaltada

</P>

</BODY>

</HTML>

El navegador mostraria lo que se ve en la Figura 3.

2 Pagina personal - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Yer  Favoritos  Herramientas  Ayuda i

< ) _) Iﬂ Ig h /._‘J Blsqueda “_;_"\E’Favnrltos @Multlmedla {‘} <] - :5

Direccian |@ GiiDacuments and Settings\sapovascolEscritoria\pag.hkm "| a Ir

Deseo que esta frase quede resaltada

Figura 3. Con el tag <FONT> podremoss modificar los estilos
de los textos para resaltar, titular o adecuar al diseno que elegimos.

I 7265 MODIFICADORES DE TEXTO

Existen muchos tags que modifican el texto que encierran, por ejemplo, <B> ... </B> (negrita), <I>
.. </I> (cursiva), <S> ... </S> (tachado), <U> ... </U> (subrayado), <SUP> ... </SUP> (superindice],
<SUB> ... </SUB> (subindice), <CENTER> ... </CENTER> (centrado), <BR> (cambia de linea, como un
ENTER en un procesador de textos) o <HR> (inserta una linea horizontal).
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Codificacion de colores

El c6digo HTML posee una norma especifica para establecer los colores que pode-
mos aplicarle a los elementos (normalmente a fondos y textos). En las explicaciones
anteriores hemos visto que cada vez que se debia especificar un color, se lo denomi-
naba con su nombre en inglés. Estos son alias de la norma de codificacién de colo-
res HTML, y son muy pocos los casos en que podremos detallar el color de esta ma-
nera. Algunos ejemplos son: rojo (red), negro (black), amarillo (yellow), azul (blue),
verde (green), celeste (light blue), rosa (pink), verde oscuro (dark green), gris (gray)
o naranja (orange), sélo por nombrar algunos ejemplos.

Sin embargo, la forma mds apropiada de denominar a los colores en el cédigo
HTML es a través de un cédigo numérico de 6 cifras precedido por el signo #, ya
que de este modo podremos utilizar una gama mds amplia de colores. Este cédi-
go numérico es un nimero en sistema hexadecimal.

La paleta de colores web es bastante amplia y se denomina RGB (Red, Green y Blue),
y para cada color se asigna uno de estos cédigos. Es asi que, por ejemplo, el color ne-
gro podrd ser especificado, ademds de con su nombre en inglés, con el cédigo #000000,
o el blanco con el #FFFFFE. De esta manera, por ejemplo, si deseamos aplicar un color
lila claro a un texto tendriamos que escribir en el cédigo <FONT COLOR= #CC99FF>Este
texto es color lila</FONT>, y el resultado serfa el observado en la Figura 4.

Mis adelante, cuando analicemos conceptos como el procesamiento de imdgenes, la
creacién de pdginas mediante software o el manejo de hojas de estilo, aprendemos mds
acerca de la codificacién de colores y conoceremos todas las tonalidades existentes.

2} Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer r._”E‘
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Figura 4. Mediante la codificacion de colores podremos
incluir muchas mas tonalidades a nuestras paginas web.

Caracteres especiales

En el lenguaje HTML contamos con varios caracteres que no se insertan de forma
directa desde el teclado, sino a través de un cédigo alfanumérico que representa al
denominado cardcter. La mayoria de las veces ese cédigo comienza con el simbolo &
y finaliza con ;. Por otro lado, asi como no podemos insertar cierto tipo de caracte-
res de manera directa, tampoco podemos insertar mds de un espacio seguido ~ en-
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tre caracteres simplemente presionando la barra espaciadora de nuestro teclado. Pa-
ra esto existe el comando &nbsp;. Veamos entonces, en la siguiente tabla, los princi-
pales caracteres especiales incluidos en la dltima versién del cédigo HTML.

c0DIGO RESULTADO

&aacute;, &Aacute;, &eacute;, &Eacute;, &iacute;,
&lacute;, &oacute;, &0acute;, &uacute;, &Uacute;

aA6E7I06O0,d/U

&ntilde; y &Ntilde; fiyN
Qiquest; ¢
iexcl; i
&ordm; °
&ordf; a
ditrade; 0 &#153; 1L
&copy; ©
&reg; ©
&nbsp; espacio

Tabla 1. Principales caracteres especiales
codificados que pueden incluirse en un documento HTML.

Insercion de imagenes

El segundo componente de una pdgina web para que ésta sea dindmica, explicita gri-
ficamente y a la vez atractiva, serd la inclusién de imdgenes dentro de su cuerpo.

La manera de realizar este procedimiento no es compleja, y se logra mediante el uso
de un solo tag: <IMG>, al que serd muy importante agregarle sus modificadores. El mo-
dificador principal es SRC=origen, donde en origen debemos especificar la ruta com-
pleta que indique dénde estd ubicado el archivo. Esta ruta puede ser local si el archi-
vo estd ubicado en la carpeta del sitio o en alguna de sus subcarpetas, o también pue-
de ser remota si se hace referencia a una direccién de Internet para este dato digital.
Examinemos un ejemplo. Supongamos que deseamos incluir en el cuerpo prin-
cipal de nuestra pdgina una imagen con formato JPG llamada img1.jpg y ubica-
da en una subcarpeta del sitio denominada imagenes. El c6digo que habria que

I Hosas pEESTILO

Una hoja de estilo es un archivo con extension CSS donde podemos definir estilos visuales y asi evi-
tar especificar el estilo de cada elemento cada vez que se lo inserta. Se declara su uso en el enca-
bezado de la pagina con el tag <LINK REL=stylesheet> y su modificador SRC=origen. Si la hoja de es-
tilo se llama estilos.css, el codigo seria <LINK REL="stylesheet” SRC="estilos.css” TYPE="text/css">.
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incluir en el documento HTML seria <IMG SRC=iméigenes/img1.jpg>. El resulta-
do serfa el que se muestra en la siguiente figura.

8 Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer [ =13
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Figura 5. El navegador plasma en pantalla la imagen insertada.

El segundo modificador relevante es el de texto alternativo, que se indica con el co-
mando ALT="Texto”. Este texto puede servir como nota o dato complementario a la
imagen, y serd el que se mostrard cuando el usuario pase el mouse sobre la imagen.
Por ejemplo, para la imagen anterior, podriamos escribir lo siguiente: <IMG SRC=ima-
genes/img1.jpg ALT="Juan Roman Riquelme anota un gol para la seleccion Argentina.”>.

B Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer [ =13
archive  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda r
1 ) ; A D s o 3. B .
€] >EERE S pisqueds 57 Favortos @ rineds £ (- L 5 i
Oireceiin | € Gi\ocuments and o\Escritoriotprueba_i html v Br

&] Listo o Mipc

Figura 6. Ademas de mostrar un recuadro cuando se pasa el mouse sobre
la imagen, el navegador mostrara el texto alternativo si no puede mostrar la imagen.

USERS 41



CREACION DE SITIOS WEB

Por dltimo, nos queda por conocer los modificadores de alineacién y tamafio
de una imagen en HTML. En el primer caso, como en la mayoria de los elemen-
tos, el comando utilizado serd ALIGN=alineacién, y los posibles valores pueden ser
centrado (CENTER), alineacidn a la izquierda del texto (LEFT), alineacién a la de-
recha del texto (RIGHT), con el texto en la linea mds alta (TOP), con el texto en la
linea mds baja (BOTTOM) o con el texto en la linea media (MIDDLE). En cuanto al
tamafio, contamos con dos modificadores que se aplicardn también a otros ele-
mentos, como tablas, celdas o capas. Estos son WIDTH=ancho y HEIGHT=alto. Am-
bos valores los debemos especificar en pixeles, por lo que si deseamos modificar
el valor original de nuestra imagen a uno de 400x180 pixeles, tendriamos que
definir el siguiente cédigo <IMG SRC=imdagenes/img1.jpg ALT="Juan Roman Ri-
quelme anota un gol para la seleccion Argentina.” WIDHT=400 HEIGHT=180>.

— =
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Figura 7. El navegador muestra la imagen con el tamano modificado.
Hay que tener cuidado con no deformar la imagen por darle valores desproporcionados.

Los enlaces

Finalmente, antes de comenzar a planificar la estructura y los contenidos de nuestro
sitio, serd de vital importancia conocer la forma de incluir links o enlaces en nues-
tras pdginas, ya que éstos son el elemento que posibilita la navegacién en el sitio.
Los links son féciles de incluir en nuestros documentos HTML, mediante la eti-
queta <A> y su cierre </A>. Un factor fundamental en este tag es su modificador
HREF=vinculo, que serd el comando que indique la pdgina, imagen o elemento al
que se refiera el link. Todo lo que las etiquetas <A> y </A> comprendan entre si
conformard el hipervinculo, que puede ser texto o imdgenes.
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Veamos en primer lugar cémo crear un link que incluya solamente texto. Suponga-
mos que deseamos incluir en nuestro sitio un enlace a la pigina www.google.com.ar.
El texto que tendremos que definir serd <A HREF=http://www.google.com.ar>Ir a
Google</A>. El navegador mostrard la frase Ir a Google con un link a ese sitio.

2 Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer E]['S_<|
Archiva  Edicidn  Yer  Favoritos  Herramientas  Ayuda #
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Figura 8. Aqui se muestra un link simple de texto. Al pasarle por arriba
con el mouse, en la barra de estado del navegador se muestra su destino.

Distinto es el caso si deseamos incluir un vinculo en una imagen. El cédigo que inclu-
yamos primero debe abrir el tag de hipervinculo. Dentro deberemos insertar el tag de
imagen con referencia al archivo de imagen que deseamos que represente al link. Final-
mente, cerraremos el tag de enlace con </A>. Quedarfa algo como <A HREF=http://
www.google.com.ar> <IMG SRC=logo.jpg BORDER=0> </A>. El resultado serd el siguiente:

- Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer

archive  Edicén  Ver Favortos  Herramisntas  Avuda "

Q O ¥ [ Deseds §ravortos @ mineds £ - L - i

Dirercion |4 GilDocuments and Settings|sapovascolEscritoriolprusba.html ~ B

Google

Figura 9. Aqui se muestra un link de imagen. En la barra
de estado del navegador también se muestra el destino del link.

M Resumen

Tener claros los conceptos sobre la preproduccion y la seleccion de ideas para armar un sitio web
no sera una tarea sencilla, ya que nuestros sentidos de percepcion y de estilo, la creatividad y la
organizacion, jugaran papeles fundamentales. A pesar de que resulte dificil, esta tarea sera fun-
damental, al igual que la incorporacion de las nociones basicas sobre el lenguaje de disefio HTML.
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ACTIVIDADES

TEST DE AUTOEVALUACION

1 /Qué es lo primero que hay que definir antes
de comenzar con la creacién de un sitio?

2 Explique para qué sirve un mapa de sitio y
la mejor manera de armar su estructura.

3 Ademas de los objetivos, jqué otro factor
es fundamental para comenzar a definir
contenidos?

4 ;De qué dos maneras podran hacerse los
bocetos de las paginas?

5 ;Qué funcion basica cumple un director ar-
tistico?

6 ;En qué consiste la fase de produccion?

7 ;Cudl es el mejor método para seleccionar
una idea para la direccion artistica de un si-
tio web?

8 Enumere tres etiquetas basicas para el for-
mateo de texto en HTML, sus propiedadesy
sus modificadores.

9 ;Cual es el tag para insertar imagenes en
un documento de hipertexto? Explique sus

modificadores.

10,;Cual es el tag para insertar links? Expli-
que sus modificadores.
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EJERCICIOS PRACTICOS

v’ Defina un sitio que quiera creary establez-
ca por escrito su objetivo final.

v Defina los contenidos y clasifiquelos en

secciones.

v’ Realice un boceto en papel del mapa del
sitio.

v Elija el logotipo y la combinacién de colo-
res que identificaran a su sitio.

v Cree la primera pagina del sitio mediante
lenguaje HTML, incluyendo un titulo, una
imagen, un texto informativo y un enlace a

algun sitio de interés.
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Imagen

[ I 4
y animacion
En el presente capitulo aprenderemos
acerca del tratamiento y la composicion
de imagenes para nuestras paginas web.
También analizaremos y comenzaremos
a utilizar los programas y las
herramientas necesarias para realizar
los componentes multimedia

esenciales, como, por ejemplo,

introducciones y menus interactivos.

Las imagenes digitales 46
El disefio y la Web 46
Gréaficos vectoriales 47
Los mapas de bits 43
Los formatos 49
Los colores en la Web 53
La tipografia 54
Macromedia Fireworks 56
La pantalla principal 59
Filtros y comandos 62
HTML y Fireworks 65
Resumen n

SERVICIO DE ATENCION AL LECTOR: lectores@mpediciones.com Actividades 1



CREACION DE SITIOS WEB

LAS IMAGENES DIGITALES

Dentro del mundo de Internet, un elemento vital para el aspecto de un sitio es incluir
en ellos imdgenes en diferentes formatos. Ademds, una imagen podrd cumplir diferen-
tes funciones dentro de una pdgina web, y que éstas sean cumplidas como queremos

dependerd sélo de nosotros y de la aplicacién de algunos de los factores que vimos en
el capitulo anterior, como la clara definicién de objetivos y los puntos sobresalientes
de la direccién artistica (colores, formato, tipografia, estética, logo, etc.).

La correcta seleccién y edicién de las imdgenes digitales que vamos a incluir en
nuestro sitio serd fundamental para que éste posea un contenido visual acorde con
el mensaje que se desea transmitir y que, a la vez, sea atractivo para el usuario final.
En las pdginas siguientes resolveremos algunos conceptos bdsicos, como el sentido
esencial del disefio grdfico, su relacidén, diferencias y semejanzas con el disefio web.
También analizaremos los principales elementos que caracterizan a las imdgenes (re-
solucidn, coloracién, etc.) y las diferentes clasificaciones y formatos que existen.
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Figura 1. A través de programas de diseno web como Fireworks, podemos

2 abhabee

optimizar nuestras imagenes y hasta crear sitios web por completo.

EL DISENO Y LA WEB

El disefio puede definirse como la tarea o el arte de seleccionar, crear, ordenar
y combinar diferentes elementos dentro de un mismo espacio para lograr un ob-
jeto visual dnico que exprese una idea o concepto. Para que sea eficiente, el di-
sefio debe comunicar un mensaje claro y de manera directa, a un target determi-
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nado, siempre a través de cierto canal, que puede ser el papel (folletos, volantes,
tarjetas, etc.) o un medio digital, como en nuestro caso, la Web. Para lograr esto,
el disenador deberd conocer con profundidad todos los recursos con los que cuen-
ta o puede contar, y también ejercitar el desarrollo de nociones como el sentido
comun, el buen gusto y la imaginacién. Estas prdcticas serdn las mds complica-
das, ya que no son procesos pricticos ni mecdnicos, sino conceptuales. La teoria
y prictica que ofrecemos en este capitulo podrdn ayudar al lector a tener mayor
dominio de estas dimensiones del disefio.

Los recursos que ofrece el disefio son muchos, especialmente en el dmbito web.
Algunos serdn producidos por algin elemento en particular (como las fotogra-
fias, que se obtienen mediante la cdmara digital o el escdner) y otros (la mayo-
ria) los tendremos que crear nosotros mismos, como las ilustraciones o los ico-
nos. La mayoria de ellos podrdn ser modificados y personalizados con procesos
como los que brindan programas como el que analizaremos y utilizaremos en es-
te libro (Macromedia Fireworks).

Todos estos recursos, mds otros adicionales, podrdn ser combinados para obtener
esos elementos finales que cumplan un determinado objetivo dentro del sitio.

Graficos vectoriales

Se denomina gréfico vectorial a toda imagen digital que esté definida por trazos
computarizados, es decir, mediante elementos grdficos (lineas, puntos, figuras geo-
métricas, etc.) creados a través de férmulas matemdticas. Claros ejemplos son las
ilustraciones o las tipografias, que se crean a partir de este tipo de método.

Existen muchos programas de disefio gréfico e ilustracién que permiten desarrollar
esta clase de imdgenes, como el CorelDRAW, Macromedia Freechand o Macrome-
dia Flash, cuyas funcionalidades analizaremos mds adelante.

Un grdfico vectorial (a diferencia de su formato contrastante, el mapa de bits), puede
ser escalado, rotado y deformado sin que esto dafe su definicién y calidad. Esto se de-
be a que al realizar cualquiera de esos procedimientos, la computadora realizard nue-
vamente la operacién matemdtica que define a los objetos y los representard nueva-
mente. Ademds de esta ventaja, un gréfico vectorial suele ser mucho mds liviano que

[ ProcRAMAS DE DISERO

Existe una gran cantidad de programas para el manejo de los diferentes tipos de imagenes. Entre
ellos encontramos a Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint, PaintShop Pro y Macromedia Fireworks,
dedicados a la edicion y el retoque fotografico. También encontramos programas como CorelDRAW,
Macromedia Flash o Adobe Illustrator, inclinados hacia la imagen vectorial y la ilustracion.
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un mapa de bits, y en algunos casos también podremos realizar animaciones con ellos,
como con Macromedia Flash. Una desventaja de las imdgenes vectoriales es que no
pueden reproducir fotografias fielmente o desarrollar imdgenes complejas.

UL

Figura 2. En los graficos vectoriales podremos crear elementos a partir
de lineas rectas, como poligonos, y también mediante curvas (mano alzada).

Los mapas de bits

Los mapas de bits, o gréficos rasterizados, son imdgenes que estdn definidas por
medio de milimétricos puntos (pixeles), cada uno de ellos con un valor de co-
lor y luminosidad determinada, que se ubican dentro de una cuadricula que
representa a la totalidad de la imagen. La proximidad de uno con otro refleja en
la pantalla la sensacién de una imagen homogénea. Mediante este método es que
las imdgenes fotogrificas pueden digitalizarse (a través de escdneres, cdmaras u
otro medio digital) y mostrarse en la computadora.

A diferencia de lo que sucede con un grdfico vectorial, al escalar o deformar un
mapa de bits, éste perderd definicién y calidad (siempre dependiendo de los va-
lores que se modifiquen), debido a que al aumentar el valor de un pixel, éste ten-
drd que modificar también su tamafio y, por ende, en la pantalla se verd mds
grande y no serd realista el efecto que produce en la continuacién de uno con
otro. Por eso es que los mapas de bits dependen mucho de la resolucién que po-
sea la imagen, y también de la cantidad de colores que tenga su paleta.

I vecTor vs. pixe

Un gréfico vectorial puede estar definido por una serie de elementos graficos que determinaran su
estructura y composicion, como puntos, lineas rectas, curvas o poligonos. Para crearlos, debemos
establecer su posicidn, su color, su forma, su relleno, su contorno, etc. En cambio, en un mapa de
bits estos elementos estaran definidos por una cierta cantidad de pixeles que se organizan por tono.
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Figura 3. Imagen mapa de bits. Aqui notamos que al escalar
un sector, los pixeles se notan mas, perdiendo asi su calidad original.

Los formatos

Existe una gran variedad de formatos o extensiones que podemos manejar para incluir
en nuestras paginas web, y la mayorfa posee la caracteristica de pertenecer al grupo de
los mapas de bits, desde el popular JPG hasta formatos mucho mds comprimidos y
avanzados como el PNG. A continuacién enumeramos y explicamos los principales.
BMP (Bitmap): es el formato mds sencillo en cuanto a la conformacién de sus es-
tructuras y no realiza ningtin tipo de compresién en sus datos, por lo que normal-
mente suele tener un gran tamafio, aunque no puede negarse que su calidad es bue-
na y su velocidad de carga también. Los formatos BMP admiten cualquier tipo de
resolucién y profundidades, desde los 8 hasta los 24 bits. Su estructura es simple, in-
cluyendo una cabecera que incorpora los datos bdsicos de la imagen, como paleta,
resolucién, tamafno o nimero de colores; luego posee la informacién de la imagen
en si, distribuida de izquierda a derecha y pixel a pixel. Una desventaja es que no es
multiplataforma, ya que sélo es compatible con PC y MAC OS. Por eso, si los in-
corporamos en un sitio, solamente Internet Explorer podrd mostrarlos en pantalla.

I Aoose PHoTOSHOP

Adobe Photoshop es uno de los programas que podemos seleccionar para editar los graficos pa-
ra nuestra web. Aunque este programa estd mucho mas dedicado a desarrollos como la edicién
o el retoque fotografico, también podemos utilizarlo para crear imagenes para nuestros sitios.
La desventaja radica en que posee escasa compatibilidad con el lenguaje HTML.
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JPEG o JPG (Joint Photographic Experts Group): es el formato estdndar por
excelencia de las pdginas web. Es soportado por la gran mayoria de los navega-
dores web, puede trabajar a escala de grises, RGB y CMYK. Su mayor caracte-
ristica es la compresién que provee, por lo que se puede almacenar muchas im4-
genes digitales de alta calidad con pesos de archivo relativamente bajos. La com-
presién de estos archivos se basa en la eliminacién de la informacién que poseen
las imdgenes y que el ojo humano no es capaz de distinguir, por ejemplo, en la
mayoria de las imdgenes de 24 bits. La pérdida de calidad es casi nula, excepto
que esta compresion se exagere. Cuando esto ocurre, los dafios mds notorios se
verdn en los contrastes, ya que se producen en ellos algunas zonas borrosas, en-
tre otras cosas. No permite transparencias mediante canales alfa o la posibilidad
de animacién mediante fotogramas.

GIF (Graphics Interchange Format): se trata también de un formato basado en
mapa de bits, y sus caracteristicas principales son la incorporacién de transparencias
y la animacién. Una desventaja es que sélo soporta hasta 256 colores en 8 bits, por
lo que su calidad de imagen no es demasiado buena. Pese a esto, este formato es
muy utilizado en Internet debido a las dos posibilidades que ofrece. También pre-
senta una importante rutina de compresién.

PNG (Portable Network Graphics): se trata de un formato de mapa de bits sim-
ple y de alta compresién. Es una buena alternativa para los formatos GIF y JPG.
Soporta la transparencia y, aunque se puede guardar un PNG con informacién so-
bre fotogramas animados, el navegador no lo reproduce como una animacién. Las
transparencias en PNG son de mucha mejor calidad, ya que a diferencia de los GIE,
soporta una paleta de colores mucho mayor (hasta 48 bits). También permite la vi-
sualizacién de las imdgenes de manera entrelazada, es decir, progresiva.

SVG (Scalable Vector Graphics): este formato vectorial es el primero de ellos en
proponer la compatibilidad con HTML, almacenando el sistema de vectores me-
diante un sistema de etiquetas propio. Esto resulta muy beneficioso ya que debido
a ello, puede ser modificado mediante cualquier editor de texto simple (al igual que
el HTML o el XML). Maneja 24 bits de profundidad de color y los sistemas de pa-
leta estdndar como el RGB, CMYK, etc. Admite también una gran cantidad de
efectos, como transparencias, suavizados y tipografia editable.

I L Formaro TIFF

Esta extension (TIF) es también muy comdn, pero se utiliza mucho mas en los ambitos de disefio
grafico (especialmente para materiales que se imprimen), ya que su calidad de imagen es una de
las mejores (mejor atin que los BMP). TIFF quiere decir Tagged Image File Format, y es también un
formato de mapa de bits. Su principal desventaja es el gran tamano que poseen sus archivos.
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SWEF (Shockwave Flash): es el formato de salida de gréficos y animaciones vecto-
riales que utiliza uno de los programas mds populares para disefio web: Macrome-
dia Flash. Estos archivos son el resultado de los archivos fuente (FLA) de esta apli-
cacién y son compatibles con la mayor parte de los navegadores que se utilizan en
la actualidad, siempre mediante el uso del plugin correspondiente.
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El alojamiento web es el espacio necesario para alber gar una pagina web,
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Figura 4. En este sitio web se utilizan diferentes tipos de formatos
de graficos digitales, por ejemplo, el encabezado y el meni

estan realizados en Flash. En cambio, los logos de abajo son JPG.

La resolucion

Podria decirse que la resolucidn es el tamafo relativo de un componente visual digi-
tal. Tomemos como ejemplo la totalidad del monitor: su tamafio absoluto serfa el es-
pacio real que ocupa fisicamente su pantalla, y se mide en pulgadas, por ejemplo, 14
pulgadas o 17 pulgadas. En contraste, el tamafio relativo o resolucién del monitor o
pantalla es la cantidad de pixeles que éste soporta, por ejemplo, 800 pixeles horizon-
tales por 600 verticales (800x600) o 1024 pixeles horizontales por 768 pixeles vertica-
les (1024x768). Estos son ejemplos de resoluciones de pantalla. Para las imdgenes y to-
do documento visual que se reproduzca en una computadora, la resolucién se define
de igual modo: la cantidad de pixeles horizontales por la cantidad de pixeles verticales.
La resolucién es relevante sobre todo en los documentos de mapa de bits, ya que
son los que se determinan mediante pixeles. En el contexto de las imdgenes di-
gitales, la resolucién puede englobar varios conceptos, como la resolucién de
archivo digital, la resolucién de impresién, resolucién de digitalizacién, re-
solucién de semitono, etc., pero el primero de estos conceptos es el mds ligado
a lo que normalmente se denomina resolucidn, y estd definido por el nimero de
pixeles diferentes con los que cuenta una imagen por unidad de longitud.
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Estos valores se miden con la medida de pixeles por pulgada (PPP o PPI en in-
glés, Dots Per Inch). Cuanto mayor sea esta resolucién, mayor serd la cantidad de
datos que ésta contenga, y asi se incrementan todos los demds factores (con sus
ventajas y desventajas, como la calidad y el peso del archivo de imagen).

Otro tipo de resolucién es la resolucién de muestreo, que es la que se utiliza para de-
terminar las imdgenes digitalizadas, es decir, escaneadas. Esta se define mediante el
ndimero de muestras de que se toman por cada pulgada, y se mide en SPI (Samples Per
Inch). Cuantas mds muestras por pulgada ofrezca la imagen, mds cercana estard a la
imagen original, es decir, mayor calidad tendrd. Esta medida ya no se utiliza mucho.
También encontramos la resolucién de impresién como una de las principales cla-
sificaciones dentro de este concepto. Se trata de la capacidad que tiene la impreso-
ra para la organizacién binaria de la imagen, es decir, los puntos de tinta o téner
por pulgada que se colocard en el papel para la impresién. Su medida son los DPI
(Dots Per Inch), y a mds puntos, mejor calidad de impresién. Finalmente, debemos
nombrar a la resolucién de semitono o trama, definida como la capacidad de im-
presién de tramas en escalas de grises para representar tonos continuos. Se mide en
LPI (Lines Per Inch) y es més utilizada en gréfica que en Web.

Por supuesto que en nuestros proyectos web debemos usar lo que mds nos convenga
gréficamente, por lo tanto, lo mds importante serd evaluar la resolucién del archivo di-
gital, ya que definird su calidad de visualizacién en la pantalla y su peso en disco. Re-
cordemos que para los sitios web, los archivos que incluyamos no deben ser demasia-
do pesados, para no volver la carga de la pdgina lenta y fastidiosa. Por eso valoraremos
mucho el trabajo con grificos vectoriales y con mapas de bits no demasiado pesados.

Figura 5. Una misma imagen en las resoluciones de archivo digital mas frecuentes.
En archivos PNG, el peso entre una resolucion y la siguiente practicamente se duplica.
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Los colores en la Web

A partir de aqui vamos a tratar de relacionar los conceptos tedricos y técnicos con
algunos factores de personalizacién, es decir, pautas y elementos que den a nuestro
sitio el estilo visual y las caracteristicas que nosotros deseamos aplicarle.

Dos componentes fundamentales para lograr estos objetivos serdn los colores y la ti-
pografia que conformen el sitio. Por ahora analizaremos el primer componente, es
decir, los colores que dardn personalidad y estilo a nuestras pdginas.

Los elementos pricticos que debemos tener en cuenta son, entre otras cosas, la
correcta eleccién de la gama y tonalidades. Los tedrico-técnicos implicardn la
adecuada aplicacién de la paleta de colores a cada imagen y el retoque de cada
una de ellas para equilibrar su color (contraste, brillo, saturacidn, etc.). Estos ul-
timos procesos los veremos mds adelante, cuando analicemos Macromedia Fire-
works y sus herramientas.

Comencemos por entender las nociones bdsicas de color que determinardn las sen-
saciones que causan las imdgenes de nuestro sitio web. Esto también podrd aplicar-
se a los demds elementos visuales de la pdgina, como el texto.

Serd muy importante aplicar la gama de colores en todas las pdginas del sitio para
dar continuidad y relacién a cada una de ellas y para establecer una identidad pro-
pia al sitio en general. Si disehamos un logotipo, conviene seguir sus tonalidades en
el diseno de las pdginas, variando en los degradados y tonalidades que se apliquen
a cada elemento. Si es necesario adicionar una o mds gamas de color, debemos te-
ner en cuenta la sensacién que queremos reflejar.

Podemos decir que, bdsicamente, las tonalidades de colores se clasifican en dos
ramas: los colores frios y los colores cdlidos. Entre los primeros encontramos
tonos como los azules y celestes, verdes y violetas. Los colores cédlidos agrupan
tonalidades como los rojizos, anaranjados, amarillos y marrones. Todas las esca-
las de grises actuardn como neutralizadoras de color, aunque los mds oscuros son
mds cercanos a los cdlidos y los mds claros, a los frios.

También existen clasificaciones en las paletas de color que determinardn un es-
tilo en particular, como las paletas tradicionales (colores bdsicos y complemen-
tarios, por ejemplo, la combinacién rojo-azul-verde), las paletas formales (colo-
res oscuros, normalmente combinados con negros y grises), las paletas moder-

I As MAcENES

Algunos de los roles que puede cumplir una imagen dentro de una pagina pueden ser el de repre-
sentar un botdn, un mend, una barra, un enlace, o simplemente acompanar un contenido de texto,
complementandolo y ampliandolo si es necesario. Este Ultimo sentido es el que se aplica también
en ediciones impresas, como este libro, donde cada imagen ejemplifica o explica algo.
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nas (contrastes entre tonos complementarios en gama y/o color) o las paletas in-
formales (colores llamativos y estridentes, sin mucho respeto por las gamas).
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g N
R:| 51 il |
vi| 102 (v g [
A 255 |
alFa: V

Figura 6. Aqui vemos la paleta de colores de un programa
en particular y su conformacion decimal y hexadecimal.

Formato del color

Las computadoras manejan tres colores bdsicos denominados primarios y, a par-
tir de ellos, se elaboran todas las tonalidades restantes. Este sistema es el RGB, y
es el mds utilizado dentro del mundo digital. RGB son las siglas de Red-Green-
Blue, es decir, rojo-verde-azul, y la composicién de otros tonos se realiza median-
te la combinacién de los pixeles que representan a cada color bdsico. Esta es la
paleta estdndar usada para la Web.

Otro concepto importante en cuanto al color de las imdgenes es la profundidad de co-
lor, que se determina mediante los bits que conforman la imagen. A mayor cantidad
de bits por pixel, mayor cantidad de variantes de colores tendremos disponibles.

La tipografia

A la hora de realizar pdginas web, la tipografia es otro de los factores fundamentales
que hay que tener en cuenta para el disefio visual. Este elemento es el formato grafi-
co que tendrdn las fuentes de nuestras pdginas, es decir, la forma fisica de las letras.

I cooiFicacioN pe coLores

Hay dos maneras de definir la clasificacion de los tonos: el formato decimal y el hexadecimal. En
ambos, la codificacion se representa segun los porcentajes de cada color primario. Por ejemplo, el
rojo puro (100% rojo, 0% verde y 0% azul] en formato decimal se expresa como 255,0,0 y en hexa-
decimal, como #FF0000. Este Ultimo se utiliza en el diseno web y siempre se inicia con el signo #.

54



El disefio y la Web

Serd muy importante definir varios estilos iniciales de fuentes que enmarquen
cada uno de los elementos textuales de nuestras pdginas. Es decir, tendremos que
establecer un formato para cada componente textual, como los textos de los bo-
tones y mendus, los titulos, los subtitulos, los cuerpos de texto, los formularios,
los enlaces, los textos de las imdgenes o los textos publicitarios (a veces puede ser
el mismo formato para varios elementos).

Para cada uno de ellos, tendremos que definir su tamafio, su color, si llevard sombra o
no, su espaciado, su alineacién respecto a la pdgina
y otras propiedades. En definitiva, vamos a tener

que establecer un estilo visual para las tipografias de TI pogr Efl d
i:;l{da ;ompcc)lnente de texto irgdividual de la pigir;a. 35’7,%7.?]‘23
ucho tendrdn que ver también en este sentido las
elecciones realizadas anteriormente, como el objeti- TI poc RAF IA
vo, los colores y la orientacién que deseamos darle 1" pogfa‘ia
a la pdgina. Por ejemplo, si el sitio estd dedicado a Ti P o g r afi a

publicitar y ofrecer los servicios de una empresa, las

fuentes tipogrdficas tendrdn que tener un aspecto Tip()g]raﬁa
formal o tradicional y, légicamente, no desentonar Ti pogra fia

con los colores y las formas de la pdgina. : :
Tipografia
Figura 7. Al elegir una tipografia, lo mas importante 'I'illuu,aﬁa

es tener en cuenta su legibilidad, aunque también hay

que considerar si es adecuada para el estilo y la Fffp@@f@%iﬂ
formalidad (o informalidad) del sitio.

Aunque en una pdgina web contamos con la posibilidad de imponer un estilo
mediante cualquier fuente que tengamos instalada en nuestro sistema, debemos
tener en cuenta que el lenguaje HTML reconoce sélo cinco formatos estdndar
de familias tipogrdficas, por lo que siempre nos va a convenir utilizar alguna de
esas variantes para nuestros textos. Estas familias son la Arial, Courier, Verda-
na, Times y Georgia. En el caso que deseemos incluir un tipo de fuente que es-
té fuera de estos pardmetros, tendremos que instalarla en nuestro servidor web e

I Los craFismos

El objetivo del diseno es crear un elemento particular que exprese algo. A este producto final se lo
suele denominar grafismo (principalmente en los contextos impresos). Debemos tener en claro que
como desarrolladores y disenadores de nuestros propios sitios, mediante estos componentes grafi-
cos no solo tendremos que crear formas, sino también transmitir ideas, conceptos, sensaciones.
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indicarle al navegador mediante cddigo el origen de la fuente, cosa que veremos
en detalle mds adelante. Otra solucién a esta limitacién puede ser incluir deter-
minados contenidos textuales mediante imdgenes, en las que podremos escribir
con cualquier fuente instalada en nuestra computadora.

BIENVENIDOS AL SITIO!

Este es mi stio Web personal, espero que disfruten de los
contenidos que ofrece.

Figura 8. Aqui se diseio el encabezado de un titulo de un sitio
mediante diferentes tipografias y colores. Esta representado por una imagen.

MACROMEDIA FIREWORKS

En las pdginas anteriores hemos empezado a conocer los elementos gréficos que
puede contener una pdgina web y hemos adquirido los conocimientos tedricos
necesarios para incluirlos en nuestros sitios. A partir de ahora, comenzaremos a
analizar el drea prdctica del manejo de contenidos visuales, es decir, manejo,
creacién, edicién y optimizacién de imdgenes para nuestras web. Como ya diji-
mos, el programa que utilizaremos para este propdsito es Macromedia Fire-
works en su versién mds reciente, la 8.0.

Macromedia Fireworks es una completa aplicacién de disefio grifico y web que po-
dremos utilizar para crear, editar y animar grdficos, incluir en ellos diferentes elemen-
tos avanzados para la interactividad con el usuario y también optimizar fotografias y
todo tipo de imdgenes, aplicar efectos y diversos filtros para su éptima visualizacién.
Una de las principales ventajas que nos proporciona Fireworks es la posibilidad de
poder desarrollar tanto imdgenes vectoriales como de mapa de bits en un mismo en-
torno de trabajo, pudiendo asi combinar las caracteristicas de estos dos sistemas de
imagen digital para aprovechar todo el potencial multimedia en nuestras pdginas.

III] soFTWARE PARA CREAR FUENTES

Podemos desarrollar nuestras fuentes, es decir, dibujar cada letra y sus variantes (mayuscula, ca-
racteres espaciales, etc.). Existen programas que nos simplificaran la tarea: ScanFont (www.fon-
tlab.com/Font-tools/ScanFont), FontLab Studio (www.fontlab.com/Font-tools/FontLab-Studio),
TypeTool (www.fontlab.com/Font-tools/TypeTool] y FontCreator (www.high-logic.com/fcp.html).
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Fireworks supone mucho ahorro de tiempo para actualizar contenidos de imagen
en nuestros sitios porque nos evita la utilizacién combinada de varias herramientas
de software (editor fotogrifico, aplicacién de filtros, exportacién, conversidn, etc.).
Mediante Fireworks, por ejemplo, es posible exportar diversos componentes en forma-
to HTML y JavaScript, lo que permite unir estos objetos interactivos de manera flui-
da y perfectamente compatible con nuestras pdginas web. En definitiva, Macromedia
Fireworks es una completa herramienta para crear gréficos, utilidades y efectos para
nuestras pdginas, brindando las ventajas de la combinacién y automatizacién de mu-
chas de las tareas mds frecuentes en este dmbito. Comencemos a aprender todo acerca
de esta valiosa aplicacién, analizando como primer paso el proceso de instalacién.

H Instalar Fireworks 8 PASO A PASO

n Al insertar el CD de Macromedia Studio 8, seleccione la opcidén para instalar Fi-
reworks. Comenzara la extraccion del contenido del instalador y se presenta-
ra el mensaje de bienvenida. Presione Siguiente para comenzar la instalacion.

_-fﬁ Macromedia Fireworks 8 - InstallShield Wizard

Extrayendo archivos
Se estd extrayendo el contenido de este paquete,

Espere hasta que InstallShield Wizard hava extraidn los archivos necesarios para
instalar Macromedia Fireworks 8 en el equipo,  Es posible que la operacion dure unos
minukos,

Leyendo contenido de paguete. ..

Cancelar

I ADQUIRIR FIREWORKS

La version final de Macromedia Fireworks pertenece a la suite Macromedia Studio 8 y es un progra-
ma comercial. Podremos conseguir mas informacion y algunas descargas de demostracion en el si-
tio oficial de la empresa (www.adobe.com/es/products/studio). Esta suite también incluye otras
aplicaciones que utilizaremos a lo largo de este libro, como Flash Professional 8 y Dreamweaver 8.
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>

E Debe aceptar los términos de licencia del producto y luego aceptar el resto de

las opciones, por ejemplo, la carpeta de destino.

it Macromedia Fireworks 8 - InstallShield Wizard E|
O macromedia

Contrato de licencia

Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguiente.

CONTRATO DE LICEMCIA PARA USUARIOS FINALES DE SOFTWARE Lo
MACROMEDIAE

IMPORTANTE: PUEDE QUE TENGA QUE DESPLAZARSE HASTA EL
FINAL DE ESTE CONTRATO PARA PODER ACEPTARLO ¥ CONTINUAR
COMN LA INSTALACION DEL SOFTYWARE.

IMPORTANTE: ESTE CONTRATO {o "EULA") CONSTITUYE UM ACUERDO
LEGAL ENTRE LA PERSOMNA, COMPARNA L ORGANIZACION QUE HAYA,
CONCEDIDO LA LICENCIA DE ESTE SOFTWARE ("USTED" O EL

"CLIERITE™ W kAATDObAEDIA AL IRST AL AD W LITHITAD El COFETUADE

" fcepto |os kérminos del contrato de licencial Imprimnir

" H¥ acepto los términos del contrato de licencia

W

< Atras | Siguiente = | Cancelar |

H Al terminar debe presionar Instalar para comenzar a copiar los archivos al equipo.

i Macromedia Fireworks 8 - InstallShield Wizard

Preparado para instalar el programa

22 macromedia

El Asistente esta preparado para comenzar la instalacidn.

Haga clic en Instalar para comenzar |a instalacian,

Si desea revisar la configuracion de la instalacion o realizar alglin cambio, haga clic en
Atras, Haga clic en Cancelar para salir del Asistente.

= Akras Cancelar |

El proceso se mostrara mediante una barra de progreso porcentual. Aguarde.

ﬂ Al terminar, el proceso de instalacion le brindara opciones para Ejecutar Macro-
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il Macromedia Fireworks 8 - InstallShield Wizard

Finalizado Macromedia Fireworks 8 -
InstallShield Wizard

InstallShield Wizard ha instalado Macromedia Fireworks &
correckamente, Haga clic en Finalizar para salir del asistente,

[~ Ejecutar Macromedia Fireworks

I Mastrar archivo Léame

La pantalla principal

Al ¢jecutar Fireworks 8 por primera vez, veremos un entorno de trabajo simple y atrac-
tivo que consta de varios elementos. Para abrir el programa debemos ir a Inicio/Todos
los programas/Macromedia/Macromedia Fireworks 8. A la izquierda de la pantalla ubica-
mos la barra de herramientas principal, donde encontraremos todas las funciones para
desarrollar y optimizar nuestros grificos. En la parte superior vemos la barra estdndar,
donde estdn las opciones bésicas para la administracién de nuestros archivos de imagen
(Guardar, Abrir, Imprimir, etc.). En el 4rea inferior ubicamos el Panel de Propiedades,
desde el que podremos modificar las caracteristicas de cada elemento que seleccione-
mos. En el margen derecho, encontramos diferentes paneles desplegables, como el Pa-
nel de Capas (maneja el orden de los elementos), el Panel de Colores (seleccién de colo-
res) o el Panel de Activos (estilos de rellenos y fuentes personalizables), entre otros. Al
iniciarse, en el espacio de trabajo nos aparecerd una pantalla con las opciones mds
frecuentes de archivo, como abrir los dltimos proyectos o crear uno nuevo. También
contamos con una barra de mends que contiene todas las funciones del programa.

I Los PaneLEs

En todas las aplicaciones de Macromedia, los paneles son ventanas que se acoplan al area de tra-
bajo principal, en algln sector de la ventana. Para poder habilitar o deshabilitar alguno de ellos, ten-
dremos que acceder al ment Ventana, donde figuran todos los que hay disponibles. Para ocultarlos
todos, debemos marcar la opcidn Ocultar paneles del mismo menu o presionar la tecla F4.
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Macromedia Fireworks 8 GUIA VISUAL 1
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© Barra de herramientas: incluye los botones que representan a todas las herra-
mientas de la aplicacién y sus variantes.

© Barra estandar: agrupa botones como Abrir, Guardar, Importar, Exportar, Co-
piar, Cortar, Pegar o Imprimir.

© Barra de ments: contiene todas las funciones disponibles de Fireworks 8.

O Espacio de trabajo: aqui se presentara nuestro lienzo para realizar, visualizar
y editar las imagenes.

O Paneles adicionales: aqui se agrupan una serie de paneles que brindan diferen-
tes opciones para la edicién de los graficos y sus elementos.

O Panel de Propiedades: presentara las opciones necesarias para editar y modifi-
car las caracteristicas de los objetos.

La barra de herramientas

Serd muy importante conocer todas las herramientas que ofrece Macromedia Fi-
reworks 8.0 para poder utilizarlo correctamente y para realizar una adecuada
creacién y modificacién de los diferentes elementos que pueden componer nues-
tros gréficos. Conozcdmoslas entonces en su totalidad.
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Herramientas de Fireworks

Colores
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GUIA VISUAL 2

O Puntero: selecciona los objetos.

© Escala: permite escalar, rotar y sesgar los
objetos.

© Seleccion: permite seleccionar una zona de
la imagen con formas poligonales.

O Varita magica: permite realizar selecciones
con mascaras por zona.

O Lapiz: permite dibujar a mano alzada.

O Desenfocar: aplica diferentes efectos de de-
senfoque a los objetos.

@ Linea: permite dibujar lineas rectas.

© Figura: permite dibuijar figuras poligonales.

O Estilo libre: convierte lineas rectas o secto-
res de ellas en curvas.

® Zona interactiva: permite establecer zonas
HTML (enlaces) a secciones del grafico.

® Ocultar zonas interactivas y divisiones:
oculta las delimitaciones en pantalla de es-
tos elementos.

® Cuentagotas: absorbe un determinado color
de un determinado objeto.

® Color de contorno: selecciona el color de
los bordes de los objetos.

@ Color de relleno: selecciona el color del re-
lleno de los objetos.

® vistas: modifica el tipo de vista del area de
trabajo.

® Mano: permite navegar por el documento si
éste excede los limites del espacio de trabajo.

® Subseleccion: modifica los contornos de
los objetos.

® Recortar: recorta los objetos.

® Lazo: permite seleccionar a mano alzada.

@ Pincel: dibuja a mano alzada.

@ Borrador: borra objetos o sectores de ellos.

@ Sello: copia un sector de la imagen hacia
otro sector a mano alzada.
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® Pluma: permite realizar lineas y curvas a través de diferentes puntos.

@ Texto: permite escribir textos.

@ Cuchilla: divide en dos o mas partes a los objetos.

@® Division: realiza divisiones en formato HTML.

@ Mostrar zonas interactivas y divisiones: muestra las delimitaciones en panta-
lla de estos elementos.

@ Cubo de pintura: aplica un color o relleno a un elemento determinado.

@® Opciones de color: brinda opciones como invertir los colores de relleno y con-
torno, aplicar predeterminados o eliminar todo color.

@® Zoom: permite aumentar y reducir la visualizacion del espacio de trabajo.

Filtros y comandos

Para optimizar nuestras imdgenes, Fireworks nos ofrece diferentes opciones para
aplicar diversos tipos de efectos a nuestros elementos. Dividiremos estos proce-
sos segun el tipo de imagen que estemos manejando. Contamos con varios efec-
tos disponibles, sélo tenemos que recurrir a los mends Comandos y Filtros. Vea-
mos un ejemplo de cémo aplicarlos.

B Aplicar efectos PASO A PASO

n Con la imagen abierta, dirijase al menu Comandos. Alli seleccione el comando
que desee aplicar.

@ Macromedia Fireworks 8 - [flor. png al 100% (Mapa de bits)*]

Archivo  Edicién ver Seleccionar  Modificar  Texto Filtros  venkana  Ayuda
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Administrar extensiones...
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>

E Modifique las propiedades del comando como desee. Presione Aceptar para
aplicarlo definitivamente en la imagen.
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Fisndir fmagen

Vera el resultado del efecto. Si no esta conforme, puede volver atras presionan-
do CONTROL+Z y seleccionar un nuevo comando. También puede modificar el
comando que agrego recientemente.
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H Puede encontrar otros filtros en el sector derecho del panel de Propiedades. Pre-
sione en el simbolo + para seleccionar uno.

>
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H Modifique las propiedades del filtro. Si la opcidn Vista Previa esta seleccio-
nada, vera la aplicacion del filtro en el documento. Presione Aceptar para apli-
carlo definitivamente.
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ﬂ Guarde su imagen. Puede guardarla con el mismo nombre y ubicacién (Archivo/
Guardar) o modificar estos parametros para conservar la imagen original (Archivo/
Guardar como...).
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HTML y Fireworks

Ahora aprenderemos cdmo aprovechar las funciones de Divisién y de Zona Inte-
ractiva que ofrece Macromedia Fireworks 8. La primera nos servird para crear
una plantilla visual para nuestro sitio, realizada completamente por imdgenes.
La herramienta Divisién nos permitird dividir nuestro archivo PNG en varios
sectores e incluirlos en nuestro editor HTML de manera muy sencilla. Luego po-
dremos eliminar las imdgenes que no queremos que se incluyan, como los fon-
dos lisos, que podrdn ser reemplazados por un color de fondo para ahorrar tiem-
po de carga de la pdgina. Veamos cémo proceder.

H Crear una plantilla de imagen PASO A PASO

ﬂ Desarrolle el aspecto visual del sitio incluyendo todos los elementos graficos
que desee incorporar.
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I exPORTAR IMAGENES

Si quisiéramos exportar imagenes individuales, podemos hacerlo desde Archivo/Presenta-
cion preliminar de la imagen.... En la ventana que se abre, elegimos el formato de archivo
que queremos exportar y, luego de establecer parametros como la calidad o la cantidad de
colores, con s6lo hacer clic en Exportar podremos guardar la imagen optimizada.
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>

E A los sectores de la pagina que luego incluiran otro tipo de datos, puede
identificarlos con otro color y con un texto que indique qué elemento corres-

ponde incorporar en ese lugar.
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Seleccione la herramienta Division y comience a dividir la imagen en sectores.
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ﬂ Una vez que termind, exporte el documento (Archivo/Exportar...). Seleccione la
opcion Exportar archivo HTML. El resultado puede ser importado y modificado

66

en su programa editor HTML (convenientemente, Dreamweaver 8).
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H Vea en su navegador el resultado final. Recuerde tener en cuenta que cuantas
mas imagenes posea un sitio, mas lenta sera su carga.

bl s o e

I oisPosicioN DE Los MENUS

El dltimo paso del asistente para menus de Fireworks nos propone configurar la posicion del menu
desplegable. Esto lo haremos indicando al programa los valores correspondientes para los ejes X e
Y respecto al documento. Otra forma de hacerlo es, al haber finalizado la creacion del mend emer-
gente, seleccionar el menu con la herramienta Puntero y arrastrarlo hasta donde queremos.
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Mis adelante adquiriremos los conocimientos necesarios para poder modificar el re-
sultado que exportamos con Macromedia Fireworks.

23 00000001, jpg - Microsoft Internet Explorer,
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Figura 9. En este caso mostramos un menit emergente
horizontal con varios subments creado por Fireworks.

Para continuar, veamos de qué manera sirve una zona interactiva para crear for-

matos HTML a partir de imdgenes. Lo realizaremos con el ejemplo de los me-
nus emergentes que ofrece Fireworks.

B Menus emergentes PASO A PASO

ﬂ Disefie un botoén inicial para su mend.
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>

E Seleccione la herramienta Zona interactiva y defina el sector donde se debera
presionar el mouse para que el menu se despliegue.
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Haga clic con el botdén derecho sobre la zona interactiva delimitada y seleccio-
ne la opcion Ainadir mend emergente....
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ﬂ En el cuadro que aparece, configure el contenido y el aspecto del menu en los
diferentes pasos. Debe presionar Siguiente para pasar al siguiente paso.

>
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>

& U tommdla Firewetha 8 - [in ko, 17, pon al 1008 (Zana intetactival®]

DFHERS «ac ¥ B@

"5 o1 . e

5

[ RS
] :ﬁ‘ Eatbtunt dhw svimaysi ey it
e
eIl o
NS
-
4 <
wir 0 (St —_ w00 | e
R,
A ;
& = L]
- [ [
s wM= 00
{1
7 @]« [« ]
6 Ndadm
7 aert o
o’ > Pripiodsdes e foema mpominca
LAl T b Coactores expecides
e - - Tk
BOO Coneel [sommter ] [ ] | Wi
Q‘J_QTH“"""'" = =
2o ac| Foma [Tt QIS ok | ®
{ ) -
i e nifu festra -
Malw [ Yis 2

H El paso del aspecto sera fundamental para establecer caracteristicas del menu
como los colores, el formato, el tipo de fuente y su tamafio. Podra establecerse
si se utilizaran imagenes o si sera HTML.
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H Finalmente, exporte el documento (Archivo/Exportar...). Seleccione la opcion
Exportar Archivo HTML. Abra el archivo generado con el navegador para com-
probar su funcionamiento y formato.
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2 Sin titulo-17 - Microsoft Internet Explorer,

archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

\_/:' J \ﬂ @ _h /:\J Etisqueda ‘f\}:’ Favoritos eMuItimedia G} [_':v :_\:

Direccion |@ Cii\Documents and Settings|DeepooldiEscritoriolSin titula- 17, hkm

Inicio
Sericios

Mosotros

Contacto

M Resumen

Con este capitulo cerramos todos los conceptos tedricos basicos y aprendimos los detalles de
las imagenes digitales y de los graficos para nuestra web. Comenzamos con el manejo de Ma-
cromedia Fireworks, una herramienta muy util y completa para el tratamiento de imagenes.
Asimismo, pudimos ver como este programa se integra con HTML, brindandonos soluciones
listas para ser editadas en Dreamweaver, el programa que veremos a partir del proximo ca-
pitulo para armar nuestros sitios.
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ACTIVIDADES

TEST DE AUTOEVALUACION

1 ;Qué es el diseno web?

2 ;Qué dos ramas principales de imagenes
digitales existen? Explique sus diferencias.

3 ;Qué caracteristicas posee un archivo BMP?

4 ;Qué propiedades tiene el formato GIF? ;Y
el SVG?

5 ;Qué es la resolucion de un documento de
imagen digital?

6 Explique los diferentes tipos de resolucio-
nes que existen.

7 ;Qué dos clasificaciones primarias de colo-
res es posible determinar?

8 ;Qué es una paleta de color? Nombre dos
ejemplos.

9 Explique como aplicar un filtro en Fireworks.

10 Explique como crear un menu desplegable
en Fireworks.

72

EJERCICIOS PRACTICOS

v Investigue en Internet qué otras ramas del
disefo estan relacionadas con Internet.

v Pruebe mediante la opcién Archivo/Expor-
tar... de Fireworks almacenar un archivo
de imagen en diferentes formatos y com-

pare su peso.

v Pruebe convertir un grafico vectorial en
mapa de bits y redimensione cada uno de
estos formatos. Establezca cudl de los dos

pierde mas definicion.

v’ Realice en Fireworks un mend emergente
con base HTML y otro con base en image-
nes y compare su velocidad y definicion.

v Cree una plantilla de imagenes aplicando
filtros y comandos en las imagenes que
agregue.
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Dreamweaver
basi

dSICO
Por fin hemos llegado al tramo del libro
donde aplicaremos nuestros
conocimientos tedricos, es decir,
empezaremos a disenar nuestros
sitios. Esto lo lograremos conociendo
el editor HTML mas utilizado en la
actualidad: Macromedia Dreamweaver.
Analizaremos todas sus caracteristicas

y sus funcionalidades para comenzar

a utilizarlas de forma practica.

SERVICIO DE ATENCION AL LECTOR: lectores@mpediciones.com

Capitulo ll

Macromedia Dreamweaver 8
Obtener, instalar
y ejecutar Dreamweaver
La pantalla principal
Las vistas
La barra de herramientas
de archivo
La barra Insertar
Tareas bésicas
Comenzar a trahajar
Crear la estructura local
del sitio
Definicion del sitio
Servidor remoto
Nuestro primer disefio
Resumen
Actividades
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CREACION DE SITIOS WEB

MACROMEDIA DREAMWEAVER 8

Si bien ya sabemos manejar los elementos bésicos que puede contener una pdgina
web, existen muchos otros componentes que podemos incluir en nuestras pdginas.
Muchos de ellos nos dardn mds variantes a la hora del disefio, la interaccién y la fun-
cionalidad de nuestros sitios (tablas, marcos, capas, imdgenes de sustitucién, anclas,
formularios, elementos multimedia, aplicaciones, etc.).

Ademis de resultar muy complejo, no tiene demasiado sentido memorizar la manera
de incluir cada uno de ellos mediante el lenguaje HTML, cuando podemos contar
con una aplicacién que nos simplifique esta tarea. Es decir, para ahorrar en tiempo,
complejidad y procesos, serd fundamental contar con una herramienta de software
que nos ayude a disefiar nuestras pdginas web, sintetizando los procedimientos y sim-
plificando las soluciones. También, gracias a este tipo de programas, no serd necesario
tener conocimientos profundos sobre lenguaje HTML, ya que mediante menus y di-
versas herramientas, podremos aplicar formatos e insertar los elementos ficilmente.
Existe una gran cantidad de aplicaciones para elaborar sitios de manera profesio-
nal, como Microsoft FrontPage (www.microsoft.com/latam/office/frontpa-
ge/) o WeBuilder 2006 (www.blumentals.net/webuilder/). Sin embargo, el
mds versdtil y completo es el que se incluye dentro de la dltima versién de Ma-
cromedia Studio: Dreamweaver 8.

Figura 1. Dreamweaver es el mas completo

DREAM!

editor HTML del mercado. Pertenece a la
‘ completa suite de diseno Macromedia Studio.

Este programa es muy amigable y sencillo, y nos permitird crear sitios web atracti-
vos, completos en interactividad y aplicaciones, y a la vez, sumamente profesiona-
les. Ademds, esta aplicacién puede utilizarse en combinacién con las demds herra-
mientas complementarias de disefio que incluye Studio 8 (Fireworks, Flash, etc.).

Las opciones de edicién visual de Dreamweaver 8 permitirdn agregar disefio y fun-
cionalidad a las pdginas sin la necesidad de programar manualmente el cédigo
HTML de cada una de ellas. Los elementos que mds se destacan entre ellas son la

I cuiente Frp

Otro de los factores mas notorios en Dreamweaver es la integracion a su entorno de trabajo de un
completo cliente FTP, que nos permitira subir los contenidos a nuestros servidores y publicar nues-
tras paginas, permitiéndonos actualizarlos y sincronizarlos. Esto es de gran utilidad para contar con
varias herramientas en una, ya que disefaremos y publicaremos nuestras paginas en pocos pasos.
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creacion de tablas, el manejo de capas y la inclusién de aplicaciones de diferente ori-
gen (desde animaciones en Flash hasta complejas aplicaciones JavaScript y demds),
como asi también la compatibilidad con CSS (hojas de estilo).

El entorno visual de Macromedia Dreamweaver 8 es sumamente sencillo y efi-
ciente, ya que mediante diferentes barras de herramientas y paneles acoplables po-
demos acceder a las diversas funciones del programa. En Dreamweaver también
contamos con diversos paneles de objetos desde donde podremos arrastrar los ele-
mentos hasta la hoja de trabajo, lo que simplifica mucho la interaccién con el
programa y la forma de trabajar.

Obtener, instalar y ejecutar Dreamweaver

Como todos los productos de Macromedia, Dreamweaver 8 es una aplicacién co-
mercial, al igual que, por ejemplo, Fireworks. Esto quiere decir que es un programa
por el que hay que pagar un determinado costo. Igualmente, Macromedia nos da la
posibilidad de descargar una versién de evaluacién por 30 dias que nos permite pro-
bar el programa sin otra limitacién que la temporal. Podemos encontrar la descarga y
mds datos sobre Dreamweaver en www.adobe.com/es/products/dreamweaver.
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Figura 2. Desde el sitio oficial de Dreamweaver podremos descargar
una version de prueba del producto y obtener toda su documentacion.

Bien, una vez que tengamos el CD de instalacién o que hayamos descargado el
producto, debemos ejecutar el instalador. Como en la mayoria de los programas,
la instalacién se basa en un asistente que nos guiard para instalar el software en
nuestra computadora. El primer paso serd el de configuracién del instalador y su
extraccidén, para luego dar paso a la primera pantalla de bienvenida. Para ir
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avanzando debemos presionar el botén Siguiente en cada cuadro (también con-
tamos con los botones Atras, para volver al paso de configuracién anterior, y Can-
celar, para terminar el proceso inmediatamente).

15 Macromedia Dreamweaver 8 - InstallShield Wizard

Bienvenido a Macromedia Dreamweaver 8

Installshield{R) Wizard instalard Macromedia Dreamweaver &
en su equipo, Para continuar, haga clic en Siguiente,

ADVERTENCIA: Este programa estd protegido por las leves de
derechos de autar v otros tratados internacionales,

Cancelar

Figura 3. La instalacion de Dreamweaver

no es para nada compleja y consta de unos pocos pasos.

A continuacién se nos mostrard el contrato de licencia y se nos preguntard si lo
aceptamos o no. Debemos marcar la opcién Acepto los términos del contrato de li-
cencia y presionar Siguiente. Luego de la pantalla de bienvenida y del contrato de
licencia, son muy pocas las cosas que hay que configurar para que el producto se
instale adecuadamente, por ejemplo, si queremos crear accesos directos en el es-
critorio o en la barra de inicio rdpido, y las asociaciones de archivo. Hay que te-
ner especial cuidado con la seleccién de formatos que editard Dreamweaver si uti-
lizamos alguna otra aplicacién que edite alguno de ellos. Finalmente se nos avisa-
rd que estd todo listo para que se pueda instalar la aplicacién, por lo que presio-
namos el botén Instalar para comenzar con la copia de archivos. El progreso se
indicard mediante una barra. Por dltimo (al igual que en la instalacién de Fire-
works), se nos mostrard la pantalla de finalizacién, donde se nos dard la opcién

[ RecisTRO DE DREAMWEAVER

Luego de la instalacion y al ejecutar el programa, puede aparecernos una pantalla especial que nos
servira para registrar nuestro producto. Esto nos brindara soporte y asistencia adicionales (no pa-
ra versiones de prueba). Podremos realizar este proceso electrénicamente o por correo tradicional
y, ademas de soporte, podremos recibir novedades y actualizaciones de los productos.
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de Ejecutar Macromedia Dreamweaver 8 y de visualizar el archivo Léame. Seleccio-
namos la opcién que deseamos y presionamos Finalizar.

i% Macromedia Dreamweaver, 8 - InstallShield Wizard [‘S_<|

Editor predeterminado m macromedia

Se establecerd Macromedia Dreamweaver & como editor predeterminado para los
siguientes tipos de archivo:

IV Active Server Pages (asp) v JavaScript (js)

¥ Java Server Pages (jsp) Iv Cascading Style Sheets (css)

Iv ColdFusion {cfm, cfc) Iv Extensble Markup Language (xml)
Iv¥ ASP.MET (aspx, ascx) Iv 5L Style Sheets (xsl, xslt)

[ PHP {php, php3, php4)

Anular bodas las selecciones |

< Akras | Siguiente = | Cancelar |

Figura 4. Durante el proceso de instalacion, tendremos que establecer
qué formatos web se editaran con Dreamweaver de forma predeterminada.

Para acceder al programa debemos ir a Inicio/Todos los Programas/Macromedia/Ma-
cromedia Dreamweaver 8. Cuando se inicia, el programa mostrard su Splash
Screen (pantalla de inicio) mientras se cargan todos los elementos necesarios, pa-
ra luego darnos la primera opcién que tenemos que configurar: el modo de tra-
bajo. Se presentard un cuadro donde tenemos que seleccionar qué tipo de usua-
rio somos, para que el entrono se adapte a la modalidad adecuada. Contamos con
dos opciones: Disefiador o Programador. Como es natural, elegimos la primera.
Luego de esa eleccién, se mostrard la ventana principal del programa.

Configuracion del espacio de trabajo

Seleccione el dizefio del espacio de trabajo que prefiera. Puede cambiar los disefiog
posteriomente zeleccionando Yentana » Disefio del ezpacio de trabajo

-1
-1
-8
-1
-1
-8
-1
i)
2=

i O R
| — T [ (R

Qﬁ)iseﬁadol () Programadar

Figura 5. Seleccionaremos la modalidad Disefiador, ya que se basa

mas en lo visual que en el cadigo. Es la forma mas sencilla de trabajar.
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LA PANTALLA PRINCIPAL

Al iniciarse Dreamweaver, la ventana primaria del programa se constituye de va-
rios sectores y elementos. Contamos con la cldsica barra de ments, la barra de
herramientas superior, el sector de trabajo, el panel de Propiedades y los diferen-
tes paneles complementarios. Debemos mencionar también que, al ejecutar por
primera vez el programa, en el espacio de trabajo se presentard un panel con al-
gunas opciones frecuentes, como abrir un archivo o crear uno nuevo. Para des-
habilitar esta opcién, debemos marcar la opcién No volver a mostrar este mensa-
je al pie de la ventana. Analicemos, entonces, drea por drea.

Macromedia Dreamweaver GUIA VISUAL 1

| 3 % ) Bemerkos de rerions

—

y<boc > NG 10w o TiExadie 0] Ls
e

= Propiedades

[Rr ey r— E T T— Y[ G m s EZAN v
Furrie, | Tam (tw I e o

{Progiedades de i phgna.. |

© Inspector de propiedades: nos muestra y permite modificar las caracteristicas
del objeto seleccionado.

© Barra de estado: nos informa acerca de las acciones que realizamos, los tags
que estamos editando y las propiedades de la pagina.

© Regla vertical: sirve como guia vertical para la distribucién de los elementos.

O Regla horizontal: sirve como guia horizontal para la distribucién de los elementos.
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O Vistas: permiten definir el método para ver y editar nuestras paginas (Disefio,
Codigo y Dividir, mixto).

O Pagina: estas pestafas separan los diferentes archivos que tenemos abiertos si-
multaneamente para editar.

@ Barra Insertar: segln la categoria que seleccionemos, nos ofrece las opciones
de elementos mas frecuentes.

© Barra de ments: contempla todas las funciones de Dreamweaver.

O Titulo: permite modificar el titulo de la pagina que se esta editando.

® Barra de herramientas de archivo: se ofrece una serie de opciones recurrentes.

® Area de trabajo: este sector nos permitira ver el disefio visual (vista Diseiio) o el
desarrollo de programacioén (vista Codigo) de la pagina editada. Sera nuestro es-
pacio de trabajo constante.

® Controles de archivo: permiten cerrar, minimizar o maximizar/restaurar la ven-
tana interna que muestra el archivo que se esta editando.

® Paneles adicionales: aqui se encuentran los accesos a los diferentes pane-
les acoplables.

Las vistas

Como ya vimos, en Dreamweaver 8 podemos visualizar el contenido de nuestros do-
cumentos de tres formas. La primera es la vista Disefio, que nos mostrard los elementos
tal como se verdn en la pdgina, con la opcién de poder modificar sus propiedades. Es

muy util para la edicién visual y la inclusién rdpida de elementos o aplicaciones.
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Figura 6. Modo de visualizacion de una pagina mediante
la vista Disernio. Es mucho mas facil armar paginas en este modo.
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En segundo término tenemos la vista Cédigo. Se trata de un entorno de codifica-
cién manual del lenguaje HTML como en cualquier editor de texto. La diferen-
cia con ellos radica en que Dreamweaver clasificard los tags por color, detectard
errores de sintaxis y brindard acceso mucho mds rdpido a las etiquetas, ademds
de la ayuda para la correcta escritura del cédigo.

Todo esto hace mucho mis sencilla la programacién. Ademds, no sélo compren-
de el lenguaje HTML, sino que también podremos desarrollar en otros diferen-
tes, como por ejemplo, JavaScript o PHP.
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Figura 7. Modo de visualizacion de una pagina mediante la vista Cédigo.
Este modo es muy (til cuando estamos familiarizados con el lenguaje HTML.

Por dltimo, contamos con la opcién Dividir vistas, que mostrard dos paneles hori-
zontales. En uno veremos la vista Disefio y en el otro, el cédigo fuente, y ambos se-
rdn editables simultdneamente. Esta tltima opcién es muy util, y si queremos, po-
demos utilizarla para ir conociendo mds el lenguaje HTML.

I =2RRA DE coDIFICACION

Cuando ingresemos en la vista Codigo, podemos notar que se adiciona una barra al espacio de tra-
bajo: la barra de herramientas de codificacion. Esta barra contiene funciones de codificacion basi-
cas, como ampliar y contraer las selecciones de cddigo, resaltar errores o secciones de cdédigo no
validos, insertar o eliminar comentarios o insertar tramos de cddigo utilizados Ultimamente.

80



La pantalla principal

& pac romudia Disarmeeaver B - [0 WDoctments and Settngs\eepeald\Escritatio\Tha Hebwde_are frtvos\homme im®]

Comin = m viss
b gk
Wi

(210 | ] b | el | Thuds | E1E3 il - e o7 o5 Bk 8 C Bl @

P

TOP - TPPPR VPR .

e’y <uneders doble bases <tadys ddrs tidis dhable’s dibodvs drs dds & Q|0 TTTx 3w I {45
- Pregieiades i =
Formats egure PR — w[ o5 |8 r EEZAB won son @

Fuein | pei, Hebialn, § | Tan (8 o ioeke v I OIS EiE e

]_, Cebla  Hortr et ] Al Nos[] Frd ) L) [Propiedades de la pigna. .|
SHAE ver Freder,. w| W wre. [ wna [ Ll

Figura 8. Modo de visualizacion de una pagina mediante
la vista Dividir. Es muy util para aprender HTML, ya que
podemos agregar elementos y ver el codigo que les corresponde.

La barra de herramientas de archivo

Mediante esta barra podremos acceder a diversas opciones de visualizacién del
documento y a la administracién de éstos con respecto al servidor. Conzocamos
la funcién de cada elemento que la compone.

Macromedia Dreamweaver

o Telelsl

|lﬂc6dign |-=_,_‘? Dividir | || Disefia | | Titulo: | Dacurenta sin tibula oY e I @ | ¢ E.

O Selector de vistas: mediante estos tres botones cambiamos de vista (Codi-
go, Dividir y Diseiio).

O Titulo del documento: aqui podemos personalizar el titulo de nuestras paginas.

© No hay errores de comprobacién de navegador: permite comprobar la funcio-
nalidad de la pagina en diferentes navegadores.

O validar formato: permite validar la pagina actual o alguna etiqueta.
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O Administracién de archivos: habilita un ment para la administracion de archivos.

O Vista previa/Depurar en el navegador: permite ver cémo se visualizara la pa-
gina en el navegador. Debemos seleccionar uno del menu emergente.

@ Actualizar vista Disefio: recarga la pagina en el modo de edicion para actualizar
todos los cambios que pudieron producirse mediante aplicaciones externas.

O Ver opciones: permite establecer las opciones de visualizacién de cada vista.

O Ayudas visuales: nos da acceso a las diferentes opciones de ayuda visual.

La barra Insertar

Los sitios web contienen una gran cantidad de datos que se representan median-
te objetos en su visualizacién. Las imdgenes, los contenidos de texto planos, ele-
mentos de formularios como botones, casillas de verificacién o cajas de texto, hi-
pervinculos, tablas, capas y marcos que separan la informacién, componentes
multimedia como animaciones, secuencias de video, aplicaciones varias, etc. To-
dos ellos se basan, por supuesto, en el lenguaje HTML, por lo que cada objeto
representa un trozo de cédigo, es decir, un tag o etiqueta que propone determi-
nadas caracteristicas. Pero como ya habfamos aclarado, la principal funcién de
Dreamweaver es poder insertar toda esta clase de elementos sin la necesidad de
conocer esta codificacién del HTML, sino mediante una serie de funciones que
programan automdticamente y estdn representadas por herramientas.

En definitiva, todas estas herramientas (o por lo menos las mds frecuentes) que
representan objetos componentes, las podemos encontrar dentro de la barra
Insertar. Esta barra muestra una serie de botones que ejercen diferentes funcio-
nes, y estd dividida en categorias, o sea, segin el tipo de objeto que deseamos
insertar. La categorfa principal es la denominada Comiin, que incluye las herra-
mientas utilizadas mds cominmente, como vinculos, imdgenes y tablas. La cate-
gorfa Disefio permite insertar capas, tablas y la etiqueta <DIV>. También permite
personalizar la visualizacién de las tablas entre Estandar, Tablas expandidas y Di-
sefio. Luego encontramos la categoria Formularios, que contiene las opciones ne-

I s carecorias

Las categorias de cddigo de servidor estan sélo disponibles para la edicion de paginas que utilicen
un lenguaje de este tipo, como ASP o PHP, y contienen herramientas especificas y para insertar den-
tro de la vista Codigo. La categoria Aplicacién agrupa la insercion de diferentes elementos dinami-
cos. Ademas, segun el lenguaje elegido, aparece una categoria con el nombre del lenguaje.
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cesarias para la creacién de estos elementos. Después, la categoria Texto permite
insertar diversas etiquetas de formato de texto y listas. También contamos con la
categorfa HTML, que nos da la posibilidad de insertar y editar tags para la seccién
<HEAD>, reglas horizontales, tablas, marcos y scripts. También estd la categoria
Flash, que como su nombre lo indica, permite incorporar objetos creados en Ma-
cromedia Flash, como animaciones, menus, etc. La dltima categoria es Favoritos,
que permite personalizar la barra.
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Figura 9. Podemos elegir categorias de la barra Insertar
para incorporar diferentes tipos de objetos.

El inspector de propiedades

Para modificar las propiedades de los elementos de forma rdpida y ficil, conta-
mos con un panel ubicado en la parte inferior de la ventana del programa, de-
nominado Inspector de propiedades. Mediante las diversas opciones que ofrece
este panel, podremos editar una serie de caracteristicas especificas de cada ele-
mento seleccionado, siempre dependiendo del tipo de objeto que sea.

I FormATOS COMPATIBLES

Uno de los pasos durante la instalacion de Dreamweaver sera seleccionar la carpeta de destino del
programa, es decir, aquella en la que se instalara dentro de nuestro disco duro. Lo mas convenien-
te es dejar la preestablecida. También se nos presentara una lista de formatos de archivo en la que
marcaremos los que deseamos que se editen predefinidamente con Macromedia Dreamweaver.
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Figura 10. Aqui vemos como el Inspector de propiedades nos da la
posibilidad de modificar las caracteristicas de una imagen seleccionada.

Por ejemplo, si seleccionamos una imagen, el Inspector de propiedades mostrard
una serie de opciones, como el tamafio, la ruta de origen o el contorno. En cam-
bio, si seleccionamos un tramo de texto, nos brindard opciones para modificar
el color, el formato, la fuente, el tamafo de ésta, etc.
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Figura 11. En este caso, el Inspector de propiedades
nos permite modificar el formato del texto.

Tareas basicas

Hemos repasado ya la teorfa acerca de todos los componentes fundamentales del
espacio de trabajo de Dreamweaver. A partir de ahora, comenzaremos a analizar
la forma en la que se pueden realizar todas las tareas que nos permite llevar a
cabo este potente editor de Macromedia.

Para comenzar, primero veremos la forma en la que se realizan las acciones mds
bdsicas, como el manejo de archivos, y luego examinaremos las funciones pro-
pias de la aplicacién con respecto a la pdgina web, como la insercién de los di-
ferentes elementos y la conformacién bdsica de una pdgina.
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Archivos nuevos, Abrir y Guardar

Las tareas bdsicas de archivo se encuentran dentro del ment Archivo. Para crear un
nuevo documento tendremos que ir a Archivo/Nuevo.... Al hacer esto, se nos pre-
sentard un nuevo cuadro donde tendremos que seleccionar el tipo de archivo que
vamos a crear. Entre todas las opciones, tendremos que seleccionar el formato HIML,
que es el lenguaje que nosotros manejamos. Las restantes opciones son variantes en
diferentes lenguajes, normalmente para el trabajo con lenguaje de servidores.

En contraste, para abrir un archivo HTML ya existente, es decir, que ya se encuen-
tra en nuestro disco duro, tendremos que recurrir al mend Archivo/Abrir..., y en el
nuevo cuadro, examinar nuestro disco hasta encontrarlo y presionar el botén Abrir.
Finalmente, para almacenar un archivo recientemente editado en nuestro disco,
tendremos que ir a Archivo/Guardar (esta opcién la usaremos para archivos nuevos
o para guardar los cambios de un archivo ya existente). Si quisiéramos guardar el ar-
chivo con otro nombre, tendrfamos que utilizar Archivo/Guardar como....

B Crear un documento HTML PASO A PASO

n Dirijase al menu Archivo/Nuevo....

E En el nuevo cuadro, seleccione el formato que desea crear.

o siac ol Doy &

ANg hay vl peevar

Documento de 1ML

Tiess the ehocameria JOT0)
HATML 10 de harcain -

Presione el botdn Crear para proceder con la creacion del nuevo documento.

>
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>

ﬂ Se creara la nueva pagina. Puede comenzar a editarla.
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Veremos que al acceder a la opcién Nuevo del mend Archive, contamos con va-
rias opciones para crear nuevos documentos. En primer lugar tenemos la catego-
ria Pagina basica, donde encontramos nuevos documentos de los formatos mds
comunes, como el que usamos nosotros, HTML y otros adicionales, como CSS,
ActionScript o JavaScript. Luego, en la categoria paginas dinamicas, encontra-
mos todas aquellas pdginas base de aplicaciones dindmicas, como ASP o PHP.
También contamos con la categoria Plantillas, que nos permite crear documen-
tos preformateados sobre los mencionados anteriormente.

La categoria Hojas de estilo CSS nos permitird crear documentos con diferentes
formatos HTML basados en lo visual, en cambio, la categoria Conjunto de marcos
se refiere a las diferentes disposiciones de estos elementos (los marcos) en una p4-
gina web. Luego, en la categoria Disefio de paginas (CSS) contamos con algunas

[ vista PREVIA

Mediante Dreamweaver 8 también sera posible previsualizar una pagina disenada sin la necesidad de
almacenarla definitivamente. Esta opcién la encontramos en el menu Archivo, y se denomina Vista
previa en el navegador. Aqui podremos seleccionar los diferentes browsers que tengamos instalados
en el sistema, lo que puede servir para comparar su visualizacion en diferentes entornos.
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alternativas de disefio preformateado de pdginas basadas en estilos visuales CSS.
La categoria Paginas de inicio, en cambio, contiene una gran cantidad de bocetos
para este tipo de pdgina principal, con diferentes motivos y combinaciones. Por
tltimo, en la categoria Disefio de paginas encontramos diversos motivos de pdgi-
nas predeterminadas pero sin estilo visual alguno aplicado.

COMENZAR A TRABAJAR

Disefiar pdginas web no es una tarea sencilla, y eso lo tenemos que tener en claro an-
tes de comenzar con el desarrollo de los préximos contenidos. Sin embargo, realizar to-
dos los procesos que esta tarea implica serd mucho mds amigable y accesible mediante
Macromedia Dreamweaver. A partir de ahora, comenzaremos a detallar la forma y las
variantes para crear sitios web, con su estructura, su contenido y sus aplicaciones.

Crear la estructura local del sitio

Lo primero que debemos realizar antes de comenzar con el disefio es poner en précti-
ca la estructura de nuestro sitio, es decir, organizar jerdrquicamente los archivos y
las carpetas que los contendrdn. Podemos armar cualquier estructura, pero debemos se-
guir un orden o patrén que no olvidemos. Por ejemplo, lo mds prictico es crear una
carpeta general donde colocaremos todos nuestros sitios, convenientemente localizada
en el disco raiz (C:). Es aconsejable poner a esta carpeta un nombre corto y preciso, co-
mo Sitios. A partir de ese directorio, podremos crear una subcarpeta para cada sitio que
disefiemos. Con respecto a la disposicién de los archivos y subcarpetas que agrupe ca-
da uno, conviene que cada seccién del sitio se ubique en una carpeta individual, con
todos los archivos correspondientes dentro. Dentro de cada seccién, es comin que en
la clasificacién de los archivos ubiquemos siempre una pdgina principal de acceso,
que serd la que luego nos llevard a navegar por la ya mencionada seccién. Este archivo

suele nombrarse index, default o main (dependiendo del servidor web), seguido de su
correspondiente extensién de formato (HTM, HTML, ASE, PHD etc.).

[ novebaoes

Las caracteristicas sobresalientes de la Ultima version de Dreamweaver son varias. Podemos des-
tacar las mejoras en la compatibilidad con hojas de estilo mediante un panel de de alta performan-
ce y sus mejoras en la sincronizacion del servidor y el directorio local, con una mejor gestion de
cambios que nos permite bloquear o desbloquear contenidos para que ellos no se sobrescriban.
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En la carpeta principal del sitio, también serd conveniente organizar los contenidos.
Es decir, que para cada tipo de elemento que apliquemos a nuestro disefio, tendre-
mos que crear una carpeta determinada. Es as{ que contaremos con una carpeta pa-
ra las imdgenes, otra para las animaciones, otra para cada aplicacidn, otra para las
hojas de estilo, etc. Esto se aplicard también individualmente a cada drea del sitio.
Con respecto a las pdginas web propiamente dichas, convendrd crearlas directa-
mente a través de Dreamweaver, ubicdndolas en la carpeta del sitio que corres-
ponda a medida que las desarrollamos.
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Figura 12. Estructura primaria de un sitio en una ventana
del explorador de Windows. Esta basada
en el mapa del sitio creado a comienzos de este libro.

Definicion del sitio

En Dreamweaver, el término sitio se refiere tanto a los sitios web remotos como
a las carpetas locales que los contienen (que ya hemos creado anteriormente). Es-
to tendremos que establecerlo en el programa antes de comenzar, es decir, la ubi-
cacién de los archivos en nuestra PC, para luego poder subirlos al servidor web (via
FTP, por ejemplo). Esto nos permitird manejar los documentos que nuestros sitios
contengan mediante la aplicacidn, casi sin la necesidad de utilizar ningtin adminis-
trador de archivos en particular (como el Explorador de Windows).

Para definir nuestros sitios en Macromedia Dreamweaver, lo m4s conveniente se-
rd utilizar el asistente que el programa brinda. Veamos la manera de configurar
primero nuestro sitio local, es decir, la carpeta que contendrd los archivos de
nuestro sitio en nuestro equipo. Lo haremos con el ejemplo anterior.
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H Nuevo sitio PASO A PASO

ﬂ Para comenzar a configurar un nuevo sitio, dirijase a Sitio/Nuevo sitio....

E En el primer paso del asistente, debe definir un nombre para el sitio. Por aho-
ra, deje la direccion de Internet en blanco.
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En el segundo paso se le preguntara si desea utilizar alguna tecnologia de ser-
vidor. Seleccione la opcion No, no deseo utilizar una tecnologia de servidor.
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>

H Luego debera establecer la carpeta local que contiene los documentos de su
sitio. Busquela dentro de su disco y presione Seleccionar.
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B Posteriormente se le preguntara qué tipo de metodologia utilizara para subir
los contenidos al servidor web. Por ahora deje esta decision pendiente se-
leccionando la opcién Ninguno.
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H Para finalizar el proceso presione el botén Completado.
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El panel Archivos

Este panel lo utilizaremos para administrar las car-
petas y los documentos dentro de nuestro sitio,
tanto de manera local como remota. Esto podemos
establecerlo mediante las vistas que se ofrecen en
una de sus opciones (Vista local o Vista remota). Me-
diante este panel también podremos subir y descar-
gar archivos hacia y desde nuestros sitios locales y
remotos, como también realizar la sincronizacién
de los sitios para que los contenidos en ambos sean
los mismos. Ademds, el panel Archives nos da la po-
sibilidad de bloquear o desbloquear documentos
para evitar su sobreescritura.

Figura 13. Veremos que en el panel Archivos se
mostrara la estructura jerarquica del sitio definido.
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IIT] c=xPANDIR LA VISTA DE ARCHIVOS

Una forma de trabajo puede ser la siguiente: elaborar todo nuestro sitio y luego subirlo a nuestro

servidor web. Si esto es asi, serd muy Util una de las opciones que ofrece Dreamweaver dentro del

panel Archivos, el boton Expandir, que nos servira para ver en una sola ventana los sitios locales y

remotos. Esta utilidad transforma la aplicacion en un cliente FTP para administrar los documentos.
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CREACION DE SITIOS WEB

Servidor remoto

Este serd un valor que tendremos que establecer luego de definir nuestro servidor
web. Estos procedimientos los veremos mds adelante, aunque con los conceptos que
ya conocemos, nos alcanza para poder explicar la forma de definir nuestros sitios
remotos en Dreamweaver. Ya sea mediante un servicio pago o cualquier otro mé-
todo, la forma mds frecuente de administrar contenidos de sitios web es via FTP.
Si bien ya conocemos la funcién y las caracteristicas de este tipo de protocolo de trans-
ferencia de archivos, no tenemos muy en claro todavia la forma de contratar o de con-
figurar este tipo de servicio. Igualmente, veremos cémo definir esta clase de sitios en
Dreamweaver, y en otros capitulos ahondaremos mds en el tema de los servidores web.

B Definir el servidor PASO A PASO

ﬂ En la lista de seleccién de sitios, vaya a la ultima opcién, Administrar sitios.

EDéUsiesRE

I v4s NoveDADES

Dreamweaver 8 incorpora una nueva modalidad en la Vista Disefio que aumenta ciertos secto-
res de la pantalla para poder trabajar, por ejemplo, manejando pixel a pixel diversos contenidos.
También en la Vista Codigo hay novedades: una completa barra de herramientas que nos permi-
tira navegar a través de las diferentes etiquetas para incluirlas mas agil y eficazmente.
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Comenzar a trabajar

>

E Seleccione el sitio que desea modificar y presione el botén Editar.

& b tormmdla Dadmwsarer

Comsin - B A|E

EDspsiscslE

Mantenga las opciones que establecié en el asistente. Al llegar a la configura-
cion del servidor, seleccione FTP.

& dactonmmdia Dfadmwsarer i

[T | e |

-

H Defina los datos de su servidor FTP (direccién, usuario y contrasefia). Si no
conoce estos datos, se los puede pedir al proveedor del servicio.
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B Para poder corroborar que los datos que fueron configurados en la conexién
sean correctos, se puede efectuar una prueba mediante el botén Conexion de
prueba. Si la prueba es exitosa, puede continuar con su trabajo. Si no, verifi-
que los datos ingresados y pruebe la conexiéon nuevamente.
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H Para ver el contenido del servidor FTP remoto, vaya al panel Archivos y selec-
cione la opcion Vista remota.
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Comenzar a trabajar

ELQCE®#HE|

Administrar archivos

Las tareas de manejo de archivos y carpetas de sitios locales y remotos las pode-
mos realizar mediante el panel Archivos.

Para subir contenidos al servidor remoto, hay que ubicarse en la Vista local y ha-
cer clic derecho sobre la carpeta o el archivo que deseamos transferir, seleccio-
nando la opcién Colocar. Por otro lado, para descargar contenidos utilizaremos
la opcién Obtener del mismo mend. En ambos procedimientos se mostrard el
progreso en un pequefo cuadro de didlogo.

Para poder actualizar los contenidos de la Vista remota, debemos presionar el
botén Actualizar o la tecla F5.

Figura 14. Mediante el panel Archivos podemos subir
y descargar elementos a nuestro servidor FTP.
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CREACION DE SITIOS WEB

Antes de intentar cualquier operacién de archivos entre los servidores local y re-
moto, debemos verificar que el servidor remoto haya establecido la conexién
correctamente. Para eso, contamos con un botén en la barra de herramientas del
panel Archivos (el primero de la izquier-
da), denominado Conectar/desconectar
Colocando archivo index_r3_ch_f2. gif - 58654 de 58654 bytes escritos. servidor remoto Presionando este boto'n
( .

podremos efectuar rdpidamente la co-
%Delalle

@ Actividad| de archivo en segundo plano - Empire E]E|E|

* 7 2

Templatesiimagestindex_rZ_r10.gif - operacion Calocar correcta -

nexién y la desconexién con nuestro
Templatesiimagestindex_r2_c10_F2.gif - operacidn Calacar carrecta . H .
Templates\imagestindex_rZ_c4.gif - operacidn Colocar correcta Seerdor PTI)- Para Saber S1 el SerVIdor
Templatesiimagestindex_r2_c4_F2.gif - operacidn Colocar correcta ,
Templatesiimagesiindex_r2_c5.gif - operacidn Colocar correcta esta Conectado, debemos Observar que
Templatesiimagestindex_r2_c5_f2.gif - operacion Colocar correcta
Templatesiimagesiindex_r2_c7.gif - operacién Colocar correcka la luZ verde del botén esté encendida

Templatesiimagestindex_r2_c7_f2.gif - operacion Colocar correcta
Templatesiimagestinde:x_r2_cg.gif - operacidn Colocar correcta
Templatesiimagestindex_r2_c8_f2.gif - operacion Colocar correcta
Templatestimagesiindex_r2_c9.gif - operacion Colocar correcta
Templatesiimagesiindex_r2_c9_F2.gif - operacion Colocar correcta
Templatesiimagestindex_r3_cl.qif - operacidn Colocar correcta
Templatesiimagesindex_r3_cl_F2.gif - operacion Colocar correcta
Templatesiimagestindex_r3_c6.gif - operacidn Colocar correcta

Figura 15. El tiempo de descarga o subida

entre el sitio local y el remoto dependera del

tamano de cada archivo o carpeta.

NUESTRO PRIMER DISENO

En las siguientes explicaciones, las nociones que tratamos de aclarar serdn las que
resuelvan el disefio de nuestras pdginas, cosa que haremos a partir del uso de tablas.
En este proceso, serdn de vital importancia los trabajos realizados bajo el planea-
miento y la direccién artistica, como el mapa del sitio y el boceto de la p4-
gina. Nos centraremos en la pdgina principal, ya que de ésta se desprenderdn las
demds secciones y dreas del sitio.

Lo primero que haremos serd realizar un disefio de pdgina mediante Fireworks, in-
cluyendo logotipo y secciones de la pdgina, y delimitando sus divisiones. Por su-
puesto lo exportaremos al formato HTML, tal como vimos en el Capitulo 3.

I carPETA RAIZ

La carpeta raiz de un sitio de Dreamweaver suele ser la carpeta primaria o principal del si-
tio local. Su carpeta correspondiente en el sitio remoto también es una carpeta raiz, y suele
ser idéntica en contenido. Esta carpeta en el servidor sera la que ubique el navegador para
abrir la pagina principal del sitio.
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Nuestro primer disefio
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Figura 16. Los templates (plantillas graficas) nos seran muy Utiles
para determinar un diseno mediante tablas, gracias a sus divisiones HTML.

Las tablas serdn fundamentales en el disefio de cualquier pdgina, y constituyen la ma-
nera mds sencilla de crear pdginas profesionales. A continuacién veremos cémo crear
nuestra pdgina principal del sitio mediante la maqueta gréfica y la implementacién de
tablas, utilizando Macromedia Dreamweaver. Veremos que cada divisién hecha en Fi-
reworks, en Dreamweaver serd representada como una tabla. Editaremos el conteni-
do de la pdgina reemplazando las imdgenes por los elementos correspondientes. En el
caso de las imdgenes que representen un color plano, conviene eliminarlas y asignar el
color de fondo mediante el Inspector de propiedades. Para ahorrar espacio en disco, lue-
go podremos eliminar las imdgenes que no usamos. En este caso, también incorpora-
mos una capa para el texto principal y creamos los enlaces a los diferentes mends, ele-
mentos que analizaremos mds profundamente en el capitulo siguiente.

B La primera pagina PASO A PASO

ﬂ Exporte el template de Fireworks en formato HTML dentro de la carpeta
Templates del sitio local.

E Cree un nuevo documento HTML llamado index.html en |a carpeta raiz del sitio.
Haga clic derecho sobre la pagina para acceder a la opcién Propiedades de la

pagina. Modifique caracteristicas como el color de fondo, el del texto, los mar-
genes, el titulo, etc. Haga clic en Aceptar para volver a la edicion de la pagina.
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H Dirijase al menu Insertar/Objetos de imagen/HTML de Fireworks para impor-

tar el template creado.

B Seleccione el archivo index.html creado por Fireworks anteriormente dentro de

la carpeta Templates del sitio.
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ﬂ Se le requerira que almacene la pagina actual. Para realizar esta accion, guar-
dela en la carpeta raiz del sitio con el nombre de index.html mediante el me-

nu Archivo/Guardar como....

98

>

USERS
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Realice las modificaciones necesarias con las tablas creadas. Agregue tex-
tos, titulos, items en el mend, etc.

ﬂ Cuando termine, guarde los cambios mediante Archivo/Guardar. También puede
visualizarlo en su navegador con la opcién Archivo/Vista previa en el navegador.

M Resumen

Conocer los programas que utilizamos es vital para proceder adecuadamente y no hacer cosas de
mas. Para eso, conocimos en profundidad Macromedia Dreamweaver 8 y todas sus caracteristi-
cas y tareas basicas. A modo de introduccion, también vimos la manera mas sencilla de crear una
pagina inicial mediante tablas y una maqueta de Fireworks, conjugando asi el uso de ambos pro-
gramas. En el préoximo capitulo comenzaremos a analizar los elementos y su insercion dentro del
espacio de trabajo de Dreamweaver para la creacion de paginas profesionales.
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ACTIVIDADES

TEST DE AUTOEVALUACION

1 ;Para qué sirve Macromedia Dreamweaver 8?

2 ;Cuales son sus caracteristicas mas noto-

rias?

3 Explique el proceso de instalacion de
Dreamweaver 8.

4 ;Qué modo de trabajo debemos seleccio-
nar antes de comenzar a usar Dreamwea-
ver: Disenador o Programador?

5 ;Cuantas vistas posee el espacio de traba-
jo del programa?

6 Explique cada una de las vistas menciona-
das en el punto anterior.

7 ;De qué manera nos conviene organizar la
estructura de carpetas de nuestros sitios

locales?

8 Explique el proceso de definicion de un si-

tio en Dreamweaver.
9 ;Para qué sirve el panel Archivos?
10 Explique paso a paso la manera de incor-

porar un template (plantilla) de Fireworks
en formato HTML en Dreamweaver.

100

EJERCICIOS PRACTICOS

v’ Seleccione la modalidad de trabajo Pro-
gramador y compare el area de trabajo con
la de la modalidad Disenador.

¢ Intente insertar una imagen en una pagina
nueva, primero mediante la Vista Cddigo y
luego mediante la Vista Diseno.

v Cree en un papel un boceto estructural del
arbol de directorios de un sitio de una em-
presa de venta de ceramicos.

v’ Cree en un papel un boceto estructural del
arbol de directorios de un sitio personal.

v ldentifique las diferencias entre los boce-
tos de los dos puntos anteriores.



CREACION DE SITIOS WEB

Dreamweaver
avanzado

Para desarrollar sitios web, es importante
conocer todos los elementos que pueden
componer este tipo de documentos.
Anteriormente, hemos analizado la
insercion de elementos como imagenes,
textos y vinculos mediante la escritura
directa del cddigo HTML. A partir de ahora
aprenderemos a implementar estos

y los restantes elementos que pueden

conformar nuestras paginas.

SERVICIO DE ATENCION AL LECTOR: lectores@mpediciones.com

Capitulo 5

Insercion de imagenes
Modificar una imagen
Imégenes de sustitucion
Barras de navegacion
Album de fotos web

Elementos de texto
Las cabeceras de texto
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Los enlaces
Los enlaces en Dreamweaver

Las tahlas
Definir las filas
Definir las celdas
Tablas en Dreamweaver
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Hojas de estilo
La sintaxis
Las clases
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CREACION DE SITIOS WEB

INSERCION DE IMAGENES

Como ya sabemos, los diferentes tipos de imdgenes que podemos incluir en nues-
tras pdginas web serdn de vital importancia para mejorar lo visual y aumentar el
atractivo que el usuario puede encontrar en el sitio.

Macromedia Dreamweaver 8 nos brinda varias posibilidades relacionadas con este
tipo de elementos grificos. Todas ellas se dedican a incorporar formatos de imagen
a las pdginas en diferentes contextos y con diversas funciones.

Como primera opcién, podemos destacar la que se dedica exclusivamente a inser-
tar imdgenes individuales, que pueden actuar como vinculo o no, es decir, que al
hacer clic con el mouse sobre ellas puedan llevarnos a otra pdgina o que simplemen-
te sean insertadas para representar una idea y ser visualizadas. A esta opcién de in-
sertar imagen llegamos accediendo al ment Insertar/Imagen. A continuacién anali-
zamos el proceso para insertar una imagen en nuestra pdgina.

M Insertar imagen PASO A PASO

ﬂ Dirijase al menu Insertar/Imagen..., 0 bien presione el botén Imagenes de la ba-
rra Insertar y seleccione la opcion Imagen.
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E Busque en su disco la imagen que desea insertar. Es conveniente que ésta ya se
encuentre en la carpeta de imagenes del sitio (o de su correspondiente seccion).

>
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Insercion de imagenes

>

Puede seleccionar Ver previa de imagen al pie de la ventana para previsualizar
las imagenes. Presione Aceptar para insertar la imagen.
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Debe asignar a la imagen un texto alternativo y una descripcién (recuerde que
esto es Util si por alguna razoén la imagen no se muestra en el navegador del

cliente). Presione Aceptar.
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CREACION DE SITIOS WEB

>

H La imagen se insertara en su documento. Si la selecciona, puede modificar
sus caracteristicas (tamafo, vinculo, alineacion, borde, texto alternativo, etc.)
mediante el Inspector de propiedades.
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Modificar una imagen

Entre las diversas propiedades que tiene cada objeto podremos modificar algu-
nas de sus opciones, y para cada tipo de elemento se ofrecerdn diferentes carac-
terfsticas. Estas modificaciones las deberemos realizar a través del Inspector de
propiedades de Dreamweaver.

Entonces, si estamos hablando de imdgenes, el Inspector de propiedades se adap-
tard a este componente gréfico en particular y nos mostrard algunas posibilida-
des para modificar las propiedades especificas de este tipo de objeto, como el
tamafio, la alineacidén con respecto al texto, su link o su texto alternativo.

[IT] ALINEACIGN DE LAS IMAGENES

Una imagen puede poseer diferentes alineaciones: respecto a la pagina o respecto al texto que la
acompana. En el primer caso, las opciones son las mismas que para cualquiera de los elementos
web: CENTER (centrada), LEFT (a la izquierda) o RIGHT (a la derecha). En el segundo caso, podremos
especificar si esta alineada al texto, si lo esta respecto a su margen superior o inferior, etc.
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Insercién de imagenes

Las propiedades de las imagenes GUIA VISUAL 1
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O Modificar alto de la imagen.

O Modificar ancho de la imagen.

© Indicar un vinculo (o link) para la imagen.

O Establecer el origen del archivo de imagen.

© Alt incorpora a la imagen un texto alternativo.

O Permite seleccionar el estilo que se aplicara a la imagen (CSS).

@ Permite aclarar el tipo de alineacion horizontal que tendra la imagen respec-
to al texto.

© Indica un valor de espesor para el borde de la imagen.

O Destino permite establecer de qué manera se mostrara el link en el navegador
(esto se utiliza principalmente cuando se trabaja con marcos).

@ Establece una herramienta (puntero o zonas interactivas).

Imagenes de sustitucion

Otra de las utiles opciones que ofrece Macromedia Dreamweaver respecto a la incor-
poracién de gréficos es la de las imdgenes de sustitucién. Esta opcidn es un sistema
de reemplazo dindmico de imdgenes cuando el usuario pasa el mouse por sobre la
imagen. Se trata siempre de imdgenes con vinculos y se utiliza principalmente para bo-
tones. Cuando agreguemos una imagen de sustitucién, tendremos que dar un valor de

I L vexto ALTERNATIVO

Veremos que en ciertas paginas, cuando pasamos el mouse sobre alguna imagen y lo dejamos alli
por unos segundos, se nos presenta por encima de ella un pequeno cuadro que contiene determi-
nado texto, tanto si la imagen posee como si no posee link. Este es el texto alternativo, del que ya
hablamos anteriormente y que se identifica en los diversos tags con el modificador ALT.
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CREACION DE SITIOS WEB

archivo de imagen inicial, otro final y un vinculo al elemento. Luego, cuando el usua-
rio pase el puntero sobre la imagen para acceder al link, ésta se modificard a su
segundo estado, mostrando la imagen secundaria. Aprendamos cémo funciona.

W Sustitucion de imagenes PASO A PASO

n Vaya a Insertar/Objetos de imagen/Imagen de sustitucion o presione el botén
Imagenes de la barra Insertar y seleccione la opcion Imagen de sustitucion.
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En Imagen original, seleccione la imagen que se vera de forma predeterminada.
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[Propasdacies dr s phgra

H En Imagen de sustitucion, seleccione la imagen que se vera cuando el usuario
pase el mouse sobre la original.
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H Complete el Texto alternativo y el vinculo de la imagen (Al hacerse clic, ir a URL) y
presione Aceptar. El casillero Carga previa de imagen de sustitucion hace que la
imagen sustituta se baje cuando se carga la pagina en el navegador, evitando que
se produzcan demoras cuando el usuario pasa el mouse.

>
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ﬂ Vera que se insert6 la imagen indicada (sélo se visualiza la original).
Al verlo en el navegador, en su estado normal se vera la imagen original.

ﬂ Al pasar el mouse por arriba de la imagen, ésta se intercambiara por la ima-
gen de sustitucion.
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Barras de navegacion

Esta caracteristica que brinda Dreamweaver 8 es muy dtil y la podemos utilizar pa-
ra crear mendus de diferentes estilos, tanto verticales como horizontales. Se trata de
una agrupacién de imdgenes de sustitucién que conforman una barra con determi-
nada alineacién y que puede resultar muy atractiva para nuestras pdginas.
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Figura 1. Aqui se visualiza la herramienta Barra de navegacion.
En este caso, se esta creando una barra de navegacion con tres items.

Para crear una barra de navegacién debemos recurrir a la opcién Barra de navega-
cién ubicada en el mend Insertar/Objetos de imagen. Allf se nos presentard un nue-
vo cuadro donde tenemos la opcién de ir agregando items para nuestro menu (sig-
no +). Esta herramienta, a pesar de parecer muy compleja, es bastante sencilla por
ser similar a la de Imagen de sustitucién, es decir, una vez que agregamos los {tems
que deseamos incluir en la barra, el proceso es prcticamente igual al de sustitucidn.
Para eso, en cada {tem deberemos detallar un nombre, una imagen para el estado
normal del bot6n (Imagen arriba), una imagen de sustitucién (Sobre imagen), una

I =L oESTING DE LOS LINKS

El dato que se identifica como el Destino (target) del link, tiene cuatro opciones por defecto: BLANK
(inicia el enlace en una ventana nueva), _PARENT (si el documento esta incluido en marcos, el enla-
ce se mostrara en toda la zona de definicién del marco en cuestién), _SELEF (el enlace se muestra en
la misma ventana que la actual) y _TOP (muestra la pagina en una ventana completa sin marcos).
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imagen para el estado presionado (Imagen abajo) y una imagen de sustitucién para
esta tltima (Sobre mientras imagen abajo). También contamos con la opcién para
adicionar un Texto alternativo a cada botén y, ademds, tenemos que indicar la pdgi-
na a la que se accederd cuando se lo presione, es decir, el vinculo de cada elemen-
to. En la casilla de texto Insertar podremos especificar si la barra serd vertical u ho-
rizontal. En la parte superior contamos con cuatro botones que nos permitirdin
agregar {tems (+) o eliminarlos (-) y subir o descender su posicién.

I Doc ipente sln tiike - Micresoll [nternet Exploser
Archwen  Ddadn Vel Fevoos  Wensmerts  ouds T
W) (2] 0 veamde ek @ raede 88 (3 - L@ 3
iy | 8] -\t e i, b * gy

L BOTON 1 l BOTON 2 l BOTON 3 |
Bl bl e ————

Figura 2. El resultado de la herramienta de Barra de navegacion
de la figura anterior genera una barra de tres botones horizontales
con imagenes de sustitucion al pasar el mouse sobre algiin boton.

Album de fotos web

Es muy probable que hayamos escuchado hablar de los blogs o de los dlbumes de
fotos online como herramientas para publicar fotografias en Internet. Como es-
tamos creando un sitio profesional, no queda bien que sélo incorporemos un enla-
ce a un dlbum gratuito en algtin otro servidor. Por eso, con Dreamweaver podremos
crear un sencillo pero ttil 4lbum para publicar en nuestro sitio. Si el sitio es perso-
nal, esta herramienta se puede utilizar para crear un dlbum de fotografias familiares
y de amigos. En cambio, si es un sitio comercial, podemos crear catdlogos de pro-
ductos o agregar fotografias institucionales.

I HumeNALLS

También denominados miniaturas, vistas preliminares o vistas previas, los thumbnails son image-
nes pequenas que se cargan para mostrar el contenido parcial o total de una imagen. En el ambito
web, es muy comun que al presionar sobre ellas se acceda a la imagen en su tamano original y en
su totalidad. Esto se realiza para reducir el tiempo de carga de una pagina con muchas imagenes.
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Podremos definir el dlbum como una seccién particular o como una alternativa pa-
ra mostrar fotografias de cada seccién. Es vélido aclarar que para poder utilizar es-
te comando debemos contar con Dreamweaver 8 y con Fireworks 8, ya que pa-
ra crear los dlbumes se combinardn ambas herramientas. Dreamweaver creard el 4l-
bum y Fireworks procesard las imdgenes y creard las miniaturas (thumbnails).

Bien, para crear un dlbum web, lo primero que debemos hacer es agrupar todas las
imdgenes que deseamos que se muestren en una misma carpeta. No serd relevante
la ubicacién de este directorio dentro del equipo ya que luego las imdgenes se co-
piardn a una carpeta que nosotros especifiquemos dentro del sitio. Cuando ejecute-
mos el comando, todo se realizard automdticamente después de que detallemos al-
gunos valores. Veamos entonces cémo crear un dlbum de fotos personalizado para
nuestro sitio mediante Macromedia Dreamweaver y Macromedia Fireworks.

M Creacion de album web PASO A PASO

ﬂ Cree una carpeta para agrupar todas las imagenes que quiere incluir.
E En Dreamweaver, dirjase a Comandos/Crear album de fotos web....
Detalle las caracteristicas del album como titulos, subtitulos y epigrafe, carpe-

ta de origen de las imagenes (paso 1), carpeta de destino (dentro del sitio) y ta-
mafo y organizacién de las miniaturas. Para crear el album, presione Aceptar.
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>

H A continuacion se abrira automaticamente Fireworks y procesara las imagenes
y sus miniaturas. Aguarde.

nr Mol Terts Comaks Flres ‘erbana Ay

DFHEDS ¢ yh@

B Cuando el proceso finalice, Dreamweaver le mostrara un aviso acerca de ello.
Presione Aceptar para terminar.
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H El alboum se creara. Puede modificar las propiedades de los elementos como
usted prefiera (fuentes, tamanos, colores, orden de las imagenes, etc.).

>
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ELEMENTOS DE TEXTO

En capitulos anteriores hemos conocido la manera m4s sencilla de incorporar y mo-
dificar las propiedades de texto plano en nuestras pdginas web, siempre bajo la co-
dificacién HMTL. El texto es la base de toda expresién grifica y visual, es decir, la
herramienta imprescindible para expresar ideas y dar a conocer el contenido de
nuestros pensamientos y opiniones. Como los sitios web estdn destinados a comu-
nicar una idea, serd muy importante que sus pdginas posean bastante contenido tex-
tual que las explique y desarrolle los contenidos que éstas desean transmitir.

Para poder incluir los textos correspondientes a cada seccién de nuestras pdginas,
es ideal tenerlos definidos previamente en hojas de papel o en documentos de
texto digital, sin formato o estilo visual alguno, para asi poder aplicarle estas

I cuick a6 EDITOR

Quick Tag Editor es una herramienta de Dreamweaver 8 para poder editar el cddigo de la pagina sin
salir de la Vista Disefio. Es utilizado para insertar tramos de cédigo en el documento de manera &gil.
Para lograr eso, nos ubicamos en el sector de la pagina donde queremos insertar el cédigo y pre-
sionamos la combinacion de teclas CONTROL+T. Se abrira un cuadro con la leyenda Insertar HTML.
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caracteristicas posteriormente, ya sea a través de la propia pdgina o a través de las
hojas de estilo (CSS), que analizaremos luego. Recordemos que el estableci-
miento de los textos se presentard en la definicién de contenidos, dentro de la
fase de planeamiento del sitio.

Dentro de Dreamweaver 8 tenemos una infinidad de opciones para crear y per-
sonalizar los diferentes elementos de texto que incluyamos en cada una de las p4-
ginas. Comencemos a analizarlos.

Las cabeceras de texto

Cuando compramos un libro, una revista o el diario, podemos analizar el tipo de
estructura y formato que tienen los textos, especialmente los titulos. Podemos
notar que en la mayoria de los casos suelen seguir un estilo visual determina-
do, por lo menos para cada seccién. Esto se debe a que cada titulo o subtitulo
posee una cierta relevancia y es destacado de diferente manera, aunque la mayo-
ria de las veces la diferencia radica en el tamafio.

Bien, tal como esto sucede en las publicaciones impresas, el lenguaje HTML
también posee una norma que incluye la diferenciacién de seis estilos de titulos,
aqui llamados cabeceras. Como todo elemento del lenguaje HTML, las cabece-
ras podrdn ser insertadas mediante cédigo, aunque Dreamweaver también nos
dard la opcién de hacerlo mds ficilmente.

El tag que hay que utilizar para incluir las diferentes cabeceras mediante el desa-
rrollo HTML serd <Hx> y su correspondiente cierre, </Hx>, donde x serd el nd-
mero de cabecera correlativo. Las cabeceras estdndar se identifican del 1 al 6,
clasificdindose de mayor a menor segin el tamafio del texto, siendo asf la etique-
ta <H1> y </H1> la que muestra el texto mds grande y <H6> y </H6>, el menor.
Entonces, por ejemplo, si deseamos incluir dos textos de diferentes tamanos,
tendriamos que escribir dentro del cuerpo de la pdgina:

<H1>Esta es la cabecera mayor</H1>
<H3>Esta es una menor</H3>

m ENCABEZADOS EN LAS PROPIEDADES

Otra forma de aplicar algun estilo de cabecera a nuestros textos es mediante el Inspector de propie-
dades. Para ello deberemos seleccionar con el cursor el tramo de texto que deseamos modificar, y
en la parte superior izquierda de este panel, utilizar la opcién llamada Formato. Alli encontraremos
los seis estilos, seleccionamos uno de los encabezados y quedara aplicado al texto seleccionado.
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Para lograr incluir cabeceras mediante Dreamweaver 8, debemos recurrir al mend
Insertar y allf seleccionar las opciones HTML/Objetos de texto, y la cabecera que desea-
mos, para luego escribir el texto en la linea correspondiente del documento. En ambos
casos, el navegador mostrard lo que se puede apreciar en la siguiente figura.

“z Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer

archivo  Edicibn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda i

€ <) |ﬂ @ h /:\J Blisqueda :1\?’ Favoritos eMultimedia @} [_:v .:\5

Direccion |@ Y Sitios\Empirelayuda, html V| e Ir

Esta es la cabecera mayor

Esta es una menor

Figura 3. En este caso, el navegador muestra dos cabeceras de texto diferentes.

Las listas

Es probable que necesitemos ordenar algunos contenidos por item o numerados,
haciendo asf listas ordenadas o desordenadas. En el c6digo HTML existe una eti-
queta que identifica a las listas ordenadas y otra para las desordenadas. En el primer
caso utilizaremos Ordered List (lista ordenada), cuyo tag es <OL> y su cierre, </0L>,
mientras que para el segundo, corresponde una Unordered List (lista desordenada)
cuyo tag es <UL> y su cierre, </UL>. Dentro de estas etiquetas iremos agregando los
{tems, que de ahora en adelante llamaremos elementos.

Cada elemento se identifica dentro de una lista con el tag <LI> y su cierre, </LI>,
tanto en las listas ordenadas como en las aleatorias. Por ejemplo, si deseamos
crear una lista de cuatro elementos que no tengan un orden o numeracién par-
ticular, el cédigo dentro del cuerpo de la pdgina serfa el siguiente:

I oisefio v copico

Serd muy importante que no olvidemos que la Vista Dividir nos permite trabajar con el cédigo y
el disefo paralelamente. Esto sera de gran ayuda en muchos casos que necesitemos ver el co-
digo a medida que vamos disefiando visualmente nuestra pagina, como por ejemplo, si quere-
mos detectar errores o simplemente aprender mas a acerca del lenguaje HTML.
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<UL>
<LI>Primer elemento</LI>
<LI>Segundo elemento</LI>
<LI>Tercer elemento</LI>
<LI>Cuarto elemento</LI>
</U>

2l Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer; |'._H'E|E|
Archivo  Edicién  Mer Favoritos  Herramientas  Avuda i
. — - »
€ </ Iﬂ Ig { lj P ) Busqueda ‘E_\(’ Favoritos w Multimedia "E‘) =
Direccidn |® C:\Sitios\Ermpirelavuda.html v| a Ir

» Primer elemento
+ Segundo elemento
+ Tercer elemento
s Cuarto eletento

Figura 4. Visualizacion en el navegador de una lista aleatoria creada con el tag <UL>.

Por el contrario, si deseamos ordenar y numerar la lista, deberfamos reemplazar el tag
<UL> por <OL>, por lo que el cédigo quedaria expresado de la siguiente manera:

<0L>
<LI>Primer elemento</LI>
<LI>Segundo elemento</LI>
<LI>Tercer elemento</LI>
<LI>Cuarto elemento</LI>
</0L>

[T MAPAS DE IMAGENES

Un mapa de imagenes es una imagen insertada en Dreamweaver dividida en areas. Estas areas son
llamadas zonas interactivas, y son invisibles al navegador, pero cuando el usuario hace clic en una
de ellas, se producira una accion (normalmente un enlace). Para definir zonas interactivas tenemos
que seleccionar alguna de las formas disponibles en el Inspector de propiedades de imagenes.
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< Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer
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1. Primer elemento
2. Begundo elemernts
2. Tercer elemento
4. Cuarto elemento

Figura 5. Visualizacion en el navegador de una lista
ordenada numéricamente mediante el tag <OL>.

Para incluir listas a nuestras pdginas mediante Dreamweaver 8, debemos ir a Inser-
tar/HTML/Objetos de texto y seleccionar la opcidén Lista sin ordenar o Lista ordenada.
En ambos casos, el funcionamiento es similar al de Microsoft Word, es decir, al apre-
tar la tecla ENTER aparece un nuevo ndmero correlativo o un nuevo simbolo. Como
en Word, para finalizar la lista, basta con apretar dos veces seguidas la tecla ENTER.
Para incluir elementos individuales a las listas, ubicamos el cursor en el lugar en
que queremos agregar algo y seleccionamos la opcién Insertar/HTML/Objetos de
texto/Elemento de lista, que activard la Vista Dividir para que agreguemos ele-
mentos mediante la escritura dentro del panel de cédigo.

De hecho, en Dreamweaver 8 tenemos la posibilidad de modificar la lista una
vez creada y sin tocar el cédigo fuente. Es mediante el Inspector de propiedades.
Veremos que debajo del estilo de texto aparecen cuatro botones: el primero in-
dica que la lista estard sin ordenar. Por el contrario, el segundo ordenard sus ele-
mentos y los dos tltimos habilitan o deshabilitan la sangria de los elementos res-
pecto al margen izquierdo de la pdgina.

~ Propiedades

vao @

Formato | Ninguno | Estio | Ninguno ~ B I

Fuente | Fuente predeterr | Tam | Ming. |

[Propiedades de la pagina. . | |Lista sin crdenar|

Figura 6. Estos botones nos permiten modificar las propiedades
de las listas y su sangria con respecto al resto del texto.

Inspector de propiedades
La forma mds adecuada y sencilla de establecer las propiedades de los textos en Ma-
cromedia Dreamweaver 8 es mediante el Inspector de propiedades. Podremos estable-
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cer las caracteristicas del texto alli y luego comenzar a escribir o bien escribir primero
sin darle formato al texto, y luego seleccionar el sector de texto que deseamos perso-
nalizar y retocarlo mediante este panel. Veamos cada sector que lo compone.
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EEdd om

< ¥
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2 Ml ¥ etens B Fragmentes

Figura 7. Con las opciones basicas podemos
dar formato muy facilmente a nuestros textos.

Propiedades de texto GUIA VISUAL 2
i w Propiedades T =
[Formato | Minguno w FSt\lD Minguna e @
Fuente | Fugnte predeterr « |Tam Ming. vIl vHi_ E
Elemento fe lista. ..
O Formato de encabezados. O Vinculo y destino del mismo en el texto.
© Tipo de estilo (CSS). @ Convertir en listas.
© Aplicar negrita. O Color de la fuente.
O Aplicar cursiva. O Tamaiio de la tipografia.
O Alineacién del texto. @ Estilo de tipografia.
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LOS ENLACES

Como ya sabemos, un enlace es un elemento contenido dentro de una pdgina
web que comunica a ésta con otra pdgina web del mismo sitio, un sitio externo,
un archivo para descargar, una imagen o cualquier otro objeto. También deno-
minados links, vinculos o hipervinculos, los enlaces pueden estar representados
dentro de las pdginas por dos elementos claves: texto o imdgenes, aunque tam-
bién pueden estar contenidos dentro de otros componentes, como las animacio-
nes multimedia de Macromedia Flash o aplicaciones interactivas, como las de Ja-
va (hablaremos de ellas en préximos capitulos).

El funcionamiento de un link es bastante simple: al presionar con el mouse so-
bre el vinculo, automdticamente se iniciard la conexién con el elemento de des-
tino. Recordemos que cuando pasamos el mouse sobre el link, nuestro cursor se
convertird en una mano con el dedo indice senalando.

Con respecto a su clasificacién, se dividen bdsicamente en dos tipos: los enlaces
a pdginas o archivos y los vinculos de correo electrénico. Estos dltimos eje-
cutan el cliente de correo predeterminado para el envio de mensajes en la md-
quina del cliente, es decir, el programa de correo electrénico predeterminado.
Los enlaces con formato de texto poseen un formato de fuente estdndar: texto
de color azul y subrayado por debajo. Un link de texto posee cuatro estados:
normal, link visitado, con el mouse encima (mouseover) y link activo. En el
formato estdndar de link textual, el estado normal y el estado mouseover tienen
el mismo formato (texto azul y subrayado), mientras que el link activo se colo-
rea de color rojo y el ya visitado, de color violeta. Todos estos pardmetros pue-
den ser modificados como cualquier texto tradicional (excepto mouseover), aun-
que es mucho mds prdctico hacerlo mediante el uso de hojas de estilo, factor que
analizaremos mds adelante en este mismo capitulo.

Si nos tenemos que referir a los links de imagen, como ya hemos visto anterior-
mente con las imdgenes de sustitucién, éstos poseen dos estados: normal y con
mouseover. También es vdlido aclarar que la coloracién que se aplica a los links
de texto (como link visitado y activo), se establecerd en el borde de la imagen,
si es que decidimos aplicarle esta propiedad.

I uink A E-maiLs

Un link a un correo electronico se destaca en el codigo fuente de la pagina por contener un coman-
do especial dentro del modificador HREF de la etiqueta <A>. Se trata de mailto:direcciondemail, don-
de direcciondemail sera la direccion de destino del mensaje. Un enlace de correo electronico visto
en codigo fuente seria: <A HREF=mailto:jose@yahoo.com.ar> Enviar un correo electronico</A>.
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Los enlaces en Dreamweaver

Ya hemos visto la forma de insertar links a nuestras pdginas mediante la escri-
tura del cédigo HTML y el uso del comando <A HREF=vinculo>.

Macromedia Dreamweaver nos presenta una forma mucho mds dindmica y efi-
caz de realizar esta tarea, recurriendo simplemente al ment Insertar. All{ conta-
mos con dos opciones: Hipervinculo y Vinculo de correo electronico. Veamos cé-
mo insertar un link mediante el programa.

H Incluir enlaces PASO A PASO

ﬂ Dirijase al menu Insertar y seleccione la opcion Hipervinculo.

E Configure los valores del link: nombre, texto, vinculo, target (Destino), etc.
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I Las recLas

Veremos que en los limites izquierdo y superior del area de trabajo de Dreamweaver conta-
mos con dos reglas. Ellas nos servirdn mucho como guias para la disposicidn de los diferen-
tes elementos, y solo estan presentes en la Vista Disefio. Para modificar el valor en el que se
miden las distancias en las reglas, podemos ir al menu Ver/Reglas.

120



Los enlaces

>

Al presionar Aceptar, se incluira el enlace en el sector de la pagina en el que
se encuentre ubicado.

ﬂ Visualice y compruebe el buen funcionamiento de cada enlace en su navegador.

-3 Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Ver  Favoritos  Herramientas  Ayuda

. n = »
QAtrés - d @ @ \_lj pﬁusqueda ‘i:(FavUritDs eMu\timedia @ Dir_:(:v :’\F

Diraccifn (] CriStios\Empietayuda.html v Br

B A YAHOG

Las anclas o anclajes

Dentro de una pdgina web, también podemos incluir enlaces que hagan referencia
hacia otro sector de la misma pdgina, para que el usuario pueda navegar por ella si
el contenido es muy amplio y si decidimos realizar un indice de él. Veamos un
ejemplo concreto siguiendo paso a paso las siguientes explicaciones.

Bl Anclar contenidos PASO A PASO

n Redacte los contenidos que desea anclar.

E Posiciénese en el lugar en el que quiere agregar el ancla. Dirijase al menu Inser-
tar y seleccione la opcion Anclaje con nombre.

Establezca el nombre del ancla y haga clic en Aceptar. Conviene establecer
nombres que luego resulten faciles de identificar. >

[I] coNVERTIR CAPAS EN TABLAS

Algunos navegadores antiguos no permiten la visualizacion de capas. Para que nuestras pa-
ginas sean visibles en cualquier browser, podremos convertir las capas en tablas. Para eso
tenemos que recurrir al mend Modificar/Convertir y alli seleccionar la opcién Capas a tablas.
También podremos realizar el proceso inverso, es decir, convertir tablas en capas.
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>

H Se insertara un objeto de ancla en el lugar que selecciond.
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ﬂ En las propiedades de Vinculo del enlace, seleccione el nombre del ancla co-
rrespondiente, luego de dar un titulo al link.

>
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LAS TABLAS

Dentro del lenguaje HTML, las tablas son probablemente la manera mds sencilla y
prdctica de organizar la informacién dentro de una pdgina, y también, como ya he-
mos visto al combinar Dreamweaver con Fireworks, son dtiles para el maqueteado de
pdginas con imdgenes. Las tablas nos permitirdn organizar y representar cualquier ele-
mento de nuestra pdgina en filas y columnas, separando los contenidos entre si.

En HTML las tablas se definirdn entre las directivas <TABLE> y su correspondien-
te cierre </TABLE>. Dentro de este tag encontramos determinados modificadores
que dan formato a la tabla. Entre ellos podemos destacar BORDER=tamafio, que
aplica un tamafio de borde a la totalidad de la tabla (debemos especificarlo en
cantidad de puntos); también estdn los modificadores CELLSPACING=tamafio y
CELLPADING=tamafio, que determinan el ndmero de puntos que separan a las cel-
das entre si y el espacio en puntos que separard al borde de las mismas del con-
tenido, respectivamente; otros modificadores importantes son WIDTH=tamafio, que
indicard el ancho de la tabla respecto a la pdgina, y HEIGHT=tamaiio, que hard lo
mismo pero con respecto al largo de la tabla. El valor de estos dos tltimos modi-
ficadores puede ser detallado en puntos (pixeles) o porcentajes (por ejemplo, 60%
de la pdgina). También se destaca el comando modificador ALIGN=alineacién, que
determina la alineacién de la tabla en la pdgina. Sus variantes son las tradiciona-
les LEFT, CENTER y RIGHT. Finalmente, encontramos los modificadores de los colo-
res de fondo y de borde: BGCOLOR=color y BORDERCOLOR=color, respectivamente.
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Dentro del tag <TABLE> y </TABLE> que determina la tabla en si, tendremos que defi-
nir algunos factores para completar su estructura, como el titulo, las filas y las celdas.
El titulo de la tabla se definird con el tag interno <CAPTION>titulo</CAPTION>, donde
titulo representa al texto del mismo. Por ejemplo, el cédigo de una tabla con 100% de
ancho, borde rojo de 1 de ancho, alineada al centro, con fondo gris serfa el siguiente:

<table width="100%" border="1" align="center” bordercolor="#FF0000"
bgcolor="#CCCCCC’></table>

Definir las filas

Dentro de una tabla tendremos que incluir la cantidad de filas que creamos ne-
cesaria mediante otro tag (se inserta uno por cada fila dentro de la etiqueta
<TABLE>). El tag mencionado es <IR>, con su correspondiente etiqueta de cierre
</TR>. Los modificadores principales de esta sentencia son ALIGN=alineacién y VALIG-
N=alineacién, que definen la alineacién del contenido de la fila horizontal (CENTER,
LEFT y RIGHT) y verticalmente (MIDDLE, TOP y BOTTOM) respectivamente. También
podremos asignarles a las filas la mayor parte de los modificadores del tag <TABLE>.
Por ejemplo, si deseamos que una fila tenga un color de fondo determinado, usare-
mos el comando BGCOLOR=color, dentro del tag <TR> de la fila correspondiente.

Un ejemplo de fila serfa el siguiente:

<tr align="center” valign="middle” bordercolor=""#CCCCCC” bgcolor=""#FF0000’></tr>

Definir las celdas

Por dltimo, queda por establecer el formato de las celdas de la tabla. Esto lo ha-
remos gracias a los tags <ID> y su cierre </TD>, y también con <TH> y </TH>, aun-
que este dltimo se utiliza para definir los encabezados de cada columna (por
defecto, su texto se representard en negrita y centrado).

I cierre automATico

Las directivas <ID> y <TH> son cerradas segun el estandar de HTML, es decir, que un elemento
de tabla <TD> deberia cerrarse con un </ID>. Sin embargo, los navegadores asumen que un ele-
mento de la tabla queda automaticamente cerrado cuando se abre el siguiente.
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En cuanto a los modificadores, podremos aplicar la mayor parte de los que usa-
mos con las sentencias <TABLE> y <TR>, aunque en este caso se adicionan algu-
nos mds. Por ejemplo, encontramos los comandos ROWSPAN=tamafio y COLSPAN-
=tamafio que indican el ndmero de filas (rows, en inglés) y columnas que ocu-
pard la celda, respectivamente.

Un ejemplo de celda encabezado serfa:

<th align="center” valign="middle” bordercolor="#000000"
bgcolor="#FFFF00">Titulo de encabezado</th>

Un ejemplo de celda comun serfa:

<td align="left” valign="middle” bgcolor=""#990000>Contenido de la celda</td>

Tablas en Dreamweaver

As{ como incluir cualquier elemento en Macromedia Dreamweaver se hace mu-
cho mis ficil que programarlo en cédigo HTML, con las tablas sucede exacta-
mente lo mismo. Esto significa que no tendremos que preocuparnos por orde-
nar las filas ni las celdas, ni tampoco por cudl encabezado serd correspondiente
a cada columna o asignar modificadores para cada componente de la tabla.

Mediante un simple cuadro de configuracién y varias opciones complementa-
rias, podremos desarrollar, de forma rdpida y sencilla, excelentes y bien organi-
zadas tablas para poder incluir en nuestras pdginas.

Ya sabemos que mediante el cédigo HMTL podemos manejar filas y celdas, pe-
ro las columnas no son detalladas de manera explicita en la escritura de este len-
guaje. A pesar de esto, Macromedia Dreamweaver 8 puede manejar todas estas
alternativas, es decir, tanto filas y celdas como también columnas.

I 72BLAS EXPANDIDAS

Mediante el modo de tablas expandidas podemos incluir temporalmente un determinado relleno y
espaciado de celda a las tablas y aumentar sus bordes para hacer mas sencilla su edicion. Este mo-
do nos da la posibilidad de seleccionar elementos de las tablas o colocar el punto de insercién de
forma precisa. Para habilitar esto, debemos ir a Ver/Modo de tabla/Modo de tablas expandidas.
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B Creacion de tablas PASO A PASO

ﬂ Recurra a la opcién Tabla del menu Insertar.

E Establezca las propiedades de la tabla: cantidad de filas, cantidad de columnas,
ancho, borde, espacios entre celdas, tipos de encabezados, texto alternativo,
alineacion, etc. Haga clic en Aceptar para insertar la tabla.
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ﬂ Modifique el aspecto visual de la tabla mediante las opciones que brinda el
Inspector de propiedades.
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Al seleccionar una tabla creada, Dreamweaver mostrard en la parte inferior una barra
dindmica que expresa el ancho total de la tabla en pixeles y en porcentaje, asi como
también la divisién de cada columna. Esta barra también ofrece flechas individuales
al lado de cada divisién de columna que al presionarlas nos muestran un mend para
cada columna. Este ofrece varias opciones, como agregar una nueva columna o selec-
cionar la correspondiente al mend. Si no aparece el ancho para cada columna o para la
tabla en general, es que este dato no fue especificado en la creacién de la tabla.

En cuanto al formato de las tablas, filas y celdas, la prioridad la tendrd este dltimo
elemento por sobre las filas, y ésta, a su vez, sobre la tabla general. Por ejemplo, si la
tabla posee un color de fondo rojo, y una de sus filas posee un color de fondo azul,
éste se verd por encima del rojo, anulando a este tltimo en la fila correspondiente.
Mediante Dreamweaver también contamos con la posibilidad de importar ta-
blas creadas mediante otra aplicacién, por ejemplo, Microsoft Excel. También

I Acceso rRaPIDO

Es importante tener en cuenta al usuario, especialmente en la carga de la pagina. Debemos saber
que el rendimiento de Internet nunca es del 100% (sobre todo en los casos de dial-up), por lo que es
recomendable evaluar con criterio los contenidos multimedia que incorporemos al sitio (imagenes,
audio, video, etc.), ya que una carga lenta de las paginas terminara cansando al cliente.
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podremos exportar los datos de una tabla de Dreamweaver a un archivo de tex-
to. Para importar una tabla desde otro programa, debemos ir a Archivo/Importar/
Datos de tabla, para luego especificar el archivo que contiene los datos. Para ex-
portar una tabla a un archivo, debemos recurrir a Archivo/Exportar/Tabla, deta-
llando luego el nombre del archivo en el que deseamos almacenarla.

Estilos en las tablas

Para ahorrarnos trabajo en la modificacién visual de las tablas, Dreamweaver cuenta
con estilos predefinidos para poder aplicar a estos objetos. Veamos cémo aplicarlos.

H Formato de estilo PASO A PASO

n Seleccione la tabla y vaya a Comandos/Formatear tabla....

H Seleccione un estilo visual.
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m LA BARRA DE ESTADO DE DREAMWEAVER

Esta barra se ubica en la parte inferior de la ventana y nos da informacion acerca del docu-
mento. Dentro de ella encontramos una funcién muy practica: el selector de etiquetas, que
nos servira para ver el cédigo de cada objeto y para situarnos en sus diferentes tags, selec-
cionandolos de manera precisa desde aqui.
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Si lo desea, puede modificar el aspecto del tema predeterminado.
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Dividir y combinar celdas

Si deseamos, por ejemplo, que alguna de las celdas se divida en varias mds ocupando el
mismo espacio que alguna de sus celdas contiguas (horizontal o verticalmente) o tal
vez, por el contrario, que dos o mds celdas se combinen para ocupar el espacio de una
o mids celdas contiguas, contamos con estas opciones en el Inspector de propiedades.
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B Combinar celdas PASO A PASO

ﬂ Seleccione las celdas que desea combinar y presione el botén correspondiente
en el Inspector de propiedades.
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E Una vez realizado este procedimiento, automaticamente se combinaran las
celdas conformando una sola.
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También podemos insertar o eliminar filas y columnas de una tabla. Para afiadir una
sola fila o columna, debemos situarnos en una celda de la tabla e ir al mend Modi-
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ficar/Tabla/Insertar fila o bien Modificar/Tabla/Insertar columna. En cambio, para
agregar varias filas o columnas en un solo procedimiento, podemos recurrir a Modi-
ficar/Tabla/Insertar filas o columnas. Se presentard un nuevo cuadro donde determi-
naremos la cantidad de filas o columnas que deseamos adicionar. Para poder elimi-
nar filas y columnas de la tabla correspondiente, debemos situarnos en cualquier
celda de la fila 0 columna que deseemos descartar e ir a Modificar/Tabla/Eliminar fi-
la 0 Modificar/Tabla/Eliminar fila. También podemos seleccionar todas las celdas de
una fila con la seleccién multiple y presionar la tecla Supr.

H Dividir una celda PASO A PASO

n Seleccione la celda que desea dividir.

E Presione el botén que corresponde a la division de celdas en el Inspector de
propiedades. Aparecera un nuevo cuadro.
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I cuaroar como

Si en algun momento se nos plantea el caso de querer almacenar una pagina en otra ubica-
cion del sitio o de nuestro equipo (de manera local] o con otro nombre de archivo u exten-
sion/formato, el menu Archivo de Dreamweaver ofrece otra opcién para guardar. Es la deno-
minada Guardar como (Archivo/Guardar como...).
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>

Establezca las propiedades de la division de la celda (en cantidad de filas o
de columnas). Presione Aceptar.
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H La celda se dividira segun los criterios indicados.
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B Si lo desea, puede volver a dividir alguna de las celdas creadas o unir algu-
nas de ellas para crear una nueva disposicion.
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HOJAS DE ESTILO

Las hojas de estilo son la mejor manera de personalizar el aspecto visual de nues-
tras pdginas de forma sencilla, rdpida y eficaz. Se trata de un método de codifica-
cién complementaria al HTML, basada en este lenguaje, que permite crear estilos
visuales para aplicar a las diversas etiquetas que puede contener una pédgina. Es asi
que podremos crear estilos individuales para los pdrrafos, los textos, las tablas, etc.
Mediante las hojas de estilo podremos controlar y personalizar mdrgenes, alineacio-
nes, colores, formatos, fuente, espesores, altos, anchos e infinidad de opciones mds,
todo ello sin la necesidad de modificar individualmente cada elemento de la pdgi-
na. Las sentencias para crear estilos son algo diferentes del c6digo HMTL en si, pe-
ro son, al igual que éste, muy sencillas de desarrollar y ficilmente aplicables.

La caracteristica mds destacable del uso de los estilos es que podremos aplicarlos tan-
to en el cédigo de la pdgina como en un documento externo relacionado con la pé-
gina. Esto quiere decir que podremos crear un documento que incluya, por ejemplo,
tres estilos, uno que deseamos aplicar a los pdrrafos, otro a los textos y otro a las ta-
blas. Este documento lo almacenaremos individualmente con la extensién €SS (Cuas-
cade Style Sheets). Luego, en cada pdgina en donde queramos aplicar estos estilos, in-
cluiremos una simple vinculacién dentro de su encabezado (en la etiqueta
<HEAD>). La mayor ventaja de establecer un archivo CSS independiente, es que si lue-
go de un tiempo deseamos modificar el estilo visual del sitio, con sélo modificar el
CSS estaremos modificando todo el sitio, con un gran ahorro de tiempo de trabajo.
Ademds, CSS permite definir muchos factores que no es posible establecer mediante
el formato en c6digo HMTL, como tamafios o unidades de fuente mds especificos.

La sintaxis

Es necesario explicar el desarrollo de la codificacién CSS especifica, aunque con
los tags HTML que ya conocemos, estos ejemplos se entenderdn perfectamente.
Primero tomaremos como ejemplo los pdrrafos, cuya etiqueta sabemos que es <P>.
Como primer paso, debemos definir el tag al que se aplicard el estilo. Lo hare-
mos colocando el comando de la etiqueta, obviando los signos de mayor y me-

I ver copico FUENTE

Para poder ver el cédigo fuente de cualquier pagina web, basta con utilizar el navegador. Por ejem-
plo, en el caso de Internet Explorer, hay que ir a Ver/Cédigo fuente. Se nos abrird un Bloc de notas
con todo el codigo de la pagina. Aunque podemos sentirnos horrorizados al ver tantas cosas que no
entendemos, a lo largo del libro aprenderemos a identificar lo que significan esas lineas.
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nor que lo encierran, es decir, debemos escribir simplemente la letra P. Luego
del tag, dejaremos un espacio para comenzar a definir el estilo, el cual se ence-
rrard dentro de llaves, o sea, entre los simbolos { y }.

Dentro de la definicién del estilo tendremos que agregar los diferentes modificado-
res de la sentencia. Por ¢jemplo, si deseamos establecer un color rojo para los p4-
rrafos, tendrfamos que escribir color: red. Dentro de las llaves podremos incluir la
cantidad de modificadores que necesitemos, siempre separdndolos por el simbolo ; se-
guido de un espacio. Por ejemplo, si deseamos (ademds de aplicarle el color rojo) es-
tablecer un margen izquierdo de 20 puntos, tendriamos que adicionar el comando
margin-left: 20. La sentencia definitiva quedaria como P {color: red; margin-left: 20}.
Si el estilo lo vamos a incluir directamente dentro de la pdgina (y no en un docu-
mento CSS vinculado a ella), debe estar contenido dentro del tag <STYLE> y su co-
rrespondiente cierre </STYLE>, y siempre acompafiado de su modificador, que in-
dica que es lenguaje CSS (TYPE="TEXT/CSS"). Otra cosa que debemos tener en cla-
ro es que estas sentencias se deben escribir siempre en el encabezado de la pdgina
(<HEAD>), y no en el cuerpo (<BODY>). Todos los estilos estardn contenidos dentro
de una dnica etiqueta <STYLE>. Por ejemplo, si deseamos agregar un estilo para los
pdrrafos y las tablas, la codificacién serfa la siguiente:

<HEAD>

<STYLE TYPE="TEXT/CSS”>

P {color: red; margin-left: 20}

TABLE {background: blue; font-face: arial}
</STYLE>

</HEAD>

Igualmente, la manera mds eficaz y mds utilizada para la aplicacién de estilos es
mediante un archivo CSS externo. Podemos editar estos archivos al igual que lo
hacfamos al comienzo de este libro con los HTML, es decir, a través de un sim-
ple editor de textos. También serd posible programar CSS en Macromedia
Dreamweaver, procedimiento que analizaremos en breve.

II] coMBINACION DE TEXTO E IMAGEN

En los enlaces también podremos combinar texto e imagen, es decir, que ambos elementos
hagan referencia a un mismo destino. Tomando en cuenta los ejemplos vistos, podriamos rea-
lizar la combinacion mediante el cédigo <A HREF=http://www.google.com.ar> <IMG SRC=lo-
go.jpg BORDER=0> Ir a Google </A>.
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Dentro de un documento CSS no serd necesario aclarar al navegador que se tra-
ta de estilos, por lo tanto, la etiqueta <STYLE> se eliminard, y el ejemplo anterior
quedaria de la siguiente manera:

P {color: red; margin-left: 20}
TABLE {background: blue; font-face: arial}

Una vez que desarrollamos todos los estilos que vamos a usar, almacenaremos el ar-
chivo con la extensién CSS. Nos conviene crear una carpeta para guardar todas
nuestras hojas de estilo dentro del sitio con, por ejemplo, el nombre styles.
Ahora, ;cémo aplicamos estos estilos en una pdgina web? Sencillo: dentro de la
etiqueta <HEAD> de la pdgina a la que deseamos aplicar los estilos, incluiremos
una sentencia que vincule ambos documentos. Su sintaxis tendrd siempre un
formato estdndar similar al siguiente:

<LINK REL="stylesheet” SRC="styles/estilos.css” TYPE="text/css”>

B estilos - Bloc de notas (A=

Archive Edicién  Formato Ver  ayuda

BoDY { —
PADDING-RIGHT: Opx; A
PADDING-LEFT: 0pX;

SCROLLEAR-FACE-COLOR: #FFFFFF;
PADDING-BOTTOM: Opx;

MARGIN: Opx;
SCROLLBAR-HIGHLIGHT-COLOR: #FFFFFF;
SCROLLBAR-SHADOW-COLOR: #FFFFFF;
SCROLLEAR-3DLIGHT—COLOR: #FF0000;
SCROLLBAR-ARROW-COLOR: #FF0000;
PADDING-TOP: 0Opx;
SCROLLEAR-TRACK-COLOR! #FFFFFF]
SCROLLEAR-DARKSHADOW-COLOR: #FF0000;
cursor: default;

i

Tsmall {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 1px;
color: #FFFFFF;

1
L cuerpa {
font-family: Arial, Helverica, sans-serif;
font-size: 12px;
N color: #333333;
cpie { U
font-family: arial, nelvetica, sans-serif;
font-size: Gpx;
color: #FFFFFF;

H
sintro {
font-family: arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
colar: #000000;
font-weight: bold;

S
arlink {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
color: #0066CC;
text-decoration: none;

Figura 8. Podremos programar CSS mediante
cualquier editor de textos, como el Bloc de notas.

Las clases
Hasta este momento pudimos definir un estilo para cada etiqueta determinada.
Pero también existen las clases. Las clases son estilos tnicos, y podemos estable-
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cer la cantidad que queramos. No serd necesario indicar un tag a cada clase, ya
que serd un estilo que podremos aplicar a cualquier etiqueta.

Dentro de los estilos, las clases se definirdn igual que éstos, solamente que en lugar de
especificar el tag que se modificard, debemos detallar un nombre para la clase. El
nombre de una clase siempre ird antecedido de un punto. Es asi que, por ejemplo,
una clase nombrada titulo1l que defina un estilo determinado (en este caso, fuente
Verdana de tamafo 10 pixeles y color naranja) se escribird de la siguiente manera:

.titulol {font-family: Verdana; font-size: 10px; color: orange;}

Recordemos que si lo definimos dentro del documento HTML mismo, tenemos
que colocar también las clases dentro de la etiqueta <STYLE>. Bueno, ya sabemos la
manera de definir clases en una hoja de estilo. Ahora debemos saber la forma de
asignar el estilo de la clase a los tags que deseemos. Si definimos los estilos en una
hoja CSS, recordemos que siempre debemos vincularla al documento HTML con
la sentencia <LINK REL> dentro de la cabecera. Ahora bien, supongamos que desea-
mos aplicar la clase titulo1 a un pdrrafo determinado. El procedimiento serd sencillo:
ubicamos la etiqueta de abertura del pdrrafo en el cédigo HTML, que serfa <P> y le
adicionamos el modificador general CLASS="clase”, donde clase serd el titulo de la cla-
se de estilos definida en CSS. La sentencia quedarfa como:

<P CLASS="titulol”>contenido del parrafo</P>

Dentro de las clases también podemos indicar excepciones a la regla del estilo. Las
excepciones o modificaciones ligeras a una clase de estilo se detallan dentro de la
misma clase, utilizando el signo #. Si tomamos el ejemplo anterior, podremos defi-
nir una excepcién de color. Veamos una ejemplificacién de ello:

.titulol {font-family: Verdana; font-size: 10px; color: orange;}
#subtitulol {color: blue;}

Ahora, todos los pédrrafos a los que apliquemos el estilo titulol se verdn con el
texto de color naranja, pero si especificamos la excepcidén subtitulo1, el texto de
este se verd de color azul. Es decir, se toman todos los pardmetros excepto el que
se reemplaza, que en este caso es color.

<P CLASS="titulol” ID="subtitulol”>contenido del parrafo</P>
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CSS: propiedades de las etiquetas

Para poder aplicar adecuadamente los estilos y redactar bien todos sus comandos
en el lenguaje HTML, debemos conocerlos a fondo.

Posteriormente veremos cémo manejar CSS en Dreamweaver, cosa que se pre-
sentard mucho mds sencilla que esto. Pero nunca estard de mds saber qué es lo
que estamos representando mediante el disefio.

COMANDO MODIFICADOR FUNCION VALOR

margin-top, margin-right, margin-bottom, Distancia entre un blogue y los restantes

margin-left, margin: top right bottom left elementos. Tamano, porcentaje.
padding-top, padding-right, padding-bottom, Distancia entre el borde y el contenido

padding-left, padding; top right bottom left de un bloque. Tamafio, porcentaje.
border-top-width, border-right-width, Ancho de los diferentes bordes Tamafio.
border-hottom-width, border-left-width, de un bloque.

border-width: top right bottom left

border-style Estilo visual del borde del bloque. NONE, SOLID, 3D.
border-color Color del borde. Color (en cddigo hexadecimal

0 nombre en inglés).
width, height Ancho y largo del bloque. Tamanio, porcentaje.
float Alineacién del contenido del bloque. NONE, LEFT, RIGHT.

Tabla 1. Principales modificadores de las propiedades
de los elementos de bloque, como <P> o0 <H1>.

COMANDO MODIFICADOR FUNCION VALOR

font-family Tipo de letra. Familias tipograficas genéricas.

font-size Tamaiio de fuente. Tamafio.

font-weight Espesor de la letra. NORMAL, BOLD, BOLDER, LIGHTER.

font-style Estilo de la fuente. NORMAL, ITALIC, ITALIC SMALL-CAPS. 0BLIQUE, OBLIQUE

SMALL-CAPS, SMALL-CAPS.

Tabla 2. Propiedades de las fuentes.

COMANDO MODIFICADOR FUNCION VALOR

line-height Interlineado. Tamario o porcentaje.

text-decoration Efectos del texto. NONE, UNDERLINE, OVERLINE, LINE-THROUGH, BLINK.

vertical-align Alineacidn vertical. BASELINE, SUB, SUPER, TOP, TEXT-TOP, MIDDLE,
BOTTOM, TEXT-BOTTOM.

text-transform Maydsculas o mindsculas. CAPITALIZE, UPPERCASE, LOWERCASE, NONE.

text-align Alineacién horizontal. LEFT, RIGHT, CENTER, JUSTIFY.

text-indent Tabulacion de la primera linea. Tamario o porcentaje.

Tabla 3. Modificadores para aplicar a los textos los efectos
que cualquier procesador de textos puede establecer.
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COMANDO MODIFICADOR FUNCION VALOR
color Color de texto. Color (en cddigo hexadecimal o nombre en inglés).
background Fondo. Color o archivo de imagen.

Tabla 4. En el codigo CSS las direcciones o vinculos a archivos
se expresan como background: URL(fondo.jpg);.

COMANDO MODIFICADOR  FUNCION VALOR

display Clasifica al elemento. INLINE, NONE, LIST, BLOCK.

list-style Define el estilo de los elementos de las listas.  DISC, CIRCLE, SQUARE, DECIMAL, LOWER-ROMAN,
UPPER-ROMAN, LOWER-ALPHA, UPPER-ALPHA, NONE.

white-space Estilo del espaciado. NORMAL, PRE.

Tabla 5. Con estos comandos podemos clasificar si, por ejemplo,
un elemento es interior (<I>), bloque (<P>) o de lista (<LI>).

CSS en Dreamweaver

Ahora que ya conocemos todo acerca de las hojas de estilo, podemos conocer su
manejo dentro de nuestro programa de disefio web. Con Dreamweaver podre-
mos desarrollar CSS rdpida y fécilmente.

B Crear una hoja de estilo PASO A PASO

ﬂ Cree un archivo nuevo en su sitio mediante el panel Archivos.

E Némbrelo con extension CSS.

@ pacromm dia Dreanmenavn §
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>

Abralo y defina los estilos y clases visuales. Guarde los cambios.

B L ZLUD cjricsldanst o

= reedates
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Fusts| ERNEINED -t | r EEds

ﬂ Mueva el archivo a la carpeta destinada a almacenar las hojas de estilo del si-
tio (arrastre el archivo manteniendo el botén izquierdo del mouse presionado).

Una vez que tenemos las hojas de estilos creadas, Macromedia Dreamweaver 8 nos da
la posibilidad de ver los estilos contenidos en ellas mientras trabajamos en la Vista Di-
sefio. De esta manera, podremos aplicarlos rdpidamente. Esto nos brinda una forma
de trabajo mucho mds simple que la que vimos anteriormente, ya que no hace falta
escribir ningtin c6digo, sino que hay que seleccionar el texto que queremos modificar
y luego, seleccionar el estilo que le vamos a aplicar. Veamos cémo hacerlo.
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Vincular una h

ja y aplicar estilos PASO A PASO

ﬂ Abra el documento HTML al que desea aplicarle los estilos.

E Despliegue el panel Estilos CSS y seleccione la opcion Adjuntar hoja de estilos.
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. En el nuevo cuadro, presione Examinar y seleccione la hoja CSS que contiene
los estilos que desea aplicar. Haga clic en Aceptar.

H En la nueva ventana, seleccione la opcion Vincular y presione el boton Aceptar.
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>

H Vera que en el panel CSS dispondra de todos los estilos de la hoja. Si hace doble
clic sobre alguno de ellos, se abrira una ventana para modificar sus propiedades.
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ﬂ Para aplicar un estilo, seleccione el elemento correspondiente y, en el cuadro
Estilo del Inspector de propiedades, elija un estilo.
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El panel CSS

Analicemos ahora las caracteristicas fundamentales del elemento que nos permitird
modificar y personalizar las hojas de estilo externas vinculadas: el panel Estilos CSS.
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Se trata de uno de los paneles desplegables laterales de Dreamweaver 8, y nos per-
mitird agregar estilos y clases a hojas ya creadas o desarrollar nuevas hojas, asi como
muchas otras tareas relacionadas con los CSS. Conozcimoslo.

El panel CSS GUIA VISUAL 3

i wes
Estilos £33

i

© Seleccién entre edicion de

estilos o de capas.
— © Nombre de la hoja de esti-

9— [l menu.css - lo usada.

© Estilos y clases.

O Propiedades del estilo o
clase seleccionado.

O Vistas de las propiedades.

| Todo | Ackual

W
—_—— O Adjuntar una hoja de estilo
piedades de .smal
color [] #FFFFFF al documento HTML actual.
o— Fank-Farnily Arial, Helvetica, san... o .
Font-size 1px Agregar un estilo o clase a
Afiadir propiedad la hoja CSS actual.

© Editar el estilo o la clase
seleccionados.
O Borrar de la hoja el estilo o

é LI gl la clase seleccionados.

Tareas basicas CSS en Dreamweaver

Ahora conoceremos la manera de realizar las tareas mds comunes para mane-
jar los estilos y las clases dentro de nuestro documento CSS a través del panel
Estilos CSS. Mediante estos procedimientos, podremos contar con accesos mds
répidos a todos los estilos y desarrollar nuevos temas visuales basados en CSS pa-
ra hacer nuestras pdginas mucho mds atractivas y personalizadas.

Recordemos que como los estilos CSS no se basan en imdgenes, mediante su uti-
lizacién obtendremos un doble beneficio. Por un lado, personalizar los formatos
que utilizamos en las pdginas de forma rdpida, sencilla y consistente. Por otro la-
do, reduciremos muchisimo el tiempo que tardan en descargarse.
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ﬂ En el panel Estilos CSS presione el botén Nueva regla CSS.
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Establezca los valores que desea aplicarle al estilo en cada una de sus cate-

gorias. Para concluir, presione Aceptar.
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>
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n Aplique el nuevo estilo o clase al elemento que corresponda mediante el me-
nu Estilo del Inspector de propiedades.
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Una vez creados los estilos, podremos modificar sus propiedades si no quedamos sa-
tisfechos con su visualizacién en pantalla. Para eso, debemos acceder al cuadro de
configuracién Definicién de regla. Dentro de éste vamos a poder encontrar diferen-
tes categorfas para personalizar nuestros estilos, como Tipo (para el estilo de la tipo-
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grafia), Fondo (para configurar los fondos de elementos como tablas, celdas, capas,
etc.), Bloque (podemos establecer los valores de texto de los bloques, como <P>),
Borde (personalizacién de bordes de etiquetas como tablas, celdas, etc.), Lista (con-
figuracién de los estilos de las listas) o Posicién (usada especialmente para las capas).

Bl Modificar un estilo o clase PASO A PASO

ﬂ Seleccione la opcién Editar estilo... en el panel CSS.

v
i e g 4 B

¥
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ﬂ Modifique los valores que desee. Puede ver la vista previa en los objetos que
tengan aplicado este estilo presionando el boton Aplicar.
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Capas (layers)

Se llama capa o layer a determinada zona dindmica de una pdgina web que puede en-
cerrar cualquier contenido HTML. Sus propiedades de ubicacién, visibilidad y orden
dependerdn de si mismas y no del resto de la pdgina. Se puede decir que las capas son
pdginas dentro de pdginas, y sus atributos serdén manejados por CSS. En contraste, el
contenido de cada capa se establecerd dentro del cuerpo de la pdgina que la contiene.
Las capas en si no forman parte de los comandos estdindar para HTML, sino que

constituyen al lenguaje CSS, y son la base del DHTML o HTML Dindmico.

Archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda

€] ) ﬂ |§| ;) /-7Bu‘squeda ‘-:‘3- Favoritos (Y mukimedia £2) - & - =
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Figura 9. Las capas son objetos dinamicos que podemos
colocar en cualquier posicion dentro de la pagina.

Sintaxis

La tnica manera de definir capas que funcionen bien en cualquier navegador es rea-
lizarlo mediante dos procedimientos: la definicién de un estilo para la capa que, a di-
ferencia de los estilos o clases restantes, no conviene que esté en la hoja de estilos CSS

I estiLos EN Los ENLACES

Para personalizar los atributos de cada uno de los estados de un link, tenemos que crearlos y mo-
dificarlos de a uno. Para eso, vamos a Nueva regla CSS en el panel CSS y, en Tipo de selector, selec-
cionamos la opcion Avanzadas. Elegimos el estado en Selector:. a:link es el estado normal, a:visited
es el link ya visitado, athover para cuando pasa el mouse por arriba, y a:active es el vinculo activo.
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externa general, sino que lo mds recomendable es ubicarlo dentro del encabezado de
la pdgina bajo el comando <STYLE>. Luego de definir el estilo, para insertar la capa en
la pdgina, debemos utilizar el comando <DIV> y su correspondiente cierre </DIV>.
Entonces, por ejemplo, para crear una capa en nuestra pagina, debemos primero in-
cluir el estilo en su encabezado, es decir, dentro del tag <HEAD>. Los estilos de ca-
pas estardn definidos al igual que las excepciones de clases, es decir, a partir del co-
mando ID, por lo que serdn precedidos por el simbolo #. Veamos un ejemplo:

<STYLE TYPE="text/css”>
#Capal {position:absolute; width:200px; height:115px; top:100px; left:20px;}
</STYLE>

En este caso, la capa tendrd una posicién absoluta dentro de la pdgina, un an-
cho de 200 pixeles, un alto de 115 pixeles, y estard ubicada a 100 pixeles del
margen superior y a 20 pixeles del margen izquierdo.

Luego, para insertar la capa en el cuerpo de la pdgina (dentro de <BODY>), lo hare-
mos mediante el tag <DIV>, haciendo referencia al estilo con el modificador ID:

<DIV ID="Capal”>Contenido de la capa</DIV>

Layers: propiedades del estilo

Dentro del estilo ID para definir las capas, podemos encontrar una gran cantidad de
comandos modificadores que establecerdn las caracteristicas de una capa. También
podemos aplicar la mayoria de las propiedades de los bloques. Veamos las propie-
dades especificas para la etiqueta <DIV>.

Para fijar la posicién de una capa respecto a la pdgina, contamos con los comandos
LEFT y TOP, y los especificaremos en pixeles. También podemos indicar el tamafio de
una capa mediante los comandos WIDTH (ancho) y HEIGHT (alto), indicados en pixeles.
En el caso que incluyamos varias capas y alguna se superponga con otra, podremos
establecer una prioridad de visibilidad, es decir, qué capa se verd por encima de la

I caPas rReLATIVAS

A diferencia de las tradicionales, existe un tipo de capa que no se colocara en una posicion determi-
nada de la pagina que la contiene, sino que dependera de su posicion en el cédigo fuente. Se las lla-
ma capas flotantes o relativas, y se definen cambiando el valor del comando POSITION:absolute por
POSITION:relative dentro del estilo de la capa. Podemos crear capas dentro de capas sin problemas.
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otra. Esto lo logramos mediante el comando Z-INDEX, en el cual siempre indicare-
mos un valor positivo. La capa que tenga mayor valor Z-INDEX aparecerd sobre las
capas con valor inferior. Nunca dos capas podrdn tener el mismo valor de Z-INDEX.
Otra propiedad importante es la visibilidad de las capas, determinada mediante el
comando modificador VISIBILITY. Sus valores pueden fluctuar entre VISIBLE, HID-
DEN (oculta) o INHERIT (hereda la visibilidad de la capa o pdgina que la contiene).

Las capas de Dreamweaver

Con Macromedia Dreamweaver 8 podremos manejar capas muy sencillamente.
Hasta ahora, este elemento es el mds dindmico que hemos analizado ya que, por
ejemplo, podremos hacer cosas como colocar capas delante de otras, mostrar al-
gunas y ocultar otras, o colocar una imagen de fondo a una capa y crear otra arri-
ba con fondo transparente para insertar otros elementos.

Con Dreamweaver podremos realizar todas las tareas y revisar todas las alterna-
tivas en cuanto al manejo de capas en muy pocos pasos.

Para insertar una capa, simplemente debemos recurrir al comando ubicado en la
secuencia de mendus Insertar/Objetos de disefio/Capa. Cuando la capa esté creada,
podremos editar su contenido haciendo un simple clic en su interior. Recorde-
mos que las capas son como una pdgina individual y podemos insertar cualquier
tipo de elemento en ellas (imdgenes, texto, etc.).

Para mover la capa dentro del documento (es decir, establecer los valores TOP y LEFT
del estilo segtin el cédigo), bastard con hacer clic en uno de sus bordes y, manteniendo
el bot6n del mouse presionado, arrastrarla hacia donde deseamos que se encuentre.
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Figura 10. Para mover una capa, solo debemos arrastrarla al lugar deseado.
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Para modificar su tamafio contamos con cuatro puntos, ubicados uno en cada
vértice, en los cuales presionaremos y arrastraremos manteniendo presionado el
botén del mouse hasta alcanzar el tamafio buscado. En este caso estarfamos de-
finiendo los valores WIDTH y HEIGHT del estilo de la capa.
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Figura 11. El tamaio de las capas puede exceder los limites de la pagina,
aunque no es recomendable, ya que su contenido no se vera por completo.

Algunas otras propiedades de la pdgina podremos indicarlas mediante el Inspector de
propiedades, sencillamente seleccionado la capa. Esto lo logramos haciendo un clic
sobre alguno de sus bordes laterales. Algunos de los factores que podremos modificar
desde aqui son su color o imagen de fondo, su visibilidad o su Z-INDEX (indice Z).

Propiedades de las capas

Como ya dijimos anteriormente, mediante el Inspector de propiedades podremos
modificar la mayoria de los aspectos bdsicos de las capas. Conozcamos un poco
mds en detalle estas funciones que tenemos disponibles.

I cL aneL capas

Es una manera sencilla y rapida de manejar las capas de un documento. Aqui se mostrara una
lista con todas las capas insertadas, ordenadas por su indice Z, de menor a mayor, de modo tal
que si creamos ocho capas, la que tenga en su indice Z el valor 1 sera la que se muestre mas
arriba en el panel, y las que tenga el valor 8 sera la ultima.
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7

El Inspector de propiedades para capas GUIA VISUAL 4
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© Establece el ID del estilo para la capa seleccionada.

O Indica el modo de delimitacién de la capa.

© Establece la posicién de la capa (Iz para el margen izquierdo, Sup para el
margen superior).

O Ancho vy alto de la capa.

O Indica el valor de apilamiento de la capa (Z-INDEX).

O Permite aplicar una imagen de fondo a la capa.

@ Establece la visibilidad de la capa.

O Permite establecer un color de fondo sélido para la capa.

LOS MARCOS

Un marco, también denominado frame, es una o més divisiones que podemos in-
corporar en una pdgina, que partird el cuerpo de ésta en una determinada cantidad
de sectores. La caracteristica principal de los marcos es que podremos mostrar el
contenido de una pdgina diferente en cada sector de la pdgina madre, sélo incluyen-
do en cada marco el vinculo que corresponda a la pdgina hija que deseemos visua-
lizar en el marco. Cada marco posee sus propios bordes y barras de desplaza-

B BROWSER SIN MARCOS

Si deseamos mostrar un contenido para los navegadores que no soportan marcos, podemos utilizar
el tag <NOFRAMES> y su cierre </NOFRAMES>. Dentro de ellos podemos poner un mensaje como Lo
sentimos, tu navegador no soporta el uso de marcos, o un enlace que redireccione a una version de
la pagina que no se base en marcos. La etiqueta <NOFRAMES> va dentro de <FRAMESET>.
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miento, haciendo que cada uno pueda ser tomado como una pdgina individual.
En HTML, los marcos se definirdn a través de dos tags: <FRAMESET> y <FRAME>. El
primero, cerrado por su correspondiente tag de cierre (</FRAMESET>) cumple la tni-
ca funcién de determinar el tamano o porcentaje de cada marco dentro de la pdgina
madre, y contener los marcos y sus vinculos. <FRAME> definird el orden de los marcos
y establecerd la pdgina que se mostrard en cada uno de ellos. Veamos un ejemplo.

<FRAMESET COLS=""30%, 70%"*>

<FRAME NAME="principal” SRC="index.html”>
<FRAME NAME="barra” SRC="bar.html”>
</FRAMESET>

Expliquemos el ejemplo anterior. La etiqueta <FRAMESET> define que la pdgina madre
serd dividida en dos marcos verticales (el comando COLS significa columnas). La prime-
ra de ellas (se determina el orden siempre de izquierda a derecha en caso de los vertica-
les, y de arriba abajo en los horizontales) ocupard el 30% de las dimensiones de la pd-
gina, mientras que la siguiente ocupard el otro 70%. Luego, dentro de <FRAMESET> se
indican los dos marcos. La primera linea se refiere al primer marco y la segunda, al otro.
Entonces, el marco de 30% se denominard principal y mostrard la pdgina index.html,
mientras que el marco del 70% se llamar4 barra y mediante él podremos visualizar la
pdgina bar.html. Vale aclarar que en el caso que deseemos establecer marcos horizonta-
les, en vez del comando COLS tendrfamos que especificar la sentencia ROWS. En el caso
que deseemos incluir una divisién de marcos dentro de otra, sélo deberemos anidar el
comando <FRAMESET> incluyendo éste dentro del marco que deseamos subdividir.

Modificadores

Dentro de la clasificacién de modificadores de cada tag, en <FRAMESET> sélo po-
demos destacar el uso de FRAMEBORDER=0, que deshabilitard los bordes de los
marcos. En el caso de <FRAME>, contamos con NAME, que indica un nombre al
marco, SRC, que establece el nombre del documento HTML que se mostrard,

I NAVEGACIGN INTUITIVA

Se conoce como navegacion intuitiva al proceso de busqueda directa de datos en pantalla. Hace un
tiempo, esto significaba escribir las direcciones (URLs) de Internet directamente en el navegador,
pero hoy en dia se refiere también a la facilidad para buscar y encontrar la informacion deseada en
la pagina inicial de un sitio (cantidad de clics, repeticion de términos de bisqueda, etc.).
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SCROLLING (YES o NO), que habilita o deshabilita las barras de desplazamiento del
marco en cuestién y NORESIZE, que bloquea la redimensién del marco.
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Figura 12. Aqui se muestra una pagina con dos marcos horizontales.
El cambio en el puntero del mouse indica que se pueden redimensionar los marcos.

Enlaces a marcos

Los enlaces podrian ser un problema para la utilizacién de marcos ya que, al hacer clic
en un link, éste se mostrard en una ventana nueva o en la misma, pero no respetard el
uso de frames. Para eso existe el comando TARGET. Este campo lo hemos menciona-
do en varias oportunidades, y su funcién es identificar el destino de visualizacién del
vinculo. Si hacemos memoria, podremos recordar que algunas alternativas para la op-
cién TARGET eran _blank (ventana nueva) o _self (misma ventana). Bien, con el uso
de frames el comando TARGET serd de vital importancia, ya que mediante él podremos
indicar al navegador en qué marco mostrar la pdgina nueva del enlace. Sélo tenemos
que indicar el nombre del frame. Supongamos que incluimos en algiin sector de nues-

I Marcos o TaBLAS

A pesar de que los marcos solian utilizarse mucho, esto fue cambiando a lo largo del tiempo. Este
cambio no se debe a la falta de compatibilidad de los navegadores, ya que las Ultimas versiones de
éstos no tienen problemas con el soporte para frames. Sin embargo, el uso de tablas se extendio
muchisimo mas, hasta ser uno de los recursos mas utilizados para crear divisiones en una pagina.
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tra pdgina un enlace y queremos que éste se muestre en el marco de la izquierda, en-
tonces tendremos que aplicar al tag <A> del link el comando TARGET="principal”.

Insertar marcos en Dreamweaver

En Dreamweaver serd muy sencillo crear conjuntos de marcos, como también realizar
sus anidaciones. Veamos el proceso por el cual podremos crear conjuntos de marcos
predefinidos y luego modificarlos mediante el ment Insertar/HTML/Marcos.

B Conjunto de marcos PASO A PASO

n Dirijase a Archivo/Nuevo....

E En la categoria Conjuntos de marcos, seleccione el que desee (puede elegir-
los mediante la Vista previa).
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I oricEN DEL coNTENIDO

Si incluimos el contenido de otra pagina en uno de nuestros marcos, podemos confundir al usuario
si no informamos sobre la fuente real de la informacién. Esto sucede especialmente si el disefio de
la pagina que incorporamos es demasiado simple o es similar al de nuestro sitio. Es importante
mencionar la fuente original para respetar tanto al creador de ese contenido como a los usuarios.
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>

Configure las preferencias de la pagina de marcos base. TopFrame es el supe-

rior y MainFrame el inferior en este caso.
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Es importante aclarar que una vez agregados los marcos, podemos trabajar en
Dreamweaver y modificarlos ficilmente. Desde el Inspector de propiedades, po-
demos modificar la presencia de bordes, su grosor y color, las lineas divisorias en-
tre marcos, etc. Podemos guardar todo nuestro trabajo desde Archivo/Guardar to-
do. El programa nos preguntara primero por el nombre del conjunto de marcos
y luego por las pdginas contenidas en cada marco.

En Modificar/Conjunto de marcos tenemos varias opciones para dividir los mar-
cos en mds partes, tanto vertical como horizontalmente.

M Resumen

El disefio de paginas nunca sera sencillo, pero a través de las paginas leidas hemos hecho
un intenso recorrido por las caracteristicas avanzadas del lenguaje HTML y sus implemen-
taciones en Dreamweaver 8, lo que seguramente nos facilitara y automatizara bastante los
procesos. Ahora que ya conocemos la totalidad de los elementos que componen una pagi-
na web y la forma de disenar estos documentos, ya estamos listos para conocer como pu-
blicar nuestros sitios una vez armados.
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ACTIVIDADES

TEST DE AUTOEVALUACION

1 ;Qué es una imagen de sustitucion?

2 Explique como crear una barra de navega-

cion.

3 ;Qué utilidad posee un album de fotos

web?

4 Explique la creacion de listas mediante co-
digo HTML.

5 ;Cuantos estados posee un enlace?

6 Nombre y defina tres propiedades que mo-
difiquen a las tablas, las filas y las celdas.

7 Explique el proceso para combinar celdas.
8 ;Qué es una hoja de estilo?

9 ;En qué sector de la pagina se definen los

estilos y las clases?

10 Nombre y explique tres propiedades que

modifiquen a una capa.
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EJERCICIOS PRACTICOS

v’ Cree en Dreamweaver una imagen de sus-
titucion.

v Busque en Internet diferentes estilos de
albumes web y comparelos en sus funcio-
nes con el desarrollado con Dreamweaver

y Fireworks.

v Cree en Dreamweaver una nueva pagina y
disene una lista ordenada de diez elementos.

v Practique en Dreamweaver la creacion de
tablas y apliqueles diferentes estilos vi-
suales.

v Practique la creacion de capas en Dream-

weaver.
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Publicacion
de sitios

A través de este capitulo comenzaremos
a definir las propiedades que debe tener
un servidor web y las diferentes maneras
de implementarlo e instalarlo.

Podremos crear uno propio a través

de diferentes programas o contratar
servidores externos con varias opciones
de servicio pago para alojar nuestros
sitios. Sea cual sea el modo, el objetivo
primario sera el mismo: poder ingresar

nuestros sitios al ambito de Internet.

SERVICIO DE ATENCION AL LECTOR: lectores@mpediciones.com
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CONCEPTOS TEORICOS PREVIOS

Antes de comenzar a implementar una publicacién, ya sea en un servidor propio
o en un servicio externo, tendremos que conocer algunos fundamentos tedricos
acerca de los métodos de comunicacién y resolucién de dominios. Repasemos los
conceptos generales del protocolo mds fiable, el TCP/IP, y las caracteristicas del
sistema de resolucién de nombres y asignacién de dominios, el DNS. A partir de
estos conceptos podremos desenvolvernos mucho mds cémoda y fécilmente den-
tro del dmbito de los programas y procesos que corresponden a la creacién o
contratacién de un servidor web para nuestros sitios.

El protocolo TCP/IP

Como ya sabemos, para las comunicaciones entre computadoras por red (lo que
incluye a Internet), es necesario que los dispositivos utilicen protocolos de co-
municacién para los diferentes procesos. Uno de estos protocolos es el denomi-
nado TCP/IP (Transmision Control Protocol/Internet Protocol), que se encarga de
establecer trasmisiones confiables entre los equipos que integran la red, para
intercambiar los paquetes de datos. La gran ventaja que ofrece TCP/IP es que
permite enlazar equipos que utilizan diversos sistemas operativos.

Este protocolo fue desarrollado y probado por primera vez por el Departamen-
to de Defensa de EEUU, que lo utilizé6 en ARPANet, la gran red de comunica-
ciones de este sector del gobierno norteamericano. Por esos afios, TCP/IP esta-
ba conformado por varios protocolos, que hoy en dia se han extendido a mds de
cien. Este conjunto de protocolos que conforman el TCP/IP estd basado en una
arquitectura de capas que permiten a los desarrolladores organizar las tareas en
diferentes médulos y servicios. Ademds de estos dos items fundamentales, el di-
seflo en capas puede determinar otros puntos también importantes, como la in-
teraccién entre los médulos o la manera en que se ejecutan éstos y los servicios.
Para que la informacién que desea transportar el protocolo TCP/IP fluya correc-
tamente a través de las capas, éstas atraviesan un proceso de encapsulamiento,

I comunicacIoN UNIVERSAL

A través del modo operador del protocolo TCP/IP, cualquier par de equipos conectados a una
red TCP/IP puede establecer comunicacion entre si, ya que cada uno de ellos posee una di-
reccion especifica asignada (direccién IP), y cada datagrama (paquetes de datos) tiene en su
cabecera la identificacion de su emisor y su destino.
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en el que los datos recibidos por TCP serdn identificados con un encabezado de
segmento T'CP y luego, en la capa IP con otro encabezado correspondiente a IP.
Con esta informacién se crea el datagrama IP. Este se encapsulard y serd divi-
dido en paquetes, que pasardn a la capa final.

Los servicios en TCP/IP

Existen bastantes factores por los cuales elegir TCP/IP para nuestras comunica-
ciones; dentro de ellos, conviene analizar los que se destacan por algunas carac-
teristicas respecto a sus servicios.

* No importa la tecnologia de red que se utilice: esto se debe a su sistema de
conmutacién de paquetes, por lo que no es importante la marca de hardware
que se use. TCP/IP define la unidad de envio de datos, denominada datagra-
ma y se encarga de trasmitirlos en una red determinada.

* Avisos de recibo punto a punto: el protocolo TCP/IP brinda un servicio de
acuse de recibo entre el equipo emisor y el receptor.

* Aplicaciones estdndar: el protocolo TCP/IP ofrece estdndares para muchas de
las aplicaciones mds utilizadas, como el correo electrénico, la transferencia de
archivos o el servicio web.

Las capas

El protocolo TCP/IP se compone en un modelo constituido por cuatro capas,
y a cada una de ellas se le asigna la resolucién de un problema. El objetivo de es-
te disefio de estratificacién reside en asegurar que los datos recibidos sean exac-
tamente iguales a los enviados. Para entender la funcionalidad de las capas, pen-
semos en una pila de objetos, donde el primero, el de nivel superior, se comuni-
ca con el que le sigue, y asf sucesivamente. Esto en la teorfa se aplica perfecta-
mente: cuando deseamos enviar datos desde una aplicacién en un equipo hacia
otra aplicacién en otro equipo, se dard la transferencia del mismo por cada capa
hacia abajo en la mdquina emisora, se transmitirdn los datos por la red, y la m4-
quina receptora los aceptard y los ird transmitiendo capa por capa hacia arriba.

I Nomeres DE DoMINIO

Los nombres de dominio son exclusivos e inequivocos, lo que implica que no existen dos nombres
iguales. Los nombres de dominio poseen una estructura jerarquica y son leidos de izquierda a de-
recha, es decir, red (www), nombre (nombre del dominio), nivel (por ejemplo, .com) y denominacién
geografica (por ejemplo, .mx), precedido siempre del protocolo utilizado para el acceso (http o ftp).
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Pero en la prictica, este proceso no serd tan sencillo. Como mencionamos, cada capa
se ocupard de resolver algtin factor, es por eso que cada capa tomard una decisién
de qué accién ejecutar respecto a los datos, dependiendo de qué tipo de informacién
se trate y de su direccién de destino. Por ejemplo, alguna de las capas del equipo re-
ceptor deberd determinar cudndo recibir el mensaje y si es necesario trasmitirlo a otra
direccidn, y otra capa establecerd con qué programa serdn interpretados los datos.

Para entender mejor los procesos y qué resolucién puede tomar cada capa, pase-
mos a explicar la funcién de cada una de ellas.

* Capa de aplicacién: es la capa de nivel mds alto, donde el usuario deberd ingre-
sar en una aplicacién para acceder a los servicios de la red TCP/IP. Esta va a co-
municarse con la siguiente capa (capa de transporte) para establecer el envio y la
recepcién de los datos. Esta capa deberd elegir un método de transporte adecua-
do, para luego pasarlos a la capa de transporte.

* Capa de transporte: segundo nivel. Su tarea serd establecer una comunicacién di-
recta entre el programa de aplicacién emisor y el programa de aplicacién receptor,
lo que cominmente se conoce como comunicacién punto a punto. Esta capa
también controla los flujos de datos manejados y organiza la informacién en pa-
quetes (pasando cada uno a la siguiente capa). Ademds, se encarga de proporcio-
nar una comunicacién en secuencia y segura. Para ello envia avisos de recibo al re-
ceptor y retransmite los paquetes perdidos.

* Capa de Internet: es la capa de tercer nivel y maneja la comunicacién entre am-
bos equipos a través del protocolo IP. En la mdquina emisora, identifica al progra-
ma de aplicacién y la direccién de destino. En esta dltima, realizard el proceso in-
verso. La capa de Internet también verifica los datagramas y rutea sus datos para
decidir de qué manera interpretarlos o, por el contrario, transmitirlos. No realiza
verificacién alguna sobre los datos recibidos y enviados de la siguiente capa.

* Capa de acceso o red: como dltimo nivel, se encarga de transmitir los datos
al dispositivo de red para que éste los envie, a través de una red, fisicamente
hacia el receptor. Normalmente, este proceso se realiza mediante el controla-
dor del dispositivo en el médulo.

I rive LiFe

Este es un dato codificado dentro de cada datagrama o paquete de datos. Se trata de un conta-
dor que define el tiempo de vida del paquete, es decir, cuanto tiempo maximo puede esperar un
paquete para ser recibido. Pasado ese limite de tiempo, el paquete se elimina. La unidad con que
se mide el tiempo son los segundos, con un maximo de 255 segundos.
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Emisor Receptor
Capa ‘.j? Software Capa (.j?
aplicacion aplicacion
Capa de Capa de
transporte TCP - UDP transporte
Capa de 1P Capa de
Internet Internet
Capa de Hardware Capa de
acceso acceso

e Medio fisico
Banda ancha, dial-up, fibra éptica

Figura 1. Mediante este diagrama se explica de forma
resumida la transmision de datos mediante el protocolo TCP/IP

El paquete de protocolos

Como ya sabemos, el protocolo general TCP/IP apoya sus bases en una cons-
truccién de varios protocolos diferentes. Podriamos decir que es una suite de
protocolos. Cada uno de ellos se aplica a las diferentes capas de TCP/IP, y entre

ellos se destacan los siguientes:

» TCP (7ransmision Control Protocol): provee el servicio de entrega de paquetes
punto a punto, permitiendo a un puerto local brindar servicio a varios puertos
receptores remotos. También cumple la funcién de controlar el flujo de los da-
tos, es decir, comprobar que la informacién no se envie mds rdpido de lo que

el receptor puede manejar.

» UDP (User Datagram Protocol): permite el acceso a los puertos, sin la necesi-
dad de una conexién existente y segura.
* IP (Internet Protocol): no necesita comprobar comunicacién entre el emisor y
el receptor de los datos para su entrega, asumiendo que el receptor existe. En
este proceso, cada paquete es transmitido individualmente y sin un orden es-
tablecido. También ejecuta un servicio de direccionamiento que identifica si la
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direccién de destino pertenece a la red local o a otra. Ademds, el protocolo IP
es responsable del enrutamiento de los datos, es decir, la direccién del camino
que hay que tomar para la transmisién.

Administracion de TCP/IP

Por ser uno de los métodos mds frecuentes a la hora de transmitir datos por red, hay
algunos factores que TCP/IP tiene en cuenta para que la red esté activa y funcionado
adecuadamente, por ejemplo, la identificacién de otros equipos ante el sistema, la con-
figuracién de sus guiones de arranque o la obtencién de una direccién de Internet.
No serd demasiado complejo manejar los diferentes servicios y opciones que puede
contener en su operatoria el protocolo TCP/IP. En nuestro caso, asumimos que nues-
tro equipo tiene instalado como sistema operativo Windows XP, por lo que contare-
mos con la linea de comandos bésica (antes MS-DOS). Para poder administrar las
opciones de nuestro protocolo de red e Internet, contamos con una serie de coman-
dos ejecutables. Para poder introducirlos debemos, justamente, ejecutar la linea de
comandos de Windows, denominada allf Simbolo de sistema. Podemos acceder a ¢l
dirigiéndonos a Inicio/Todos los programas/Accesorios/Simbolo del sistema.

Se abrird una nueva ventana que nos ubicard en el directorio de nuestro usuario. La
linea de comandos de Windows se basa en un cursor para escribir los comandos y
en una estructura de directorios a través de paths o rutas de acceso. Ahora analizare-
mos los comandos mds frecuentes para el control y la modificacién de TCP/IP

COMANDO FUNCION

IPCONFIG Configura el software TCP/IP y la direccion IP del equipo local.

FTP Accede al servicio de transmision de archivos por FTP mediante el simbolo del sistema.
TELNET Establece conexiones a servidores.

FINGER Obtiene los datos de un usuario conectado.

PING Comprueba la existencia de equipos remotos a través del envio de paquetes.

NET Permite configurar todo un entorno de red.

NETSTAT Muestra las conexiones TCP/IP activas.

Tabla 1. Comandos mas comunes para el manejo
del protocolo TCP/IP en el Simbolo de sistema de Windows.

m ACCEDER EXTERNAMENTE POR NO-IP

Si bien para probar el funcionamiento de un sitio conviene hacerlo de manera local, en el caso que
el servicio de No-IP ya esté activo en nuestro sistema, podremos acceder desde fuera, es decir, des-
de el ambito de Internet. Para eso, sélo colocamos en el navegador la direccion de nuestro alias No-
IP. Si la redireccion esta bien configurada, veremos lo mismo que mediante el acceso local.
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ma - ping www.google.com.ar

Microsoft Windows HP [U H
<G> Copyright 1985-2@801 Microsoft Corp.

C:\Documents and Settings\Deepcold>ping www.google.com.ar
Haciendo ping a www.l.google.com [216.239.37.9%7]1 con 32 hytes de datos:
desde 216.239.37.99: hytes=. tiempo=155ms TIL=245

desde 216.239.37.99: byte tiempo=16Bms TTL=244
ta desde 216.239.37.9%: hytes tiempo=153ms TIL=244

Figura 2. La mayoria de los comandos podremos
aplicarlos tanto a redes locales como a Internet.

Resolucion de nombres de dominio

Se denomina DNS (Domain Name System) al método por el cual a las direcciones
IP estdticas se les asigna un nombre de dominio. Se basa en una gran base de datos
con una distribucién jerdrquica que almacena toda la informacién que esté vincu-
lada a nombres de dominio pertenecientes a la gran red de redes: Internet. Es decir
que, por ejemplo, para poder tener un dominio .com, tendremos que registrar el
nombre en la empresa correspondiente e indicarle el nimero de IP del servidor que
contiene la pdgina, para que estos dos datos sean asociados.

El DNS se pensé bdsicamente para una mejor y mds rdpida memorizacién de las
direcciones de Internet, ya que memorizar un nimero IP para indicarle a nuestro
navegador es demasiado complicado. Para ello, se ided un sistema de resolucién de
nombres mucho mds fiable, denominado finalmente Domain Name System.

Se incluye también dentro de la fusién de protocolos que componen al TCP/IP. Su
principal funcidn es dar acceso a diferentes servicios de red (normalmente usado pa-
ra la World Wide Web) a las diversas aplicaciones mediante el uso de un nombre de
dominio. Para eso es necesario un mecanismo que resuelva y asocie estos nombres
con la direccién ID, por lo que surge un método de base de datos que registran di-
chas asociaciones y la correcta resolucién de la IP correspondiente al nombre.

m EJECUTAR COMANDOS EN EL SIMBOLO DEL SISTEMA

Para poder ejecutar los comandos detallados, debemos escribirlos y luego presionar la tecla ENTER.
Ademas, para obtener la ayuda y variantes modificadoras del comando, debemos escribirlo, dejar un
espacio y escribir un signo de pregunta para luego presionar ENTER (C:\>IPCONFIG ?).

/
\
m
N
)
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Cada nombre se crea a partir de un dominio raiz (servidor web), y desde cada do-
minio también podremos crear subdivisiones (subdominios), por lo que dentro de
un mismo servidor web podremos alojar diferentes sitios que se accedan mediante
diferentes dominios y subdominios. El nombre de un dominio puede tener hasta
63 caracteres de longitud, y no diferencian entre mayusculas o minusculas.

Como ya dijimos anteriormente, los nombres de dominio estdn clasificados en ni-
veles y geografia. En el primer caso podemos destacar el tipo de organizacién que
publicé el sitio asociado con ese nombre, por ejemplo, .com para comercios, .gov
para organizaciones gubernamentales, .mil para entidades militares, .edu para esta-
blecimientos educativos o .org para organizaciones sin fines de lucro. Con respec-
to a la clasificacién geogrifica, ésta se basa simplemente en el pais del servidor que
la publica, como .mx para México, .ar para la Argentina o .es para Espafia.

Estos sufijos se ubicardn luego del nombre de dominio. Por ejemplo, supongamos que
registramos y asighamos el nombre de dominio fabricas_madero, y que ésta es una or-
ganizacién comercial que posee los servidores en Brasil. El dominio completo queda-
rfa: fabricas_madero.com.br (generalmente hay que antecederlo del sufijo www).

La base de datos

Cada servidor DNS mantiene una base de datos dedicada a asociar los nombres de
dominio con las direcciones IP correspondientes. A estos datos se los conoce como
archivos de la zona. Cada servidor de nombres también incluye una base de datos
de archivos de resolucién inversa de la zona. El formato bdsico de ambas bases de
datos se aplica a archivos de texto con los diferentes registros de asociaciones, de-
pendientes del Resource Records (registro de recursos) de DNS.

2. Demanda Servidor central

3. Respuesta

4. Demanda
Servidor DNS .. Servidor DNS
de designacién 5. Resolucion para demandas
1. Demanda 6. Resultado

Cliente

Figura 3. Una demanda recurrente pone una mayor
parte de la carga en el servidor de nombres.
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Método de resolucion

La resolucién de nombres de dominio es el método por el cual los DNS pueden
buscar datos a lo largo del espacio de dominios, aunque no tengan autoridad sobre
ellos. Este proceso siempre empieza desde los dominios de raiz primarios hasta lle-
gar al nivel secundario que contiene la informacién de la zona que hay que resolver.
La resolucién puede ser de dos tipos: recursiva o iterativa.

En el primer caso, el DNS almacenard los nombres y las direcciones IP asociadas
con cada uno dentro de una memoria caché, mientras que obtiene la respuesta del
proceso de resolucién de nombres de dominios. Esto tendrd el objetivo de acelerar
la buisqueda si algin dato es requerido por segunda vez. En una resolucién iterativa,
el DNS dar4d la respuesta mds éptima basada en datos de la zona.

NUESTRO PROPIO SERVIDOR WEB

Ahora que ya conocemos la teorfa, es hora de poner en préctica la implementacién
de un servidor web propio, para asi poder publicar nuestro sitio en Internet y que
todos puedan acceder a él. Repasaremos todos los procesos necesarios para que,
cuando un usuario externo coloque en su navegador la URL que elegimos para
nuestro dominio, pueda acceder al sitio ubicado en nuestro equipo localmente. Pa-
ra ello, primero necesitaremos configurar el servidor web en nuestra computadora,
luego aplicarle un alias estdtico, posteriormente registrar el dominio y, como proce-
so final, aplicar una redireccién hacia el alias denominado.

Lo destacable y positivo de realizar todos estos procesos es que podremos hacer-
los de manera gratuita, ahorrdindonos muchos gastos que tendriamos que hacer
si contratdramos un servicio de hospedaje externo.

Internet Information Server
Poder contar con un servidor propio de sitios y pdginas de Internet no es demasiado
complejo, sobre todo si contamos con Windows XP, ya que este sistema operativo

[ PersoNa Y ENTIDAD

Si queremos registrar una persona civil responsable sin antes establecer una entidad, no podremos
hacerlo, ya que debemos contar con ambos datos para registrar un dominio, por lo que es aconse-
jable registrar la entidad registradora y luego, la persona responsable. Para registrar una persona,
se requiere determinar a qué entidad pertenece, o no se puede continuar con el registro.
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nos ofrece una aplicacién extremadamente versdtil y funcional para cumplir este ob-
jetivo: Microsoft IIS (Internet Information Server). Mediante esta prdctica y sencilla
herramienta de Windows, podremos montar nuestro propio servidor de pdginas
web, que podremos ver localmente y también desde el dmbito de Internet si ejecu-
tamos los procesos necesarios (DNS, dominio, redireccidn, etc.).

La caracteristica principal de este programa es su sencilla interfaz y prictico uso,
ademds de que se integra completamente a nuestro sistema sin la necesidad de ins-
talar componentes adicionales para monitoreo, como sucede con Apache Server.
Cuando instalemos Windows, IIS no se incluird automdticamente a nuestro sistema,
pero estard disponible para instalarlo desde el CD de instalacién. Para poder instalar-
lo en nuestro sistema, tendremos que colocar el CD en nuestra lectora de CD-ROM,
y luego recurrir a la opcién Agregar o quitar programas del Panel de control de Win-
dows. Alli seleccionaremos la categorfa Agregar o quitar componentes de Windows. Ten-
dremos que aguardar unos instantes y se completard una lista con todas las aplicacio-
nes que incluye el CD de Windows que colocamos en la lectora. Los que estdn marca-
dos con una tilde son los programas que ya se encuentran instalados en nuestro siste-
ma. Para instalar IIS, lo buscamos en la lista, lo marcamos y presionamos el botén
Siguiente. Se completard un proceso de instalacién, para que luego se nos presente la
finalizacién. Conviene reiniciar nuestro sistema luego de este procedimiento.

Asistente para componentes de Windows gj

Componentes de Windows
Puede agregar o quitar componentes de ‘wWindows <P

Para agregar o quitar un componente haga clic en la casila de verificacian
correspondiente. Una casilla sombreada indica que sdlo se instalardn algunas de sus
opciohes. Para ver lo que ze incluye en un componente, haga clic en Detalles

LComponentes:

O EDD"US servicios de impresidn v archivo de red 0.0OME »
(& Servicio de Index Server 0.0 KB
Servicios de fax

tertet [nformnat
“1S arviring de red
Dezcripoidn:  Incluye compatibilidad Web p FTP adem3s de compatibilidad con

FrontPage, transacciones, Paginas Active Server v conexiones con
bases de datos.

Ezpacio tatal en dizca requerido 16.0 MB
Espacio disponible en disco: 32005 ME
[ < Abrds ][ Siguiente > ] [ Cancelar ]

Figura 4. Dentro de IIS encontraremos muchos componentes.
Podemos personalizar cuales instalar presionando el boton Detalles....

Caracteristicas

El servicio de pdginas web de Internet basa sus comunicaciones y transferencias a
través del puerto HTTP del protocolo TCP/IP. El puerto HTTP tiene asignado
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por defecto el nimero de puerto 80, por lo que los clientes web, es decir, los na-
vegadores, siempre intentardn establecer sus conexiones en este puerto.
Microsoft IIS posee una gran implementacién en cuanto a la orientacién a compo-
nentes, soporta una gran cantidad de clientes simultdneos y, como vimos, es muy
facil de instalar. Otra de sus caracteristicas es que el mantenimiento de sitios me-
diante esta herramienta es realmente sencillo y no tan dependiente como sucede
con otros servidores web, como por ejemplo, con Apache. Quizés este dltimo (que
analizaremos posteriormente) es mds confiable a la hora de la seguridad, pero IIS se
convierte en una excelente opcién para usuarios estindar.

Comprobacion del sitio

La versién de IIS que aprendimos a instalar anteriormente y que incluye Win-
dows XP es la 5.1. Este servidor ofrece un administracién ficil de entender y de
manejar. Esto se realizard mediante el Administrador de servicios de Internet, un
servicio sumamente completo.

Una vez que terminamos de instalar IIS, ya tendremos configurado un sitio web
predeterminado. Este se instalard en un directorio determinado de nuestro disco
rafz. Podemos acceder a esta carpeta en C:/Inetpub/wwwroot/. Alli se ubicard una
serie de archivos que conforman el sitio web estdndar de nuestro servidor. Luego,
mediante el Administrador de servicios de Internet, podremos modificar estos va-
lores, pudiendo cambiar el directorio asignado para los sitios y su contenido, y
hasta podremos crear dentro de ¢l diferentes subdirectorios para almacenar distin-
tos sitios web. La direccién del sitio serd la correspondiente al equipo local. Esto
significa que tendremos que indicar al navegador que se dirija al sitio configura-
do por defecto en el equipo local mediante el protocolo HT'TP. Por lo tanto, pa-
ra acceder a este sitio localmente, tendremos que poner en el navegador la di-
reccién http://localhost. El nombre localhost podremos cambiarlo por el nom-
bre del equipo o el nimero de IP local o de red. En el primer caso, si nuestro
equipo se llama por ejemplo, SERVER1, podremos indicar al navegador la direc-
cién http://serverl. Si deseamos acceder al sitio local via IP, debemos tener en
cuenta si nuestra computadora pertenece a una red o no. Si nuestro equipo for-
ma parte de una red, podremos especificar el nimero de IP correspondiente, por

IT] DETALLES DE LA INSTALACIGN

Si recurrimos al boton Detalles... para establecer las propiedades de la instalacién de IIS, veremos
que contamos con varios componentes adicionales, como las Extensiones de servidor de FrontPage
(compatibilidad y globalizacion con entornos de disefio de FrontPage), el Servicio de Protocolo de
transferencia de archivos (servidor FTP) o el Servicio SMTP (servidor de correo electrénico).
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ejemplo, http://10.0.0.5. Si, por el contrario, nuestro equipo es una PC indivi-
dual que no conforma ninguna red, debemos indicar el nimero de IP por defec-
to que se le aplica al equipo local en Windows, es decir, http://127.0.0.1.

."I

Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda
A g :.V' <) 3 2 - |
] (2] n D smaueds 5 Favorios @ matimedn £2) & i =
v B

venidos

Bienvenido a nuestro sitio en internet. El objetiva prindipal de estas paginas es proporcionarle toda la
informacién Ukl sobre nuestra empresa necesaria para poder lograr entablar los mejores negodios con
usted,

TOADDESIGN fue creado en el afio 2000, despreniéndose de MyDaeman, el sisterna de gestidn
especializada,

En aste sitio, encontrard todo scerca de ests cornplato ssiterna de softuars.

Siéntass libre para recomer este sitio. Si tisne comentarios o preguntas sobre nuaskras servidas, o
simplements nacasita mis informacién, haga dic en =l batén ds contacts sn cuslquisr pagina dentra
da este sitia.

Gracias par isitarnos!
Esparsmos qua nusstra sitio’le sea da utilidad,

Muy cardislmants

TOADDESIGN

&) & Inkranet local

Figura 5. Comprobacion del funcionamiento
del sitio mediante la direccion http://localhost.

Cuando intentamos acceder al sitio localmente, IIS estard configurado para leer au-
tomdticamente un archivo inicial denominado index.html, ubicado en el directorio
raiz del servidor web. Esto también podremos modificarlo desde el Administrador de
servicios de Internet.

En sintesis, mediante cualquiera de estas maneras podremos comprobar la adecua-
da instalacién de IIS accediendo a nuestro sitio web principal. De hecho, si nues-
tros trdmites de registro de dominio y redireccionamiento han concluido satisfacto-
riamente, también podremos acceder mediante nuestro nombre de dominio.

[T Hraccess EN APACHE

El archivo .htaccess es un archivo de texto que Apache utiliza para aplicar determinadas reglas a
los directorios y archivos del sitio. Si tenemos que sintetizar su funcidn, es la de contener cier-
tas directivas que indican al servidor web el método que seguira dependiendo de los usuarios y,
ademas, definir otras normas secundarias para los archivos.
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Los servicios

Al instalarse en el sistema, Microsoft IIS se apoya en dos factores fundamentales:
el Administrador de servicios de Internet y la publicacién web. Estos dos elemen-
tos se presentardn y registrarin en Windows como servicios, y para que el servi-
dor funcione correctamente, ambos deben estar en estado activo. Para comprobar
que los dos servicios se estdn ejecutando y se encuentran activos, debemos recurrir
a la herramienta Servicios de las Herramientas administrativas del Panel de control
de Windows XP. Alli se nos mostrard una lista con todos los servicios instalados en
el sistema, indicindonos cudles estdn activos o detenidos. Nosotros debemos bus-
car los servicios Administracién de IIS y Publicacién en World Wide web. Ambos de-
ben estar activos y con inicio automdtico.

Mombre  # | Descripcidn | Estada | Tipo de inicia | Iniciar sesién co... | -
% ficceso a dispositiva de interfaz humana Habilita el acceso de entrada g... Deshabilitado Sistema local
B Actualizaciones aukomaticas Habilita la descarga e instalaci,..  Iniciado Automatico Sistema local

B Adaptador

de rend

imiento de WML Proporciona informacidn de la ... Manual Sistema local
e WWarld Wide & : ; Cicter ™

Proporciona canectividad y ad... acal

acal

s Adminiskrador de carga Administra transferencias sincr,..  Iniciado Automatico Sistema local

¥ Administrador de conexidn automatica d...  Creauna conexidna unaredr...  Iniciado Marual Sistema local

Figura 6. Tendremos que comprobar el funcionamiento y estado
de los dos servicios clave para que nuestro servidor trabaje sin problemas.

Administrar nuestros sitios

Llegé la hora de comenzar a configurar nuestro servidor y administrar los archivos de
nuestros sitios web. Para ello, debemos ejecutar la opcién Servicios de Internet Infor-
mation Server de las Herramientas administrativas del Panel de control de Windows.

Se ejecutard una nueva ventana desde donde podremos organizar y configurar
nuestros sitios. En ella tenemos una categoria principal denominada Servicios de
Internet Information Server (que representa al servidor), de la cual se desprenderdn
todos los sitios que deseemos configurar. En principio se mostrard un solo sitio lla-
mado Sitio web predeterminado, que serd al que accedimos anteriormente median-
te la direccién http://localhost (o alguna de sus variantes). Recordemos que este
sitio estd ubicado en la carpeta C:/Inetpub/wwwroot/. Si nosotros ya tenemos dise-
fiado nuestro sitio y éste se encuentra almacenado en otra carpeta de nuestro equi-

I =L costo pE Los poMminios

Como ya hemos analizado mediante el uso de entidades pertenecientes al NIC, la mayoria de los
dominios regionales, es decir, pertenecientes a un pais, se consiguen de manera gratuita, por ejem-
plo, los .com.ar o los .com.mx. En cambio, los nombres de dominio de nivel internacional poseen
un costo, siendo el .com y el .net los mas econdmicos y los .TV y .CC, algunos de los mas costosos.
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po, para incluirlo como sitio principal de nuestro servidor web, bastard con elimi-
nar todo el contenido de la carpeta wwwroot y copiar alli el contenido de nuestro
sitio personal. También, como dijimos antes, podriamos crear una carpeta para
cada sitio que deseamos implementar. Todo esto podremos hacerlo desde el Admi-
nistrador de servicios de Internet Information Server o sencillamente desde nuestro
explorador de Windows. De esta manera, podremos ir administrando los archivos
de nuestros sitios para luego aplicarles los alias, dominios y redirecciones necesa-
rios para su correcta publicacién. A continuacién analizamos los procesos princi-
pales para establecer las propiedades de nuestros sitios.

B Herramientas administrativas g@@
archivo  Edicién Ver Favortos  Herramisntas  Ayuda "
1\:‘9 ards v () 5 /' ) Bisqueda Carpetas El-

Direecii | 4 Herramientas administrativas v 8r

bl Admiristracisn de equipes S Administrador de Extensiones de
Tareas de archivo y carpeta % ﬂ lrecta

irlﬁ servider

~ Arcesn directo

®[} Cambiar nombre a este
archivo

3 Mover este archivo Configuration

Acceso direckn

) Copiar ests archiva

) Publicar st archivo en Web ks, tierosoft NET Fromemork 1.1 (==l Orgenes de datos (006)
() Enviar este archiva por correo Wizards Tl Aoceso diectn
[Phd A Accesn drecto

L]
electrinico =
Rendimiento Servicios
Acceso directo Acceso directo
ZKB ZKE

i~ ZKE

¥, Eliminar este archivo

Otros sitios

Servitios de companentes
3 Panel de control Acceso directo

() Mis documentos 2KB
5 Documentos compartidos

o MiPC

& Mis stios de red

‘ Administra IIS, el servidor Web para sitios Web en Internet e intranet,

Detalles =

Servicios de Internet
Information Server
Acceso directo

Fecha de modificacion: lunes, 17 de
julio de 2006, 7:25

Figura 7. Podremos encontrar el Administrador
de IIS en las Herramientas administrativas del sistema.

El Administrador de IIS

Para poder aplicar mejor las tareas que veremos préximamente, serd necesario
conocer a fondo nuestra herramienta de administracién de sitios. Analicemos
entonces el Administrador de servicios de Internet Information Server.

I oiRecToRIOS VIRTUALES

En un sitio dentro del Administrador de IIS, su contenido sera ubicado localmente en la ubicacion
especificada en Propiedades/Directorio particular (por defecto, C:/Inetpub/wwwroot). Podremos
agregar carpetas que no estén dentro de ese directorio, denominados directorios virtuales, y pode-
mos agregarlos con clic derecho sobre nuestro sitio y luego, en la opcién Nuevo/Directorio virtual....
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Administrador IS GUIA VISUAL 1

e—ﬁ Servicios de Inbernet Information Servd | Mombre | Ruta de acceso IE| ~
= ﬂ CENTRALZS (equipo local) @IISHEID c:windowsthelpiishelp
9 [ - [Jotosweb QScripts CiiInetpub)Scripts
= 4oitio Y | | C@tswet CHWINDOWS\webltsweb
i — Ea_\uit\_bin Cilarchivos de progra.ma'l,nrchivos Co
(g tweb (@Printers CHMWINDOWSweblprinters
+-(g _vti_bin Cinages
+-{Ig Printers 03 _private
+ D images D_vt\_cnf
0_ +-[] _private (3 _vti_log
w0 _wti_enf (3 _wipwt
e D _vti_log D_vt\_script
+-[] _whi_pvt (3 i txt
+-[] _whi_script @] help. gif
+- (] _whi_kxk @usstart.asp
+-0 Sitios FTP 8] lacalstart. asp
+-4% Servidor virtual SMTP predeterr @ e, gif
@ pagerror,gif
@ postinfo, html
@ prink. gif v
< | @& J =

O Arbol de contenidos del sitio web seleccionado.

O Sitios web.

© Nombre del equipo servidor.

O Visualizacion del contenido del elemento seleccionado.
O Subir un nivel en la estructura de directorios.

O Ver las propiedades del elemento seleccionado.

@ Refrescar el contenido del elemento seleccionado.

© Iniciar el servidor web.

O Detener el servidor web.

@ Pausar el servicio del servidor.

Propiedades del sitio

Para poder visualizar y modificar las propiedades de un sitio web, tendremos que
realizar doble clic sobre éste en el panel de la izquierda y seleccionar la opcién
Propiedades. También podemos seleccionarlo con un simple clic y presionar el
botén Propiedades de la barra de herramientas.
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¥ Servicios de Internet Information Server ] =100 =]

Archivo  Accidn  Wer Ayuda

co|AmEERB| @2y =0

% Servicios de Internet Information Server Descripcidn Estado Karnbr
=1 &) FREEZER (equipo local) 9 Sitio \Wweb predeterminado  Activo
=@
i Ver L
ol € do
£ Actualizar
Exportar lista...

(@ BMwehas

- sePlugins

-0 aspnet_client
deyde_2005-11-05
deyde_2005-11-10
images

- _private

{0 _vti_cnf

3 _vti_log

-0 _vti_pvt

B0 _vii_script

B0 vttt

-] Sitios FTP

%% Servidar virtual SMTP predeter minado

o1 e | Bl

|Abr’e la pagina de propiedades de |3 seleccian actual, | |

Figura 8. Para configurar nuestro sitio, debemos hacer clic
derecho sobre €l y seleccionar la opcion Propiedades.

Cuando se muestre el cuadro de propiedades del sitio, veremos que contamos con
varias pestaias. Estas nos permitirdn configurar diferentes aspectos de nuestro sitio.
Las principales son Sitio web, Directorio particular, Filtros ISAPI y Documentos.

La primera pestafia, Sitio web, cuenta con varias opciones para administrar el
funcionamiento bdsico de nuestro sitio. Dentro del sector Identificacién del si-
tio web, contamos con Descripcién (nombre del sitio en IIS), Direccién IP (per-
mite configurar una direccién IP especifica para el sitio) y Puerto TCP (configu-
ra el puerto HTTP, que por defecto serd el 80). También contamos con el cam-
po Conexiones, mediante el cual podemos establecer un tiempo de espera md-
ximo para establecer conexiones HT'TP. Si este tiempo es superado por alguna
conexioén, ésta se cerrard. Otro factor importante es la utilizacién de registros
del sitio. Con esta opcién podremos almacenar toda la informacién relaciona-
da con los accesos al sitio web en diferentes formatos.

I oocumentos pE INicio

Dentro de la pestana Documentos del cuadro de propiedades de un sitio, contamos con la posibilidad
de establecer los archivos que el servidor aceptara como iniciales en las paginas. Podemos agregar
los archivos y su extension, y configurar la prioridad de uno sobre otro. Por ejemplo, si agregamos
index.html con prioridad sobre index.asp, se tomara como inicial index.html.
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Una vez que configuramos estas propiedades de acuerdo con nuestras preferencias
y necesidades, podremos pasar a la pestafia Directorio particular. Alli podremos es-
tablecer las caracteristicas en el acceso del servidor a los archivos del sitio. Conta-
mos con la posibilidad de, ademds de configurar una carpeta local como origen de
los archivos, indicar al servidor como ruta de acceso una carpeta compartida por
otro equipo de la red interna o una direccién de Internet externa.

En el campo Ruta de acceso local es donde podremos modificar el origen de los
archivos de nuestro sitio. De forma predeterminada, éstos se almacenardn en la
carpeta C:/Inetpub/wwwroot/. Desde aqui podremos seleccionar cualquier otra
ubicacién de nuestro equipo, asi como también establecer los permisos de la
carpeta y algunas opciones mds. Finalmente, en la seccién Configuracién de la
aplicacion podremos establecer las propiedades de las aplicaciones adicionales al
HTML, como ASP, PHP o CGI, factor que analizamos a continuacidn.

Propiedades de Sitio Web predeterminado 21x|

Documentos: | Seguridad de directorios I Encabezados HTTP I Errores personalizados I
Sitio Web

Operadores I Rendimienta I Filtros | SARI I Directorio particular

 ldentificacidn del sitio Web

Descripeidn: ISitio ‘Web predeterminado

Direccidn IF: I[Ninguna asighada) I j Avanzadas... |
Puerta TCP: IBD Fuerta S50 I

- Conexiones

Tiempo de espera de la conegion: 900 zegundos

¥ Hahilitar mantenimiento de conexiones HT TP abiertas

—I¥ Hahilitar registro

Formato de registro activo:

Formato de archivio de registro de Microsoft |15 Fropiedades... |

Aceptar I Cancelar | Aplicar | Aypuda |

Figura 9. En la pestana sitio web podremos configurar,

entre otras cosas, el puerto de acceso a HTTR

Aplicaciones ISAPI

Existen aplicaciones (desarrolladas en diferentes lenguajes) que se pueden apli-
car a las pdginas web. En el préximo capitulo analizaremos algunas, pero para
que nuestro servidor tenga compatibilidad con ellas, debemos configurar la ex-
tensién y su intérprete dentro del sitio web. Es decir que, por ejemplo, para que
nuestro servidor pueda mostrar pdginas web en formato ASP, tendremos que es-
tablecer en las propiedades del sitio, que la extensidén se interpretard con el pro-
grama ASP (Asp.dll). Asi sucede también con otros casos como con PHP (pa-
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ra lo que serd necesario instalar el intérprete en el equipo) o las aplicaciones
CGI. Estos intérpretes son denominados aplicaciones ISAPI en IIS.

Para agregar una extensién, primero debemos situarnos en el sitio directorio que se-
14 el punto de partida para interpretarla, hacemos clic derecho sobre él y selecciona-
mos Propiedades. Luego nos dirigimos a la pestafia Directorio particular y, en el cam-
po Configuracién de la aplicacién, presionamos el botén Configuracién.... En el nue-
vo cuadro que se abre, se mostrard la lista con todas las aplicaciones adicionales. Para
incorporar una nueva, simplemente debemos presionar el botén Agregar. En el cua-
dro Ejecutable debemos seleccionar el programa o archivo que interpretard a la aplica-
cién, y en el campo Extensién, la extensién que tendrdn los archivos de este formato.

Configuracion de aplicacion ﬂ
Opciohes de caché I Opeiones de proceso I
Asighaciones | Opciones I Depuracion
[V Almacenar en caché aplicaciones ISAP]
—Azignaciones para la aplicacion
Extensidn I Ruta de acceso ejecutable I Werbos &
.aza E:MwWINNT S pstem32hinetsrvhasp.dll GET HEA.
.asp E:MwINNT S pstem32hinetarvhasp.dll GET HEA.
.o E:MwINNT S pstem32hinetarvhasp.dll GET HEA.
.cer E:MwINNT S pstem32hinetarvhasp.dll GET HEA.
htr E:MwINNT S pstem32hinatsrism. dil GET,POS”
-htw E:Sw NN T S pstem32wkeihits. dil GET HEA.
.ida E:Sw NN T S pstem32hidg.dil GET HEA.
.idc E:MwWINMT S stem32vinetsrhttpodb...  OPTIONS,
.idg E:Sw NN T S pstem32hidg.dil GET HEA.__
_printer E:NwINNT S petem32hmaw3prt.dll GET,POS”
_shtrm E:MwINNT S petem32hinetsrszing. dil GET,POS”
=hbrl F-AWAMM TS nebern 32 ineterd coine dll GFT POS T
J 1B |—I
Agregar | Madificar Quitar |

Aceptar I Cancelar | Aaplicar | Apuda |

Figura 10. Mediante la Configuracion de aplicacion,
nuestro servidor podra interpretar todas las extensiones web.

Apache Server

Si tenemos que analizar una alternativa para montar un servidor web y que ésta
se diferencie de IIS, tenemos que hablar de Apache.

Apache es una aplicacién de servidor originalmente desarrollada para plataformas
UNIX, destinada a cumplir con tres pilares bdsicos en cuanto a su implementacién
y uso: seguridad, velocidad y estabilidad. Finalmente, luego de mucho desarrollo,
se lograron con creces estas metas fundamentales, haciendo de éste uno de los mds
utilizados por grandes companias y redes globales. Hoy en dia, la mayor parte de
los servidores web en el mundo son implementados por el sistema Apache. Pero
ademds de todas estas contundentes caracteristicas, Apache posee una caracteristica
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que lo hace tnico y sumamente ficil de adquirir: su licencia es de distribucién li-
bre, es decir, que es un programa Open Source (cédigo abierto) que puede ser uti-
lizado, copiado y modificado por cualquier usuario. A causa de esto, podremos ob-
tener Apache sin la necesidad de abonar ningtin costo econémico, simplemente po-
dremos descargarlo de Internet. El sitio oficial de Apache es www.apache.org, y
podemos descargar las tltimas versiones del programa (recomendamos la 2.2 esta-
ble) desde http://httpd.apache.org/download.cgi. Si descargamos la versién
Source, el archivo que se descargard estard comprimido. Debemos extraer todo su
contenido dentro de la carpeta C:/Apache. Igualmente, como nosotros trabajamos
con Windows XD, lo mejor serd descargar el archivo instalador, que mediante
unos simples pasos nos permitird incluir el servidor apache en nuestro equipo.

H Instalar Apache PASO A PASO

n Se le dara la bienvenida al asistente de instalacion. Presione Next para continuar.

E Acepte los términos de licencia para poder continuar con la instalacion (I accept
the terms in the license agreement). Presione Next para continuar.

it Apache HTIP Server 2.2 - Installation Wizard g

e

Apache License T
Version 2.0, January 2004
http://'www.apache.orglicenses/

License Agreement

Please read the following license agreement carefully,

TERMS AND COMDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AMD DISTRIBUTION
1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

% accept the terms in the license agreement

do not accept the terms in the license agreement:

[ < Back H Mexk = ] [ Cancel

A continuacion se le muestra el archivo de informacién basica de Apache. Pre-
sione Next para continuar.

H Detalle los datos de su servidor: dominio (no es fundamental), nombre del servi-
dor y direccion de e-mail valida.

>
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it Apache HTTP Server, 2.2 - Installation Wizard

Server Information

Please enter your server's information,

Mebwork Domain (e.g. somenet.com)

|SEI’\" 2O, ar

Server Name (e.g, www,somenet.com);
|DEEPCOLD LSEFY.COM,ar

Administrator's Email Address (e.q. webmaster@somenet, com):
|inFD@serv.c0m.ar

Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shortcuts For:

(%) For All Users, on Port 80, as a Service - Recommended,
() only For the Current User, on Port 8080, when started Manually,

< Back ” ek = kJ l Cancel

B Seleccione el tipo de instalacion que prefiera. Recomendamos la tipica (Typical)
para evitar cualquier error.

n Elija la carpeta en donde se instalara el servidor Apache. Aunque conviene de-
jar la que aparece, puede modificarla mediante el botén Change.

i Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

Destination Folder
Click Change to install ko a different folder
i ] Install Apache HTTP Server 2.2 ta the Folder:
Charchivos de programalspache Software
Foundation\apachez, 2}
< Back J ek | I Cancel
vy

Finalmente se le avisara que esta listo para instalar Apache Server. Para pro-
seguir, presione Install.

ﬂ Se ejecutara el proceso de copiado de los archivos. Posteriormente se mos-
trara un aviso de finalizacion.

176



Nuestro propio servidor web

Una vez que finalizamos la instalacién, Apache Server se ejecutard y se registrard co-
mo servicio del sistema automdticamente. Esto quiere decir que cada vez que ini-
ciemos nuestro sistema operativo, Apache se ejecutard y activara solo, sin la necesi-
dad de que ejecutemos ninguna aplicacién. Podremos ver que cuando Apache se
estd ejecutando, un icono se ubica en el Area de notificacién de nuestra barra de ta-
reas. Al realizar un clic sobre él, se mostrard un ment denominado Apache, que nos
brinda tres opciones: Start, que iniciard el servicio de servidor web Apache en caso
de estar detenido, Stop, que lo detendrd, y Restart, que lo reiniciard.

=

EIIEI_@

ervice Status ©

Stop
Restart

Services

Connect

L]

Figura 11. Apache monitor nos permite controlar
el funcionamiento del servicio de servidor web Apache.

En el caso que hagamos doble clic sobre este icono, se abrird la aplicacién Apache
monitor, que se trata de una ventana que nos indica si el servicio estd ejecutdndose,
y también permite detenerlo y reiniciarlo. Otra opcién del Apache monitor es que
nos da la posibilidad de conectar a otro servidor remoto. Ademds, mediante el bo-
t6n Services, podremos acceder a la herramienta de administracién de servicios de
Windows para verificar que el servicio correspondiente esté funcionado y activo.
Finalmente, si hacemos clic derecho sobre el icono de Apache, se nos mostrard un
menu que también nos da acceso al Apache monitor y a los servicios.

I servibores Proxy

Un servidor proxy es un equipo o software intermediario entre los clientes de Internet y una red. Su
principal funcién es permitir la conexion a Internet de varios equipos de una misma red local, sin que
éstos dispongan de una conexion directa. También sirve para restringir determinados accesos a al-
gunos servicios de Internet, dependiendo de las politicas de red que se establezcan en la red local.
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21 Servicios g@@

Archivo  Acclén Ver  Ayuda

mERE @ LI

% Servicios (locales) 4 Servicios (locales)

apache2.2 Mombre | Descripeion | Estado | Tipo deinicia | Iniciar sesin coma | ~

Sineros Oftecs con... Iriciado  Automético sistems local

%j S;:mi"ﬂn S Acceso a dispositiva. ., Hahilits &l a... Deshabiltado  Sistema local

ek 8 Actuaiizaciones aut,..  Habiitala d... Deshabiltado  Sistema local

% Adaptador de rendi...  Proporcion... Marual Sistema local

Descripcidn: 8 Administracion de a... Ofrece ser... Manual Sistema local

feseZiz 2 ioz) aAdministrador de ca... Administra ... Inicade  Automdtico  Sistemalocal

S administrador de 0., Creaunac,. Inicado  Marual Sistama local

S hdministradar de co.., Creaunsc... Inicado  Maroal Sistema local

S Administradar de cu... Almacenai.. Deshabiltado  Sistema local

S adrinistrador de di... Detectays... Inidado  Automatico  Sistema local

% Administrador de se... Administra ... Manua Sistema local

Adquisicien de imég... ... Inicado  Automdtico Sistema local

8% almacenamisnta pr... Iriciado  Aukomatice Sistema local

Apachs2 2 Aut i cal

%Aplicaciér\ del siste‘ Administra l.., Iniciada Marual Sistema local

S ASP.MET State Serv... Provides su... Marual Servicio de red

S audio de windows  Administra ... Inidado  Automatico Sistema local

%ﬂyuda de MetBIOS ... Habilita la c. Iniciado Automatico servicio local

& ayuda v soporte té...  Habilitalae... Deshabiltado  Sistema local

SiCliente de ssquimie...  Mantienevi... Tricado  Automdtico  Sistema local

&y Cliente DHCP Administral.. Tridado  Automtico  Sistemalocal

i Cliente DNS Resuchvey.. Iridado  Automdtica  Servicio dered

& Cliente Web Habiltalos .., Inicado  Automatico servicia local

%Cnle de impresidn Cargaarchi... Iniciads  Automatico Sistema local 3

Y\ Extendido 4 Estandar /

Figura 12. Apache utiliza un solo servicio para funcionar en el sistema.

Configurar Apache

Con respecto a la configuracién inicial, en Apache el directorio de los sitios (asi
como en IIS era predeterminadamente C:/Inetpub/wwwroot/) estard configurado
por defecto en la carpeta htdocs de la carpeta del programa. Suponiendo que Apa-
che se haya instalado en C:/Archivos de programa/Apache2.2/, el sitio principal esta-
14 establecido en la carpeta C:/Archivos de programa/Apache2.2/htdocs/. En cuanto
a la prueba del sitio, se podrd realizar de la misma manera que con IIS, es decir, a
través de http://localhost o http://127.0.0.1 podremos acceder al sitio que Apa-
che Server establece de forma predeterminada. Entonces, de la misma manera que
con IIS, con sélo reemplazar los contenidos de esa carpeta por los de nuestro si-
tio personal mediante el explorador de Windows, ya podremos personalizarlo.
La configuracién del servidor IIS se realizaba mediante una simple y prdctica in-
terfaz gréfica que presentaba un completo Administrador de servicios de IIS. En es-
te punto es quizd donde encontramos un déficit en Apache, ya que inicialmente
no posee ninguna aplicacién gréfica que nos permita administrar nuestro servidor

I Los MoDULOS DE APACHE

Si bien estas paginas conforman una breve resefna sobre este servidor web, si decidimos utilizarla y
conocerla en profundidad, podriamos encontrarnos con un término no mencionado hasta aqui: los
modulos. Esta palabra no se refiere mas que a los intérpretes para las aplicaciones. Mediante ellos,
podremos agregar diversas extensiones para compatibilizar con nuestro servidor.
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web. Todo tendremos que hacerlo mediante la edicién de un archivo de configu-
racién de texto plano. Serfa también una forma de programar. Este archivo se de-
nomina httpd.conf y se encuentra dentro del directorio conf, ubicado dentro de la
carpeta principal del programa. Para poder editarlo, podemos acceder a la opcién
Edit the Apache httpd.conf Configuration File, dentro de Inicio/Todos los programas/
Apache HTTP Server/Configure Apache Server.

1 Control Apades Sarver
€] R Server Log Ples

£ Apache Crline Document abon
& e

] FrintMe Internec Frincing
e Reame

] Rencte Admrutrater v 1
= st

0 Scoeraccats FIA 2005
T VeleotAm Espress

o vt cov

T wibteh

2 Wing

Q) v

: ) @ Codee Pack 1.0.3

72 Inicio R [ Ascke Pesder 5.0 e [T Thton - st

unbons s priigraeias [

Figura 13. Podemos acceder sencillamente a la configuracion del archivo httpd.conf.

Directivas del archivo httpd.conf

A continuacién analizamos los comandos mds importantes del archivo httpd.conf
para la administracién de Apache Server. Si bien dentro de este documento pode-
mos encontrar muchos comentarios acerca de las funciones de cada sentencia, se-
rd mucho mds util detallar una lista de los comandos mds relevantes.

* ServerRoot: establece el directorio principal del sitio predeterminado.

* Timeout: define en segundos el tiempo que el servidor espera para enviar y re-
cibir conexiones.

* KeepAlive: establece si se permitird mds de una conexidén a la vez. Encendido:
on, apagado: off.

* MaxKeepAliveRequest: indica la cantidad mdxima de peticiones por conexidn.
Se recomienda un valor alto, de 100 o mayor.

* MaxClients: establece la cantidad mdxima de clientes que pueden estar conec-
tados simultdneamente.

* Port: establece el puerto de comunicacién que usard el servidor. Por defecto serd el 80.
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* Listen: permite establecer mds de un puerto para la comunicacién. Si estd activa-
do, se dejard de tener en cuenta la directiva Port.

* ServerName: permite establecer como nombre de equipo uno diferente del real.

* DirectoryIndex: cuando un cliente no especifique un archivo para acceder y al final de
la direccién haya un directorio, el valor de DirectoryIndex establecerd la pdgina de ini-
cio predeterminada para los directorios del sitio. Por ejemplo, index.html.

* Redirect: este comando nos da la posibilidad de redireccionar pdginas. Es decir, cuan-
do una pdgina cambia de directorio, podemos pasar la ruta de origen a la nueva.

B htipd.conf - Bloc de notas E@g

Archivo  Edicion  Formato  Ver Ayuda

# ~
# This is the main Apache HTTP server configuration file. It contains the

# configuration directives that give the server its instructions.

# see <URL:http://httpd. apache.org/docs /2. 2/ for detailed information.

# In particular, see

# <URL:http: //httpd apache.org/docs /2. 2 /mod/directives. html>

# for a discussion of each configuration directive.

# Do KOT simply read the instructions in here without understanding

# what they do. They're here only as hints or reminders. If you are unsure
# cansult The online docs. ¥ou have been warned.

#

+ configuration and Togfile names: If the filenames you specify for mar

# of the server's control files begin with "/ (or "drive:/" for win32), the

+ server will use that explicit path. If the filenames do *not* begin

+ with /", the value of serverroot is prepended -- so "logs/foo. 1o

# with ServerRunt set to “"C:/archivos de ﬁrugrama/ﬁxpache software Foundation/apachez.2" will be interpreted by the
# server as "C:/archivos de programa/apache Software Foundation/apachez. 2/ Mogs/Foo.log".

# NOTE: where filenames are specﬁ:ied you must use forward slashes

# instead of backslashes (e.qg. c:fapache” dinstead of “"c: \apache .

# 1f_a drive letter is nm1tted the drive on which Apache.exe is Tlocated
# will be used by default. It 95 recommended that you always supply

# an explicit drive Tetter in absolute paths, however, to avoid

# confusion.

# Threadsperchild: constant number of worker threads in the server process
# Maxreguestsperchild: maximum  number of reqguests a server process serves
Threadsperchild 250

MaxReguestsPerchild O

+
# serverroot: The top of the directory tree under which the server's
* configuration, error, and Tog files are kept.

* Do not add a slash at the end of the directory path. If you point
* serverRoot at a non-local disk, be sure To point the LockFile directive
at a Jocal disk. If you wish 1o share the same serverroot for multiple

Figura 14. El archivo httpd.conf se puede editar mediante
cualquier editor de texto y sus comentarios son muy claros.

Simulacion de IP estatica

Un gran arma a la hora de generar visitas en nuestros sitios es la adecuada y com-
pleta identificacién dentro de Internet. Como ya sabemos, esto lo logramos a
través de los nombres de dominio, los nimeros de IP y los DNS.

La mayor parte de las conexiones a Internet nos permiten conectarnos a la gran red
a través de un ndmero de IP. Siguiendo un proceso tradicional de resolucién de
nombres, lo Gnico que tendriamos que hacer para contar con un dominio asignado
a nuestro sitio es registrarlo y asociarle el nimero de IP de nuestra PC. Pero aqui se
plantea un primer inconveniente: en la gran mayoria de las conexiones, nuestra di-
reccién IP serd dindmica, lo que significa que en cada sesién de conexién conta-
remos con un nimero [P diferente. Las direcciones IP estdticas (que no varfan en
cada sesién) son sélo asignadas en conexiones corporativas o en redes locales.

Para lograr asignar un niimero IP fijo a nuestro nombre de dominio, primero tendria-
mos que tenerlo en nuestra computadora. Esto es casi imposible si no contamos con
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un servicio de Internet corporativo que nos brinde una IP fija. Para solucionar este pro-
blema, existe una util aplicacién que nos permitird simular, mediante una cuenta per-
sonalizada, que contamos con una IP estdtica, aplicindole un alias de dominio a cual-
quier IP que establezca nuestra conexién. Este programa se llama No-IP DUC y bdsi-
camente funciona como una IP estdtica: se iniciard con nuestro sistema y aplicard un
dominio virtual a nuestra computadora, que podremos utilizar estdticamente para con-
figurar nuestros dominios, delegaciones y redireccionamientos sencillamente.

Como primer paso, tendremos que crear una cuenta personal en el sitio oficial de
No-IP, donde tendremos que elegir un nombre de usuario y una contrasena. La fun-
cién mds importante que vamos a asignarle a No-IP dentro de nuestro servidor web
es la de poder contar con un valor estdtico para asignar nuestros dominios.

Crear una cuenta en No-IP.com

El primer paso que debemos realizar para poder crear una direccién de No-IP virtual se-
14 registrarnos como usuarios en su sitio. Esto nos da la posibilidad de, a través de una
cuenta de correo cualquiera, poder lograr el redireccionamiento. Para empezar debemos
visitar el sitio de No-IP: www.no-ip.com. Veamos paso a paso cémo continuar.

B Registro de nuevo usuario PASO A PASO

n En la barra superior del sitio, vaya al link Sign-Up Now! para registrarse.

3 Hac it Depnosmate DFS, Saatie DS far Your Dynamic 1P
Mrchive  Kdcdn Ve Favoitos  Memiertas  Aiads F 2

Que- @ - 1 @ €| S st lppeon: @ramste @) 3- 5 0 LUEH &

&) tetp: e nog comd Ll =

Feature Highlight
Keep an eye on things
at home while traveling
Corect 1 PCbased carmens
anef CAVRS feom arrpwhigne in thy
'ﬁ. workS with an infemet Commecton
[ LEARN MORE ]

= Additional Services

PRIVATE REGISTRATION 2

W, bt A P more dhan o Free gefary ]

¢€Q.95° S i I )

& etp: {frmew. o combrewlser ho D Irkemet

E Una vez que completo el formulario, acepte los términos y presione Sign Up Now!.
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Si la informacién que brindo es correcta, recibird un mensaje de correo a la casilla
indicada con un link para activar la cuenta. Siga las instrucciones para activarla.

W 1arichs o e et rada - Micrasndt Oistiook

[y fdoin g ¥ Hemeentss oigres L
fnitben = 4 1 X aRemet dRagerdn aivke ks | < UEvin yashe = Sibece 5 1) oo SRy |

Mo-IP.com Activation

A No-F
o pabhwvanpaofned o

n-ip.conm]

Comgracalsticns, the No-TF sccuwnt ' pablaevasguesdgnail.con’
e hesr crasted, To activace your account plemms click on the
ot vt jom BL belaw,

He-IP's basie dynsnic DNZ servies i3 feew, maie possible by sue
patd services. If you are inteessted in dymamie IHS far yeue
oun dowmin pifsss gomaider our Wa-1F Pium service. For mare

it aur pabd mervices wimde fezpel e van

s activate your accoust please click the Zollowing UEL:
BECpiS T ¥EW.Re- D CORY BCCIVRT e F] idn a2 1605 SER b ahd

Thank you #ar choosing Ho-1F.com

i Conno.
A Fackactn

il

s

Js shermens

H Se le avisara que su cuenta ha sido activada. Presione en login para acceder a ella.

3 b com - e Dynamic D965 | sader - Macrosaft Ingerme Lxplorar
Ao Ecdn Ve Favorkss  Hemameriis  Aruls i
iw] [ G s Y rookss @ taneds ) 03- 0L T3 e li=a
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Cuereed Teve: Mow 2 17 £.08:30 707
L i - b B e

H En la pagina nueva establezca los datos correspondientes de la cuenta recien-

temente creada (mail y contrasena).

E Accedera por primera vez a su cuenta de No-IP.
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Agregar el servicio de redireccion

Antes de descargar y comenzar a utilizar el programa, conviene crear el servicio de
redireccionamiento virtual para nuestro servidor web. La redireccién que debemos
establecer es a partir de nuestro ndmero de IP actual que estd corriendo el servicio
sobre el puerto 80 (web), lo que permite tomar como directorio base el directorio
raiz de nuestro servidor web. Luego, cuando ejecutemos el programa como un
servicio del equipo local, aunque la IP cambie, al estar ejecutdndose No-IP, se man-
tendrd el vinculo con la redireccién virtual. Veamos entonces cémo adicionar un
nuevo servicio de redireccién a través del puerto 80.

Bl Nueva redireccion PASO A PASO

n En la pagina principal de nuestra cuenta, dentro de la categoria Host/Redirects
seleccione la opcion Add.

] o I0.com - The Dyrinrhc DS Leador - Mi tosoft Intir et Explares
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Lot A pablnmessiuns Gyensiloom e —— —
Bureed B, 00137308483+ e || Pt -
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VOLR MO

npe 13, Foas
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o Your Acesumt Fab b B
Mcrst ey w il
e

o Metew [ Artvae

2] etp: fvmwew. . comjmenbersicis manage phetside o 11 Ffufided1 a7 34 Toteedf Dali Shactonaadd ] D Inemet

I RepireccioN EsTATICA

Mas adelante veremos que necesitaremos aplicar un servicio de redireccionamiento a los
nombres de dominio asignados. Aqui es donde No-IP juega su papel principal. Cuando la em-
presa de redireccionamiento nos requiera una direccion estatica de nuestro servidor web per-
sonal, podremos establecer la direccion que nos ofrece No-IP.
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>

E En la nueva pantalla, seleccione un nombre para la redireccion y un tipo de do-

minio. Elija la opcién Port 80 Redirect.
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Una vez configurada la IP (aparece automaticamente) y el puerto (debemos
especificar el 80), presione el boton Create Port Redirect de la parte inferior

de la pagina para poder continuar.

23 o e - T Dynaaic U865 | wader - Macroolt Intermed {splarar ]
Ao Ecdn Ve Favorkss  Hemawerbis  Aruls i
Qs = ) - (=) (3] Oh = wsomds ravres g e = ia=
| ] et -phe “ g
— e 7] p
T —— 7]
a
7]
7]
a
1308 s e bt it Bk, LU S i Fesernad.
Tersur el Seryier | Hyneney ey | Coetac o | e
T
BAFE W
Cuprare T Mo 41 17 RLON T80
v
et e

H El sitio le muestra la confirmacién de la nueva redireccion. Debera esperar

unos minutos para que se active.
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Descargar y ejecutar

Ya tenemos una cuenta y una redireccién creadas para nuestros sitios. Lo que falta es
poder asociarlas con nuestro servidor web para poder acceder desde Internet. Para eso,
debemos descargar el software de NO-IP, que mantendrd activa la redireccién de for-
ma permanente mientras nuestro equipo esté encendido. Podemos descargar No-IP
DUC desde el sitio www.no-ip.com/downloads.php?page=win. Una vez que descar-
gamos el archivo de instalacidn, lo ejecutamos. Veamos los pasos siguientes.

H No-IP DUC PASO A PASO

Il Se le dara la bienvenida a la instalacion. Presione Next para continuar. Debe es-
tar conectado a Internet para que los siguientes pasos se realicen con éxito.

E En el cuadro siguiente, configure la carpeta de destino del programa y habilite la
opcién Launch No-IP DUC (ejecutar el programa cuando termine la instalacion).

nstalling No-IP DUC ¥2.2.1

Flease enter the path pou wizh to install the No-lP updater into below;

|C:hrchivos de programa‘:ﬂo--lF' @I

Add Program Group
Launch NoP DUC
[1View Readme
[]View Changes

Cancel Mgt
[ s ]|t |

Se instalara No-IP en su equipo. Cuando termine el proceso, presione Finish.
Se abrira el programa.

H En el cuadro nuevo, indique el e-mail y la contrasefa de su cuenta creada an-
teriormente en No-IP.com.

>

I serviores ons

Para realizar los redireccionamientos con respecto al nombre de dominio, tendremos que averiguar
los servidores DNS que nos proporciona la empresa. En el caso de MyDomain.com, tenemos que re-
currir al menu Support/Regional Domains en la pagina de inicio. Alli se nos mostrara una lista con
cuatro nombres de servidores DNS con sus correspondientes nimeros de IP.
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>

B Se iniciara el programa junto con el servicio de redireccionamiento. Para activar-
lo, marque el dominio correspondiente.
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n En Options puede configurar el programa para que se ejecute al inicio de Win-

dows (Run on startup) y que lo haga en forma de servicio del sistema median-
te la opcion Run as a system service.
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Al cerrar el programa, éste no se finalizard sino que permanecerd activo para poder
mantener con vida las redirecciones aplicadas. Veremos que en el Area de notifi-
cacién de la barra de tareas de Windows, No-IP se mantiene con un icono. Al ha-
cer doble clic sobre éste, se abrird nuevamente la pantalla de administracidn.

Si tenemos en cuenta que nuestro sitio ya estd disenado, nuestro servidor web mon-
tado y la redireccién activa, todo indica estar en orden. Y asi es: nuestro sitio ya es-
t4 presente en Internet. Para comprobarlo, podemos probar desde una PC externa
(desde un ciber, por ejemplo) ingresar en el navegador la direccién correspondien-
te a nuestra cuenta de No-ID, en este caso, www.toaddesign.no-ip.org. Ya tendria-
mos que tener acceso a nuestro sitio. Pero digamos que la direccién aplicada por
No-IP no es demasiado atractiva ni fécil de memorizar. Por lo que serd convenien-
te registrar y asignar un dominio tradicional a nuestra direccién No-IP.

Registrar dominios

Debemos tener en cuenta cuatro factores para poder llevar a cabo con éxito la
asignacién de un dominio a uno de nuestros sitios. Dos de esos factores ya los
hemos analizado, por lo que nos resta profundizar sobre los dos restantes. Los
cuatro elementos clave son nuestro servidor web personal (IIS), nuestra direc-
cién estdtica virtual (No-IP), el registro legal del dominio y la redireccién
del dominio. Estos dltimos conceptos serdn los que vinculen nuestro servidor
web con el nombre de dominio. La operatoria es quizd complicada en la teorfa,
pero no es compleja si la planteamos prdcticamente. En principio, el sistema de
redireccionamiento nos servird para obtener un servicio de DNS gratuito, y
luego para poder asignar éste al nombre de dominio.

Cuando registramos un nuevo dominio gratuitamente, al querer delegar el sitio,
es decir, asignar una direccién del servidor web, se nos requieren las direcciones
y ndmeros de IP correspondientes a los servidores DNS. Es aqui donde entra en
escena el sistema de redireccionamiento.

Entonces, la funcionalidad del sistema serfa la siguiente: contratamos el servicio de
redireccién de DNS, averiguamos las direcciones e IP de los servidores correspon-
dientes, luego procedemos con la registracién del dominio, y, al delegarlo, especi-
ficamos estas direcciones. Cuando hayamos concluido todos estos trdmites, tendre-
mos que recurrir a la empresa que nos brinda el servicio de redireccién y agregar el
dominio registrado, para luego poder indicarle la direccién estdtica de nuestro
servidor personal (No-IP). En resumen, estarfamos hablando de vinculos: del sitio
local con el servidor web (ISS), del servidor web con la redirecciédn estdtica virtual
(No-IP), de la direccién estdtica con la empresa de redireccionamiento de domi-
nios, y de esta dltima con el nombre de dominio registrado. Mds adelante entende-
remos el porqué de esta vinculacién secuencial y explicaremos précticamente estos
procedimientos. Pero hablemos ahora de cada uno de ellos en particular.
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Servidores DNS y redireccionamiento

Para poder aplicar un nombre de dominio a nuestra direccién de No-IB, tendremos
que contratar un servicio de redireccionamiento de dominios. Las empresas que
ofrecen este servicio generalmente lo hacen de forma gratuita (su negocio estd en
brindar hospedaje o cuentas de e-mail propias), ofreciéndonos una lista de servido-
res DNS, con un nombre y un nimero de IP para cada una de ellas. Estos valores
son los que aplicaremos posteriormente en el registro de nuestro nombre de domi-
nio para que la vinculacién secuencial de redirecciones quede completa.

Lo primero que debemos hacer es seleccionar la empresa. Existe una gran variedad de
este tipo de compaiifas, pero tomaremos como ejemplo la empresa MyDomain.com,
ya que es una de las mds generales en cuanto a las funciones y utilidades, permitien-
do asi entender claramente los procesos y aplicarlos en otras empresas. Ademds, ofre-
ce el servicio de redireccién gratuitamente desde www.mydomain.com. Alli comen-
zaremos registrando un nuevo usuario, para luego pasar a registrar el dominio.

B Nueva cuenta en MyDomain.com PASO A PASO

n Ingrese en el sitio www.mydomain.com. En la seccion Manage your account,
seleccione la opcién Sign in, It’s free!.
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E Complete el formulario que se le presenta y presione Proceed para crear la cuenta.

>
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>
La cuenta ha sido creada. Se iniciara su panel de inicio.

n Para manejar las redirecciones de sus sitios, debe ir a la pestafia My Services.
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Network Information Center

Sigamos ahora con el registro de un dominio de forma gratuita. En el mundo, la
mayoria de los paises nos permitirdn registrar dominios regionales libremente, co-
mo es el caso de la Argentina o México, por poner algunos ejemplos. Las entidades
que regulan estos dominios son normalmente identificadas por las siglas NIC (/Vez-
work Information Center) y nos dan la posibilidad de registrar un dominio regional
de manera gratuita. Pongamos el ejemplo de la Argentina, donde la entidad NIC.ar
(www.nic.ar) administra los nombres de dominio y sus registros. Debemos desta-
car que todos los trdmites relacionados con los dominios se realizan via web.

Una vez que ingresamos en el sitio de NIC.ar, tenemos una gran cantidad de op-
ciones para ejecutar, pero basémonos en las mds importantes.

Para el registro de dominios, es clave destacar que debemos registrarnos de forma legal
en el sitio de dos maneras distintas: como entidad registradora y como persona res-
ponsable. En el primer caso, tendremos que registrar nuestra empresa con todos sus
datos legales y en el segundo, tendremos que registrar a la persona responsable de esa
empresa. Si somos una persona individual, es decir, una persona fisica, en ambos ca-
s0s nos registraremos con nuestros datos personales, o sea, establecemos como entidad
registradora los mismos valores que como persona responsable. Veamos entonces c6-
mo registrar una entidad responsable desde el sitio www.nic.ar. El registro de persona
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es muy similar, por eso no lo detallamos mds profundamente (lo mds probable es que
no nos soliciten algunos datos especificos, como el CUIT o CUIL en la Argentina,
aunque esto puede variar de un pais a otro). Recordemos también que éste es sélo un
ejemplo y que la operatoria es casi la misma en la mayorfa de los demds paises.

B Registrar una entidad PASO A PASO

ﬂ Dirijase al link Tramites via web del menu de la izquierda.

E En la categoria Altas, seleccione la opcion Entidades.

[ HIC Argortina
Archivo  [S03n Ve Favorfos  Merstestss  Ansds
Qs+ 1] @ ) Sosmen vmetes @ namss
A et Jivwars i or |
NIGay; NETWerk ermation center argenting

Alta de Entidad

Intarmacién de la Entidad

E-Mal: pablovasmunzEImad com
ks e Riesidenicia: Argering
Actmadad: E0oral

Datas an Argentina Datos en el Exterior
Falton 3365 Domiclio:
ChidadEstado;
Céaigo Postal: 1708 Cooigo Postak
Telifomn 4008035 Tebétono:
Fax: 46980360 Finx:

CUNTACUIL: CLAL 23305056030 Hro, de Identificocion:
DHLLEAC: Dh 205395617

monip e I e
= - 47

Ingrese una direccién de e-mail valida y a la que pueda tener acceso.

ﬂ Rellene los datos del formulario. Cuando finalice, presione Continuar.

I Las cageceRrAs HTTP

Las cabeceras del protocolo HTTP permiten al servidor obtener datos del usuario para enviar res-
puestas a las peticiones. Algunas permiten resolver datos como el navegador que se esta utilizando
(user-agent), el lenguaje en que se mostraran los contenidos (accept-language) o en las directivas de
la cabecera accept (accept-encoding o accept-charset), el tipo de contenido que el cliente soporta.
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H Detalle el CUIT/CUIL y su numero de documento. Presione Continuar.
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ﬂ En la pagina siguiente, revise los datos ingresados y presione Modificar si hay
algun error o Confirmar para completar la registracion.

FHIC Argorting
Archwen L3060 Vel Favortos  Mersmertss  Ayuds
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Alta de Entidad

Intarmacién de la Entidad

amues
ASURTEMAR o

Datos en &l Exterior
Domicio:
Chidad Estado;

i Postak
Tebétonn:

Fie:
Hiro, de Identificacion:

Cuando finalicemos cada proceso de registro en NIC.ar (personas, entidades,
dominios), se nos avisard que se envié un correo electrénico a la casilla especifi-
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cada al comienzo. Esto sirve para confirmar el registro. Tenemos que respon-
der el mensaje que se nos envid, con el contenido del mensaje original, tal cual
nos lo mandaron. Para eso, eliminaremos todo el contenido de la respuesta que
vamos a enviar y pegaremos el contenido del mensaje original en el cuerpo del
e-mail. Mds tarde, llegard la confirmacién de que la respuesta se ha recibido con
éxito y que se estd procesando la solicitud a través de un nuevo mensaje de co-
rreo. Finalmente, cuando la entidad reguladora apruebe el trdmite en cuestién
(puede tardar horas o algunos dias) se nos enviard otro mensaje que nos avisa que
en las 48 horas se habilitard el servicio, ya sea registro de personas, de entida-
des o dominios. La operatoria serd exactamente igual para todos los trdmites.
Una vez que tenemos finalizados los trdmites de registro de entidad y persona
(puede demorar algunos dias), ya estamos listos para comenzar a registrar do-
minios regionales gratuitamente. Antes podemos consultar la propiedad del do-
minio que queremos registrar, es decir, saber si éste ya se encuentra registrado
anteriormente. Si fuera asi, el dominio no estard disponible (recordemos que no
pueden existir dos dominios idénticos), por lo que debemos modificar el nom-
bre de dominio elegido por alguno que se encuentre libre. Veamos cémo consul-
tar la propiedad de un dominio y luego cémo registrarlo.

H Consultas de dominios PASO A PASO

ﬂ En la pantalla principal del sitio de la entidad NIC elegida, indique el nombre de
dominio que desea registrar y presione Buscar.
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E Si el dominio no ha sido registrado anteriormente, se mostrara una pantalla
que informa esto y ofrece registrarlo. Si el dominio no esta disponible, se
mostraran los datos del registrante.
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Si el dominio que queremos registrar ya estuviera registrado, podemos intentar
contactar a quien tiene el registro y pedirle que nos transfiera la delegacién. Es-
to puede ser sencillo en algunos casos y casi imposible en otros.

Por ejemplo, si el dominio lo hubiese registrado alguien en la época del boom de
Internet, probablemente no tenga problemas en transferirlo, aunque tal vez nos
pida algin dinero a cambio. En cambio, si el dominio pertenece a una empresa,
ni siquiera vale la pena intentarlo. Cabe mencionar que el trdmite de transferen-
cia no es muy fdcil: hace falta presentar una nota con firmas certificadas por es-
cribano para poder iniciarlo.

I cervPost

Los comandos GET y POST trabajan bajo la directiva METHOD del protocolo HTTP y su funcién es el
envio de datos de formularios a los servidores. La diferencia entre ambos es que el GET envia los
datos por linea de comandos y el POST no. Debido a que algunos servidores restringen su linea de
comandos, el POST es el mas utilizado. El GET suele usarse para formularios de pocos datos.

USERS 193



CREACION DE SITIOS WEB

B Registrar un dominio PASO A PASO

ﬂ Vaya al enlace Registrar dominio del menu de la izquierda.

E Indique el nombre del dominio que desea registrar y una direcciéon de e-mail valida.
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[~ M

B Repita los pasos 3 y 4 con los datos de la persona responsable.

ﬂ Seleccione la opcion Delegar, para delegar el dominio.

Seleccione la entidad y presione Continuar. Si no aparece el nombre correcto,

presione Reformular para realizar nuevamente la busqueda.
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|
Indique las direcciones de servidores DNS de la empresa de redireccionamiento.

e rgontig
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ﬂ Especifique el nombre de la empresa de redireccionamiento y confirmela. Haga lo
mismo con su area de soporte.

ﬂ Ingrese el codigo de seguridad, acepte la licencia y confirme el registro.
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ﬂ Se le informara del envio del mensaje de confirmacion. Verifique su casilla y respon-
da el mensaje sin modificar el texto original en la respuesta.
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Recordemos que para poder registrar un dominio en una entidad NIC y poder dele-
garlo a una empresa de redireccién de nombres de dominio como MyDomain.com,
debemos saber de antemano las direcciones y los niimeros IP correspondientes de
los servidores DNS de la empresa de redireccionamiento. Para ello debemos averiguar-
los en el sitio de dicha empresa. Por ejemplo, en MyDomain.com podemos hacerlo de
la manera que se indica en los pasos siguientes. No olvidemos tomar nota de estos da-
tos para luego indicarlos en el trdmite de delegacién del dominio registrado.

B Servidores DNS para dominios regionales PASO A PASO

ﬂ En la pagina inicial del sitio, vaya a la opcién Regional Domains del menu Support.
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E Se mostrara una lista con un servidor primario, uno secundario y dos o mas adi-
cionales, junto con sus correspondientes nimeros de IP.

>

I HotmaiL No

Debido a que a veces los servicios de algunas empresas proveedoras de cuentas de correo no
son demasiado confiables, las entidades reguladoras (por ejemplo, NIC.ar) aconsejan no es-
pecificar determinadas direcciones de correo, como es el caso de Hotmail. Serd preferible uti-
lizar otras empresas, como Yahoo! o Gmail.
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El servicio de redireccion

Una vez que tenemos creada nuestra cuenta y registrado nuestro dominio (hay que es-
perar los dias necesarios), tendremos que agregarlo al sistema de redireccionamiento de
la empresa proveedora de este servicio. Para eso seguiremos los siguientes pasos.

B Agregar dominios PASO A PASO

n En la categoria My Domains de su cuenta, dirfjase a Manage service domains.
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E Alli se le presentara la lista de dominios clasificados alfabéticamente. Para agre-

gar uno nuevo, presione el botén Add Domains.

3 Myftomain - Account Management Control Panel - Microsoft Intermot Explorer
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En el cuadro que se muestra, vaya agregando los dominios que registro, uno
a uno separados por un salto de linea. Presione el boton Add para comenzar

el proceso de adicion.

D Wybiomatn - Acconnt Management Control Parel - Miciosoft inter ot Explorer
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>

H Se mostrara una pagina de proceso de la redireccion. Debe esperar a que ter-
mine el proceso para que se presente la nueva pantalla.

B Al finalizar, se presenta una pagina que avisa que el dominio ha sido agregado
satisfactoriamente. Para incorporar el servicio de redireccion al dominio nuevo,
presione Add Services.
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ﬂ A continuacién vera una lista con todos los servicios adicionales disponibles. El de
redireccion es agregado de forma predeterminada. Presione el boton Continue.
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Marque la casilla Registration Agreement, indique una direccion de e-mail vali-
day presione el botén Complete Order.
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ﬂ Espere unos segundos hasta que se complete el procesamiento del tramite.

ﬂ Se le avisara que su orden fue completada adecuadamente. Presione el bo-
tén Continue para proseguir.

B Mybiomabn,com  $8,50 Domain regktration - (roe dsmadn name mansgement tenke - Micresoft nfernet Exploter

Achwvo CBoin Vel Favotns  Mensmeetss  Avds &
Omh G2 m] (2] R S vmaman it @ namde £ -0 TS =

c Mqullﬂﬂlﬂ

201



CREACION DE SITIOS WEB

>

m Para volver a su lista de dominios, presione el botén Goto My Account.
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Como ultimo paso, tenemos que aplicar al dominio registrado la direccién de nues-
tro servidor web para que, al indicar el nombre de dominio desde un dmbito de In-
ternet externo, se pueda acceder al sitio local mediante nuestro servidor web (ISS o
Apache) y la redireccién de dominios por parte de No-IP y MyDomain.com.

Para poder lograr esto, debemos configurar el servicio de redireccionamiento del
nombre de dominio. Recordemos que, por un lado, tenemos en nuestro equipo
el sitio instalado en el servidor ISS y la redireccién estdtica de No-IP asigna-
da al mismo pero, por otro lado, tenemos el dominio regional registrado y la
redireccién aplicada al mismo.

Sélo resta vincular ambos paquetes de procesos para que, al poner el nombre de
dominio registrado en el navegador (www.toaddesign.com.ar, en este caso), po-
damos acceder al sitio. Para esto, tenemos que indicar en el servicio de redirec-
cién de la empresa (MyDomain.com) la ruta de acceso a nuestro servidor web,
es decir, el alias de No-IP.

Indicando simplemente el alias de No-IP, accederemos a la ruta raiz de nuestro
servidor. Por ejemplo, en nuestro caso, si indicamos en MyDomain.com la di-
reccién http://toaddesing.no-ip.org, accederemos a la pdgina inicial del sitio
configurado en la carpeta raiz del servidor.

Pero supongamos que en la carpeta raiz del servidor creamos una carpeta para cada
sitio diferente. Para que al nombre del dominio regional se le asocie la carpeta co-
rrecta del sitio, debemos especificarla en su totalidad. Entonces, supongamos que
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para el sitio Toad Design creamos una carpeta dentro del directorio raiz del servi-
dor denominada Toad. En el servicio de redireccién del dominio www.toaddesign.
com.ar tendremos que indicar la ruta hacia esa carpeta, por lo tanto, el valor que
debemos especificar serd http://toaddesign.no-ip.org/Toad. Asi tendriamos que
hacer con cada redireccién de dominio que hayamos agregado, siempre dando por
descontado que nuestro servidor web resuelve por defecto las pdginas de inicio
(index, default, main, etc., y su correspondiente extensién). Si esto no fuera asi,
también tendrfamos que indicar en la redireccién la pdgina inicial, por ejemplo,
http://toaddesign.no-ip.org/Toad/index.htm. Veamos ahora cémo configurar
una redireccién estdndar al servidor web local en MyDomain.com.

H Redireccionar dominios PASO A PASO

ﬂ Dirijase a la categoria My Services.
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I3 DESCARGAR FUENTES

Instalar fuentes en nuestro sistema es una gran ventaja para personalizar nuestras paginas e ima-
genes. Existen muchos sitios desde donde podremos descargar gratuitamente muchas variantes de
fuentes tipograficas para darles a nuestros sitios un aspecto mucho mas atractivo. Algunos ejem-
plos son www.fontreactor.com, http://recursosgratis.com o www.letramania.com.
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E En el dominio correspondiente, presione el boton Manage Services.
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En el primer formulario podra indicar la direccién o, en nuestro caso, el alias del
servidor web. Para aplicar los cambios, presione Update.

3 Mybiomatn - Account Management Control Panel - Mictosoft It ot Explorer
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ﬂ Se le avisara que el tramite se completé correctamente. Para que los cambios
tengan efecto, debe esperar por lo menos una hora.

204



El alojamiento (hosting)

EL ALOJAMIENTO (HOSTING)

El hosting u hospedaje web (también llamado alojamiento web) es un servicio
que facilitan algunas empresas e ISP (proveedores de Internet). Este servicio con-
siste, bdsicamente, en ofrecer a los clientes determinado espacio en un servidor
web para hospedar sus sitios y publicarlos en Internet.

La estructura coincide casi totalmente con un servidor web propio, pero instala-
do fisicamente en otro lugar. Otra gran diferencia es que nos pueden brindar an-
chos de banda mucho mds altos y sin tantas redirecciones, ya que el servicio
es pago, y debido a esto podremos contar con servidores DNS vy registro de di-
ferentes dominios no regionales (.com, .net, .org, .edu, etc.).

Por lo general, junto con el servicio de hosting se ofrecen otros adicionales como
cuentas de correo, acceso FTDP, publicidad, inclusién en buscadores, disefio web, chat,
antivirus, webmail, etc. Conozcamos las principales categorfas de los tipos de hosting.

Hosting compartido

En este tipo de servicio, el servidor se dividird en varios dominios virtuales en los
que se colocardn los sitios de los distintos clientes. Dentro de sus ventajas, podemos
destacar su bajo costo y el hecho de que no tendremos que estar pendientes perma-
nentemente de su mantenimiento. En cambio, tiene en contra el hecho de que pode-
mos encontrarnos con posibles problemas de desempefo y seguridad muy baja. Algu-
nos ejemplos son empresas como www.ibericahosting.com y www.capside.com.

Hosting dedicado

Este tipo de hospedaje estd dedicado a sitios mds complejos y robustos. A medi-
da que un sitio crece, necesitard mds recursos en su servidor (ancho de banda,
extensiones de aplicaciones, espacio en disco, etc.) para poder brindar los servi-
cios adecuados. De esta manera, se dificulta que un solo servidor pueda albergar
gran cantidad de estos sitios. Para esto se creé el alojamiento dedicado, que con-
siste en un equipo exclusivo para el sitio del cliente. Las ventajas que posee

I ReseLLers

Dentro del mundo del alojamiento web existe un término que identifica a una modalidad de hosting:
los resellers. Este tipo de companiias (o particulares) suelen dedicarse a la reventa de espacio en
Internet y servicios de hospedaje, sacando asi un porcentaje de ganancia. Contratan una cantidad de
planes y servicios a una empresa proveedora de hosting y los revenden a terceros.
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esta clase de hosting es que provee al cliente un mayor control en el manteni-
miento y la seguridad de sus sitios, ademds de una gran mejora en la calidad de
las conexiones y el ancho de banda. La desventaja: su precio es mds alto. Dos
buenos ejemplos son www.towebs.com y www.dattatec.com.

Housing

Es el servicio de mds calidad. En este caso, el servidor serd armado, implemen-
tado, instalado, configurado y mantenido por nosotros, aunque reside en
otro lugar fisico provisto por la empresa de housing. En este tipo de sistema po-
dremos seleccionar el ancho de banda con el que deseamos contar mediante un
canal limpio de Internet. Una desventaja puede ser que al tener que ser mante-
nido por nosotros, tendremos que ser expertos en seguridad informdtica para no
correr riesgos, o contratar personal idéneo para esa tarea. Las ventajas estdn cla-
ras: mayor personalizacién y control, accesibilidad total y un respaldo de ener-
gfa. Otro inconveniente es el aumento en los costos de mantenimiento, softwa-
re y servidor. Ejemplos: www.elserver.com y www.wnpower.com.

Veamos cémo contratar un servicio de housing con elserver.com.

H Servicio de hosting estandar PASO A PASO

ﬂ Primero debe seleccionar el tipo de cliente que es.
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E Luego de un buen andlisis de la relacion entre costo y calidad, elija el plan que

mas convenga a sus necesidades. Presione Contratar.
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Confirme la seleccién del plan luego de compararlo en precio, prestaciones y en
clasificacion con los otros disponibles.

H Acepte los términos de licencia de la empresa para contratar uno de sus servicios.
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B Ingrese el nombre de dominio de su sitio y el tipo de administracién que de-
sea aplicarle. Presione Continuar.

I ELSERVER COM =+ Alojamiente de Sitlos Web

i el

e, | ROBEOERIGN.COM B

ﬂ Ingrese todos los datos personales que se le solicitan.

Realice la comprobacion de los datos vy, si todo es correcto, contrate el servicio
mediante el botén Contratar.
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ﬂ Se le daran las gracias y se le informara acerca de los métodos para empe-
zar a administrar su sitio.

ﬂ Unos minutos después recibira en su casilla un mensaje de correo de la empre-
sa. Desde este mensaje podra acceder a todos los datos de su cuenta.
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M Resumen

En este capitulo abarcamos todo lo relacionado con la creacion, implementacion o contra-
tacion de servidores para el almacenamiento de nuestros sitios web. Repasamos concep-
tos como protocolos, DNS, servicios, extensiones de aplicacion, hosting, housing y redirec-
ciones; y también evaluamos aplicaciones como IIS o Apache. Todo esto en funcion de en-
tender y poder desarrollar un servicio de paginas para clientes y usuarios en general. A
partir del proximo capitulo, volveremos al area del diseno.
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ACTIVIDADES

TEST DE AUTOEVALUACION

1 ;Qué funcion basica cumple TCP?
2 ;Cuantas capas componen el modelo de
estratificacion del protocolo TCP/IP? Enu-

mérelas y explique la funcidn de cada una.

3 ;Qué diferencias hay entre los protocolos
UDPy TCP?

4 ;Para qué sirve el comando PING?

5 Explique el proceso de resolucion de nom-
bres.

6 Defina las diferentes formas de probar
nuestros servidores web.

7 ;En qué carpeta predeterminada instala IIS
nuestro sitio? ;Y Apache Server?

8 Enumere los servicios que inicia IS en
Windows y los que inicia Apache.

9 (Qué archivo nos permite configurar nues-
tro Apache Server? Explique tres de sus di-

rectivas.

10 Explique las diferencias entre los diferen-
tes tipos de hosting.
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EJERCICIOS PRACTICOS

v Averigiie en Internet la totalidad de los
protocolos que componen a TCP/IP.

v’ Sitiene conexion a Internet, abra el simbo-
lo del sistema y compruebe el funciona-
miento de los comandos PING y NETSTAT.

v Instale IIS en su equipo y proceda con al
configuracion inicial de su sitio principal.

v’ Realice todos los procedimientos de regis-
tro y redireccion de un dominio. Comprue-
be el funcionamiento en cada paso.

v Ingrese en los sitios que proveen servicio
de hosting y evalle sus planes.
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Macromedia
Flash y otras
herramientas

En este capitulo conoceremos otros
elementos y funciones adicionales
para incorporar dentro de nuestras
paginas web. Ademas de texto,

imagenes y animaciones simples,

también podremos insertar elementos Macromedia Flash 8
Professional 212
multimedia, complejas herramientas ARl A 213
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MACROMEDIA FLASH 8 PROFESSIONAL

Macromedia Flash es una util herramienta disenada originalmente para la creacién
de animaciones con estructuras vectoriales para utilizar en las pdginas web. Ac-
tualmente, con la demanda y necesidad de dinamismo e interactividad con los
usuarios por parte de los disenadores y programadores, Flash incorpora notables
funcionalidades que nos permitirdn crear desde simples animaciones hasta comple-
jas aplicaciones para el entorno web. En todos los casos podremos enriquecer
nuestros proyectos en Flash con la incorporacién de imdgenes, sonido y video.

A pesar de que Flash cuenta con una gran cantidad de funciones y opciones, no

pierde la facilidad y agilidad en la metodologfa de utilizacién de sus herramientas.
Flash se apoya en la animacién e interactividad de los componentes en base a li-
neas de tiempo que se dividen en fotogramas. Estas, a su vez, se clasifican dentro
de capas (que manejardn la prioridad de visualizacién e interaccién de los objetos).
Las capas a su vez conforman las escenas de los documentos de Flash.

Otra caracteristica muy importante a la hora de usar Macromedia Flash es la po-
sibilidad de incorporar acciones y métodos a nuestros elementos mediante un
lenguaje de programacién propio: ActionScript. Podremos desarrollar comple-
tos formularios, barras de navegacién sumamente funcionales, atractivos visores
de imdgenes y muchas aplicaciones mds con sélo aplicar cédigo en este lenguaje
a los objetos interactivos que disefiemos. Lo gratificante de ActionScript es que
no es necesario ser un experto en él, ya que podremos insertar sus directivas a
través de un util y autoexplicativo panel.

Cuando trabajemos en Flash, estaremos trabajando dentro de un documento de ori-
gen, que serd el que nos permite editar los contenidos de nuestro trabajo. Estos ar-
chivos llevan extensién FLA y s6lo son para editar, por lo que no podemos reprodu-
cirlos ni ver su estado final. Para conseguir esto, el programa generard un tipo de ar-
chivos que interpreta lo desarrollado en el FLA. Estos archivos son ejecutables y, en la
mayorfa de los casos, es el formato que podremos incluir en nuestras pdginas para la
incorporacién y visualizacién del documento. Poseen el formato SWE, un formato
especial para Macromedia Flash dedicado a que los contenidos sean interpretados por
el sistema y, en especial, por los clientes web (navegadores). Para esto hard falta que la

I recuisiTos DEL sisTEMA

Para instalar y utilizar Macromedia Flash 8 Professional, debemos contar con un sistema
operativo Windows de 32 bits. En cuanto a componentes fisicos (hardware), necesitamos co-
mo minimo una PC con procesador Intel Pentium Il de 600 MHz o equivalente, 128 MB de
RAM y 200 MB de espacio disponible en nuestro disco duro.
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mdquina cliente, es decir, la que accede a la pdgina que contiene este tipo de forma-
to, tenga instalado un plugin especial, llamado Flash Player (reproductor Flash).

Flash Player

La versién Macromedia Flash Professional 8 incluye el reproductor e intérprete
de contenidos SWE el Flash Player 8. Veremos que cuando instalemos Flash, se
nos preguntard si también deseamos instalar este reproductor. Flash Player ga-
rantiza que todos los contenidos de Flash puedan visualizarse en cualquier pla-
taforma, navegador o dispositivo. Ademds, Flash Player, al ser un plugin, pue-
de ser obtenido de forma gratuita por cualquier persona que quiera utilizarlo. Lo
podemos descargar desde www.macromedia.com/go/getflashplayer_es/.

Instalar Flash

La instalacién de Macromedia Flash es, al igual que con los anteriores programas
analizados, un proceso totalmente automatizado. Bastard con recorrer algunos
pasos y configurar un par de factores para que el programa quede instalado en
nuestro equipo. También, al igual que con Dreamweaver y Fireworks, Flash re-
quiere un cédigo de activacién para usar el producto de forma ilimitada (la ver-
sién que podemos descargar es una prueba de 30 dias).

# Activacidn de productos Macromedia @

Bienvenidos a Macromedia Flash

O Dispongo de un niimero de serie y deseo activar
Macromedia Flash,

Presiane el botdn Continuar para comenzar.
O bien presione el botén Comprar para comprar Macromedia Flash en linea
v obtener un ndmero de serie.

Acerca de la activacién

La activacion, que es

completamente andnima,

werifica la licencia de un A

Broducts. La schivadion no @ Deseo probar Macromedia Flash.

solicita ninguin dato personal. (quedan 30 dias)

Sino desea activar Macromedia

Flash ahora, ejecitelo en modo Al final del periodo de prueba, deberd activar Macromedia Flash para
de prueba, Podra activarlo en sequir utlizandola.

cualguier momento del periodo
de prueba,

Haga dlic en los winculos
incluidos a continuacidn para
obtener ayuda o cansultar la
politica de privacidad de
Macromedia,

“? fAwuda de ackivacion

m Politica de confidencialidad

Figura 1. Al ejecutarlo por primera vez, tenemos que decidir si Macromedia Flash
se instalara como version de prueba o si compraremos el producto en ese momento.

El proceso de activacién se iniciard entre la instalacién y la ejecucién del progra-
ma, es decir que cuando iniciemos el programa se nos presentardn las opciones
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para activar Flash. Podemos obtener este cédigo a través de Internet o por telé-
fono. Una vez que tengamos el niimero de serie correspondiente para la activa-
cién de Flash, procedemos con la instalacién.

H La instalacion PASO A PASO

ﬂ Ejecute el programa de instalaciéon de Macromedia Flash 8 (el programa des-
cargado se llama Flash8-es.exe).

E Se extraeran los contenidos del instalador y se le dara la bienvenida al asisten-
te. Haga clic en Siguiente para comenzar.

Seleccione Acepto los términos del contrato de licencia para aceptar el contra-
to y haga clic en Siguiente para continuar.

i Macromedia Flash B - InstallShield Wizard x)

Contrato de licencia m macromedia

Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguiente,

CONTRATO DE LICEMCIA PARA USUARIOS FINALES DE SOFTWARE A
MACROMEDIAE

IMPORTANTE: FPUEDE QUE TENGA QUE DESPLAZARSE HASTA EL
FINAL DE ESTE CONTRATCO PARA PODER ACEPTARLO ¥ CONTINUAR
CON LA INSTALACIONM DEL SOFTWARE.

IMPORTANTE: ESTE COMTRATO (o "EULA") CONSTITUYE UN ACUERDO
LEGAL ENTRE LA FERSONA, COMPANIA U ORGANIZACION QUE HAYA
CONCEDIDO LA LICENCIA DE ESTE SOFTWARE ("USTED" O EL

YCLIERTE™ W RALCDORAEDLA - AL IKOQTAL AD W LITHI7AD EIl ©OFETVWADE

(+ Arepto los kérminas del contrato de licencis: Lmprimir

M0 acepto los términos del contrato de licencia

v

< fbras | Siguiente = | Cancelar |

I oBTENER FLASH 8

Para poder obtener una copia legal de Macromedia Flash 8 Professional, hay que adquirirlo. Desde
el sitio oficial de Adobe Macromedia, podremos comprar Flash o descargar una version de prueba
de 30 dias, que podemos adquirir comercialmente después. Para descargar la version Trial de Flash
8, debemos ir a www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?loc=es%5Fes&product=flashpro.
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>

n Seleccione la carpeta de su disco donde se instalara el programa y los accesos

directos que se crearan.

i Macromedia Flash 8 - InstallShield Wizard

Carpeta de destino

carpeta diferente,

&3

InstalarMacromedia Flash & en:
Gilarchivos de programalMacromedialFlash 8

Elija los métodos abreviados que se van a crear

™ Crear método abreviado en la barra Inicio rapido

™ Crear método abreviado en el escritorio

< Atras

Haga clic en Siguiente para instalar en esta carpeta o en Cambiar para instalar en una

8y macromedia

Cambiar. ..

Cancelar

B Marque la casilla Instalar Macromedia Flash Player para instalar también el re-

productor. Presione Siguiente.

i Macromedia Flash 8 - InstallShield Wizard

Instalar Macromedia Flash Player

|7t\§1nstalar Macromedia Flash Player:

< Afrés

Este programa de instalacidn puede instalar automéaticamente Macromedia Flash Player,

| Siguiente > |

o2 macromedia

Cancelar |

ﬂ Se le notificara que la instalacién esta lista para ejecutarse. Proceda presio-

nando el botén Instalar.

Aguarde a que se desarrollen completamente todos los procesos de la instala-
cion (copia de archivos, registro de componentes, etc.).

>
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>

ﬂ Para terminar con la instalacion, presione Finalizar.

%5\ Macromedia Flash B - InstallShield Wizard

Finalizado Macromedia Hash 8 - InstallShield
Wizard

InstallShield Wizard ha instalado Macromedia Flash &
cotrectamente. Haga clic en Finalizar para salir del asistente.

™ Mostrar archivo Léame

= fAbrds Cancelar

Iniciar Flash 8

Una vez que tengamos instalado y activado Macromedia Flash 8, sélo resta eje-
cutarlo y comenzar a inspeccionar y aprovechar todas sus funciones. Para poder
acceder al programa, debemos recurrir a nuestro mend Inicio de Windows. Allf
seleccionamos la opcién Todos los programas/Macromedia/Macromedia Flash 8.
Una vez que hagamos esto, se cargard el programa a través de la Splash Screen,
y finalmente Flash estard iniciado en nuestro equipo.

i Ta
Figura 2. Cuando iniciamos Flash por el periodo de prueba por primera vez,
tenemos que decidir si queremos utilizar la version Basic o la Professional.
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Veremos que se nos presenta el espacio de trabajo del programa (que luego analiza-
remos en profundidad), en el que hay una pantalla que nos ofrece diversas opciones
comunes, como abrir un elemento reciente, la creacién de nuevos documentos o ge-
nerarlos a partir de plantillas. Se trata de un panel similar a los que se nos presenta-
ron la primera vez que iniciamos Macromedia Dreamweaver o Macromedia Fire-
works. Podemos desactivar su aparicién de la misma manera que con estos dltimos.

) e P e

= Ringist rhpisd 4 Flasn b ol e etk 4 W3
onha =
ik b 5 ch s g cortar s
= Enquenay BmBsin suknzady i Eubors ¢ Wteds b o popTiE
b

bl v & o wsta g

Figura 3. Mediante la pantalla de bienvenida podremos acceder
a las opciones mas frecuentes para el manejo de nuestros documentos.

El espacio de trabajo de Flash 8

Antes de empezar a analizar las funciones y herramientas mds importantes de es-
te valioso programa, debemos conocer los elementos con los que contamos en el
espacio de trabajo para poder llevar a cabo esas operaciones. Serd fundamental
prestar mucha atencién en este tramo del capitulo, ya que a partir de aqui co-
menzaremos a intentar comprender la forma de funcionamiento de Flash.

El espacio de trabajo de Macromedia Flash se compone de un Escenario donde inclui-
remos todos los objetos multimedia, es decir, una especie de hoja de trabajo donde edi-
taremos los objetos y sus propiedades. También encontramos una barra de herramien-
tas principal con determinados mends y comandos que controlardn y administrdn las
tareas de cada elemento y de la aplicacién en general. También contamos con una se-
rie de paneles (al igual que en Dreamweaver y Fireworks) encargados de brindarnos un
acceso mucho mds rdpido a las funciones del programa, ademds de permitirnos orga-
nizar nuestros elementos multimedia. Dentro de estos paneles podemos destacar el
Inspector de propiedades y el Panel de acciones. El primero, al igual que en las otras apli-
caciones de Macromedia, nos da acceso a diferentes opciones de personalizacién de los
objetos. El Panel de acciones estard a cargo de la programacién en ActionScript.
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El area de trabajo GUIA VISUAL 1
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© Barra de menus. O Edicion de objetos.
© Barra de herramientas principal. O Zoom.
© Capas. ® Escenario.
O Controles para capas. ® Panel de acciones.
O Nombre de la escena. ® Inspector de propiedades.
O Linea de tiempo. ® Paneles adicionales.

@ Edicion de escenas.

El escenario

Como ya dijimos, el escenario de un documento Flash es el drea rectangular don-
de incluiremos los contenidos visuales, como grificos vectoriales, cuadros de
texto, botones, clips de video, imdgenes mapa de bits, etc.

Esta zona representa el espacio en donde se visualizardn los contenidos interacti-
vos en Flash Player durante la reproduccién. En el escenario manejaremos todos
los objetos que se incluirdn en el fotograma seleccionado en la linea de tiempo.
Hay tres tipos de objetos que se pueden incluir. Los objetos en Flash son deno-
minados simbolos, y existen tres tipos de simbolos que se pueden agregar en el
escenario del fotograma: imdgenes, clips de pelicula y botones. Para poder
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agregar y administrar nuestros simbolos, contamos con el panel Biblioteca. Para
agregar un objeto desde este panel al escenario, simplemente lo seleccionamos
del listado y, manteniendo el botén del mouse presionado, lo arrastramos hasta
la ubicacién deseada. Analicemos ahora los componentes de este panel para
aprender a administrar nuestros simbolos.

El panel Biblioteca GUIA VISUAL 2

© w Biblioteca - INTRO =0
e—|INTRO v| 4 @

23 elementos

?
k-
.

Mombre | Ti| =_e

il Latch Thick =0
9_@ Mapa de bits 1 v !
Q Mapa de hits 3 It
gl Mapa de bits 5 I

C

a Objetos de Fireworks
]~ Plastic Button
o

Simbalo 1

Simbolo 1 copia
2| Simbala 5 ‘
;| Simbala 10 [

o i

© Agregar un simbolo a la biblioteca.

@ Listado de simbolos de la biblioteca.

© Previsualizacién del simbolo seleccionado.

O Nombre de la pelicula cuya biblioteca se visualiza (til cuando se trabaja con
muchas peliculas al mismo tiempo).

O MenU de opciones de la biblioteca.

O Controles de previsualizacion.

@ Permite ordenar los simbolos alfabéticamente.

© Eliminar el simbolo seleccionado.

O Permite ver informacion sobre el simbolo seleccionado.

@ Agregar una carpeta para almacenar simbolos.
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Las lineas de tiempo

Las lineas de tiempo organizan el contenido del documento en fotogramas y
capas, y también establecen su orden de reproduccién.

Dentro de un documento de Flash, y al igual que en la mayoria de los editores
de video, el tiempo se divide en fotogramas. Estos son cada instancia de tiem-
po consecutiva dentro del documento.

Las capas, en cambio, representan varias bandas de la pelicula y establecerdn el
orden de visualizacién de los simbolos, aplicando unas sobre otras. Las capas
de un documento se presentan en el panel ubicado a la izquierda de las lineas de
tiempo, y mediante él también podremos insertar nuevas capas y eliminar
existentes, como también adjuntarle a la seleccionada una guia de movimien-
to. También notaremos algunas opciones junto al nombre de la capa. Ellas nos
permiten mostrar u ocultar los contenidos de determinada capa, bloquear o
desbloquear su edicién o visualizarlas en modo de contornos.

Cada capa posee una linea de tiempo que la corresponde, por lo que podremos
insertar diferentes simbolos en diferentes capas y manejar su animacién indivi-
dualmente a través de los fotogramas de cada linea de tiempo.

Respecto al trabajo con fotogramas, todas las tareas necesarias las encontramos ha-
ciendo clic derecho sobre el fotograma que deseamos modificar. Podremos agre-
gar y eliminar fotogramas, borrar sus contenidos o convertirlos en fotogramas cla-
ve. Los fotogramas clave son aquellos que son capaces de comenzar una animacién
o interpolacién de movimiento, es decir, los fotogramas que marcan los puntos de
animacién y reproduccién principales dentro de la capa correspondiente.

Los fotogramas clave

Para ser mds especificos respecto a los fotogramas clave de una linea de tiempo,
podemos decir que sus funciones son determinar un cambio en la animacién
o contener una accién de ActionScript. Se representan con un punto en el in-
terior de su cuadro de la linea de tiempo.

El orden en que se muestran los fotogramas y los fotogramas clave en una linea
de tiempo implica su secuencia en la reproduccién. Es por eso que conviene or-
ganizarlos en funcién de la secuencia de eventos en la animacién. Recordemos

I Los sorones

En el caso particular de la edicion de los botones, también contaremos con las referencias de
capas, lineas de tiempo y fotogramas. Sélo que en este caso, tendremos un limite de fotogra-
mas establecido en funcién de los tres estados de un botén (normal, con el mouse encimay
presionado) y de su zona activa.
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que todas las opciones para el manejo de fotogramas (insertar, eliminar, inser-
tar fotogramas clave, insertar fotogramas clave en blanco, borrar el contenido de
un fotograma, copiar, cortar y pegar fotogramas, etc.) se pueden encontrar ha-
ciendo clic derecho sobre el fotograma deseado en la linea de tiempo.
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Figura 4. Podemos administrar las opciones de un fotograma
simplemente haciendo clic derecho sobre él en la linea de tiempo.

Las capas

Para entender el funcionamiento de las capas en Flash, podemos llevar su definicién al
drea del diseno gréfico. Podemos decir que las capas son como hojas de papel de cal-
car apiladas sobre una hoja de papel blanco, donde en cada hoja es posible represen-
tar un elemento diferente. Es asi que las capas cumplen la funcién de organizar los ele-
mentos de un documento y su prioridad de visualizacién. Para representar las instan-
cias dentro de cada capa, como ya aclaramos, contamos con su linea de tiempo corres-
pondiente dividida en fotogramas. También podemos organizar las capas dentro de
carpetas, para clasificar mejor cada instancia de nuestra animacién o aplicacién.

[IT] L4 INTERPOLACIGN DE MOVIMIENTO

Este proceso se aplica entre dos fotogramas clave y desarrolla un efecto de transformacion auto-
matico a los objetos en comUn que ambos contengan. Por ejemplo, si en el fotograma clave 1 inclui-
mos un circulo, y agregamos un fotograma clave en el fotograma 5 con el mismo simbolo pero re-
ducido en su tamanio, en los fotogramas intermedios se representara la reduccion de tamano.
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Los paneles

Para potenciar o simplificar nuestro espacio de trabajo, Flash ofrece algunos pane-
les que incorporardn muchas opciones ttiles y de mds répido acceso, sin tener la ne-
cesidad de recurrir a la cldsica y tediosa barra de ments.

Los diversos paneles se ubican en los mdrgenes del espacio de trabajo. Flash incor-
pora de forma predeterminada los cuatro paneles mds importantes (Acciones, Ins-
pector de propiedades, Biblioteca y Color), pero si deseamos incorporar paneles adi-
cionales, podemos hacerlo yendo al mend Ventana, donde aparecerdn todos los pa-
neles que tiene disponibles.

Podremos plegar y desplegar el contenido de un panel sencillamente haciendo clic
sobre su titulo. También podemos mover un panel de lugar en la ventana, para lo
que tendremos que seleccionarlo y, con el botén izquierdo del mouse presionado,
arrastrarlo hacia el margen deseado.
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Figura 5. Podemos organizar nuestros paneles
colocando cada uno en el costado que nos resulte mas practico.

I NcorPoRAR siMBOLOS

Al presionar el boton correspondiente para agregar simbolos a nuestra biblioteca del documen-
to, primero nos aparecera un cuadro donde debemos seleccionar el tipo de simbolo (pelicula,
grafico o botdn). Luego pasaremos a la edicién, que se realiza de forma individual y de la misma
manera que trabajamos en el documento principal (lineas de tiempo, capas y fotogramas).
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El Inspector de propiedades

Como en todas las aplicaciones de Macromedia, el panel mds importante y mds
utilizado serd el Inspector de propiedades ya que, al seleccionar un simbolo (sea
en el escenario o mediante la linea de tiempo), nos permitird modificar la ma-
yoria de sus propiedades generales.

En Flash, el Inspector de propiedades se utiliza para todo tipo de objeto, pero
modificard sus valores dependiendo de éste.

Ademds de poder modificar los atributos de cualquier tipo de objeto (contornos,
rellenos, textos, gréficos, mapa de bits, simbolos, sonidos, clips de video, un gru-
po o el escenario mismo), a través de este panel podremos establecer las propie-
dades bdsicas de algunas herramientas, sobre todo si manejan contornos y re-
llenos, ya que se pueden modificar los colores desde aqui.
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Figura 6. En este caso establecemos un sonido
a un clip de pelicula a través del Inspector de propiedades.

El panel Acciones

Mediante este panel podremos obtener una lista con la totalidad de las directi-
vas de ActionScript para aplicar a un objeto o fotograma determinado. Por lo
tanto, sus funciones estardn disponibles sélo si seleccionamos un fotograma,
botén o clip de pelicula. Para poder aplicar una accién a alguno de estos ele-
mentos, simplemente debemos navegar por las categorias del panel izquierdo
y seleccionar la que queremos establecer. Podemos configurar las opciones de la
sentencia agregada del lado derecho del panel Acciones, pero para ello vamos a
necesitar conocer un poco mds acerca del lenguaje ActionScript.
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Figura 7. Aqui vemos como agregar un enlace
a un boton mediante el panel Acciones y ActionScript.

La barra de herramientas

Para poder crear todos los contenidos visuales basados en vectores, primero de-
bemos conocer en detalle las herramientas de disefio y otras funciones que nos
brinda Macromedia Flash 8.

Todas estas herramientas y funciones estdn contenidas dentro de una barra ubi-
cada en el margen izquierdo del espacio de trabajo en Flash. Esta barra es deno-
minada barra de herramientas principal, y constituye el eje para la creacién de
grificos vectoriales, botones, textos, etc.

Recordemos que como cualquier otro programa de desarrollo de imdgenes a tra-
vés de vectores, los objetos que disefiemos se basardn en un contorno y un
relleno, lo que significa que ademds de ocupar poco espacio en el disco, se los
puede escalar en cualquier momento sin que pierdan calidad.

I coLoracioN pE oBJETOS

El Inspector de propiedades ofrece una opcién muy Util a la hora de aplicar efectos. Se trata del cam-
po Color, que se muestra cuando seleccionamos un contenido grafico (textos, imagenes, simbolos,
etc.), y su funcién serd permitirnos aplicar al objeto un efecto de coloracién determinado. Contamos
con varias opciones, entre las que encontramos Brillo, Tinta (contraste) y Alpha (transparencia).
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Barra de herramientas GUIA VISUAL 3

Herrarm.

o_ kL 9 tos con el puntero.

O Subseleccion: permite seleccionar tro-

o L1 E_G zos de los graficos vectoriales.
60— v—0 © Transformacion libre: permite modifi-

car libremente las propiedades de for-
0— ¢ A—O

ma de un objeto.

Q_D D,—® O Transformacién de relleno: permite
m_ y / @ personalizar el relleno de los objetos

creados por vectores.

@ o @ @ O Linea: permite trazar lineas rectas.
S— 7 77— O Lazo: permite seleccionar trozos de ele-

mentos a mano alzada.

Y
@—@ Er(l_® @ Pluma: permite trazar curvas.

O Texto: permite representar cuadros de

O Seleccion: permite seleccionar obje-

Colores texto editables.
®— & |/ O cCirculo: desarrolla formas circulares.
@ Rectangulo: desarrolla formas rectan-
& M — 9

gulares y poligonos.

® Lapiz: permite dibujar a mano alzada.

Spiones ® Pincel: permite representar rellenos a

|ﬁ| mano alzada.

s ® Bote de tinta: permite colorear contornos.

@ Cubo de pintura: permite colorear rellenos.

® Cuentagotas: permite absorber un co-
lor para contornos y rellenos desde
otro objeto.

® Borrador: permite borrar contornos y rellenos a mano alzada.

@ Mano: si el documento no se visualiza completamente dentro del escenario,
nos permite navegar a través de él.

® Zoom: permite alejar o acercar la visualizacién del escenario.

® Color de trazo: establece el color del contorno.

@ Color de relleno: establece el color del relleno.

@ Control de color: permite invertir los colores de relleno y contorno, hacer trans-
parente alguno de ellos o cambiarlos a blanco y negro.

@ Opciones: permite configurar las opciones propias de cada herramienta una
vez seleccionada ésta.

D—
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Tareas basicas de diseiio

En esta parte del capitulo veremos cémo comenzar a trabajar en Flash a través de la
incorporacién de los diferentes elementos multimedia y gréficos bdsicos. Comenza-
remos por representar figuras geométricas en el escenario, establecer sus propie-
dades de relleno y contorno, y convertirlas en simbolos, para luego poder modifi-
carlas. Este ejemplo puede servir para cualquier tipo de ilustracién vectorial que
queramos realizar, ya sean gréficos individuales o secuencias de fotogramas.

B Crear figuras vectoriales PASO A PASO

ﬂ Seleccione la herramienta correspondiente para representar su figura, en es-
te caso, Cuadrado.
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E Disefie la figura dentro del escenario.

m FLASH PLAYER EN NUESTRO SERVIDOR

Para que los usuarios puedan visualizar los contenidos de Flash (SWF) en sus equipos clientes, és-
tos tienen que ser interpretados por su navegador, por lo que tendremos que configurar la exten-
sion de aplicacion en nuestro servidor web. Para incluir una extension al servidor debemos especi-
ficar el intérprete y la extension, que en este caso seran application/x-shockwave-flash y .swf.
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La figura sera creada con el tamafio que usted determiné y con los colores

predeterminados del programa.
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H Modifique las formas de la figura a su gusto. Si acerca el mouse a las lineas de
contorno, podra modificarlas convirtiéndolas a curvas.
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B Seleccione el relleno de la figura para modificarlo.
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H Aplique un nuevo color al relleno si asi lo desea mediante el Inspector de propie-
dades. Puede realizar los pasos 5 y 6 también para los contornos de la figura.
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Haga clic en el fotograma que contiene la figura para seleccionarla en su to-
talidad. Luego haga clic con el botén derecho sobre la figura y seleccione la
opcién Convertir en simbolo....
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ﬂ Elija las propiedades del simbolo. Presione Aceptar para agregarlo a la biblioteca.
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ﬂ Ahora la figura sera un simbolo entero.
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m Modifique el simbolo de acuerdo con sus necesidades. Puede cambiarle el
tamano, el color, la posicién, etc.
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Como ya explicamos, en Macromedia Flash también podemos incluir, ademds
de los elementos de texto y de imdgenes vectoriales, elementos grificos externos,
como imdgenes en formato de mapa de bits almacenadas como archivos en al-
guna ubicacién de nuestro disco.

A este proceso se lo llama importacién de contenidos y lo logramos yendo a
Archivo/Importar/Importar a biblioteca....

En el caso que se propone a continuacidn, se toma como ejemplo justamente la
importacién de un mapa de bits, pero este proceso también nos servird para im-
portar a nuestra biblioteca otras clases de datos diferentes, por ejemplo, secuen-
cias de video o formatos de audio digital.

B Importar datos a la biblioteca PASO A PASO

ﬂ Dirijase a Archivo/Importar/Importar a biblioteca....
E Seleccione el archivo que desea importar y presione Abrir.
El elemento aparecera en la lista de objetos de la biblioteca. Para poder in-

corporarlo a un fotograma, ubiquese en éste, seleccione el objeto y arrastre-
lo hasta el escenario sin soltar el botéon del mouse.
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H Una vez insertado, modifique las propiedades del objeto como usted prefiera.
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Otro factor importante dentro de Flash, sobre todo para aplicar funciones a
nuestros sitios web, es la posibilidad de incorporar cuadros de texto, ya sean di-
ndmicos (utilizados para formularios y aplicaciones) o estdticos (s6lo pueden ser
visualizados, es decir, no interactdian con el usuario). Veamos entonces cémo es
el procedimiento para aplicar textos a nuestros documentos.
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H La herramienta texto PASO A PASO

ﬂ Seleccione la herramienta Texto de la barra de herramientas principal.
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E Delimite el tamano del cuadro de texto en el lugar deseado del escenario. Esto
se realiza presionando y arrastrando el puntero del mouse.
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Cuando suelte el botén del mouse, quedara delimitado el cuadro de texto.
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H Redacte el texto que desea incluir.
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B Para terminar, presione fuera del cuadro de texto. Puede modificar las caracte-
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risticas visuales del texto mediante el Inspector de propiedades.
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ﬂ Es recomendable que, al igual que con los demas elementos, convierta al texto
en un simbolo grafico. Haga clic con el botén derecho sobre el cuadro de texto

y seleccione la opcion Convertir en simbolo....
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Anteriormente, hemos mencionado un concepto caracteristico de este programa,
que nos facilitard mucho las tareas si hablamos de animacién: la interpolacién
de elementos para desarrollar movimiento. Esta opcién se aplicard sélo a sim-
bolos, es decir, los objetos que se utilicen para realizar esta animacién tienen que
estar agregados a la biblioteca previamente. La interpolacién es una de las fun-
ciones mas utilizadas en Flash, ya que permite crear animaciones de forma sen-
cilla y rdpida, sin tener que hacerlo cuadro por cuadro.

Una vez que creamos la animacidn, es posible configurar sus propiedades para
sincronizarla con un sonido. A pesar de que aqui sélo veremos cémo mover un
objeto, podemos utilizar la interpolacién para hacer que los objetos ademds, se
desvanezcan de la pantalla (cambiando la propiedad Alpha a valor 0% en el ob-
jeto del fotograma final), que se agranden o achiquen (modificando el tamafo
del objeto en el dltimo fotograma de la animacién, etc.).

Ahora veamos cémo incluir una interpolacién en nuestros fotogramas clave.

H Interpolar un objeto PASO A PASO

ﬂ Cree el objeto que desea animar en el fotograma que quiera sea el de inicio de
la animacién. Recuerde que debe ser un fotograma clave.
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E Haga clic derecho sobre el fotograma que desea utilizar como final en la anima-
cién y seleccione la opcién Insertar fotograma clave. Vera que en ese lugar se
incluira un fotograma clave idéntico al inicial.
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En el fotograma final, modifique la forma o la ubicacién del objeto que quiere ani-

mar hasta lograr el estado final.
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H Vuelva a situarse en el fotograma de inicio y haga clic sobre él con el botén de-
recho. Alli seleccione la opcién Crear interpolacion de movimiento.
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H En los fotogramas intermedios se creara la animacién automaticamente.
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ﬂ Si el objeto que habia utilizado para crear la animacién aun no se habia conver-
tido a simbolo, vera que se ha incluido en la biblioteca en forma de simbolos:
uno inicial y uno final (para evitar esta duplicacion, conviene realizar la interpo-
lacién con un objeto que ya sea simbolo).

>
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Hemos llegado al final de este prdctico recorrido por las tareas bdsicas de Flash.
Suponemos que estd de mds aclarar que para almacenar los documentos en nues-
tro disco debemos recurrir al mend Archivo/Guardar, o para abrir uno ya alma-
cenado, al mend Archivo/Abrir.

De este procedimiento de guardado podemos desprender una duda: si al guardar
el documento de esta manera estamos almacenando el archivo base editable, es
decir, en formato FLA, ;cémo hacemos para generar el SWF para reproducir o
incluir en nuestros sitios? La respuesta es muy sencilla. Primero tendremos que
guardar cualquier cambio hecho en el documento, y luego, probar la reproduc-
cién de la pelicula dentro de Flash. A partir de esto, el programa generard auto-
mdticamente el archivo SWE, y lo guardard con el mismo nombre que el edita-
ble FLA (por supuesto, con la extensién SWF) y en la misma ubicacién en la que
éste estd guardado. Para lograr todo esto, debemos hacer lo siguiente.

I cL PaneL coLor

En Macromedia Flash 8 también contamos con un panel adicional ubicado en el margen de-
recho del espacio de trabajo denominado panel Color. Este panel serd el que se encargue de
darnos la posibilidad de personalizar la coloracion de los componentes, ofreciéndonos la to-
talidad de la paleta de colores para aplicar al relleno y a los trazos.
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B Probar la pelicula PASO A PASO

ﬂ Seleccione la opcién Probar pelicula del menu Control.
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H Podra observar que se abrira una nueva ventana de Flash Player que repro-
ducira el documento.
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APLICACIONES MEDIANTE SCRIPTS

A continuacién analizaremos algunos ejemplos, tanto practicos como tedricos, acer-
ca de las diferentes aplicaciones y funciones que nuestras pdginas pueden contener,
ademds de todo el contenido multimedia mencionado anteriormente. Los tres casos
de ejemplos pricticos que brindamos en esta seccién del libro se enfocan hacia un
aspecto determinando del uso de la Web. Por ejemplo, la galeria de imdgenes que
ofrecemos con ASP centraliza su funcionamiento en las pdginas personales y en las
sensaciones visuales que puede percibir el usuario. En el caso de la aplicacién de chat
en PHP, se engloba el sentido de servicio a través del entretenimiento. Finalmente,
con el juego desarrollado en JavaScript, agregamos al entretenimiento el concepto
propio de diversién, combindndolo con una gran interactividad y simpleza.

Los tres tipos de lenguaje son diferentes en cuanto a su codificacién e implemen-
tacién (recordemos que para ASP y PHP necesitamos indicar en el servidor el in-
térprete y la extensién de aplicacidn), pero siempre apuntamos a un mismo ob-
jetivo: la aceptacién y satisfaccién del usuario o cliente final.

ASP

Si bien es comun clasificar a ASP (Active Server Page) como un lenguaje de
programacién, esto no es demasiado real. ASP es m4ds bien un marco sobre el que
se desarrollan diversas aplicaciones destinadas a la relacién servidor-cliente en
Internet, mds especificamente, en la World Wide Web.

ASP se apoya bdsicamente en el lenguaje HTML, en la incorporacién de lengua-
jes de scripts como el VBScript y el JavaScript, y en la interrelacién con bases de
datos y la consulta SQL.

ASP se basé en sus inicios en una serie de bibliotecas desarrolladas en las pri-
meras versiones del servidor web ISS de Microsoft, por lo que podemos decir
que su implementacién en plataformas Windows serd la mds ptima, sobre to-
do si contamos con ese tipo de servidor. Dentro de las caracteristicas generales
de ASP podemos destacar las siguientes:

11 [

EL XML (Extensible Markup Language) es otra variante de lenguaje de marcas. Proporciona un mé-
todo para la aplicacion de etiquetas (tags) que determinan los objetos y las funciones dentro del c6-
digo. Sus principales caracteristicas son: flexibilidad, portabilidad, multiplataforma, simplicidad y
velocidad. Las especificaciones de este formato se realizan en formatos comprimidos (schemal).
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- Es gratuita, ya que se incorpora a PWS (Personal Web Server) e 11S de Windows.

- Es posible fusionarla con otros lenguajes como HTML y diversos scripts, y tam-
poco debe ser compilada por separado.

- El c6digo ASP es ejecutado por el servidor y no por el cliente, por lo que pue-
de ser interpretado por cualquier navegador.

- Sus sentencias permiten llamar a otros lenguajes de programacién y scripts.

- Es una de los métodos mds veloces y seguros para el acceso a bases de datos.

- Es posible programarlo desde cualquier editor de textos, al igual que HTML o XML.

Una galeria de imagenes en ASP

Esta serd una atractiva opcién para sitios personales ya que este ASP generard una ga-
lerfa de imdgenes automdticamente desde una carpeta del sitio. El nombre del script
es Free Image Gallery, y se trata de una tnica pdgina ASP. Su caracteristica mds des-
tacada, pese a ser un script tan simple, es que podemos asignar un comentario a cada
imagen que se muestre en la galerfa a través de un simple archivo de texto. Podremos
descargar Free Image Gallery desde www.brinch.it/webgalleryv4/webgalleryv4.zip.
Una vez que tengamos descargado este archivo comprimido, extraemos su con-
tenido. Veremos que dentro de ¢l existe una pdgina ASP denominada default.
asp. Para crear una galerfa, simplemente debemos copiar este archivo dentro de
la carpeta del servidor que contenga las imdgenes que deseamos indexar en la ga-
lerfa. Luego, cuando accedamos a esa pdgina mediante el navegador, las imdge-
nes de la carpeta conformardn una atractiva galerfa de imdgenes web.

3 Gallary - Micresofi Intarnet Explorar j ’E
faben Edién Wer  Favebm Herromeerdas A -
Qs+ 03 (5] D) (0 Peswst e @hnamss & -5 G EH B
it reves, bk, conn, v e ot s v Bl
Picture Gallery A

« other pictures

5 — = = — — —_— — CETE

Figura 8. Aqui vemos un ejemplo de galeria creado mediante este practico script.
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En el caso que deseemos agregar un comentario a las imdgenes, deberemos crear
en la misma carpeta un archivo de texto que se llame captions.txt. Dentro de él
agregaremos los comentarios correspondientes. El comentario para cada imagen
debe ser introducido en una linea diferente del archivo de texto, ordendndolos de
acuerdo con el orden alfabético de las imdgenes.

Archivo  Edicion  Formato  Ver  Ayuda

cars in hole
home computer of the future
funny picture

ia no disponible.

Otros sitios

3 Free-imsns-gallsry
3 Mis mégenes
o MipC

&) s sitios de red

nm [

captions new_people_signs

Detalles

Figura 9. En esta imagen podemos observar
la correlacion entre los comentarios y las imagenes.

PHP

PHP (Personal Home Page) es un lenguaje de programacién cldsico y no uno
de marcas como HTML o XML. Posee todas las caracteristicas de programacién
de un lenguaje propiamente dicho, como el uso de variables, sentencias condi-
cionales, bucles, funciones, operadores, etc. Estd mucho mds cercano, por asi de-
cirlo, a la programacién en C que en ASP, por ejemplo. Sin embargo, tiene algu-
nas similitudes con este lenguaje de script: estd orientado al uso en la Web y es
ejecutado por el servidor y no por el cliente. Gracias a este tltimo factor, PHP
se vuelve muy util también para el manejo de informacién de base de datos.
Al ser ejecutado por el servidor y la salida enviada al cliente, tampoco es necesa-
rio que el navegador tenga soporte alguno, pero si deberd tenerlo el servidor web.
Para ello serd necesario instalar en el equipo servidor el intérprete PHP, que po-
demos obtener en www.php.net/downloads.php. Debemos descargar el insta-
lador; su nombre puede variar segin la versién, pero podemos identificarlo fi-
cilmente por la palabra installer en el nombre del archivo.

243



CREACION DE SITIOS WEB

Un chat en PHP

Contar con salones de conversacién instantdnea en nuestro sitio web puede
aportarnos varias soluciones. Pueden servir, por ejemplo, para proveer ayuda téc-
nica y soporte a clientes, o para servicios de e-learning, por ejemplo. También
podemos implementarlos a un sitio sencillamente para que éste se vea mds atrac-
tivo o como opciones de entretenimiento para los usuarios.

En este caso, utilizaremos una aplicacién en PHP sumamente personalizable y fun-
cional. Se denomina PHP Free Chat y se trata, bdsicamente, de un script desarro-
llado en PHP del que podemos destacar que es gratuito, ficil de instalar en nuestro
servidor, rdpido, y cuenta con soporte para diferentes lenguajes. No necesita de ac-
ceso a base de datos porque utiliza el sistema de ficheros del servidor para almace-
nar los nombres de usuario (nicks) y los mensajes. Soporta varias salas simultdneas,
envio de mensajes privados, temas visuales configurables basados en CSS e ingreso
de comandos propios de chat. Podemos descargar PHP Free Chat desde http://op-
tusnet.dl.sourceforge.net/sourceforge/phpfreechat/phpfreechat-1.0-beta3.zip.
Cuando tengamos extraido el contenido del archivo en una carpeta, simplemen-
te debemos copiarlo al directorio de nuestro servidor web en el que deseamos
que se almacene, por ejemplo, /PHPChat/. Luego tendremos que asignar permi-
sos de lectura, escritura y ejecucién a este directorio, y en el navegador, ejecutar
el archivo index.php, ubicado en el directorio en cuestién.
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Figura 10. Una ventaja de PHP Free Chat es que puede
ser configurado para funcionar en espaiol.

Para obtener mds informacién acerca de la instalacién y configuracién de PHP Free
Chat, podemos visitar www.phpfreechat.net/install.en.html (sitio en inglés).
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Java y Javascript

Java es un lenguaje de programacién orientado a objetos creado por la popular em-
presa Sun Microsystems y basado en la estructura de C++. Se podria decir que es
una versién simplificada de este lenguaje. Java estd destinado especialmente al desa-
rrollo de aplicaciones para el dmbito web, y posee la caracteristica de ser multipla-
taforma. Presenta muchas prestaciones de seguridad en tiempo de compilacién y
ejecucién, lo que significa una adecuada y segura ejecucién de la aplicacién. Los
programas y rutinas desarrollados en Java se denominan applets, aunque este tér-
mino se utiliza mucho, mds aun cuando se trata de aplicaciones para la Web.
JavaScript es un leguaje de scripting basado en Java, pero mucho mds simplifica-
do. Similar en su sintaxis al HTML, JavaScript fue creado principalmente para ru-
tinas y scripts simples que deben ser interpretadas por el cliente. Actualmente, la
totalidad de los navegadores incluye soporte para esta tecnologfa.

Existen muchas funciones para utilizar JavaScript, incluso algunas las hemos anali-
zado durante este libro con el uso de Macromedia Dreamweaver (el caso de las im4-
genes de sustitucién o el de los menuds emergentes, entre otros).

A jugar!

Como ejemplo de herramientas adicionales para nuestros sitios, vamos a utilizar un
juego para comprender que el entretenimiento es una parte importante dentro de un
sitio web. En este caso, usaremos Ping Pong 3D, un juego de pingo pong que, si bien
en su codigo y programacion no resulta complejo, arroja resultados sorprendentes en
lo visual. Jugaremos a este popular juego contra un adversario, y ganard el primero en
alcanzar los 21 puntos en alguno de los cinco niveles de dificultad. Las imdgenes del
juego fueron extraidas de fragmentos de la pelicula Ping Pong.

Para descargar Ping Pong 3D podemos recurrir al link www.bunnypot.com/
zip/pingpong.zip. Una vez que lo hacemos, debemos extraerlo a una carpeta.
Veremos que contamos con dos directorios: pingpong y library. Para incorporar
el juego a nuestro sitio, simplemente debemos copiar ambas carpetas a la ubica-
cién del sitio que deseemos. En el navegador serd necesario acceder al archivo
pingpong.html de la carpeta pingpong para poder jugar.

M Resumen

Las empresas han adoptado la tecnologia que brinda Internet para aprovechar todos los recursos
que ésta les puede ofrecer. Asi, la automatizacion de tareas dentro de los sitios web y la necesi-
dad de brindar entornos profesionales y atractivos, hacen que la interactividad con el usuario sea
el principal fundamento de los sitios. En este capitulo analizamos formas de aplicar estos concep-
tos mediante la inclusion de diferentes aplicaciones y funcionalidades a nuestro sitio.
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ACTIVIDADES

TEST DE AUTOEVALUACION

1 Enumere tres caracteristicas de Macrome-
dia Flash.

2 ;Qué es Flash Player?

3 ;Qué hardware necesitamos en nuestro
equipo para instalar Flash 8 Professional?

4 ;Como se organizan las lineas de tiempo?

5 ;Qué son los fotogramas?

6 ;Qué es un fotograma clave?

7 ;Qué es una interpolacion de movimiento?
Explique el procedimiento basico para apli-
car una.

8 Explique tres caracteristicas de ASP.

9 Enumere y explique por lo menos dos dife-
rencias entre ASP y PHP.

10;Qué es JavaScript? ;Tiene algo que ver
con Java?
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EJERCICIOS PRACTICOS

v’ Compruebe cambiar de ubicacion los pa-
neles de Flash.

v Averigiie en Internet si existe algin pro-
grama similar a Flash.

¢ Pruebe crear diferentes simbolos ubicados
en distintas capas y en diferentes instan-
cias de tiempo de sus correspondientes fo-
togramas.

v Pruebe los resultados del paso anterior
mediante el mend Control.

v Averigiie qué otros formatos de aplicacio-
nes podemos incluir en nuestros sitios.
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Publicidad
del sitio

En este Ultimo capitulo analizaremos
las principales técnicas que

nos permitirdn lograr una mejor
promocion de nuestras paginas,
contenidos, servicios y todos los datos
de nuestros sitios que necesitemos
publicitar. Veremos procesos

como el registro e indexado

en buscadores y motores de busqueda,
creacion e intercambio de banners

y actividades relacionadas

con los boletines electrdnicos.
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REGISTRO EN BUSCADORES

La integracién de la tecnologia a los mercados y empresas estd establecida en la ma-
yoria de los aspectos, y la publicidad de sus servicios no queda excluida. La promo-
cién de nuestros sitios y de los servicios, productos e informacién que podamos
ofrecer serd fundamental si deseamos obtener mds ganancias.

Si bien ya conocemos las alternativas gréficas para que nuestros sitios sean atractivos
y funcionales, un factor fundamental para que éstos alcancen el éxito final, es decir,
que cumplan con ese objetivo inicial que habfamos propuesto, serd su promocién
dentro del dmbito web. Por eso, va a ser muy importante que nuestros sitios ad-
quieran relevancia en Internet para poder lograr, entre otras cosas, oportunidades
comerciales o el cumplimiento de los servicios brindados en forma masiva.

Que nuestro espacio en la Web llegue a tener jerarquia y relevancia dependerd de
muchos criterios y conceptos, como el de lograr un buen promedio de visitas sema-
nales o poder incrementar las ganancias y la notoriedad, siempre dentro del am-
biente que se corresponda a la categoria de nuestros servicios web.
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Figura 1. Los buscadores nos proporcionan una buena
alternativa para publicitar nuestras paginas.

El hecho de poder dar publicidad a los sitios web no demandard demasiado de-
sembolso econdmico, es decir, se puede realizar con bajos costos. Para ello, lo
mds importante serd establecer una presencia dentro de Internet, un método que
facilite a los usuarios y potenciales clientes enterarse de la existencia de nuestro
sitio. A partir de alli, si pensamos en cudl es la herramienta web que nosotros uti-
lizarfamos para poder encontrar un servicio o alguna informacién determinada,
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Registro en buscadores

la respuesta es sencilla: los buscadores. Generalmente, el s6lo hecho de figurar
en los registros de los mds importantes buscadores nos brindard mds del doble de
accesos a las diversas pdginas de nuestros sitios. Imaginemos si a esto le agrega-
mos un éptimo posicionamiento en él, es decir, que cuando un usuario busque
informacién que mantenga una relacién con la que nosotros ofrecemos en nues-
tro sitio, nuestra pdgina web se le presente en uno de los primeros lugares de
los resultados de la bisqueda.

Hasta aqui hablamos de la obtencién de nuevo publico y de la generacién de tar-
get, para lo que también es importante la transmisién de persona a persona como
parte importante del proceso, pero que también influird en el mantenimiento de
los clientes. Otro elemento que va a ser determinante para poder mantener esos
clientes serd, obviamente, que éstos encuentren lo que estaban buscando en el si-
tio, ya sea un servicio, un producto, informacién o cualquier otra cosa.

Ademds de esto, podemos ofrecer servicios adicionales que ayuden a la promocidn,
como el envio de noticias y novedades o servicios personalizados mediante boleti-
nes electrénicos, el intercambio de archivos grdficos publicitarios (banners), etc.
Comencemos entonces a analizar todas estas alternativas y las mejores maneras
y ejemplos prdcticos para implementarlas.

Los buscadores

Existe una gran variedad de buscadores de informacién en Internet. En primer
término, los clasificaremos segiin su metodologia de trabajo. Esto es suma-
mente importante, ya que cuando deseemos registrar nuestro sitio para que apa-
rezca en un buscador, mucho tendrd que ver la clase a la que pertenece. Conoz-
camos los tipos de buscadores mds destacados.

indice

Este tipo de buscadores organiza las pdginas en una base de datos general divi-
dida en categorias. Poseen un directorio por el que el usuario podrd navegar has-
ta encontrar la pdgina deseada o alguna relacionada con el tema buscado. Su or-
ganizacién estd planteada a través del trabajo humano, es decir, el personal de la

I L servicio DE LS BUSCADORES

Dentro de las estadisticas de promocion y publicidad de paginas web, mas del 90% pertenece a la
accion de los buscadores. Dentro de este porcentaje, el mayor responsable es Google, con el 80% de
la actividad. El resto esta dividido entre Yahoo!, MSN, Altavista y otros buscadores. Muchas empre-
sas se registran e invierten en estos servicios, inversiones que son recuperadas rapidamente.
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empresa desarrolladora del buscador se encargard de verificar que todas las pdgi-
nas estén clasificadas correctamente. Un claro ejemplo es Yahoo!. Para poder re-
gistrar una pdgina en este tipo de buscadores, debemos enviarles la direccién a los
administradores del indice, junto con una serie de datos que ayuden a clasificarla
(descripcidn, titulo, lenguaje, etc.). Si deseamos que varias pdginas de nuestro si-
tio aparezcan en las busquedas del indice, debemos registrarlas una por una.
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Figura 2. La organizacion de los buscadores
tipo indice se maneja seglin la categoria del sitio.

Motor de biisqueda

Este tipo de buscadores basan sus bisquedas en un robot denominado spider
(arafa) que recorre toda la Web en busca de nuevas direcciones, anadiéndolas
en su base de datos automdticamente.

Antes, los motores de busqueda no contaban con un indice, aunque ahora es muy
comun que cuenten con uno, por lo que en este tipo de buscadores, para registrar
una pdgina también podremos enviar al administrador la direccién, evitando asi la

I PAciNas DESCARTADAS

Cuando registramos una pagina dentro de la base de datos de un buscador, veremos que cuando
concluimos el proceso, la mayoria de los buscadores nos informaran que no es seguro el indexado
de la pagina. Esto se debe a que esta decision es tomada por personal humano, y si la pagina no es
satisfactoria para éste o no posee los contenidos adecuados, puede ser descartada.
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demora de que el robot la detecte. El punto mds sobresaliente de los motores de bus-
queda es la capacidad que tienen de leer el contenido de un sitio y encontrar los da-
tos correspondientes a la busqueda que el usuario realizd, permitiendo también cla-
sificar el sitio en su base de datos. Un motor de busqueda es, por ejemplo, Google.
Cuando el robot de un motor de bisqueda almacena la pdgina que registramos
en su base de datos, la examina recorriendo todos sus enlaces y su informacidn,
por lo que no serd necesario registrar cada pdgina del sitio para que aparezca
en los resultados de las busquedas. Con sélo registrar la pdgina inicial, nos ase-
guramos de que todo el contenido del sitio esté disponible dentro del buscador.
Ademds, otro punto favorable de los motores de busqueda es que examinan los
sitios registrados en su base de datos periédicamente, lo que permite que la in-
formacién esté actualizada constantemente.
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Figura 3. Los motores de biisqueda suelen tener mas sitios disponibles
para encontrar informacién, aunque sus bisquedas son menos especificas.

Registrar nuestros sitios

Tanto en los motores de busqueda como en los indices, para registrar una nue-
va pdgina tendremos que completar un formulario con los datos correspon-
dientes. Cada buscador suele tener un proceso de registro diferente y especifico.
Para acceder al formulario de registro, lo mds comudn es que tengamos que entrar en
la pdgina principal del buscador y encontrar un enlace que diga Anadir pagina, Add
URL, Nueva direccién, Sugerir sitio o algo similar. Esto suele llevarnos al formulario
mencionado o a una pdgina donde se explica cémo ejecutar el proceso de registro
de nuevas pdginas. Para comenzar, veamos cdmo se realiza este proceso en Yahoo!.
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B Sugerir sitios en Yahoo! PASO A PASO

ﬂ Dirijase a www.yahoo.com o a la alternativa que corresponda a su pais, en es-
te caso, www.yahoo.com.ar.

E Entre las categorias, seleccione la que corresponde a la pagina que desea agregar.
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ﬂ Dentro de la categoria correcta, presione en el enlace Sugiera un sitio.

>
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II] 'MAGENES CON PALABRAS CLAVE

Las palabras clave se introduciran en los componentes mas importantes de las paginas. Entonces,
tenemos que saber que sera importante incluirlas en las imagenes (en el nombre del archivo) y en
sus textos alternativos y descripciones. Por ejemplo, si una imagen ilustra un servicio, convendra
ponerle el nombre de ese servicio al documento grafico e incluirlo en su texto alternativo.
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>

H Detalle los datos de su cuenta en Yahoo! (usuario y contrasefia) para acceder al
servicio. Si no posee una, haga clic en Inscribite.
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ﬂ El proceso esta concluido. Ahora su pagina sera analizada vy, si es aceptada,
estara publicada en unos pocos dias.
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En el caso de los indices, al tener que clasificar la pdgina por categoria, lo mds
normal es que debamos navegar por ellas y, una vez encontrada la categoria en la
que queremos adicionar nuestra pdgina, tenemos que buscar el enlace mencionado.
Para los motores de bisqueda no serd necesario navegar por ninguna categorfa.

B Registrar paginas en Google PASO A PASO

ﬂ Ingrese en www.google.com.ar a la alternativa que corresponda a su pais.

E Haga clic en el enlace Todo acerca de Google.
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>

ﬂ Especifique la pagina que quiere sugerir. Si lo desea, puede agregar también
un comentario sobre ella. Confirme el cédigo de verificacién y presione el bo-
ton Anadir URL.
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B El proceso ha finalizado. Si es aceptada, su pagina se agregara en la base de
datos en pocos dias.

Elementos para tener en cuenta

Una vez hecho el registro, hay muchos factores para tener en cuenta con respecto a
nuestro sitio y sus pdginas. Estos nos ayudardn a aparecer en los primeros lugares de
los buscadores. En realidad, es conveniente realizar estos procesos antes de registrar la
pdgina, ya que son importantes para la organizacién y clasificacién de su contenido.
Contamos con muchas recomendaciones fundamentales para lograr un buen ran-
keo (posicionamiento) de nuestras pdginas. Entre ellas, elegir un buen titulo,

I coocLe sanpBox

Si registramos una pagina en Google, no aparecera instantaneamente. Eso se debe a que las poli-
ticas del buscador determinan que un sitio se torna interesante cuando paso el tiempo inicial de su
publicacion. Mientras tanto, seran evaluadas y organizadas. A este estado se lo denomina SandBox
(caja de arena), un purgatorio de paginas que todavia no estan listas para ser indexadas.
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aplicar una buena y breve descripcién de sus contenidos o seleccionar correc-
tamente sus palabras clave. Algo que debemos tener en cuenta con respecto a es-
tas técnicas es que no debemos abusar de su uso, ya que si lo hacemos, el buscador
puede detectarlo y catalogard nuestra pdgina como spam page (pdgina no desea-
da). Es por eso que conviene utilizar estos recursos con criterio y moderacién.

Palabras clave

Son las palabras o frases que introducirdn los usuarios en sus buisquedas, y que
relacionardn a éstas con nuestras pdginas. Pueden ser una o mds palabras combi-
nadas, y debemos ser precisos al elegir las adecuadas. Para lograrlo, podemos ha-
cer pruebas con distintos buscadores, comprobando las diferentes combinacio-
nes de palabras relacionadas con los temas principales de nuestra pdgina. Al leer
las palabras clave que el usuario de la busqueda introduce, el buscador examina-
rd los contenidos de las pdginas en su base de datos y verificard las coinciden-
cias, devolviendo en pantalla los resultados coincidentes.

Respecto de los sectores de la pdgina donde colocar las palabras clave, podemos de-
cir que contamos con tres dreas determinantes: el titulo, el cuerpo y la URL.

Lo primero que debemos hacer es seleccionar un titulo adecuado (<TITLE>), con
el nombre de la empresa u organizacién, una concisa descripcién de su fun-
cién y si es posible algtin dato mds acerca de su domicilio o forma de contac-
to. Por ejemplo, un buen titulo parar nuestro sitio podria ser ToadDesign - Siste-
ma de haberes - info@toaddesign.com.ar. También podemos agregar algunas pa-
labras clave adicionales que tengan que ver con la funcién de la empresa, como
Gestién, Liquidacién y Jornales. Lo normal es que posea de tres a diez palabras
de longitud que alcancen un total de veinte a sesenta caracteres.

Como segunda norma vital, debemos establecer las palabras clave en los primeros
pdrrafos del cuerpo de nuestro sitio, ya que en ellos los buscadores pondrdn mayor
atencién que en el resto del contenido. Lo mds conveniente es agregar a nuestras p4-
ginas un pdrrafo que sirva como introduccién al resto del contenido, incluyendo
en ¢l los conceptos y términos mds importantes. Luego, en el contenido, debemos
asegurarnos de que los conceptos mds importantes estén claramente legibles. Po-
demos también destacarlos con negrita o con algtin tipo de encabezado.

I cARACTERES ESPECIALES

Dentro de la generacion de palabras clave, existe una duda general acerca del uso de acen-
tos, mayusculas y demas caracteres especiales, ya que la mayoria de los buscadores no re-
para en estos simbolos. Lo més recomendable es escribir las palabras de manera correcta,
usando los simbolos, acentos y mayusculas cuando sea necesario.
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Finalmente, otra zona donde los buscadores examinan para indexar nuestra pdgi-
na es en la direccién de la pdgina en si, tanto en ¢l nombre del dominio como
el del directorio o el del documento HTML. Serd fundamental para la eleccién
del dominio tener en cuenta este factor. Por eso, si la pdgina es de una empresa
en particular, debemos intentar registrar el dominio con el nombre completo de
la empresa, tratando de evitar otros términos o caracteres especiales (como guién
del medio o guién bajo). Si la pdgina se dedica a fomentar alguna actividad en
particular, podremos registrar un dominio con palabras que la describan. Por
ejemplo, si queremos indexar una pdgina que hable sobre liquidacién de haberes,
podremos registrar un dominio como liquidacionhaberes.com.

Como dijimos, también serd importante el nombre de los directorios que contie-
nen las pdginas en el servidor y el nombre de las propias pdginas. Por ejemplo, si
una de las secciones de nuestro sitio se dedica a los servicios de liquidacién que ofre-
cemos, podemos crear un directorio denominado servicios_liquidacion para que
contenga todas las pdginas que conforman la seccién. Supongamos que dentro de
esos servicios ofrecemos un software que ejecute dichas tareas y una tarjeta de con-
trol. Para cada uno de los elementos (si diseflamos correctamente el mapa del sitio)
tendremos asignado un documento en particular. En el primer caso podremos lla-
marlo software_liquidacion.html, y en el segundo, tarjeta_control.html.

Asi, por ejemplo, la direccién quedaria como http://liquidacionhaberes.com/ser-
vicios_liquidacion/software_liquidacion.html. De esta manera, el buscador pue-
de encontrar las palabras claves también en la URL de cada pdgina.

META tags

La mayoria de los buscadores también cuenta con la posibilidad de leer una clase
especial de etiquetas, que podemos agregar a nuestras pdginas de manera muy sen-
cilla. Estas se usan para incorporar palabras clave o datos relacionados que no se
encuentren en el contenido de la misma. Es muy recomendable el uso de esta he-
rramienta, aunque no todos los buscadores pondrdn atencién en las etiquetas ME-
TA. Por ejemplo, los buscadores del tipo indice extraerdn estos datos de la informa-
cién que proporcionamos en el formulario de registro.

Para insertar las etiquetas META, debemos hacerlo dentro del encabezado de la
pdgina, es decir, dentro de los tags <HEAD> y </HEAD>. Existen dos tipos de ME-
TA tags principales: el que nos permitird especificar las palabras clave y el que
nos da la posibilidad de agregar una descripcién adicional a la pdgina. En am-
bos casos, la sintaxis es extremadamente simple.

Cuando deseemos agregar palabras clave a la pdgina, bastard con incluir el tag
<META> con su modificador NAME=, que definird el tipo de contenido, y el mo-
dificador CONTENT=, que es donde introduciremos todas las palabras que consi-
deremos clave, separadas por coma. Entonces, una etiqueta META para palabras
clave bésica quedaria aproximadamente con la siguiente sintaxis:
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<META NAME=keywords CONTENT="liquidacion, haberes, sueldos, jornales,
gestidn, economia” />

En el segundo caso, en el campo NAME= tendremos que establecer que se trata de
una descripcidén, por lo que sustituimos el valor keywords por el de description.
Luego, en el campo CONTENT=, en lugar de especificar las palabras clave que que-
remos agregar, debemos detallar el texto con la descripcién correspondiente, de
modo que un ejemplo vdlido serfa:

<META NAME=description CONTENT="Empresa dedicada al software de liquidacion
de sueldos y jornales.” />

Veamos ahora cémo agregar META tags en Dreamweaver:

B Agregar META tags PASO A PASO

ﬂ Mediante el uso del panel Archivos, abra la pagina a la que desea adicionar-
le las etiquetas META .

E Dirijase a Insertar/HTML/Etiquetas Head. Alli seleccione el tipo de META tag
que desea incluir.
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>

Especifique el contenido del META tag. En este caso, tratamos con palabras cla-
ve. Ingréselas con espacios entre palabra y palabra. Presione Aceptar.

»
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Herramientas adicionales

Dentro de los buscadores, contamos con algunas funciones y opciones extra que
nos brindardn diversos servicios para ayudarnos en la publicidad de nuestras p4-
ginas. Muchos de estos servicios tendrén que ver con la valoracién, el posicio-
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namiento, la examinacién y la gestién de visitas de nuestros sitios, dominios
y pdginas. Comencemos a conocer en detalle estas ttiles herramientas.

GoogleRank

El buscador Google agrega a su funcionalidad, un concepto que funciona como
base de su tecnologia de bisqueda y publicacién de los sitios de su base de
datos. Este factor es denominado PageRank.

PageRank es el punto clave en el funcionamiento de Google y se dedica a ordenar
y posicionar las pdginas en las bisquedas, segin su orden de relevancia para los
usuarios. Esta aplicacién tiene los mismos fundamentos que la World Wide Web
para la valoracién de las pdginas, usando los links que éstas contienen para deter-
minar los votos que califican a la pdgina. Es decir, que cuantos mids clics en los di-
ferentes enlaces de una pdgina se cuenten, mejor valoracién tendrd. Por consecuen-
cia, la pdgina estard mejor posicionada en las bisquedas que le correspondan.
Google también tiene en cuenta el origen de los votos, es decir, que si se accede
a la pdgina en cuestién a través de otra con buena valoracién, el voto serd mds im-
portante y la pdgina de destino serd mejor posicionada. Por lo tanto, un factor
fundamental para que nuestra pdgina esté bien ubicada en las bisquedas de Goo-
gle serd el hecho de estar enlazados a pdginas consideradas de relevancia para es-
te buscador. Pero debemos aclarar algo: es importante que la pdgina que nos en-
lace hable sobre el mismo tema o temas relacionados con la nuestra, ya que Goo-
gle y PageRank también basan su operatoria en la temdtica de las pdginas. Es por
eso que si la pdgina que nos enlaza nada tiene que ver con los contenidos de la
nuestra, los votos se valorardn en menor medida.
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Figura 4. Mediante la barra de Google podremos acceder
al PageRank de cualquier pagina que estemos visualizando.
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Podemos conocer el PageRank de nuestra pdgina, una vez que ha sido registrada y
aceptada por Google, instalando la barra Google (http://toolbar.google.com/
T4/intl/es/index.html), o bien desde el sitio www.mipagerank.com.
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Figura 5. En el sitio www.mipagerank.com podremos
averiguar el Google PageRank de nuestro sitio y de otros.

Yahoo! Site Explorer

El sistema de bidsqueda de Yahoo! se complementa con algunas herramientas
muy dutiles. Entre ellas se destaca Yahoo! Site Explorer, que nos permitird exa-
minar todas las pdginas indexadas en la base de datos de Yahoo!, mostréndo-
nos por dominio todas las pdginas que componen al sitio.

Por ejemplo, si al ingresar en Site Explorer especificamos nuestro sitio ya inde-
xado, nos mostrard todas las pdginas que integran el mismo dominio. Esto nos
servird para controlar que todas las pdginas que deseamos estén disponibles para
las budsquedas, asi como agregar las que no lo estén. Para acceder a Yahoo! Site
Explorer debemos ir a http://siteexplorer.search.yahoo.com.

I rosors.Txt

Los motores de bisqueda basan la examinacion de los sitios en robots denominados spiders. Estos
se leen en la carpeta raiz de cada sitio, un archivo con los comandos para el indexado. Este archivo
es denominado robets.txt, y contiene las instrucciones para la adecuada publicacion de la pagina.
Podemos excluir directorios de las bisquedas con el comando Disallow: /directorio excluido.

262 USERS



Registro en buscadores

3 Yaheo! Stie (xploror - Microsedt internmt Cxphoaer

Bty Ean we Fevkts  feesenis - A B
. N . = " — —
' O 8 @G Pomns frroms @i @ 35 EH L EH B

- ulwxumwr mh volm » B

Coogle G~ Vo B e O Mecaduece PP L B pegmate  TF Coratoctagifin = (3] Tiaer « | ? D conbpanine

B e - tials

YAHOO! sEARCH

Site Explorer v

it v aiddiesina o at

—E;;FGE%

Wy is this search differam?
Sine Enplorer aborws you 1o axplore 6l 1he wab pages rdunod by Yahoo! Search. View b most pepular pages
hum any site, dive inlo & comgrehensive site map, and find gages that fink 10 that sile of sy page

L ingie abuu ¥ ool St Esglov

Site Explores AP
Accesy the Site Explarer -y our fvoiite programming lnguages thiough s s sevaces AP

Feedback
Tl ws wisal you bhenk about Site Explerer bom Yahoot Search, Send ud lesdack

Increase espnsuIk fir your will 588 Wil ¥atoal Sponseeed Sesech Find o mang
Tabe e Fibngu Pyt Tarms ol duvaten - Capump i ey bl o S04 - fof dipassngy

| B le

Figura 6. Yahoo! Site Explorer nos permite examinar las paginas
de un dominio determinado que fueron registradas en el buscador.

De forma predeterminada, Yahoo! Site Explorer nos mostrard todas las pdginas corres-
pondientes al dominio especificado ordenadas por bisqueda y profundidad. Tam-
bién podremos examinar estas pdginas individuales haciendo clic en el enlace Explore
URL de cada una de ellas. Contamos con un campo en el dominio general llamado
Inlinks, que informa acerca de la cantidad total de enlaces entrantes que posee la pi-
gina o dominio. Para analizarlos, tenemos que hacer clic en Inlinks. Para agregar una
nueva URL del mismo dominio, basta presionar Submit Site Feed or URLs.
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Figura 7. Con la opcion Inlinks de Yahoo! Site Explorer, podremos
averiguar la cantidad de enlaces entrantes de la pagina consultada.
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Google AdWords

Esta es otra herramienta de Google que nos ayudard a poseer mds visitas en nuestro
sitio y, por lo tanto, ayudarnos a un mejor posicionamiento en el buscador, aunque
no directamente. AdWords es un servicio publicitario de este popular motor de bus-
queda que nos dard la posibilidad de publicar anuncios de texto en el buscador.

Si realizamos cualquier tipo de busqueda en Google, veremos que en el costado dere-
cho de la pdgina de resultados se muestra una barra lateral que ofrece una serie de
anuncios clasificados como Enlaces patrocinados. Estos son los AdWords de Google.
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Figura 8. Los AdWords de Google son denominados Enlaces patrocinados
en el buscador, y se presentan en el costado derecho de la pagina de resultados.

La principal diferencia que se encuentra entre este sistema de publicidad por tex-
to y otros similares, es que éstos serdn sensibles al contexto de la bisqueda que
el usuario realice. Es por eso que AdWords es una excelente forma de llamar la
atencidén de clientes potenciales.

Es vdlido aclarar que Google Adwords no influird directamente en la valoracién
de los sitios, y nada tiene que ver con los resultados de la bisqueda gratuitos, ex-
cepto por el hecho de que presenta una relacién en la temdtica.

I coocLE ADSENSE

Se trata de otra herramienta complementaria a Google AdWords. Su funcion es mostrar anuncios
publicados en Google de manera rapida y eficaz. Debido a que los anuncios (AdWords) se muestran
segun las busquedas o intereses de los usuarios, es una excelente forma para rentabilizar nuestros
sitios. En www.google.com/adsense/?hl=es se puede obtener informacion o contratar el servicio.
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Figura 9. AdWords de Google se puede contratar simplemente teniendo
una cuenta de correo en Gmail, el servicio de correo de Google.

Este servicio pose una cobertura mundial que incluye 150 paises y estd disponible en
diferentes idiomas. Para conocer o contratar el servicio debemos dirigirnos a https://
adwords.google.com/select/Login. El costo se basa en un sistema de costo por clic,
es decir que sélo pagaremos cuando alguien haga clic en nuestro anuncio.

B Contratar Google AdWords PASO A PASO

n En la pagina principal del servicio, presione el botén Empezar.
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E Seleccione el tipo de servicio que quiere contratar. En este caso, selecciona-
mos la Version estandar.
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H Elija los paises que desea que visualicen su anuncio y agréguelos mediante el
boton Afadir. Haga clic en Continuar cuando haya finalizado la seleccion.
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B Establezca las opciones visuales y de URL de su anuncio.
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H Aguarde que se revise el texto del anuncio y se verifiquen las URLs.

Incluya las palabras clave que vincularan las busquedas con su anuncio. Haga
clic en Continuar cuando haya finalizado.
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ﬂ Seleccione la moneda y establezca los importes que esta dispuesto a abonar

por dia y por cada enlace.
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ﬂ Vera la previsualizacion de su anuncio. Presione el boton Seguir para registrar-

se para continuar con el proceso.
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Registro en buscadores
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m Establezca una cuenta para Google AdWords. También puede utilizar su
cuenta de correo de Gmail.
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m Espere mientras se crea la cuenta.

m Se mostrara la pagina de finalizacion. Un mensaje se le ha enviado a la cuenta
especificada para comenzar a utilizar AdWords de Google.
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OTROS METODOS DE PROMOCION

Para finalizar, analizaremos otros dos métodos para promocionar nuestras pdginas web
y los servicios que brindamos en ellas: los banners y los boletines electrénicos. Ambas
técnicas basan su funcionamiento en atraer nuevos clientes, o en llamar la atencién de
potenciales visitantes para nuestros sitios. Veamos las caracteristicas de cada uno.

Los banners

Un banner es un elemento gréfico que podremos incluir en nuestras pdginas web
y que puede servirnos como medio publicitario y de comunicacién. Podemos
aprovechar esta dtil herramienta para intercambiarlos con los administradores de
otros sitios, y asi, contar con la posibilidad de que nuestros banners aparezcan en
otras pdginas, publicitando alguno de nuestros servicios o el sitio en general.

I sPam pace

Algunas paginas con procesos no del todo legales o con palabras clave y META tags en exceso, se-
ran clasificadas como Spam Page. Algunas cosas que haran que el buscador determine que la pa-
gina es de este tipo son poner parrafos como comentarios, poner un texto con palabras clave del
color del fondo para que no se note o usar palabras clave que nada tengan que ver con el sitio.
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Los banners se basan en los formatos GIF y JPG, el primero para los banners anima-
dos y el segundo para banners estdticos. En los tltimos tiempos, también se han agre-
gado otros formatos dindmicos e interactivos, como Macromedia Flash, Macromedia
Shockwave o Java. El formato estdndar de un banner es generalmente horizontal y de
468x60 pixeles, aunque puede variar y su estilo es decisién exclusiva del disefiador.
Existen diferentes denominaciones para los banners segtin su formato. Por ejem-
plo, cuando el formato es cuadrado, se los suele llamar Robapdginas; cuando
son verticales, Skycrapper o Rascacielos; cuando son muy pequefios suelen de-
nominarse Botén; cuando se presentan sobre una capa flotante encima de la pé-
gina se denominan Layer; y cuando ocupan toda la pdgina precediendo la carga
de la pdgina original se los llama Interstitial.

imagina_e
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BANCO RIO 2006

Enuid wn mensaje de feats Libi
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farmed v THUTS 1y SUMPRERIETED
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Docentes

&
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Figura 10. Diferentes formatos de banners electréonicos.

Normalmente, los banners suelen representar una seccién, servicio, producto,
oferta o novedad que presenta un sitio. Esto fundamenta su uso en cuanto a la
publicidad. Los banners, ademds, suelen tener un formato bdsico que, ademds de
ser animado, incluye varias lineas de texto descriptivo e imdgenes ilustrativas.

[Tl \NTERCAMBIO DE BANNERS

El intercambio de banners es un sistema para intercambiar estos elementos de publicidad con otros
usuarios y sitios. Existen muchas empresas y proveedores de hospedaje web que ofrecen estos ser-
vicios. Su operatoria suele basarse en el ratio (2/1: cada dos banners que publiquemos, se publica-
ré uno nuestro), casi siempre es gratuito y es una excelente forma de publicitar nuestros servicios.
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Sus animaciones no suelen ser demasiado complejas (sobre todo en el formato
GIF), ya que el peso de estos archivos normalmente posee un limite para evitar
largos tiempos de carga (establecido por el proveedor de hosting o servidor web).
La intencidén y propdsito de un banner es llamar la atencidén del visitante del si-
tio que lo presenta, dando en la mayorfa de los casos la posibilidad de un enla-
ce adjunto que lleve a la pdgina o sitio que publicita el banner.

Cada vez que un usuario ingresa en un sitio con un banner, éste serd mostrado
en el navegador. Este proceso se denomina impresién. Luego, cuando el visitan-
te del sitio hace clic sobre el banner y activa el enlace que éste posee, es dirigido
automdticamente a la pdgina de destino del mencionado link. Este proceso se co-
noce como clic through. AL relacionar ambos conceptos, obtenemos una deter-
minada tasa llamada CTR (Clic Through Ratio), que es la que mide el ndmero
de veces que se ha hecho clic sobre el banner, compardndolo con las veces que se
ha mostrado. Esto establece el éxito de la campafa publicitaria a través de los
banners, y suele rondar entre 0,1% y 1%.

B Banner en Fireworks PASO A PASO

n Abra Fireworks. Cuando el programa est¢ listo, vaya a Archivo/Nuevo....

H Establezca los valores de ancho y altura del banner, y el color de fondo.

& upcrommdla Firewsila 8

Huuvo dscimanto

Tamalio del berco: 109.7%
erchore (455 | [t

b [

Ak [ 120

Para agregar fotogramas, recurra a Edicion/Insertar/Fotograma.
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>

ﬂ Debajo del area de trabajo, puede encontrar una barra que le permite recorrer

los diferentes fotogramas.
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B Edite cada uno de los fotogramas insertando los diferentes tipos de elemen-

tos (texto, imagenes, figuras, etc.).
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ﬂ Desde Archivo/Guardar como..., guarde el documento con el formato GIF animado.
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Boletines electronicos

Un boletin electrénico es una herramienta dedicada exclusivamente a publicitar
servicios y comunicar novedades a nuestros clientes actuales. Se basa en el envio
de mensajes de correo electrénico periddicos, semanales, mensuales o anuales
en forma masiva a los clientes que se suscriban a este servicio. No servird como
método de promocidn, ya que el envio de correo masivo a personas que no lo
requieran es considerado una prictica ilegal (spam).

El formato de los boletines electrénicos es similar al de una pdgina web, es decir,
desarrollado mediante el lenguaje HTML. Generalmente, los boletines electré-
nicos de un sitio poseen un disefio basado en las pdginas originales del sitio
(colores, logotipo, estilos, etc.), pero su caracteristica principal es la reduccién y
simplificacidén en las opciones y el disefio, incluyendo sélo lo que se quiere comu-
nicar y algunos links que vinculen a los contenidos completos en el sitio.

Este servicio es brindado normalmente por los proveedores de alojamiento web, in-
cluyéndolo en sus paquetes de servicios adicionales. También existen sitios de empre-
sas dedicados a ofrecer el envio de boletines electrénicos, en la mayorfa de los casos
gratuitamente. Incluso hay sitios que permiten subir nuestros c6digos HTML de los
boletines y generar un cronograma de envios. Otra alternativa es utilizar un softwa-
re profesional exclusivamente dedicado a generar y programar el envio de boletines.
La codificacién de los boletines electrénicos en HTML serd exactamente la misma
que con las pdginas web tradicionales, exceptuando la caracteristica de que los links
siempre hardn referencia a vinculos externos. Es decir que, por ejemplo, para in-
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cluir un link en el boletin que haga referencia a la pdgina servicios/software.html de
nuestro sitio, tendremos que colocar la ruta de Internet del archivo, es decir,
http://www.midominio.com/servicios/software.html. Esto se aplica también a
las imdgenes que deseamos que se visualicen en el boletin. Por ejemplo, si quere-
mos incluir el logo de nuestra empresa (logo.jpg, por ejemplo) y éste se encuentra
en la carpeta imagenes de nuestro sitio, para incluirlo debemos colocar en el coman-
do SRC= del tag <IMG> la ruta de Internet hacia ese archivo, <IMG SRC="http://www.
midominio.com/imagenes/logo.jpg”>. Es muy comuin que, para realizar la suscrip-
cién a los boletines electrénicos, tengamos que incluir en nuestro sitio un formu-
lario de suscripcién. Algunos de los programas desarrollados para la creacién de
boletines electrénicos también incluyen la caracteristica de agregar este tipo de for-
mularios a nuestra pdgina web, generando también una lista de correo y enviando
los mensajes segtin la frecuencia que nosotros determinemos.

Un ejemplo es HTML Butlletin’s Crieitor, un programa totalmente gratuito dedi-
cado a la creacién y distribucién de mensajes de correo con formato de boletines
electrénicos y también a generar listas de correo para su distribucién. Podemos des-
cargarlo desde www.ieslacostera.org/esoftware/butlleti.

&7 HTML Butlletin's Crieitor; 2.1. DISEND. DEL BOLETIN
Archiva Bolstin  Ayuda

HTML Butlletins Crieitor ?
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Sl pisefios E wspace="" hspace="" align="" src="http: /200127 209162 Templateshasel _r2_c3 git"==mg=
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Figura 11. Con HTML Butlletin’s Crieitor podremos codificar
nuestros boletines facilmente y enviarlos por correo electronico.

M Resumen

Saber como promocionar nuestros sitios y los servicios, productos y novedades de sus pa-
ginas sera un proceso imprescindible para generar nuevos clientes y mantener los ya ob-
tenidos, ofreciéndole a estos ultimos mayor funcionalidad y agilidad para encontrar conte-
nidos, como también brindar nuevos servicios de informacion y publicidad. En este tltimo
capitulo hemos analizado todas las alternativas para cumplir estos objetivos.
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ACTIVIDADES

TEST DE AUTOEVALUACION

1 Explique las diferencias entre buscadores
tipo indice y motor de blsqueda.

2 Explique paso a paso la forma de registrar
nuestras paginas en el buscador Yahoo!.

3 Explique paso a paso la forma de registrar
nuestras paginas en el buscador Google.

4 ;Qué son las palabras clave?

5 Explique la manera de agregar META tags
mediante cddigo y con Dreamweaver.

6 ;Qué es GoogleRank?
7 ;Para qué sirve Yahoo! Site Explorer?
8 ;Qué funcion cumple Google AdWords?

9 (Qué es un banner? ;Cémo se denominan
segun su formato?

10 ;Para qué nos servira implementar los bo-
letines electrénicos?
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EJERCICIOS PRACTICOS

v Averigiie en Internet si existen herramien-
tas para registrarse en varios buscadores

en un solo proceso.

v Agregue una pagina que ya esté creada y
publicada en Yahoo!.

v Agregue una pagina que ya esté creada y
publicada en Google.

v’ Disene un banner y busque en Internet un
servicio de intercambio de banners. Aplique
este sistema en uno de los sitios publicados.

v Investigue con profundidad las funciones de
HTML Butlletin’s Crieitor y desarrolle un bo-
letin con las novedades de uno de sus sitios.
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Bases de datos

Hasta ahora, si bien hemos analizado
algunas alternativas que necesitaremos
pagar para el diseno y nuestro servidor,
muchas de las aplicaciones, herramientas
y servicios que hemos analizado han sido
gratuitos y de libre distribucion.

Este es también el caso de MySQL Server,
una de las mejores herramientas

para implementar bases de datos

en nuestros sitios, que presentaremos

—-de manera sucinta- en este apéndice.

iQué es una hase de datos? 278

El servidor 278
El lenguaje SQL 279
MysQaL 280
Manipulacion de las bases

de datos 289

SERVICIO DE ATENCION AL LECTOR: lectores@mpediciones.com Resumen 284
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¢QUE ES UNA BASE DE DATOS?

Una base de datos es un conjunto de informacién estructurada independientemen-
te de su uso y aplicacién, que se almacenard en la memoria auxiliar de un servidor. Per-

mite un acceso directo en tiempo real a los datos que contiene y establece métodos
de interaccién con un grupo de aplicaciones para manejar esos datos. Dentro de las
principales ventajas que ofrecen las bases de datos, podemos destacar la independencia
de los datos y su tratamiento, lo que significa que el cambio de datos no implica el
cambio en programas y viceversa. Esto también induce a un menor costo de mante-
nimiento. Otra ventaja es la coherencia en los resultados, ya que la implementacién
de un sistema de base de datos disminuye la redundancia en el acceso de los datos por
parte de los usuarios. Esto engloba la respuesta en acciones légicamente tnicas y una
menor inconsistencia en los datos. También lograremos una mejora en la disponibi-
lidad de los datos, ya que no tienen un duefio exclusivo (esto no significa que sean
publicos), y podremos establecer un método de almacenamienxto mds eficiente.

EL SERVIDOR

Con respecto al servidor de bases de datos que hemos seleccionado para adminis-
trarlas, al igual que muchos de los programas y servicios que hemos desarrollado en
este libro, es gratuito y se puede decir que, junto a SQL Server de Microsoft, s
uno de los programas mds populares en el dmbito de las bases de datos.

A través de las siguientes pdginas, vamos a presentar algunas de las caracteristicas
bdsicas de MySQL Server, asi como la forma mds adecuada de instalarlo y utilizar-
lo bdsicamente. Pero antes de eso, serd necesario tener nociones bdsicas sobre qué
es y qué funcién cumple una base de datos en un servidor web, cudl es su estruc-
tura bdsica y cudl es el lenguaje en el que se basan para su administracién.

Modelos de base de datos

Dentro de la clasificacidon de las bases de datos, existen tres modelos disponibles
para su disefio. Esto también definird la forma de organizacién que se planteard en
cuanto a los datos: el modelo jerdrquico, el modelo de red y el modelo relacional.
Conozcamos las propiedades de cada uno.

* Modelo jerdrquico: en este modelo se pueden presentar dos tipos de relacio-
nes entre los datos: de uno contra uno y de uno contra muchos.

* Modelo de red: en este caso se puede aplicar la relacién de muchos a muchos. Por
ende, cualquier registro de la base de datos puede poseer mds de una concurrencia en
niveles superiores. Este modelo evita que se produzcan redundancias en los datos.
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* Modelo relacional: es el mds utilizado en las prdcticas actuales. Su principal
caracteristica es su uso sencillo de entender para los usuarios principiantes.

Propiedades de ..
s Relacion 2
v

REGISTRO 1 REGISTRO 3

Y “g\ad\'“‘\“ y
Propiedades de Propiedades de
Relacidn 1 Relacidn 3
y \

Relacidn 5
REGISTRO 2 REGISTRO 4
7N\

Relacion 4 Propiedades de
Relacidn 4

Figura 1. El modelo relacional propone relacion
entre todos los datos y propiedades para ambos elementos.
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Campos de datos

Las bases de datos organizan su informacién segin una estructura general que
las identifica. Cada base de datos estd compuesta por tablas donde se almacena-
rdn los registros, que a su vez serdn catalogados en funcién de los diferentes
campos. Los campos son las caracteristicas o propiedades de los datos.

Un campo puede poseer diversos valores, que deben ser identificados por la ba-
se de datos. Esta identificacién acelerard posteriormente los procesos de busque-
da de datos y optimizard los procesos en memoria.

Cada base de datos puede contener valores diversos y especificos, pero existe una
clasificacién estédndar de estos valores, mediante la cual podemos destacar los da-
tos alfanuméricos (letras y nimeros, con un limite de longitud de 255 caracte-
res), los numéricos (pueden ser enteros, decimales, etc.), los booleanos (verda-
dero o falso), las fechas (permitirdn ordenar los registros segtin las fechas o rea-
lizar cdlculos de dias, meses, afios, etc.), los memos (datos alfanuméricos no in-
dexables), y los autoincrementables (poseen la condicién de poder aumentar el
valor de un registro en uno y se basan en nimeros enteros).

EL LENGUAJE SQL

El SQL (Structured Query Language) es un conjunto de sentencias estdndar de-
sarrollado exclusivamente para el tratamiento de informacién en bases de da-
tos. Esto quiere decir que se trata de un lenguaje de programacién dedicado a
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unificar todas las alternativas de los diferentes lenguajes y las diversas opciones
en cuanto a bases de datos, mediante una serie de comandos comunes y prede-
finidos. Esto lo convierte en el sistema de programacién universal en bases de
datos. Debido a que existen multiples lenguajes de programacién y bases de da-
tos, serfa muy complejo gestionar la informacién si SQL no existiera.

SQL tiene como principal caracteristica el hecho de poder establecer ptimas co-
municaciones (tanto envio como recepciéon de datos) con cualquier sistema di-
ndmico de programacién de servidores, como ASP o PHP (es bastante mds
compatible con este tltimo), combindndolos con cualquier tipo de bases de da-
tos (MS Access, SQL Server, MySQL, etc.).

A pesar de ser un lenguaje estdndar, no posee las mismas caracteristicas para to-
das las bases de datos. Es decir que cada clase de base de datos puede incluir op-
ciones determinadas y especificas que pueden no funcionar en otras.

Breve historia de SQL

La primera versién del lenguaje SQL fue desarrollada por IBM y se basé en un
modelo temdtico propuesto por el Dr. E. E Codd, quien se especializaba en el
almacenamiento y la recuperacién de datos. Este proyecto luego se convertiria en
el modelo relacional de datos, del que ya hemos hablado. El primer software
en usar este tipo de modelo mediante el lenguaje SQL fue Oracle: el primer
RDMS (Relational Database Management System) del mercado.

En el ano 1981, IBM desarrollé su primer software de gestién de bases de datos
propio, denominado SQL/Data System (SQL/DS), que posteriormente se de-
nominarfa Database 2 (DB2), lanzado en el afio 1983.

Teniendo en cuenta la popularidad de este sistema, en el afio 1986 el ANSI
(American Nacional Stardards Institute) acepté como estdndar al lenguaje SQL,
con las posteriores actualizaciones en los afos 1989, 1992, 1999 y 2003. SQL se
habia convertido en el lenguaje de bases de datos por excelencia, convirtiéndolo
en lo que es hoy: un lenguaje de programacién para bases de datos auténomo y
que no necesita ningtin otro software ni plataforma especifica para actuar.

MYSQL

MySQL es una de las aplicaciones mds usadas en servidores web para la adminis-
tracién de bases de datos. Originalmente fue desarrollada para plataformas
UNIX/Linux, pero con la estandarizacién se transformé en una herramienta
fundamental, también en servidores Windows. Una de sus principales ventajas
es que es un software de céddigo abierto, es decir, de libre distribucidn.
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En cuanto a sus caracteristicas técnicas, podemos destacar su velocidad, estabili-
dad y facilidad de uso, compardndola con otros administradores de DB.

Como ya sabemos, una base de datos es un conjunto de datos estructurados en
tablas, registros y campos. Puede ser desde un sencillo listado de productos has-
ta una infinita cantidad de informacién de una gran empresa corporativa. La
funcién de MySQL es actuar como administrador de esos datos, permitiéndonos
agregarlos, modificarlos, eliminarlos y acceder a ellos, para que luego el usuario
final pueda consultarlos. Para todo esto, MySQL utiliza como estructura en sus
bases de datos el modelo relacional, que indexard los datos en tablas. Esto es lo
que hace que MySQL sea rdpido y flexible, haciendo posible conectar una tabla
con otra mediante la definicién de diferentes
relaciones, permitiendo a su vez vincular ca-
da dato pedido por el usuario.

Figura 2. MySQL Server es uno de los servidores M ! I ; Ql ®

de bases de datos mas utilizados en la actualidad.

¢Por qué usar MySQL?

Simplemente por tres factores que lo caracterizan: su velocidad, su estabilidad
y su facilidad de uso. Si deseamos incorporar a nuestro servidor web una com-
pleta herramienta para contar con infinitas posibilidades de interaccién con el
usuario (por ejemplo, sistemas de validacién, foros de discusién, libros de visi-
tas, etc.), MySQL Server serd la mejor opcién.

Su conectividad y seguridad de alto nivel podrdn garantizarnos un completo
sistema de almacenamiento masivo de datos permanentes, para que los usuarios
que ingresen en nuestras pdginas disfruten de una gran cantidad de servicios y
puedan ser, entre otras cosas, reconocidos por nuestro servidor o guardar los da-
tos que deseen en nuestras bases de datos.

Obtener MySQL

Como ya dijimos, MySQL es una herramienta de cédigo abierto. Esto quiere de-
cir que su cédigo fuente puede ser descargado de Internet, modificado y distri-
buido por cualquier usuario de la red.

En la mayorfa de los casos también implica que el producto final sea gratuito, co-
mo es el caso de algunas versiones de MySQL. Para poder obtener alguna de ellas
tendremos que acceder al sitio oficial del programa (www.mysql.com), donde
contaremos con la opcién de comprar el producto completo en dos diferentes ver-
siones (Network Basic y Gold Edition), que incluyen caracteristicas adicionales
a la gratuita, como actualizaciones, licencia comercial, garantia y soporte técnico.
La versién de descarga gratuita es denominada Community Edition (edicién
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comunitaria), y la podemos descargar desde el sitio http://mysql.localhost.net.
ar/downloads/mysql/5.0.html. Esta es la dltima versién estable del software
(5.0), y también podemos descargarla mediante FTP, con lo que evitaremos erro-
res de archivo en la descarga y obtendremos mayor seguridad en ella. Las diferen-
tes versiones de MySQL disponibles las podemos encontrar en el sitio FTP
fep://ftp.rediris.es/mirror/mysql/Downloads.

En cuanto al sitio web, también contamos con la posibilidad de descargar gra-
tuitamente algunas herramientas complementarias a MySQL, como MySQL
Administrador (administracién grdfica del servidor MySQL) o MySQL Migra-

tion Tool (permite migrar bases de datos desde y hacia otros formatos).
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Figura 3. El sitio de MySQL nos ofrece varias alternativas para obtener el producto.

En nuestro caso, trabajaremos con la versién gratuita (Community Edition),
que descargaremos mediante alguno de los métodos antes mencionados.
Cuando haya finalizado la descarga, ejecutaremos el archivo obtenido. Al reali-
zar esto, comenzard un asistente que nos guiard durante todo el proceso de ins-
talacién de la aplicacién. También puede suceder que, al descargar alguna de las
versiones estables, no contemos con un archivo instalador sino que la descarga
se trate de un archivo comprimido. En este caso, lo mds probable es que dentro
de ese archivo se encuentre el directorio completo del programa, y lo que con-
viene hacer es extraer todo su contenido en la carpeta C:\mysql, que serd el direc-
torio del programa en el que luego comenzaremos a trabajar. Pero veamos pri-
mero el proceso de instalacién de la versién 5.0 de MySQL.
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H Instalar MySQL PASO A PASO

ﬂ Al ejecutar el instalador, la primera pantalla del asistente le dara la bienvenida.

i MySOL Server, 5.0 - Setup Wizard

Welcome to the Setup Wizard for MySOL
Server 5.0

The Setup Wizard will install MySQL Server 5.0 release 5.0.23
on your computer, To continue, click Next.

WARMNING: This program is protected by copyright law,

. Back I Mgk = %l [ Caniel ]

ﬂ Luego debe seleccionar el tipo de instalacion que va a realizar. Es recomenda-
ble que elija Complete (completa).

i@ MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Setup Type 4
Choose the setup type that best suits vour needs, 3 3

Please select a setup type,

) Typical

Common program Features will be installed. Recommended For
-y general use.
o)

Complete
4 Al program Features will be installed, (Reguires the most disk
) o

e,
'S | space.
_QE pace. )

() Custom

— Choose which program Features you want installzd and where they

‘W R will be installed, Recommended for advanced users,
—

< Back ][ Mexk = ] [ Cancel
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>

Para que comience la copia de archivos y los demas procesos de instalacioén,
presione el botdn Install.

i MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Ready to Install the Program /
The wizard is ready to begin installation, &

If you want ko review ar change any of your installation settings, click Back, Click Cancel ko
exit the wizard,

Current Setkings:

Setup Type:

Complete

Destination Folder:
Ciharchivos de programalMySQLMYySOL Server 5.0

[ < Back ” Inskall M [ Cancel ]

H El instalador le mostrara los progresos a través de diferentes barras.

i& MySOL Server 5.0 - Setup Wizard |E|@
Installing MySQL Server 5.0 {
The progran features you selected are being installzd. ; ¥

d Please wait while the Setup \Wizard installs MySQL Server 5.0, This mav take
several minukes,

Skatus:

Cancel
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>
B Luego se le pedira registrarse en MySQL.com. Saltee este paso seleccionado
la opcidn Skip Sign-Up.

MySOL.com Sign Up - Setup Wizard

MySQL.com Sign-Up
Login or create a new My30OL. com account., 3

Flease log in or select the option to create a new account,

O Create a new free MySQL.com account

If wou do nat vet have a MySOL. com account, select this
option and complete the following three steps.

(_J Login to MySQL.com

Select this option if vou already have a MySGQL, com account,
Flease specify vour login information below,

Email address:

Passward:

C%Skip Sign-Up

[ Mexk = ] [ Cancel ]

ﬂ Marque la casilla Configure the MySQL Server now y presione Finish para ter-
minar la instalacion.

5 MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Wizard Completed

Setup has Finished installing MySOL Server 5.0, Click Finish ko
exit the wizard,

Configure the MySQL Server now
IJse this option ko generate an optimized MySQL config
file, setup a Windows service running on & dedicated port
and to set the password For the root account,

Finish [E
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Las propiedades del servidor

Para que nuestro servidor de bases de datos funcione bien y sea aplicado correc-
tamente al sistema, tendremos que configurar algunas de sus opciones, instalan-
do la base de datos principal, el servidor, el usuario administrador (root) y esta-
bleciendo algunas propiedades, como las contrasefas, los puertos, la instalacién
de MySQL como servicio o su nombre.

Para lograr esto, si contamos con la versién instalable de MySQL para Windows,
contamos con un prdctico asistente de configuracién que nos guiard por todos
estos procesos de manera automatizada. Por el contrario, si descargamos una ver-
sién de MySQL que no es instalable sino extraible, utilizaremos las configura-
ciones que veremos mds adelante.

Recordemos que para poder acceder al asistente de configuracién de la versién
instalable de MySQL, podemos hacerlo si activamos la opcién Configure the
MySQL Server now en el asistente de instalacién del programa, o bien podemos
acceder mediante el mend Inicio/Todos los programas/MySQL/MySQL Server 5.0/
MySQL Server Instance Config Wizard.

B Configurar MySQL PASO A PASO

ﬂ Se le dara la bienvenida al asistente.

MySOL Server Instance Configuration Wizard

Welcome to the MyS0L Server Instance
Configuration Wizard 1.0.8

The Configuration \Wizard will allow vou to configure the
MySOL Server 5.0 server instance, To Continue, click
Mexk,

I Next = F [ Cancel ]

ﬂ Luego seleccione la opcion Standard Configuration (configuracion normal).

>
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MySQOL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance,

Please select a configuration tyvpe.

() Detailed Configuration
; & Choose this configuration bype to create the optimal server setup for
‘2 this machine.

Gﬁtandard Configuration
— Use this only on machines that do not already have a MySCL server
» installation, This will use a general purpose configuration For the
server that can be tuned manually.

[ < Back ] [ Next = ] [ Cancel ]

En el cuadro posterior marque la opcién Install As Windows Service (permite
instalar el programa como servicio de Windows) y configure el nombre que
desea darle al servicio.

MySQOL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance, il o

Please set the Windows options.,

Install As Windows Service

™ »  This is the recommended way to run the MySOL server
on Windows,

Service Mame:

Check this option ko
server | client execld 75 PATH wariable
so they can be called from the commard line,

<« Back ] [ Next = ] [ Cancel
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>

ﬂ Marque Modify Security Settings para poder establecer la contrasefia del usua-
rio administrador del servicio (root).

MySOL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration
Canfigure the MySQL Server 5.0 server instance.
Please set the security opkions.

Modify Security Settings

Mew root password: Ak Enter the root password,

4

Confirm; He Retype the password,

[]Enable root access from remoke machines

|:|Create An Anonymous Account

This option will create an anonymous account on this server, Please
note that this can lead ko an insecure system.

< Back ] [ Mext = %J [ Cancel ]

B El proceso de configuracion tomara algunos minutos para completarse.
Aguarde y presione Finish para terminar.

ﬂ Luego puede acceder a Inicio/Todos los programas/MySQL/MySQL Server
5.0/MySQL Command Line Client para introducir comandos en el servidor.

MyS0L Server Instance Configuration

Configure the MySOL Server 5.0 server inskance,

Processing configuration ...

] Prepare configuration
(/) Write configuration File (< archivos de programaiMySQLIMySOL Server 500wy in
(W Start service

() Apply security settings
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MANIPULACION DE LAS BASES DE DATOS

A partir de ahora comenzaremos a analizar cémo trabajar sobre nuestras bases de
datos. Explicaremos todos los procedimientos para crearlas, agregarle tablas, colum-
nas e {ndices, pasando por todos los procedimientos intermedios para cada uno de
estos componentes: cémo mostrarlos, adicionarles elementos, eliminarlos, etc.
Para que todos estos procesos sean mds prdcticos, los aplicaremos sobre las versio-
nes extraibles de MySQL, y no sobre la instalable. Igualmente, podremos trabajar
sobre este tipo de versiones ingresando en la carpeta de programa correspondiente.
Podemos descargar cualquiera de las versiones extraibles desde la pdgina de descar-
gas del sitio oficial de MySQL o también desde el sitio FTP detallado anteriormen-
te. Los archivos poseen el formato ZIP y podemos identificar que se trata de una
versién no instalable porque dentro de su nombre suele contener el término noins-
tall. La versién que utilizaremos en nuestro caso es la 5.1 Beta. Recordemos que
tendremos que extraer todos los contenidos de este archivo comprimido en la car-
peta C:\mysql. Este serd nuestro directorio de trabajo predeterminado.

El inicio

Una vez que tengamos descomprimido MySQL en C:\mysql, podremos comenzar
a trabajar. Esto sélo serd posible desde el simbolo del sistema de Windows XP, es
decir, que nos manejaremos dentro de una linea de comandos, y lo tinico que ma-
nipularemos son directivas, y no un entorno gréfico determinado. Para acceder a
la linea de comandos de Windows, recordemos que debemos ir a Inicio/Todos los
programas/Accesorios/Simbolo del sistema.

Cuando ya estemos en la ventana de la linea de comandos, lo primero que debemos
hacer es salir de la carpeta de usuario e ingresar en el directorio de aplicaciones de
MySQL. Para lograr el primer paso introducimos el comando €D \, y para lo segundo,
CD mysql\bin, por lo que quedaremos ubicados en la carpeta bin dentro de C:\mysql.

Microsoft Windows KP [Version 5.1.26801
CC> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.

C:*Documents and Settings:\Deepcold>cd

C:%2>cd mysglshin

C:=smysglsbin®

Figura 4. El simbolo de sistema nos servira
para ingresar en la consola de administracion de MySQL.

Abrir el servicio
Ya ubicados en el directorio de ejecucién de MySQL, debemos justamente ejecu-

tar el servidor, indicando nombre de usuario y contrasefia. Para ello tenemos que
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introducir el comando mysql, seguido de los modificadores -u usuario (donde
usuario serd nuestro nombre de usuario, generalmente root) y -p contrasefia
(donde contrasefia serd el password establecido en el archivo de configuracién).
La totalidad de la directiva serd mysql —u usuario -p contraseiia. Si no hemos es-
tablecido ninguna contrasena para el usuario, no debemos incluir el comando -p.
Una vez ejecutado este comando, ingresaremos en el servicio MySQL. El prompt
de la linea de comandos se transformard de C:\mysql\bin> a mysql>. Desde alli co-
menzaremos a trabajar sobre nuestras bases de datos, a través del lenguaje SQL.

Simbolo del sistema

Microsoft Windows XP [Uersion 5.1.26881
(C>» Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.

IC:“\Documents and Settings“\DeepcoldXcd “

IC:\>cd mysglibin

I smysglsbin

Figura 5. Para abrir el servicio MySQL debemos ingresar el comando mysql —u.

Trabajar con bases de datos

Desde ahora comenzaremos a analizar los comandos bdsicos del lenguaje SQL en
un servidor MySQL. Algo que tenemos que tener bien presente es finalizar todas
nuestras sentencias con el simbolo ; o el comando \g. Sin alguno de ellos, la direc-
tiva no serd reconocida como un comando interno de MySQL y no se ejecutard.
Comencemos viendo la manera de crear una nueva base de datos en nuestro ser-
vidor. Para ello debemos ejecutar la sentencia create database nombre; (donde
nombre serd el nombre que deseamos darle a la base).

Simbolo del sistema - mysql -u root

soft Windows KP [Version 5.1.26881
{C> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.

C:“Documents and Settings“Deepcoldicd
C:%2>cd mysglsbin

C:snysglsbin?mysgl —u root
llelcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or

.
Your MySQL connection id is 16 to server version: 5.1.9-heta

Tyupe 'help;’ or ‘“h' for help. Type *“c’ to clear the buffer.

mysgl> create database USUARIOS;
Query OK. 1 row affected <{B.43 sec)

mysgl> _

Figura 6. Funcionamiento del comando create database.

Luego, para poder trabajar sobre esa base que creamos, tendremos que conectar-
nos a ella mediante el comando connect base; (donde base es el nombre de la ba-
se a la que deseamos conectarnos).
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Simbolo del sistema - mysql -u root
osoft Windo L.1.26808

M P [Ue
(C> GCopyright 1985-2881 Microsoft Covrp.

C:~Documents and Settings“Deepcold>cd -

C:~>cd mysglsbin

C:=“nysglsbin>mysgl —u root

llelcome to the MyS8QL monitor. Commands end with ; or “g.
Type "help;' or ‘“h' for help. Type *“c’ to clear the huffer.

mysgl> create database USUARIOS;
Query OK. 1 row affected <B.43 sec’>

musgl> connect USUARIOS;
Connection id: 1?7
Current database: USUARIOS

mysgl> _

Figura 7. Funcionamiento del comando connect.

Para poder saber con cudntas bases contamos y el nombre de cada una (servird
para poder conectarnos a ellas y manipularlas), podemos introducir el comando
show databases;. En el simbolo del sistema se nos mostrard una tabla con todas
las bases de datos disponibles en el servidor. En nuestro caso, contamos con seis
bases de datos diferentes con las que podemos trabajar. De todos modos, nos ba-
saremos en la recientemente creada: usuarios, ya que estd limpia y podemos crear
y eliminar elementos a nuestro gusto.

imbolo del sistema - mysql -u root

C:snysglsbin?mysgl —u root

llelcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “g.
Your MySQL connection id is 18 to server version: 5.1.9-heta
Tupe 'help;’ or ‘~h' for help. Type *“c’ to clear the buffer.
musgl> connect USUARIOS;

Connection id: 19

Current database: USUARIOS

1> show datab.

information_schema
cluster
mysqgl

F oo

in set {B.16 sec?

Figura 8. Funcionamiento del comando show databases.
Finalmente, contamos con el comando drop, que nos servird para eliminar elemen-
tos dentro del servidor. En este caso, al tratarse de la base de datos en si, debemos

modificarlo con el comando database nombre; (donde nombre es el nombre de la
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base de datos que se va a borrar). Esto indica al comando drop que estamos borran-
do una base de datos completa y su nombre. Por lo tanto, la sentencia completa
quedarfa como drop database nombre;. El comando drop también nos servird para
eliminar los componentes de una base de datos, como las tablas y sus indices.

= Simbolo del sistema - mysql -u root

mysgl> connect USUARIOS;
Connection id:
Current database: USUARIOS

ation_schema |
i cluster

+
in set (@.16 sec?

mysgl> drop database pablo;
Query 0K, 1 vrouw affected (B.44 sec)

mysgl>

Figura 9. Funcionamiento del comando drop database.

Las tablas

Una vez que nos hayamos conectado a la base de datos, podremos comenzar a trabajar
sobre sus tablas y sus columnas. Para crear una tabla con determinada cantidad de co-
lumnas, usaremos el comando create table nombretabla (donde nombretabla es el nom-
bre que asignaremos a la tabla). En este caso no finalizaremos la sentencia con ;, ya que
debemos especificar en la linea siguiente todas las columnas que tendrd la tabla. Para
ello, en la linea inferior que parece al ejecutar el comando, colocamos la especificacién
de las columnas: (col1 propiedad, col2 propiedad). En este caso, coll serfa el nombre de
la primera columna y col2, el de la segunda, y el término propiedad se refiere a un co-
mando especifico que aplicard determinada caracteristica sobre la columna.

TIPO DE DATO VALOR A ALMACENAR. EJEMPLO

BIT Valores de bits. BIT(8)

BOOLEAN Sindnimo de TINYINT. ID_Invitado BOOLEAN UNSIGNED NOT NULL
TINYINT Niimeros enteros muy pequefios. ID_Administrador TINYINT UNSIGNED NOT NULL
SMALLINT Ndmeros enteros reducidos. ID_Usuario SMALLINT UNSIGNED NOT NULL
MEDIUMINT Ndmeros enteros de tamaiio mediano. ID_Persona MEDIUMINT UNSIGNED NOT NULL
INT Nimeros enteros. ID_Grupo INT UNSIGNED NOT NULL

INTEGER Sindnimo de INT. ID_Usuario INTEGER UNSIGNED NOT NULL
BIGINT Ndmeros enteros de gran tamafio. ID_Establecimiento BIGINT UNSIGNED NOT NULL
DOUBLE Ndmero de coma flotante. ValorGenerico DOUBLE

FLOAT Nimero de coma flotante pequefio. Estatura FLOAT

DECIMAL Ndmero de punto fijo exacto y empaquetado. Salario DECIMAL(5,2)

NUMERIC Cualquier formato numérico. Integrantes NUMERIC(10)
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TIPO DE DATO VALOR A ALMACENAR. EJEMPLO
CHAR Formato de caracteres. Apellido CHAR(40) NOT NULL
VARCHAR Cadena de caracteres de longitud variable. Nombre VARCHAR(30)
BINARY Cadenas de datos binarios. Dato BINARY
DATE Formatos de fecha. Ingreso DATE
TIME Formatos de hora. Actualizacion TIME
TIMESTAMP Marca de hora temporal. MarcaTiempo TIMESTAMP
DATETIME Fecha y hora. Creacion DATETIME NOT NULL
YEAR Formato de afio. Nacimiento YEAR
TINYBLOB Columna BLOB con longitud maxima de 255 bytes. TextoAdjunto TINYBLOB
BLOB Columna BLOB (cualquier tipo de contenido, como Contenido BLOB

imagenes, documentos Word, etc.) con longitud

maxima de 16,777,215 bytes.
MEDIUMBLOB Columna BLOB con longitud méxima de 65,535 bytes.  Imagen MEDIUMBLOB
LONGBLOB Columna BLOB con longitud méxima de 4 GB. DatosAdjuntos MEDIUMBLOB
TINYTEXT Columna TEXT con longitud maxima de 255 caracteres. Comentario TINYTEXT
TEXT Formatos de texto. DatoAdicional TEXT
MEDIUMTEXT Columna de texto con longitud maxima Historia MEDIUMTEXT

de 65,535 caracteres.
LONGTEXT Columna de texto con longitud maxima de 4 GB Leyenda LONGTEXT

de caracteres.
ENUM Enumeraciones de elementos. Administrator ENUM('VERDADERQ’,

‘FALSQ’) NOT NULL

SET Conjunto de opciones. SET sort_buffer_size=10000

Tabla 1. Podemos establecer diferentes tipos de datos como propiedades de cada columna.

= Simbolo del sistema - mysql -u root

create tabhle argentinad
—» nombre varchar(2@),.
apellido varchar{2B8>,
nacimiento date’;
Query OK. B vous affected (A.B6 sec)

ysql>

Figura 10. Funcionamiento del comando create table.

Luego, para poder visualizar el contenido de la base de datos, es decir, todas las tablas
que contiene, utilizaremos el comando show tables;. Se mostrard una lista con todas
las tablas de la base de datos, al igual que con el comando show utilizado para la base
de datos en su totalidad. También podremos ver el contenido de la tabla usando el co-
mando describe nombre; (donde nombre es el nombre de la tabla para visualizar).
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Simbolo del sistema - mysql -u root

+
'
i

+
'
i

+

c

>

ibe argentinaj;
———— ———— —— ——— ———— +

Default

Figura 11. Funcionamiento del comando show tables.

También podremos agregar datos a las columnas de una tabla posteriormente a su
creacién. Podemos lograrlo mediante el uso del comando insert into tabla values
(valor1”,"valor2-,’valor3"); (donde tabla es el nombre de la tabla en la que estamos
trabajando y valor serdn los campos que se van a adicionar). Para poder ver los re-
sultados, podemos utilizar el comando select * from tabla; (donde * representa la
totalidad de contenidos y tabla, el nombre de la tabla que queremos visualizar).

bolo del sistema - mysql -u root

smygsglibin?mysgl —u root
lJelcome to the MyS8QL monitor. Commands end with ; or “g.
our MySQL connection id is 39 to server version: 5.1.9-heta

ype "help;’ or ‘“h* for help. Type *“c’ to clear the bhuffep.

wysgql> connect usuarios
onnection id: 1}
urrent database: usuarios

wysgql> create table argentinad
—» nombre varchar(2@>,
—» apellido varchar<{2@>,
—» nacimiento date;
Query 0K, B rows affected <B.B5 sec)>

ysgql> insert into argentina values ('Pedro’.’Goncalves’.’1976/6-22°3;
Query 0K, 1 row affected <B.80 sec)>

wsgl>» select * from argentinas

il row in set <(@.8

Figura 12. Funcionamiento del comando insert.

M Resumen

En este apartado descubrimos un nuevo aspecto dentro de Internet: las bases de datos. Basando-
nos en el modelo relacional de datos, vimos las caracteristicas fundamentales, tanto de las bases
de datos como del lenguaje mediante el que podemos programar su manipulacion. También
aprendimos a utilizar el servidor de bases de datos mas popular y sus comandos principales.
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Sitios y
programas
recomendacos

En este apéndice presentamos una lista de
sitios que ofrecen complementos para el
desarrollo de nuestros sitios y servidores.
Por ejemplo, recursos web (scripts,
fuentes, etc.) que nos servirdn para anadir
funcionalidad y diseno a nuestras paginas,
0 programas que nos proporcionan
soluciones, como clientes FTP o

aplicaciones que facilitan el diseno.

SERVICIO DE ATENCION AL LECTOR: lectores@mpediciones.com

Apéndice B

Guia de sitios
HotScripts
Recursos gratis
FatScripts
Scripts.com
Free Webmaster Resources
(thefreecountry.com)
Creamundo
LetraMania
Fuentes de recursos gratis
Font Reactor
101 Free Fonts
DaFont
Free Fonts
Free Web Templates
Templates Box

Software recomendado
SmartFTP
CuteFTP
FTP Explorer
BulletProf FTP
Core FTP
Swish
Arachnophilia
Alleycode
Amaya
GIMP
IrfanView
Image After

296
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296
297
297
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299
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GUIA DE SITIOS

HotScripts

URL: www.hotscripts.com
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Aqui encontraremos una gran cantidad de aplicaciones extra en diferentes formatos
de scripts, como PHP, ASP, XML, Java, JavaScript, etc. Ademds, encontraremos do-
cumentacién muy util y programas para implementar las descargas que realicemos.

Recursos gratis

URL: www.recursosgratis.com

e ——] +@s

Corpity tada s programcdn de 1 Gekeisin v S (odoy loy Canslel an programesien. by

gt £330 | e o oo | L it s b | S e

T e m

- A e
Este sitio nos ofrece una gran cantidad de recursos para nuestras pdginas web: iconos,
imdgenes, fuentes tipogréficas, templates, scripts y otros complementos para hacer de
nuestras paginas un elemento visual llamativo y profesional. Estd en espafiol.
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FatScripts

URL: www.fatscripts.com
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Este sitio es similar a HotScripts. Quizd brinda una menor cantidad de recursos que
éste, aunque FatScripts nos da la ventaja de poder subir nuestros propios scripts al
sitio sin la necesidad de ser usuarios registrados. Podemos encontrar PHP, ASP,
Flash, Coldfusion, Perl, Pitén, etc. En este caso, el sitio estd en inglés.

Scripts.com

URL: www.scripts.com

5 Ipts Divechety of PHIT, ASP, ASPLIET, Java, Javaaciipt, Perl and mevel - Scidjils.
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Este es, quizds, el sitio mds completo en cuanto a ejemplos de scripts y aplicaciones web
adicionales para nuestros sitios. Contamos con casi todos los lenguajes compatibles con
HTML y un 4gil método de navegacién y descarga.
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Free Webmaster Resources (thefreecountry.com)

URL: www.thefreecountry.com/webmaster/

2 irvw Wabimaster Revources {thedpesuniy, com)
Behess Gdon e Pertos femwerti Apads

G - - 1] (2] 00 st e @ e &) 3 4

AL b s ety vesfemsbinicion |

thefreccountry Free Webmaster Resources
LCOM Free Scripts. Web hosting. Software, Design, Tutorials, DNS. te
LTNNDRage; - o

[ vou are hare g DTy O | ELUICES |

| Sesrchhssee | Free Webmaster Resources what’s new on this site

(£ I« 1% rectory of free

{ TS, W P (3 10 Tee fescues o Now page: Elee
T2 ] Wi develioETs, Suth 4 welh Cinty

crighy, PHP SCrgen. JovaSornpts, DHTML

applats, 10rums, SRArch engnes. FTP

1| software, wils (0 AyTers, weti stabslcs, pIVALY and

1 smeurty, aman, amiate programs, pots, et

I yourre loaking
Eompuer Tres

il

Este sitio nos ofrece la posibilidad de descargar scripts para PHP, CGI, Java y Java
Script, etc. Aunque no hay muchos ejemplos, brinda mucha informacién sobre ellos y
su forma de implementacién, como asf también software y herramientas complemen-
tarias para el mejor desarrollo de nuestros sitios.

Creamundo

URL: www.creamundo.com

2 Y800 T wwribes Grmth, fursies gttultas, Buscedur da {umntes, fuearies pars descergar
Mgty [doon Ve Peevton  tememerte Apads
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»

Esta pdgina ofrece gran cantidad de fuentes tipogréficas para descargar. Su mejor carac-
teristica es el rdpido acceso que tenemos a las fuentes, su previsualizacién y su descar-
ga. Se actualiza periédicamente y organiza las fuentes alfabéticamente. Estd en espafiol.
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LetraMania

URL: www.letramania.com

2 e ¥ Tipes g Ltin Giaths jnia Windews
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Este sitio, al igual que Creamundo, organiza alfabéticamente todas sus fuentes

tipogrdficas disponibles. Su ve

ntaja es que presenta una rdpida previsualizacién en

miniatura de cada fuente en cada categorfa. Sitio completamente en espafol.

Recursos gratis (fuentes)

URL: www.recursosgratis.com/fuentesgratis

Loten e fuenies

PSS servidores web |

\ COME rocas_ o

[DESCARGA
| AHORA

En este sitio podemos encont
fuentes y brinda la opcién de
tarlas. Tiene foros de discusié
mas. También estd en castella

USERS

rar un ordenamiento alfabético de las descargas de
descargar programas para poder visualizarlas y edi-
n con opiniones acerca de las fuentes y los progra-
no.
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Font Reactor

URL: www.fontreactor.com
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Otro sitio de descarga de tipografias. Este es muy funcional, ya que ademds de propo-
ner las descargas alfabéticamente, nos brinda un panel de acceso rdpido a las mds po-
pulares y descargadas. Algunas fuentes estdn clasificadas por categorfa, y permite reali-
zar buisquedas de fuentes si se conoce su nombre. Estd en espafiol.

101 Free Fonts
URL: www.1001freefonts.com

Search For Fonts |

PC Fonts MAC Fonts Top 20 Fonts

e
m
#

D irem

Es un completo sitio de descarga de fuentes organizadas alfabéticamente y con un sis-
tema de busqueda para alcanzar nuestro objetivo de forma mds sencilla. Hay fuentes
para PC y para MAC, y un listado de las 20 m4s descargadas. El sitio estd en inglés.
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DaFont
URL: www.dafont.com

2 Prwritend fants

al i out. What
Acten e o Ae-chnsd A o b g o
sy ond bl them sxhieve i e in

Seares |

ABCOEPGHIJKLMNOPORSTUVWE Y IN

[roreius tuck R teutes ] T T beion [DETEE
Medeod  Swmpt Clguhy A o
st b o e [y
Cebx Fosdwcth  Horcwrien i T
o oy hecest T, Move  Ceimar
e Eradh P BN (i e
Gt Eschort. Sy
= v ik
P ol
oo e
Tt
Wekcomu Have g &m dgwrlaud Bl 16 usa in uer documants, Erealn 18 a1 lgos. 00 forkn ot i
1741 mth decorts
Haw 1o Inaeall 3 fon [moeg) 1043 sttt B symbd
= Wind,

rw £ Copy e 11, o1, fom B w23 |
= Blax 05 X : Ful the Bes Mag o PC) ity L F

Last fonts added

é’“\ﬁhﬁ "'Zﬁ D

Se trata de un nuevo sitio de descarga de fuentes. Estd en inglés pero ofrece una exten-
sa cantidad de tipografias y una agradable y funcional navegacién. Cuenta con ordena-
miento alfabético, aunque sobresale el listado por categorias que clasifican muy bien las
fuentes. Ademds de la descarga de cada fuente para PC, ofrece la alternativa de MAC.

Free Fonts

URL: www.free-fonts.com
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Este es un sito en inglés mds bien simple, que nos da la posibilidad de descargar ti-
pografias a nuestro equipo. Posee un excelente sistema de buisqueda y algunas he-
rramientas para la edicién, creacién y visualizacién de las fuentes.

301



CREACION DE SITIOS WEB

Free Web Templates

URL: www.freewebtemplates.com
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Este sitio estd dedicado a ofrecernos la posibilidad de descargar disefios visuales prede-
finidos para aplicar a nuestros sitios. Estos son denominados templates (plantillas) y
pueden estar disenados en Photoshop, HTML, Fireworks, Flash, etc. Algunos templa-
tes son gratuitos y otros tendremos que abonarlos para poder usarlos.

Templates Box

URL: www.templatesbox.com

2 Frve Webiite Trmpletis, Free Phetoshep Web Trmphates, Webtiis Uesign

B
$39 v
SIGN UP TODAY! §E

e

Templates Box nos ofrece una gran cantidad de templates gréficos. En este caso, en su
mayorfa son gratuitos y contamos con atractivos e inmejorables disefios. También brin-
da otros recursos, como manuales con métodos mds sencillos para construir templates.
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SOFTWARE RECOMENDADO

SmartFTP

URL: www.smartftp.com
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SmartFTP es un cliente FTP gratuito que podemos descargar desde este, su sitio
oficial. Las principales caracteristicas de este programa son las excelentes opciones
de personalizacién que ofrece y su integracién visual con Windows.

CuteFTP

URL: www.cuteftp.com
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CuteFTP es un producto comercial, pero en el sitio oficial nos ofrece una versién de
prueba, para evaluar todas las funciones del programa. Sus principales ventajas son
una sencilla administracién de archivos y su buena gestién de downloads y uploads.
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FTP Explorer
URL: www.ftpx.com
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También conocido como FTPX, FTP Explorer es una de las herramientas gra-
tuitas mds utilizadas por usuarios de todo el mundo, debido a que es muy livia-
na y su utilizacién es sencilla y préctica. El sitio estd en inglés.

BulletProf FTP
URL: www.bpftp.com
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Uno de los mds completos clientes FTP gratuitos. Posee muchas caracteristicas que lo
hacen muy competo, pero que a su vez pueden llegar a tornar al programa un tanto
complicado. BulletProf FTP posee como propiedades sobresalientes el resumen de des-
cargas pausadas y el poder establecer un orden determinando sobre ellas.
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Core FTP

URL: www.coreftp.com
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Este programa es un cliente FTP completo que podemos obtener de manera totalmen-
te gratuita y que ofrece muchas caracteristicas como métodos de compresién, soporte
Drag&Drop, resumen de descargas, asignacion de permisos (CHMOD), etc.

Swish

URL: www.swishzone.com
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Aunque Swish era una aplicacién para generar animaciones SWF con textos, actual-
mente ofrece muchas opciones para trabajar con formatos Flash, como Jukebox (repro-
ductores de musica), Sites (disefio de sitios), Video2 (conversién de video a SWF), Pix
(dlbumes de fotos) o Presenter (conversidn de presentaciones PowerPoint a SWF).

USERS
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Arachnophilia

URL: www.arachnoid.com/arachnophilia
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Arachnophilia es un programa editor de lenguaje HTML de cédigo abierto y de
descarga gratuita. Su entorno es sencillo y amigable, pero sélo puede editar el cé-
digo de las pdginas, y no ver la edicién del disefio en pantalla.

Alleycode
URL: www.alleycode.com
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Otro programa de edicién HTML totalmente gratuito. En este caso, las simili-
tudes con Macromedia Dreamweaver son mayores. Contamos con una vista que
nos permite ver el disefio y el cédigo al mismo tiempo, con un panel de estilos,
otro de archivos y acceso a los tags mds relevantes del cédigo fuente.
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Amaya
URL: www.w3.0org/Amaya
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De todos los mencionados, Amaya es el editor HTML mds profesional, ya que ofrece
una gran cantidad de opciones para desarrolladores, como inclusién de cédigo en
XML, scripts, edicién de atributos, etc. Es multiplataforma y también es gratis.

GIMP
URL: www.gimp.org
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GIMP es un programa de cddigo abierto y multiplataforma. Se trata de un ex-
celente editor de imdgenes, cuya principal caracteristica son los filtros de los que
dispone para la aplicacién de efectos a las imdgenes. Para obtener la versién de
Windows, en el sitio oficial debemos ir al enlace GIMP for Windows.
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IrfanView

URL: www.irfanview.com
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Este programa visualizador de imdgenes también es gratuito. Con ¢l podremos acceder
rdpidamente a nuestros archivos graficos y también organizarlos. Ofrece algunas opcio-
nes bésicas de edicién, como recortar las imdgenes, rotarlas, redimensionarlas, etc.

Image After

URL: www.imageafter.com

Wechivg e wer Favorkos  Merasetss  Syuds
= O (1 & Peseas
Fonern) (] i e mragealter cony

e €| 3 45

When size matters Fotolia will satisfy
475,000 Stock photen Mesize $1. Lalme S

Bdsicamente, este sitio es un gran archivo, en el que encontraremos muchisimas
texturas y fotografias de muy alta calidad. Ademds, brinda una gran cantidad op-
ciones de bisqueda y excelentes filtros.
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INDICE TEMATICO

A
ActionScript 212
ADSL 17
Anclajes 121
Apache Server 174
ARPA 14
ASP 241
B
Banner 270
Barra de archivo (Dreamweaver) 81
Barra de codificacion (Dreamweaver) 80
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Flash Player
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FTP
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Google AdSense
Google AdWords
GoogleRank
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Hosting / alojamiento
Hosting compartido
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HTML

HTTP

httpd.conf
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indice
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IP

ISAPI

Java
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220
26
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105
249

83, 117
223
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L

Linea de tiempo (Flash)
LPI

M

Macromedia Dreamweaver
Macromedia Fireworks
Macromedia Flash

Mapa de contenidos

Mapa de imagenes

Marcos

Menu emergente (Fireworks)
META tag

220
52

74

56
212
30
116
150
67, 68
258

Microsoft IIS / Internet Information Server 166

Motor de blisqueda
MySQL

Navegador

NCSA

NIC / Network Information Center
Nombre de dominio

NSF

NSFnet

Numero de IP

PageRank

Palabras clave

Panel Acciones (Flash])

Panel Archivos (Dreamweaver)
Biblioteca (Flash)

Color (Flash])

Panel de propiedades (Fireworks)
PHP

Pixel

PNG

POST

Pane

L
L
Panel
L

Quick Tag Editor
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Reglas (Dreamweaver)
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Servidor proxy
Shockwave Flash
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Spam Page

SPI
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SVG

SWF
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Tablas

Tablas

Tag

TCP

TCP/IP

Texto alternativo
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TIFF
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U
UDP
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Vista previa (Dreamweaver])
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Equivalencia de términos

EQUIVALENCIA DE TERMINOS

En este libro

Acceso dial up

Otras formas

Acceso de marcacion

En inglés

Actualizacion

Update, Upgrade

Actualizar Refresh
Ancho de banda Bandwidth
Archivos Filas, Ficheros, Archivos electrénicos Files

Archivos adjuntos

Archivos anexados o anexos

Attach, Attachment

Backup Copia de respaldo, Copia de seguridad

Balde de pintura Bote de pintura

Base de datos Database
Booteo Inicio/Arranque Boot
Buscador Search engine
Captura de pantalla Snapshot
Carpeta Folder

Casilla de correo

Buzon de correo

CD-ROM

Disco compacto

Compact disk

Chequear Checar, Verificar, Revisar Check
Chip Pastilla

Cibercafé Café de Internet

Clipboard Portapapeles

Cliquear Pinchar

Colgar Trabar Tilt
Controlador Adaptador Driver
Correo electrénico E-Mail,

Electronic Mail, Mail

Descargar programas

Bajar programas, Telecargar programas

Download

Desfragmentar

Defrag

Destornillador

Desarmador

Disco de inicio

Disco de arranque

Startup disk

Disco rigido Disco duro, Disco fijo Hard disk
Disquete Disco flexible Floppy drive
Firewall Cortafuego

Formatear Format
Fuente Font
Gabinete Chasis, Cubierta

Grabadora de CD Quemadora de CD CD Burn
Grupo de noticias Newsgroup
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En este libro Otras formas Eninglés
Handheld Computadora de mano
Hipertexto HyperText
Hospedaje de sitios Alojamiento de sitios Hosting
Hub Concentrador
Impresora Printer
Inaldmbrico Wireless
Libro electronico E-Book
Lista de correo Lista de distribucion Mailing Llist
Motherboard Placa madre, Placa base
Mouse Raton
Navegador Browser
Notebook Computadora de mano,

Computadora portatil

Offline Fuera de linea
Online En linea
Pagina de inicio Home page

Panel de control

Control panel

Parlantes Bocinas, Altavoces

PC Computador, Ordenador, Computadora Personal Computer
Personal, Equipo de coémputo

Pestana Ficha, Solapa

Pila Bateria Battery

Placa de sonido Soundboard

Plug & Play Enchufar y usar

Por defecto Por predefinicion By default

Programas

Aplicacion, Utilitarios

Software, Applications

Protector de pantalla

Screensaver

Proveedor de acceso

Internet Service

a Internet Provider

Puente Bridge

Puerto Serial Serial Port

Ranura Slot

Red Net, Network
Servidor Server

Sistema operativo S0 Operating System (0S)
Sitio web Site

Tarjeta de video

Placa de video

Tipear

Teclear, Escribir, Ingresar, Digitar

Vinculo

Liga, Enlace, Hipervinculo, Hiperenlace

Link
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Abreviaturas comiUnmente utilizadas

ABREVIATURAS COMUNMENTE UTILIZADAS

ADSL Asymmetric Digital Subscriber Line o Linea de abonado digital asimétrica

AGP Accelerated Graphic Port o Puerto acelerado para graficos

ANSI American National Standards Institute

ASCII American Standard Code of Information Interchange
o Cddigo americano estandar para el intercambio de informacion

BASIC Beginner’s All-Purpose Symbolic Instruction Code

BIOS Basic Input/Output System

Bit Binary digit (Digito binario)

Bps Bits por segundo

CD Compact Disk

CGl Common Gateway Interface

CPU Central Processing Unit o Unidad central de proceso

CRC Cyclic Redundancy Checking

DNS Domain Name System o Sistema de nombres de dominios

DPI Dots per inch o puntos por pulgada

DVD Digital Versatile Disc

FTP File Transfer Protocol o Protocolo de transferencia de archivos

GB Gigabyte

HTML HyperText Mark-up Language

HTTP HyperText Transfer Protocol

IDE Integrated Device Electronic

IEEE Institute of Electrical and Electronics Engineers

IP Internet Protocol

IR Infra Red

IRC Internet Relay Chat

IRQ Interrupt Request Line o Linea de peticion de interrupcion

ISO International Organization Standard u Organizacion de Estandares
Internacionales

ISP Internet Service Provider o Proveedor de acceso a Internet

KB Kilobyte

LAN Local Area Network o Red de area local

LCD Liquid Crystal Display o Pantalla de cristal liquido

LPT Line Print Terminal

MB Megabyte

MBR Master Boot Record

MHz Megahertz
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Abreviatura Definicion

NETBEUI Network Basic Extended User Interface o Interfaz de usuario extendida
NETBios

OEM Original Equipment Manufacturer

0S Operative System

0SlI Open Systems Interconnection o Interconexion de sistemas abiertos

PCMCIA Personal Computer Memory Card International Association

PDA Personal Digital Assistant

PDF Portable Document Format

Perl Practical Extraction and Report Language

PGP Pretty Good Privacy

PHP Personal Home Page Tools, ahora llamado PHP Hypertext Preprocessor

POP3 Post Office Protocol 3 o versién 3 del Protocolo de oficina de correo

PPP Point to Point Protocol o Protocolo punto a punto

RAM Random Access Memory

ROM Read Only Memory

SMTP Simple Mail Transport Protocol o Protocolo simple
de transferencia de correo

SPX/IPX Sequence Packet eXchange/Internetwork Packet eXchange o Intercambio
de paquetes secuenciales/Intercambio de paquetes entre redes

SQL Structured Query Language

SSL Secure Socket Layer

TCP/IP Transfer Control Protocol / Internet Protocol o Protocolo de control de
transferencia / Protocolo de Internet

UML Lenguaje de Modelado Unificado

UDP User Datagram Protocol

UPS Uninterruptible Power Supply

URL Uniform Resource Locator

USB Universal Serial Bus

VGA Video Graphic Array

WAN Wide Area Network o Red de area extensa

WAP Wireless Application Protocol

WWW World Wide Web

XML Extensible Markup Language
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CLAVES PARA COMPRAR
UN LIBRO DE
COMPUTACION

Sobre el autor

y la editorial
Revise que haya un cuadro
“sobre el autor”, en el que se
informe sobre su experiencia
en el tema. En cuanto a la
editorial, es conveniente que
sea especializada en
computacion.

Preste atencion

al diseiio
Compruebe que el libro tenga
guias visuales, explicaciones
paso a paso, recuadros con
informacién adicional y gran
cantidad de pantallas. Su
lectura sera mas agil y
atractiva que la de un libro
de puro texto.

Compare

precios
Suele haber grandes
diferencias de precio entre
libros del mismo tema; si no
tiene el valor en la tapa,
pregunte y compare.

4 iTiene valores
agregados?
Desde un sitio exclusivo en la
Red hasta un CD-ROM, desde
un Servicio de Atencion al
Lector hasta la posibilidad de
leer el sumario en la Web
para evaluar con tranquilidad
la compra, o la presencia de
buenos indices tematicos,
todo suma al valor de un
buen libro.

5 Verifique

el idioma
No sélo el del texto; también
revise que las pantallas
incluidas en el libro estén en
el mismo idioma del
programa que usted utiliza.

Revise la fecha

de publicacion
Esta en letra pequena en las
primeras paginas; si es un libro
traducido, la que vale es la
fecha de la edicion original.

usershop.mpediciones.com

Visite nuestro sitio web

Utilice nuestro sitio usershop.mpediciones.com:

¢ Vea informacion mas detallada sobre cada libro de este catalogo.

e Obtenga un capitulo gratuito para evaluar la posible compra
de un ejemplar.

e Conozca qué opinaron otros lectores.

e Compre los libros sin moverse de su casa y con importantes
descuentos.

e Publique su comentario sobre el libro que leyé.

¢ Manténgase informado acerca de las Gltimas novedades
y los préximos lanzamientos.

> También puede conseguir nuestros libros en kioscos
o puestos de periddicos, librerias, cadenas comerciales,
supermercados y casas de computacion.

Compra Directa! usershop.mpediciones.com

>> Conéctese con nosotros y obtenga beneficios exclusivos:

ARGENTINA @ (011) 4959-5000 CHILE © (2)335-7477 / (2)335-7545
ESPANA ® (33)635-4120 / (33)635-4121 MEXICO @ (55)5350-3099 / (55)5600-4815

0 por mail a: lectores@mpediciones.com
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PHPS

EVOLUCION Y MADUREZ

code [olo/ el
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Implementacion y
debugging

Este es un libro fundamental,
de consulta permanente para
el desarrollador. En él se
abordan dos etapas clave del
ciclo de vida de un software: la
implementacion de un
proyecto y su debugging.

PHP5

PHP es uno de los lenguajes de
programacion elegidos a nivel
mundial para el desarrollo de
sitios web. Este manual brinda
el conocimiento para
comprender las mejoras
introducidas en esta version

y aplicarlas en los proyectos.

Como proteger la PC

Virus, spyware, troyanos y
muchas amenazas mas circulan
por la Web buscando nuevas
victimas. §Cémo evitar
intrusiones? ;Como eliminar el
spam? En este libro, las
respuestas a estas preguntas.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

COLECCION: MANUALES USERS.CODE
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COLECCION: MANUALES USERS

urso Préctlco
Cumputaclﬁn

El Gran Libro del Software
En este libro encontrara los
tutoriales de las mejores
herramientas, trucos y secretos
para aprovechar al maximo su
computadora. Explicaciones
detalladas, con divisiones por
categorias para facilitar el
aprendizaje de las distintas
areas de la informatica actual.

COLECCION: MI PC

Freeware

Una recopilacion de los
mejores programas de licencia
libre, explicados en detalle.
Guias visuales y procedimientos
paso a paso para llevar el uso
de la PC a una nueva
dimensiéon. Ademas, en el CD
incluido en el libro encontrara
los programas listos para su
instalacion.

COLECCION: USERS EXPRESS

Mi PC

256 paginas que lo
introducirdn en el mundo

de la informética. Sepa cémo
manejarse en el entorno
Windows, y aprenda a
configurar sus principales
elementos y aplicaciones.
Entienda cémo funcionan

la PCy sus componentes.

COLECCION: MI PC

B Un servicio exclusivo para responder a sus consultas sobre nuestros productos
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>> En nuestro sitio puede obtener GRATIS un capitulo del libro que quiera.

&&_ 5 m

Instatacsin y condiguracs anana- il

raonailraciin y oprimizncen
M oy saguridad Opciones avancadss

Linux para todos

Esta obra explica, desde cero,
como instalar y configurar
Linux en nuestra PC.
Personalizacién, optimizacion,
mantenimiento, seguridad, las
mejores aplicaciones y mucho
mas. jLleg6 el momento de
dar el gran paso!

COLECCION: MANUALES USERS

XML

LA GUIA TOTAL DEL

DCPAL AN

XML

Este libro introduce al
programador en los conceptos
fundamentales de XML para
crear documentos solidos o
construir y complementar
aplicaciones. Una obra que
apunta a lograr que el lector
pueda visualizar y aplicar todas
las ventajas de este
metalenguaje.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE
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Computacn,..
v Fanaticos

INDHELE PARA LOS AMANTES DE LA FC

Computacion para fanaticos
256 paginas destinadas a
conocer los secretos para elegir
e instalar dispositivos, descubrir
las mejores opciones para
optimizar el sistema operativo
y hacer que nuestra PC vuele.
El libro perfecto para quienes
no nos conformamos con usar
la PC, sino que queremos usarla
al limite todo el tiempo.

COLECCION: MANUALES USERS

El Gran Libro de la
Programacion

Todas las plataformas, lenguajes
y recursos. Una obra
imprescindible en la que se
estudian las problematicas
actuales de los principales
paradigmas de la programacién,
junto con las arquitecturas y
metodologias mas utilizadas.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE
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PROGRAMACION WEB

JAVA

LA COMBINACIGN DE LO SIMPLE ¥ LD | ITENTE

Programaciéon web Java

Este libro brinda las
herramientas necesarias para
convertirse en un verdadero
experto en el desarrollo de
aplicaciones web con Java.
Orientado a todos aquellos
desarrolladores que posean
conocimientos de programacion
orientada a objetos.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE
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a todo

El Gran Libro de Linux

Un material imperdible sobre el
paradigma que esta
amenazando el reinado de las
grandes corporaciones. 256
paginas a todo color ideales
para aprender a instalar el
sistema operativo y configurar
cada dispositivo, descubrir como
optimizar el sistema y obtener
el maximo rendimiento.

COLECCION: MANUALES USERS

Servicio de Atencién al Lector >> lectores@mpediciones.com I
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' CONSEJOS de

1SUPERPLANILLA

| Todas las respuestas soh

PC Soluciones

Descubra las herramientas que
le permitiran obtener la maxima
productividad en la oficina,
desarrollar emprendimientos
personales y trabajar en equipo.
Destinada a quienes usan la PC
para trabajar y estudiar. Una
obra compuesta por ideas
practicas, proyectos y
actividades de gran utilidad.

COLECCION: MI PC

Consejos de Superplanilla
Una recopilacién de las dudas
mas interesantes enviadas por
usuarios de Excel a la seccion

Mas de 200 preguntas con sus
respectivas respuestas, en las
que se brinda el conocimiento
necesario para convertirse

en un experto.

Superplanilla de la revista Users.

Armado de PC

Un libro Unico con 400 péaginas
a todo color, donde se detalla,
paso por paso, como instalar

y configurar de forma
profesional los componentes
internos de la PC. Ademas, se
brindan soluciones a los
problemas mas frecuentes.

COLECCION: MANUALES USERS

| WIRELESS

La |...|,I.

GUIA TEORICA ¥ PRACTICA

=

£l hardwarn nocesario | Los estandares

1 La insralacibn paso o paso
Ctaves pars implementar una red segurs

Multimedia | Wi-Fiy Blustooth

COLECCION: MANUALES USERS

Office Total

Una coleccion de proyectos
y actividades pensada para
adquirir nuevas habilidades
y agilizar las tareas diarias,
al mismo tiempo que se
aprende a manejar Excel,
Word, Outlook, Access

y PowerPoint.

COLECCION: APRENDIENDO PC

Wireless

Un recorrido por los
fundamentos de esta
tecnologia, el hardware
necesario, los estandares
inaldambricos y los pasos para
efectuar una instalacién de
manera eficiente y segura.

COLECCION: USERS EXPRESS

Project Management

Un libro que le permitira
adquirir las habilidades y las
técnicas necesarias para cumplir
con las especificaciones de un
proyecto. Una por una, se
explican todas las técnicas para
planificar, ejecutar, administrar
y liderar un proyecto
eficientemente.

COLECCION: PROFESSIONAL TOOLS

B Un servicio exclusivo para responder a sus consultas sobre nuestros productos



Utilice nuestro sitio, obtenga informacion mas detallada sobre cada
libro y manténgase al tanto de las ultimas novedades.

SQL Server

Una obra que recorre los
fundamentos tedricos y
practicos necesarios para el
desarrollo y la implementacion
de una base de datos en SQL
Server 2005. Basada en miles
de horas de experiencia en el
disefio y la implementacién de
bases de datos.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

USERS

'SEGURIDAD
: INFIJRMATICA

LAS AMENA

MAS PELIGROS

Seguridad informatica

En este libro se explican los
conceptos clave que hacen a

la planificacién, el disefio y la
implementacion eficiente de
un plan de seguridad: politicas,
dispositivos y metodologias
para el disefio de una red libre
de ataques.

COLECCION: MANUALES USERS

ANALISIS DE LAS FALLAS MAS COMUNES
BOLUCION & LOS PRODLEMAS MAS FRECIINTES

El Gran Libro del Hardware
Basado en una seleccion de las
mejores notas de Power, ésta es

una obra Unica e imprescindible,

con 256 péginas a todo color
donde se examinan cada uno
de los componentes internos de

la PC, y las claves para optimizar

el sistema y obtener el maximo
rendimiento.

COLECCION: MANUALES USERS.POWER

Windows XP Total

Domine el sistema operativo
mas popular, de la mano de
este libro que lo llevara a
conocer todos y cada uno de
sus secretos: descubra como
configurar, personalizar y
optimizar su sistema al maximo
en esta obra Unica de mas de
400 paginas.

COLECCION: MANUALES USERS
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PHP

Proyectos con PHP

Siete proyectos listos para
implementar: un weblog,

un foro de discusion, un aloum
de fotografias, un calendario
web, un sistema de encuestas
online, un servicio de postales
electrénicas y un sistema de
busqueda por directorio.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

Aprenda a grabar, editar
| y procesar sonido en la PC

Audio digital

Conozca los secretos para
convertir su PC en un estudio
de grabacion virtual.
Fundamentos tedricos y
practicos, el hardware
indispensable, y las técnicas
para operar dos de los mejores
programas de grabacion y
edicion: Sound Forge y Vegas.

COLECCION: MANUALES USERS

Servicio de Atencién al Lector >> lectores@mpediciones.com I
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PHP y MySQL

Este es un libro que llevara al
lector a afianzarse tanto en el
manejo como en las diversas
utilidades practicas que pueden
lograrse a partir de la
combinacién de dos de las
herramientas de desarrollo mas
poderosas: PHP y MySQL.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE
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TECNICAS de
 PROGRAMACION

®

i GUIA FUNDAMENTAL de
DESARROLLO de SOFTWARE

.

Flash Master

A partir de la propuesta del
desarrollo de siete proyectos
interactivos, este libro se
presenta como la oportunidad
mas clara de descubrir todo el
potencial de Flash. Cada
proyecto combina las
herramientas de Flash con su
lenguaje nativo: ActionScript.

COLECCION: MANUALES USERS

Desarrollos méviles con .NET
Conceptos fundamentales que
hacen al desarrollo de
aplicaciones para dispositivos
moviles, como celulares o PDAs,
a través de ASP.NET Mobile y
.NET Compact Framework. Las
claves para quienes recién se
introducen en el desarrollo de
aplicaciones moéviles y las
herramientas para los que
quieren profesionalizarse.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

Técnicas de programacion
En las paginas de este manual
encontrard las bases para la
implementacién de los
algoritmos de programacion.
Incluye dos capitulos
dedicados a los principios de
la programacién orientada a
objetos y la programacién
funcional.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

Java

Esta obra se introduce en

los fundamentos tedricos

y practicos del lenguaje,
explorando cada una de las
herramientas y las claves que
lo ayudaran a escribir cédigo
en forma clara, correcta 'y
robusta. Con este libro,
podra alcanzar el dominio
total de esta tecnologia.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

Estadistica aplicada

a los negocios utilizando
Microsoft Excel

Este libro busca introducir al
lector en los conceptos
fundamentales que hacen a
esta ciencia, desarrollando la
teoria y su aplicaciéon con
ejemplos concretos a través
de las funciones de Excel.

COLECCION: PROFESSIONAL TOOLS

B Un servicio exclusivo para responder a sus consultas sobre nuestros productos



CLAVES PARA COMPRAR
UN LIBRO DE
COMPUTACION

Sobre el autor

y la editorial
Revise que haya un cuadro
"sobre el autor”, en el que se
informe sobre su experiencia
en el tema. En cuanto a la
editorial, es conveniente que
sea especializada en
computacion.

Preste atencion

al diseino
Compruebe que el libro tenga
guias visuales, explicaciones
paso a paso, recuadros con
informacién adicional y gran
cantidad de pantallas. Su
lectura sera mas agil y
atractiva que la de un libro
de puro texto.

Compare

precios
Suele haber grandes
diferencias de precio entre
libros del mismo tema; si no
tiene el valor en la tapa,
pregunte y compare.

4 iTiene valores
agregados?
Desde un sitio exclusivo en la
Red hasta un CD-ROM, desde
un Servicio de Atencion al
Lector hasta la posibilidad de
leer el sumario en la Web
para evaluar con tranquilidad
la compra, o la presencia de
buenos indices tematicos,
todo suma al valor de un
buen libro.

Verifique

el idioma
No sélo el del texto; también
revise que las pantallas
incluidas en el libro estén en
el mismo idioma del
programa que usted utiliza.

Revise la fecha

de publicacion
Esta en letra pequena en las
primeras paginas; si es un libro
traducido, la que vale es la
fecha de la edicion original.

usershop.mpediciones.com

Visite nuestro sitio web

Utilice nuestro sitio usershop.mpediciones.com:

¢ Vea informacion mas detallada sobre cada libro de este catalogo.

e Obtenga un capitulo gratuito para evaluar la posible compra
de un ejemplar.

e Conozca qué opinaron otros lectores.

e Compre los libros sin moverse de su casa y con importantes
descuentos.

e Publique su comentario sobre el libro que leyé.

¢ Manténgase informado acerca de las Gltimas novedades
y los préximos lanzamientos.

> También puede conseguir nuestros libros en kioscos
o puestos de periodicos, librerias, cadenas comerciales,
supermercados y casas de computacion.

Compra Directa! usershop.mpediciones.com

>> Conéctese con nosotros y obtenga beneficios exclusivos:

ARGENTINA @ (011) 4959-5000 CHILE © (2)335-7477 / (2)335-7545
ESPANA ® (33)635-4120 / (33)635-4121 MEXICO @ (55)5350-3099 / (55)5600-4815

0 por mail a: lectores@mpediciones.com
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Implementacion y
debugging

Este es un libro fundamental,
de consulta permanente para
el desarrollador. En él se
abordan dos etapas clave del
ciclo de vida de un software: la
implementacion de un
proyecto y su debugging.

PHP5

PHP es uno de los lenguajes de
programacion elegidos a nivel
mundial para el desarrollo de
sitios web. Este manual brinda
el conocimiento para
comprender las mejoras
introducidas en esta version

y aplicarlas en los proyectos.

Como proteger la PC

Virus, spyware, troyanos y
muchas amenazas mas circulan
por la Web buscando nuevas
victimas. §Cémo evitar
intrusiones? ;Como eliminar el
spam? En este libro, las
respuestas a estas preguntas.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

Més de 150 PROGRAMAS gratuitos
f panhacerdelndoconlaPC
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COLECCION: MANUALES USERS

ﬂ Curso Pramto
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El Gran Libro del Software
En este libro encontrara los
tutoriales de las mejores
herramientas, trucos y secretos
para aprovechar al maximo su
computadora. Explicaciones
detalladas, con divisiones por
categorias para facilitar el
aprendizaje de las distintas
areas de la informatica actual.

COLECCION: MI PC

Freeware

Una recopilacion de los
mejores programas de licencia
libre, explicados en detalle.
Guias visuales y procedimientos
paso a paso para llevar el uso
de la PC a una nueva
dimensiéon. Ademas, en el CD
incluido en el libro encontrara
los programas listos para su
instalacion.

COLECCION: USERS EXPRESS

Mi PC

256 paginas que lo
introduciran en el mundo

de la informética. Sepa cémo
manejarse en el entorno
Windows, y aprenda a
configurar sus principales
elementos y aplicaciones.
Entienda cémo funcionan

la PCy sus componentes.

COLECCION: MI PC

B Un servicio exclusivo para responder a sus consultas sobre nuestros productos



iGRATIS LEALO ANTES!

>> En nuestro sitio puede obtener GRATIS un capitulo del libro que quiera.

Linux para todos

Esta obra explica, desde cero,
cdmo instalar y configurar
Linux en nuestra PC.
Personalizaciéon, optimizacion,
mantenimiento, seguridad, las
mejores aplicaciones y mucho
mas. jLlegé el momento de
dar el gran paso!

COLECCION: MANUALES USERS
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XML

Este libro introduce al
programador en los conceptos
fundamentales de XML para
crear documentos solidos o
construir y complementar
aplicaciones. Una obra que
apunta a lograr que el lector
pueda visualizar y aplicar todas
las ventajas de este
metalenguaje.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

a todo

Computacic®
v Fanaticos

BLE PARK LIS AMASTES DE LA PC

Computacion para fanaticos
256 paginas destinadas a
conocer los secretos para elegir
e instalar dispositivos, descubrir
las mejores opciones para
optimizar el sistema operativo
y hacer que nuestra PC vuele.
El libro perfecto para quienes
no nos conformamos con usar
la PC, sino que queremos usarla
al limite todo el tiempo.

COLECCION: MANUALES USERS

a todo

EL GRAN LIE
AMHDIUI‘

L2 Herramienta Fundamental pea el Desaroliador

El Gran Libro de la
Programacion

Todas las plataformas, lenguajes
y recursos. Una obra
imprescindible en la que se
estudian las problematicas
actuales de los principales
paradigmas de la programacién,
junto con las arquitecturas y
metodologias mas utilizadas.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE
'
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Programacion web Java

Este libro brinda las
herramientas necesarias para
convertirse en un verdadero
experto en el desarrollo de
aplicaciones web con Java.
Orientado a todos aquellos
desarrolladores que posean
conocimientos de programacion
orientada a objetos.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

El Gran Libro de Linux

Un material imperdible sobre el
paradigma que esta
amenazando el reinado de las
grandes corporaciones. 256
paginas a todo color ideales
para aprender a instalar el
sistema operativo y configurar
cada dispositivo, descubrir como
optimizar el sistema y obtener
el maximo rendimiento.

COLECCION: MANUALES USERS
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iSUPERPLANILLA

Todas las respuestas sobre

PECHE LN 1L NOMDREY

PC Soluciones

Descubra las herramientas que
le permitiran obtener la maxima
productividad en la oficina,
desarrollar emprendimientos
personales y trabajar en equipo.
Destinada a quienes usan la PC
para trabajar y estudiar. Una
obra compuesta por ideas
practicas, proyectos y
actividades de gran utilidad.

COLECCION: MI PC

a todo

PACOLOR
Officé

Total

Consejos de Superplanilla
Una recopilacién de las dudas
mas interesantes enviadas por
usuarios de Excel a la seccion

Mas de 200 preguntas con sus
respectivas respuestas, en las
que se brinda el conocimiento
necesario para convertirse

en un experto.

Superplanilla de la revista Users.

COLECCION: MANUALES USERS

| WIRELESS
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GUIA TEGRICA Y PRACTICA

El hartbwars necesario | Les sstindares
La instalaciin paso a paso
| Clavas pars implemantar una red segurs

|| Multimedia | Wi-Fi y Blustaoth

Armado de PC

Un libro uUnico con 400 péaginas
a todo color, donde se detalla,
paso por paso, como instalar

y configurar de forma
profesional los componentes
internos de la PC. Ademés, se
brindan soluciones a los
problemas mas frecuentes.

COLECCION: MANUALES USERS

Office Total

Una coleccion de proyectos
y actividades pensada para
adquirir nuevas habilidades
y agilizar las tareas diarias,
al mismo tiempo que se
aprende a manejar Excel,
Word, Outlook, Access

y PowerPoint.

COLECCION: APRENDIENDO PC

B Un servicio exclusivo para responder a sus consultas sobre

Wireless

Un recorrido por los
fundamentos de esta
tecnologia, el hardware
necesario, los estandares
inaldambricos y los pasos para
efectuar una instalacién de
manera eficiente y segura.

COLECCION: USERS EXPRESS

Project Management

Un libro que le permitira
adquirir las habilidades y las
técnicas necesarias para cumplir
con las especificaciones de un
proyecto. Una por una, se
explican todas las técnicas para
planificar, ejecutar, administrar
y liderar un proyecto
eficientemente.

COLECCION: PROFESSIONAL TOOLS

nuestros productos



Utilice nuestro sitio, obtenga informacion mas detallada sobre cada
libro y manténgase al tanto de las ultimas novedades.
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SQL Server

Una obra que recorre los
fundamentos tedricos y
practicos necesarios para el
desarrollo y la implementacién
de una base de datos en SQL
Server 2005. Basada en miles
de horas de experiencia en el
disefio y la implementacién de
bases de datos.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

USERS

SEGURIDAD
NFORMATICA

RABILIDADES

AL DESNUDD

Seguridad informatica

En este libro se explican los
conceptos clave que hacen a

la planificacién, el disefio y la
implementacion eficiente de
un plan de seguridad: politicas,
dispositivos y metodologias
para el disefio de una red libre
de ataques.

COLECCION: MANUALES USERS

AMALIEIS B CAS FALLLS MAS CONINES
BOLUCION & LOS PRODLEMAS MAS FRECUENTES

El Gran Libro del Hardware
Basado en una seleccién de las
mejores notas de Power, ésta es

una obra Unica e imprescindible,

con 256 péaginas a todo color
donde se examinan cada uno
de los componentes internos de

la PC, y las claves para optimizar

el sistema y obtener el maximo
rendimiento.

COLECCION: MANUALES USERS.POWER

Windows XP Total

Domine el sistema operativo
mas popular, de la mano de
este libro que lo llevaréd a
conocer todos y cada uno de
sus secretos: descubra como
configurar, personalizar y
optimizar su sistema al maximo
en esta obra Unica de mas de
400 paginas.

COLECCION: MANUALES USERS
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Proyectos con PHP

Siete proyectos listos para
implementar: un weblog,

un foro de discusion, un aloum
de fotografias, un calendario
web, un sistema de encuestas
online, un servicio de postales
electrénicas y un sistema de
busqueda por directorio.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

{DIGIT

Aprenda a grabar, editar
)r procesar sonido en la PC
| nt— e
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Audio digital

Conozca los secretos para
convertir su PC en un estudio
de grabacion virtual.
Fundamentos tedricos y
practicos, el hardware
indispensable, y las técnicas
para operar dos de los mejores
programas de grabacién y
edicién: Sound Forge y Vegas.

COLECCION: MANUALES USERS
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PROGRAMACION DE APLICACKONES
PARA CELULARES Y POAS

PHP y MySQL

Este es un libro que llevara al
lector a afianzarse tanto en el
manejo como en las diversas
utilidades practicas que pueden
lograrse a partir de la
combinacién de dos de las
herramientas de desarrollo mas
poderosas: PHP y MySQL.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

H USERS .code

TECNICAS de
| PROGRAMACION

E GUIA FUNDAMENTAL de
DESARROLLO de SOFTWARE

Flash Master

A partir de la propuesta del
desarrollo de siete proyectos
interactivos, este libro se
presenta como la oportunidad
mas clara de descubrir todo el
potencial de Flash. Cada
proyecto combina las
herramientas de Flash con su
lenguaje nativo: ActionScript.

COLECCION: MANUALES USERS

Desarrollos méviles con .NET
Conceptos fundamentales que
hacen al desarrollo de
aplicaciones para dispositivos
moviles, como celulares o PDAs,
a través de ASP.NET Mobile y
.NET Compact Framework. Las
claves para quienes recién se
introducen en el desarrollo de
aplicaciones moéviles y las
herramientas para los que
quieren profesionalizarse.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

ESTADISTICA

Técnicas de programacion
En las paginas de este manual
encontrard las bases para la
implementacion de los
algoritmos de programacion.
Incluye dos capitulos
dedicados a los principios de
la programacién orientada a
objetos y la programacién
funcional.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

Java

Esta obra se introduce en

los fundamentos tedricos

y practicos del lenguaje,
explorando cada una de las
herramientas y las claves que
lo ayudaran a escribir cédigo
en forma clara, correcta 'y
robusta. Con este libro,
podra alcanzar el dominio
total de esta tecnologia.

COLECCION: MANUALES USERS.CODE

Estadistica aplicada

a los negocios utilizando
Microsoft Excel

Este libro busca introducir al
lector en los conceptos
fundamentales que hacen a
esta ciencia, desarrollando la
teoria y su aplicaciéon con
ejemplos concretos a través
de las funciones de Excel.

COLECCION: PROFESSIONAL TOOLS

B Un servicio exclusivo para responder a sus consultas sobre nuestros productos





