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| os basicos

Para comenzar

Esta pagina te ayudara a instalar y construir tu primera aplicacién React Native. Si ya tiene React Native instalado,

puede pasar directamente al Tutorial .
-

La aplicacion Create React Native es la forma mas facil de comenzar a construir una nueva aplicacion React Native.
Le permite iniciar un proyecto sin instalar ni configurar ninguna herramienta para compilar cédigo nativo; no se
requiere instalacion de Xcode o Android Studio (consulte Advertencias ).

Suponiendo que tiene Node instalado, puede usar npm para instalar la create-react-native—-app utilidad de
linea de comandos:

npm install -g create-react-native-app

Luego ejecute los siguientes comandos para crear un nuevo proyecto React Native llamado "AwesomeProject":

create-react-native-app AwesomeProject
cd AwesomeProject
npm start

Esto iniciara un servidor de desarrollo para usted e imprimira un coédigo QR en su terminal.

Ejecutando su aplicacion React Native

Instale la aplicacion del cliente Expo en su teléfono iOS o Android y conéctese a la misma red inaldmbrica que su

computadora. Con la aplicacién Expo, escanee el cédigo QR de su terminal para abrir su proyecto.

Modificando su aplicacion
Ahora que ha ejecutado con éxito la aplicacion, modifiquémosla. Abra App.js en su editor de texto de su eleccion

y edite algunas lineas. La aplicacién debe volver a cargarse automaticamente una vez que guarde los cambios.

jEso es!
iFelicitaciones! Has ejecutado y modificado satisfactoriamente tu primera aplicacion React Native.



https://facebook.github.io/react-native/docs/tutorial.html
https://expo.io/
https://nodejs.org/en/download/
https://facebook.github.io/react-native/docs/getting-started.html#caveats
https://github.com/react-community/create-react-native-app

¢ Ahora que?
* La aplicacion Create React Native también tiene una guia de usuario a la que puede hacer referencia si tiene
preguntas especificas para la herramienta.
* Sino puede hacer que esto funcione, consulte la secciéon Solucion de problemas en la aplicacion README for
Create React Native.

Si tiene curiosidad por saber mas sobre React Native, contintie con el Tutorial .

Ejecutando su aplicacion en un simulador o dispositivo virtual
La aplicacion Create React Native hace que sea muy facil ejecutar su aplicacion React Native en un dispositivo fisico

sin configurar un entorno de desarrollo. Si desea ejecutar su aplicacion en el simulador de iOS o en un dispositivo
virtual de Android, consulte las instrucciones para crear proyectos con cédigo nativo para aprender a instalar Xcode
y configurar su entorno de desarrollo de Android.

Una vez que haya configurado esto, puede ejecutar su aplicacion en un dispositivo virtual Android ejecutando npm

run android o ejecutando el simulador iOS npm run ios (solo macOS).

Advertencias
Debido a que no crea ningun codigo nativo al usar la aplicacién Create React Native para crear un proyecto, no es

posible incluir médulos nativos personalizados mas alla de las APl y componentes de React Native que estan
disponibles en la aplicacion del cliente de Expo.

Si sabe que eventualmente necesitara incluir su propio codigo nativo, la aplicacién Create React Native todavia es
una buena manera de comenzar. En ese caso, solo tendra que " expulsar " eventualmente para crear sus propias
compilaciones nativas. Si expulsa, se requeriran las instrucciones "Construir proyectos con cddigo nativo" para
continuar trabajando en su proyecto.

Create React Native App configura su proyecto para usar la version mas reciente de React Native que es compatible
con la aplicacién del cliente de Expo. La aplicacion de cliente de Expo generalmente gana soporte para una version
de React Native dada aproximadamente una semana después de que la version de React Native se publique como
estable. Puede consultar este documento para averiguar qué versiones son compatibles.

Si esta integrando React Native en un proyecto existente, querra omitir la aplicacién Create React Native y acceder
directamente a la configuracién del entorno de compilacién nativo. Seleccione "Creacion de proyectos con cédigo
nativo" mas arriba para obtener instrucciones sobre la configuracion de un entorno de compilacién nativo para
React Native.
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https://github.com/react-community/create-react-native-app/blob/master/VERSIONS.md
https://github.com/react-community/create-react-native-app/blob/master/react-native-scripts/template/README.md#ejecting-from-create-react-native-app
https://facebook.github.io/react-native/docs/tutorial.html
https://github.com/react-community/create-react-native-app/blob/master/react-native-scripts/template/README.md#troubleshooting
https://github.com/react-community/create-react-native-app/blob/master/react-native-scripts/template/README.md

Aprenda los conceptos basicos

React Native es como React, pero usa componentes nativos en lugar de componentes web como bloques de
construccién. Entonces, para comprender la estructura basica de una aplicacién React Native, necesita comprender
algunos de los conceptos basicos de React, como JSX, componentes state, y props. Siya conoces Reaccionar,
aun necesitas aprender algunas cosas especificas de React-Native, como los componentes nativos. Este tutorial
esta dirigido a todos los publicos, ya sea que tenga o no experiencia en React.

Hagamos esto.

Hola mundo

De acuerdo con las antiguas tradiciones de nuestra gente, primero debemos construir una aplicacion que no haga

mas que decir "Hola mundo". Aqui esta:

import React, { Component } from 'react';
import { Text } from 'react-native';

export default class HelloWorldApp extends Component {
render () {
return (
<Text>Hello world!</Text>

)

Si siente curiosidad, puede jugar con cédigo de muestra directamente en los simuladores web. También puede
pegarlo en su App.js archivo para crear una aplicacion real en su maquina local.

¢, Que esta pasando aqui?

Algunas de las cosas aqui podrian no parecerse a JavaScript. No entres en panico Este es el futuro .

En primer lugar, ES2015 (también conocido como ES6) es un conjunto de mejoras en JavaScript que ahora es parte
del estandar oficial, pero que aun no es compatible con todos los navegadores, por lo que a menudo no se usa aun
en el desarrollo web. Reacciona Navios nativos con compatibilidad con ES2015, para que puedas usar esto sin
preocuparte por la compatibilidad. import, from, class, extends, Y la () =>sintaxis en el ejemplo anterior son
todas las caracteristicas ES2015. Si no esta familiarizado con ES2015, probablemente pueda obtenerlo simplemente
leyendo el cédigo de muestra que tiene este tutorial. Si lo desea, esta pagina tiene una buena descripcién de las
caracteristicas de ES2015.

La otra cosa inusual en este ejemplo de cddigo es <Text>Hello world!</Text>. Esta es JSX, una sintaxis para
incrustar XML dentro de JavaScript. Muchos marcos utilizan un lenguaje de plantillas especial que le permite
incrustar cédigo dentro del lenguaje de marcado. En React, esto se invierte. JSX te permite escribir tu lenguaje de
marcado dentro del cddigo. Se ve como HTML en la web, excepto que en lugar de elementos web como , <div>0
<span>, usa componentes Reaccionar. En este caso, <Text> es un componente incorporado que solo muestra

algo de texto.
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Componentes

Entonces este codigo esta definiendo HelloWor1ldapp, es nuevo Component. Cuando construya una aplicacién
React Native, creara nuevos componentes mucho. Todo lo que ves en la pantalla es algun tipo de componente. Un
componente puede ser bastante simple: lo Unico que se requiere es una render funcién que devuelva algo de JSX

para representar.

Esta aplicacion no hace mucho

Buen punto. Para hacer que los componentes hagan cosas mas interesantes, debes aprender sobre Props .
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Apoyos

La mayoria de los componentes se pueden personalizar cuando se crean, con diferentes parametros. Estos
parametros de creacion se llaman props.

Por ejemplo, un componente basico de React Native es el Tmage. Cuando crea una imagen, puede usar un

accesorio designado source para controlar qué imagen muestra.

Observe que {pic}esta rodeado de llaves para insertar la variable pic en JSX. Puedes poner cualquier expresion
de JavaScript entre llaves en JSX.

Tus propios componentes también pueden usar props. Esto le permite crear un Gnico componente que se usa en
muchos lugares diferentes en su aplicacién, con propiedades ligeramente diferentes en cada lugar. Solo refiérase a
this.props ensurender funcion. Aqui hay un ejemplo:

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, Text, View } from 'react-native';

class Greeting extends Component {
render () {
return (
<Text>Hello {this.props.name}!</Text>
)3

export default class LotsOfGreetings extends Component {
render () {
return (
<View style={{alignItems: 'center'}}>
<Greeting name='Rexxar' />
<Greeting name='Jaina' />
<Greeting name='Valeera' />
</View>

)3

// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => LotsOfGreetings);

El uso name como accesorio nos permite personalizar el Greeting componente, por lo que podemos reutilizar

ese componente para cada uno de nuestros saludos. Este ejemplo también usa el Greeting componente en JSX,
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al igual que los componentes integrados. El poder de hacer esto es lo que hace que React sea tan genial: si crees
que deseas tener un conjunto diferente de primitivas Ul con las que trabajar, simplemente inventas unas nuevas.

La otra cosa nueva que esta sucediendo aqui es el View componente. A View es Util como contenedor para otros
componentes, para ayudar a controlar el estilo y el diseno.

Con props Yy los componentes basicos Text, Image Yy View, puede construir una amplia variedad de pantallas

estaticas. Para aprender como hacer que tu aplicacion cambie con el tiempo, debes aprender sobre el estado .
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Estado

Hay dos tipos de datos que controlan un componente: props y state. Props son establecidos por el padre y se
arreglan a lo largo de la vida de un componente. Para los datos que van a cambiar, tenemos que usar state.

En general, debe inicializar state en el constructor y luego llamar setState cuando desee cambiarlo.

Por ejemplo, digamos que queremos hacer texto que parpadee todo el tiempo. El texto en si se establece una vez
cuando se crea el componente parpadeante, por lo que el texto en si mismo es a prop. El "si el texto esta

actualmente activado o desactivado" cambia con el tiempo, por lo que debe mantenerse state.

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, Text, View } from 'react-native';

class Blink extends Component {
constructor(props) {
super (props);
this.state = {showText: true};

// Toggle the state every second
setInterval(() => {
this.setState(previousState => {
return { showText: !previousState.showText };

1) 8
}, 1000);

render () {
let display = this.state.showText ? this.props.text : ' ';
return (
<Text>{display}</Text>
)5

export default class BlinkApp extends Component {
render () {
return (
<View>
<Blink text='I love to blink' />
<Blink text='Yes blinking is so great' />
<Blink text='Why did they ever take this out of HTML' />
<Blink text='Look at me look at me look at me' />
</View>

)3
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// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => BlinkApp);

En una aplicacion real, probablemente no establecera el estado con un temporizador. Puede establecer el estado
cuando lleguen nuevos datos desde el servidor o desde la entrada del usuario. También puede usar un contenedor
de estado como Redux para controlar su flujo de datos. En ese caso, usaria Redux para modificar su estado en
lugar de llamar setstate directamente.

Cuando se llama a setState, BlinkApp volvera a renderizar su Componente. Al llamar a setState dentro del
temporizador, el componente volvera a reproducirse cada vez que el temporizador marque.

Estado funciona de la misma manera que en React, por lo que para obtener méas detalles sobre el estado de manejo,
puede mirar la APl React.Component . En este punto, es posible que le moleste que la mayoria de nuestros
ejemplos hasta el momento usen aburrido texto negro predeterminado. Para hacer las cosas mas bellas, tendras

que aprender sobre Style .
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Con React Native, no utiliza un lenguaje especial o sintaxis para definir estilos. Usted acaba de disefiar su aplicacion
usando JavaScript. Todos los componentes principales aceptan un apoyo nombrado style. Los nombres y valores
de estilo generalmente coinciden con el funcionamiento de CSS en la web, excepto que los nombres se escriben
usando mayusculas y miniaturas, por ejemplo, en backgroundColor lugar de hacerlo background-color.

El styleaccesorio puede ser un simple objeto JavaScript antiguo. Eso es lo mas simple y lo que generalmente
usamos para el cédigo de ejemplo. También puede pasar una serie de estilos: el Ultimo estilo de la matriz tiene
prioridad, por lo que puede usar esto para heredar estilos.

A medida que un componente crece en complejidad, a menudo es mas limpio usarlo StyleSheet.create para

definir varios estilos en un solo lugar. Aqui hay un ejemplo:

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, StyleSheet, Text, View } from 'react-native';

export default class LotsOfStyles extends Component {
render () {
return (
<View>
<Text style={styles.red}>just red</Text>
<Text style={styles.bigblue}>just bigblue</Text>
<Text style={[styles.bigblue, styles.red]}>bigblue, then red</Text>
<Text style={[styles.red, styles.bigblue]}>red, then bigblue</Text>
</View>

)

const styles = StyleSheet.create({
bigblue: {
color: 'blue',
fontWeight: 'bold',
fontSize: 30,

})
red: {
color: 'red',
}’
1)

// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => LotsOfStyles);

Un patrén comun es hacer que su componente acepte un style apoyo que a su vez se usa para disefar
subcomponentes. Puede usar esto para hacer que los estilos "en cascada" sean como lo hacen en CSS.
Hay muchas mas formas de personalizar el estilo del texto. Consulte la referencia del componente de texto para

obtener una lista completa.

-17 -


https://facebook.github.io/react-native/docs/text.html
https://facebook.github.io/react-native/docs/colors.html
https://facebook.github.io/react-native/docs/colors.html

Ahora puedes hacer que tu texto sea hermoso. El proximo paso para convertirse en un maestro de estilo es

aprender a controlar el tamafo de los componentes .
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Altura y ancho
La altura y el ancho de un componente determinan su tamarno en la pantalla.

Dimensiones fijas
La forma mas sencilla de establecer las dimensiones de un componente es agregar un estilo fijo widthy heightun

estilo. Todas las dimensiones en React Native no tienen unidades y representan pixeles independientes de la
densidad.

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, View } from 'react-native';

export default class FixedDimensionsBasics extends Component {
render () {
return (
<View>
<View style={{width: 50, height: 50, backgroundColor: 'powderblue'}} />
<View style={{width: 100, height: 100, backgroundColor: 'skyblue'}} />
<View style={{width: 150, height: 150, backgroundColor: 'steelblue'}} />
</View>

)3

// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent(' AwesomeProject', () => FixedDimensionsBasics);

Establecer las dimensiones de esta manera es comun para los componentes que siempre deben representar

exactamente el mismo tamano, independientemente de las dimensiones de la pantalla.

Dimensiones flexibles
Uselo flex en el estilo de un componente para que el componente se expanda y reduzca de forma dinamica en

funcion del espacio disponible. Normalmente usara flex: 1, que le dice a un componente que complete todo el
espacio disponible, compartido de manera equitativa entre cada componente con el mismo padre. Cuanto mayor
sea el flex dado, mayor sera la proporcién de espacio que tomara un componente en comparacién con sus
hermanos.

Un componente solo puede expandirse para llenar el espacio disponible si su padre tiene dimensiones mayores que 0. Si un padre
no tiene ni un fijo width y height ni flex, el padre tendré dimensiones de 0y los f1ex nifios no seran visibles.

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, View } from 'react-native';

export default class FlexDimensionsBasics extends Component {
render () {
return (
// Try removing the "flex: 1° on the parent View.
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// The parent will not have dimensions, so the children can't expand.
// What if you add “height: 300" {instead of “flex: 1°?
<View style={{flex: 1}}>
<View style={{flex: 1, backgroundColor: 'powderblue'}} />
<View style={{flex: 2, backgroundColor: 'skyblue'}} />
<View style={{flex: 3, backgroundColor: 'steelblue'}} />
</View>

)5

// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => FlexDimensionsBasics);

Después de que pueda controlar el tamafo de un componente, el préximo paso es aprender a disefiarlo en la

pantalla .
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Diseno con Flexbox

Un componente puede especificar el disefio de sus hijos utilizando el algoritmo FlexBox. Flexbox esta disefiado para
proporcionar un disefo consistente en diferentes tamafos de pantalla.

Es normal que se utilice una combinacién de flexDirection, alignItemsy justifyContent para lograrla
disposicién correcta.

Flexbox funciona de la misma manera en React Native que en CSS en la web, con algunas excepciones. Los valores
predeterminados son diferentes, con el valor predeterminado flexDirection encolumn lugar de row,y el flex parametro solo
admite un solo nimero.

Direccion Flex
Agregar flexDirection auncomponente style determina el eje principal de su disefo. ;Los niflos deben

organizarse horizontalmente ( row) o verticalmente ( column)? El valor por defecto es column.

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, View } from 'react-native';

export default class FlexDirectionBasics extends Component {
render () {
return (
// Try setting "flexDirection® to “column’.
<View style={{flex: 1, flexDirection: 'row'}}>
<View style={{width: 50, height: 50, backgroundColor: 'powderblue'}} />
<View style={{width: 50, height: 50, backgroundColor: 'skyblue'}} />
<View style={{width: 50, height: 50, backgroundColor: 'steelblue'}} />
</View>
)3
}
}s

// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => FlexDirectionBasics);

Justificar contenido
Agregar justifyContent al estilo de un componente determina la distribucionde los nifios a lo largo del eje

primario . ;Deben los nifios ser distribuidos al principio, al centro, al final o espaciados uniformemente? Las

opciones disponibles son flex-start, center, flex-end, space-around, Y space-between

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, View } from 'react-native';

export default class JustifyContentBasics extends Component {

render () {
return (
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// Try setting ‘“justifyContent® to ‘center’.

// Try setting "“flexDirection® to

<View style={{
flex: 1,

flexDirection: 'column',

justifyContent: 'space-between',

1>

<View style={{width:
<View style={{width:
<View style={{width:

</View>
)3
}
}s

50, height:
50, height:
50, height:

‘row’ .

50, backgroundColor:
50, backgroundColor:
50, backgroundColor:

// skip this line if using Create React Native App

AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject',

Alinear elementos

'powderblue'}} />
'skyblue'}} />
'steelblue'}} />

() => JustifyContentBasics);

Agregar alignItems al estilo de un componente determina la alineacién de los nifios a lo largo del eje

secundario (si el eje primario es row, entonces el secundario es column, y viceversa). Los nifios deben estar

alineados al principio, al centro, al final o estirados para llenar? Las opciones disponibles son flex-start,

center, flex—-end, y stretch.

Para stretch tener un efecto, los nifios no deben tener una dimension fija a lo largo del eje secundario. En el siguiente ejemplo, la
configuracion alignitems: stretch no hace nada hastaque width: 50 se elimine de los elementos secundarios.

import React, { Component } from 'react';

import { AppRegistry, View } from 'react-native';

export default class AlignItemsBasics extends Component {

render () {
return (

// Try setting “alignItems® to 'flex-start'

// Try setting ‘“justifyContent® to "flex-end'.

// Try setting "“flexDirection® to

<View style={{
flex: 1,

flexDirection: 'column',

justifyContent: 'center',

alignItems: 'center',

1>

<View style={{width:
<View style={{width:
<View style={{width:

</View>

)5

50, height:
50, height:
50, height:

‘row’ .

50, backgroundColor:
50, backgroundColor:
50, backgroundColor:
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}
}s

// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => AlignItemsBasics);

Yendo mas profundo
Hemos cubierto los conceptos bésicos, pero hay muchos otros estilos que puede necesitar para los disefios. La lista

completa de accesorios que controlan el disefio esta documentada aqui .
Nos estamos acercando a poder construir una aplicacion real. Una cosa que aun nos falta es una forma de tomar las

aportaciones del usuario, asi que pasemos a aprender a manejar el ingreso de texto con el componente Textlnput .
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Manejo de entrada de texto

TextInputes un componente basico que permite al usuario ingresar texto. Tiene un onChangeText apoyo que
toma una funcién para ser llamada cada vez que el texto cambid, y un onSubmitEditing apoyo que toma una
funcién para llamar cuando se envia el texto.

Por ejemplo, digamos que a medida que el usuario escribe, esta traduciendo sus palabras a un idioma diferente. En
este nuevo idioma, cada palabra se escribe de la misma manera: . Entonces la oracion "Hola, Bob" se traduciria

como .

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, Text, TextInput, View } from 'react-native';

export default class PizzaTranslator extends Component {
constructor(props) {
super (props);
this.state = {text: ''};

}
render () {
return (
<View style={{padding: 10}}>
<TextInput
style={{height: 40}}
placeholder="Type here to translate!"
onChangeText={(text) => this.setState({text})}
/>
<Text style={{padding: 10, fontSize: 42}}>
{this.state.text.split(' ').map((word) => word && '').join(' ')}
</Text>
</View>
)3
}

// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => PizzaTranslator);

En este ejemplo, almacenamos texten el estado, porque cambia con el tiempo.

Hay muchas mas cosas que podria querer hacer con una entrada de texto. Por ejemplo, puede validar el texto
dentro mientras el usuario escribe. Para obtener ejemplos mas detallados, consulte los documentos React sobre
componentes controlados o los documentos de referencia para Textlnput .

La entrada de texto es una de las formas en que el usuario interactta con la aplicacion. A continuacién, veamos otro

tipo de entrada y aprenderemos a manejar los toques .
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Manejo de toques

Los usuarios interactian con aplicaciones méviles principalmente a través del tacto. Pueden usar una combinacién
de gestos, como tocar un botén, desplazarse por una lista o hacer zoom en un mapa. React Native proporciona
componentes para manejar todo tipo de gestos comunes, asi como un sistema completo de respuesta de gestos
para permitir un reconocimiento de gestos mas avanzado, pero el Unico componente que probablemente le interese

es el boton basico.

Mostrando un botdn basico
Button proporciona un componente de boton basico que se procesa muy bien en todas las plataformas. El ejemplo
minimo para mostrar un boton se ve asi:

<Button
onPress={() => { Alert.alert('You tapped the button!')}}
title="Press Me"

/>
Esto representara una etiqueta azul en iOS, y un rectangulo azul redondeado con texto blanco en Android. Al

presionar el botén se llamard a la funcién "onPress", que en este caso muestra una alerta emergente. Si lo desea,

puede especificar un accesorio de "color" para cambiar el color de su boton.

Press Me

PRESS ME

Press Me

Siga adelante y juegue con el Button componente usando el ejemplo a continuacién. Puede seleccionar en qué
plataforma se realiza una vista previa de su aplicacién haciendo clic en la barra de la esquina inferior derecha y luego
hacer clic en "Tocar para reproducir" para obtener una vista previa de la aplicacion.

import React, { Component } from 'react';
import { Alert, AppRegistry, Button, StyleSheet, View } from 'react-native';

export default class ButtonBasics extends Component {
_onPressButton() {
Alert.alert('You tapped the button!')

render () {
return (
<View style={styles.container}>
<View style={styles.buttonContainer}>
<Button
onPress={this._onPressButton}
title="Press Me"
/>

</View>
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<View style={styles.buttonContainer}>
<Button
onPress={this._onPressButton}
title="Press Me"
color="#841584"
/>
</View>
<View style={styles.alternativelLayoutButtonContainer}>
<Button
onPress={this._onPressButton}
title="This looks great!"

/>

<Button
onPress={this._onPressButton}
title="0K!"
color="#841584"

/>

</View>
</View>

)5

const styles = StyleSheet.create({

container: {

flex: 1,
justifyContent: 'center',
},

buttonContainer: {
margin: 20

}7

alternativelLayoutButtonContainer: {
margin: 20,
flexDirection: 'row',
justifyContent: 'space-between'

}

b

// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => ButtonBasics);

Tocables

Si el botdén bésico no se ve bien para su aplicacion, puede crear su propio boton utilizando cualquiera de los
componentes "Touchable" proporcionados por React Native. Los componentes “Touchable" brindan la capacidad
de capturar gestos de tapping, y pueden mostrar comentarios cuando se reconoce un gesto. Sin embargo, estos
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componentes no proporcionan ningun estilo predeterminado, por lo que debera hacer un poco de trabajo para que
se vean bien en su aplicacion.
El componente "tactil" que use dependera del tipo de comentarios que quiera proporcionar:
* En general, puede usar TouchableHighlight en cualquier lugar donde use un botén o un enlace en la web. El
fondo de la vista se oscurecera cuando el usuario presione el botén.
* Puede considerar utilizar TouchableNativeFeedback en Android para visualizar las ondas de reaccién de la
superficie de la tinta que responden al tacto del usuario.
* TouchableOpacity se puede utilizar para proporcionar retroalimentacion al reducir la opacidad del botdn,
permitiendo que se vea el fondo mientras el usuario presiona hacia abajo.
* Sinecesita manejar un gesto de toque, pero no desea que se muestre ningiin comentario, use Touchable sin
retroalimentacion .
En algunos casos, es posible que desee detectar cuando un usuario presiona y mantiene una vista durante un
periodo de tiempo determinado. Estas pulsaciones largas se pueden manejar pasando una funcion a los
onLongPress puntales de cualquiera de los componentes "Touchable".

Veamos todo esto en accion:

import React, { Component } from 'react';
import { Alert, AppRegistry, Platform, StyleSheet, Text, TouchableHighlight,
TouchableOpacity, TouchableNativeFeedback, TouchableWithoutFeedback, View } from 'react-

native';

export default class Touchables extends Component {
_onPressButton() {
Alert.alert('You tapped the button!')

_onLongPressButton() {
Alert.alert('You long-pressed the button!')

render () {
return (
<View style={styles.container}>
<TouchableHighlight onPress={this._onPressButton} underlayColor="white">
<View style={styles.button}>
<Text style={styles.buttonText}>TouchableHighlight</Text>
</View>
</TouchableHighlight>
<TouchableOpacity onPress={this._onPressButton}>
<View style={styles.button}>
<Text style={styles.buttonText}>TouchableOpacity</Text>
</View>
</TouchableOpacity>
<TouchableNativeFeedback
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onPress={this._onPressButton}
background={Platform.0S === 'android' ?
TouchableNativeFeedback.SelectableBackground() : ''}>
<View style={styles.button}>
<Text style={styles.buttonText}>TouchableNativeFeedback</Text>
</View>
</TouchableNativeFeedback>
<TouchableWithoutFeedback
onPress={this._onPressButton}
>
<View style={styles.button}>
<Text style={styles.buttonText}>TouchableWithoutFeedback</Text>
</View>
</TouchableWithoutFeedback>
<TouchableHighlight onPress={this._onPressButton}
onLongPress={this._onLongPressButton} underlayColor="white">
<View style={styles.button}>
<Text style={styles.buttonText}>Touchable with Long Press</Text>
</View>
</TouchableHighlight>
</View>

)5

const styles = StyleSheet.create({
container: {
paddingTop: 60,
alignItems: 'center'
},
button: {
marginBottom: 30,
width: 260,
alignItems: 'center',
backgroundColor: '#2196F3'
},
buttonText: {
padding: 20,
color: 'white'
}
1

// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => Touchables);
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Listas de desplazamiento, deslizando paginas, y pellizcar para
hacer zoom

Otro gesto comuUnmente utilizado en aplicaciones moviles es el deslizamiento o la panoramica. Este gesto permite al
usuario desplazarse por una lista de elementos o deslizar paginas por el contenido. Para manejar estos y otros

gestos, aprenderemos como usar un ScrollView a continuacion.
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Usando un ScrollView

El ScrollView es un contenedor de desplazamiento genérico que puede alojar multiples componentes y puntos de
vista. Los elementos desplazables no necesitan ser homogéneos, y puede desplazarse tanto vertical como
horizontalmente (estableciendo la horizontal propiedad).

Este ejemplo crea una vertical Scrol1View conimagenes y texto mezclados.

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, ScrollView, Image, Text } from 'react-native';

export default class IScrolledDownAndWhatHappenedNextShockedMe extends Component {
render () {
return (
<ScrollView>
<Text style={{fontSize:96}}>Scroll me plz</Text>
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Text style={{fontSize:96}}>If you like</Text>
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Text style={{fontSize:96}}>Scrolling down</Text>
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Text style={{fontSize:96}}>What's the best</Text>
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Text style={{fontSize:96}}>Framework around?</Text>
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Image source={require('./img/favicon.png')} />
<Text style={{fontSize:80}}>React Native</Text>
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</ScrollView>

)§

// skip these 1lines if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent

'AwesomeProject',

() => IScrolledDownAndWhatHappenedNextShockedMe) ;

ScrollViews se puede configurar para permitir la paginacion a través de vistas utilizando gestos de deslizamiento
mediante el uso de los pagingEnabled accesorios. Deslizar horizontalmente entre vistas también se puede
implementar en Android utilizando el componente ViewPagerAndroid .

Un ScrollView con un solo elemento se puede utilizar para permitir al usuario ampliar el contenido. Configurar las
maximumZoomScale yminimumZoomScale los apoyosy el usuario sera capaz de utilizar y ampliar pizca gestos
para acercar y alejar.

ScrollView funciona mejor para presentar una pequefa cantidad de cosas de un tamafio limitado. Todos los
elementos y vistas de a Scrol1Viewse representan, incluso si no se muestran actualmente en la pantalla. Si tiene
una larga lista de mas elementos que pueden caber en la pantalla, deberia usar un FlatList en su lugar. Asi que

aprendamos sobre las vistas de lista a continuacion.
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Usar vistas de lista

React Native proporciona un conjunto de componentes para presentar listas de datos. Generalmente, querra usar
FlatList o SectionList .

El FlatList componente muestra una lista de desplazamiento de datos cambiantes, pero estructurados de
manera similar. FlatList funciona bien para largas listas de datos, donde la cantidad de elementos puede
cambiar con el tiempo. A diferencia de lo mas genérico ScrollView, el FlatList Unico representa elementos que
se muestran actualmente en la pantalla, no todos los elementos a la vez.

El FlatList componente requiere dos apoyos: data y renderItem. Data es la fuente de informacion para la
lista. RenderItem toma un elemento de la fuente y devuelve un componente formateado para representar.

Este ejemplo crea un simple FlatList de datos codificados. Cada elemento en los data accesorios se
representa como un Text componente. El FlatListBasics componente luego representa el FlatList Yy todos

los Text componentes.

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, SectionList, StyleSheet, Text, View } from 'react-native';

export default class SectionListBasics extends Component {
render () {
return (
<View style={styles.container}>
<SectionList
sections={[
{title: 'D', data: ['Devin']},
{title: 'J', data: ['Jackson', 'James', 'Jillian', 'Jimmy', 'Joel', '3John',
'Julie']},
13
renderItem={({item}) => <Text style={styles.item}>{item}</Text>}
renderSectionHeader={({section}) => <Text
style={styles.sectionHeader}>{section.title}</Text>}
/>
</View>

s

const styles = StyleSheet.create({
container: {
flex: 1,
paddingTop: 22
},
sectionHeader: {
paddingTop: 2,
paddingLeft: 10,
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paddingRight: 10,
paddingBottom: 2,
fontSize: 14,
fontWeight: 'bold',
backgroundColor: 'rgba(247,247,247,1.0)"',

1,

item: {
padding: 10,
fontSize: 18,
height: 44,

}’

)

// skip this line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => SectionListBasics);

Si desea convertir un conjunto de datos dividido en secciones légicas, tal vez con encabezados de seccion, similar a

UITableViews en iOS, entonces SectionlListes el camino a seguir.

import React, { Component } from 'react';
import { AppRegistry, SectionList, StyleSheet, Text, View } from 'react-native';

export default class SectionListBasics extends Component {
render () {
return (
<View style={styles.container}>
<SectionList
sections={[
{title: 'D', data: ['Devin']l},
{title: 'J', data: ['Jackson', 'James', 'Jillian', 'Jimmy', 'Joel', 'John',
'Julie']l},
13
renderItem={({item}) => <Text style={styles.item}>{item}</Text>}
renderSectionHeader={({section}) => <Text
style={styles.sectionHeader}>{section.title}</Text>}
/>
</View>
)3

const styles = StyleSheet.create({
container: {

flex: 1,
paddingTop: 22
1,

sectionHeader: {
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paddingTop: 2,
paddingLeft: 10,
paddingRight: 10,
paddingBottom: 2,
fontSize: 14,
fontWeight: 'bold',
backgroundColor: 'rgba(247,247,247,1.0)"',

})

item: {
padding: 10,
fontSize: 18,
height: 44,

}’

b

// skip this 1line if using Create React Native App
AppRegistry.registerComponent('AwesomeProject', () => SectionListBasics);

Uno de los usos mas comunes para una vista de lista es mostrar los datos que obtiene de un servidor. Para hacer
eso, necesitaras aprender sobre la creacién de redes en React Native .
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Redes

Muchas aplicaciones méviles necesitan cargar recursos desde una URL remota. Es posible que desee realizar una
solicitud POST a una APl REST, o simplemente necesita obtener un fragmento de contenido estatico de otro

servidor.

Utilizando Fetch

React Native proporciona la API de obtencion para sus necesidades de red. La busqueda te resultara familiar si has
utilizado XMLHt tpRequest U otras API de red antes. Puede consultar la guia de MDN sobre el uso de Fetch para

obtener informacién adicional.

Hacer solicitudes
Para obtener contenido de una URL arbitraria, simplemente pase la URL a buscar:

fetch('https://mywebsite.com/mydata.json')

Fetch también toma un segundo argumento opcional que le permite personalizar la solicitud HTTP. Es posible que
desee especificar encabezados adicionales o realizar una solicitud POST:

fetch('https://mywebsite.com/endpoint/', {
method: 'POST', headers: {
'Accept': 'application/json',
'Content-Type': 'application/json',
I
body: JSON.stringify({
firstParam: 'yourValue',
secondParam: 'yourOtherValue',
b
b

Eche un vistazo a los documentos de solicitud de obtencion para obtener una lista completa de propiedades.

Manejando la respuesta
Los ejemplos anteriores muestran como puedes hacer una solicitud. En muchos casos, querras hacer algo con la

respuesta.
La conexién en red es una operacion inherentemente asincrona. Los métodos de busqueda devolveran una Promesa
que hace que sea sencillo escribir cédigo que funcione de manera asincrona:

function getMoviesFromApiAsync() {
return fetch('https://facebook.github.io/react-native/movies.json')
.then((response) => response.json())
.then((responseJson) => {
return responseJson.movies;
b
.catch((error) => {
console.error (error);
s
}

También puede usar la sintaxis propuesta ES2017 async/await en una aplicacién React Native:
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async function getMoviesFromApi() {
try {
let response = await fetch('https://facebook.github.jio/react-native/movies.json');
let responseJson

await response.json();
return responseJson.movies;

} catch(error) {
console.error(error);

}

No se olvide de detectar los errores que puedan surgir fetch, de lo contrario, se eliminaran en silencio.

import React, { Component } from 'react';
import { ActivityIndicator, ListView, Text, View } from 'react-native';

export default class Movies extends Component {
constructor(props) {
super (props);
this.state = {
isLoading: true

componentDidMount () {
return fetch('https://facebook.github.io/react-native/movies.json')
.then((response) => response.json())
.then((responseJson) => {
let ds = new ListView.DataSource({rowHasChanged: (rl, r2) => rl !== r2});
this.setState({
islLoading: false,
dataSource: ds.cloneWithRows(responseJson.movies),
}, function() {
// do something with new state
1)
b
.catch((error) => {
console.error(error);

1) 8

render () {
if (this.state.isLoading) {
return (
<View style={{flex: 1, paddingTop: 20}}>
<ActivityIndicator />
</View>

)5
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return (
<View style={{flex: 1, paddingTop: 20}}>
<ListView
dataSource={this.state.dataSource}
renderRow={ (rowData) => <Text>{rowData.title}, {rowData.releaseYear}</Text>}

/>
</View>

)

De manera predeterminada, iOS bloqueara cualquier solicitud que no esté encriptada mediante SSL. Si necesita recuperar desde una
URL sin formato (una que comience con http), primero debera agregar una excepcion de Seguridad de transporte de aplicaciones.
Si sabe de antemano a qué dominios necesitara acceder, es mas seguro agregar excepciones solo para esos dominios; si los
dominios no se conocen hasta el tiempo de ejecucion, puede desactivar completamente ATS . Sin embargo, tenga en cuenta que a
partir de enero de 2017, la revision de la App Store de Apple requerird una justificacién razonable para deshabilitar ATS . Vea la
documentacion de Apple para més informacion.

Uso de otras bibliotecas de red
La APl XMLHttpRequest esta integrada en React Native. Esto significa que puede usar bibliotecas de terceros como

frisbee o axios que dependen de ella, o puede usar la API XMLHttpRequest directamente si lo prefiere.

var request = new XMLHttpRequest();
request.onreadystatechange = (e) => {
if (request.readyState !== 4) {
return;
}
if (request.status === 200) {
console. log('success', request.responseText);
} else {
console.warn('error');

}s
request.open('GET', 'https://mywebsite.com/endpoint/');

request.send() ;

El modelo de seguridad para XMLHttpRequest es diferente de la web, ya que no existe el concepto de CORS en las aplicaciones
nativas.

Soporte de WebSocket

React Native también es compatible con WebSockets , un protocolo que proporciona canales de comunicacion full-
duplex a través de una Unica conexién TCP.

var ws = new WebSocket('ws://host.com/path');
ws.onopen = () => {
// connection opened
ws.send('something');
// send a message
}s
ws.onmessage = (e) => {
// a message was received
console.log(e.data);

}s
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ws.onerror = (e) => {
// an error occurred
console.log(e.message) ;

}s

ws.onclose = (e) => {
// connection closed
console.log(e.code, e.reason);

s

iChoca esos cinco!

Si has llegado aqui leyendo linealmente a través del tutorial, entonces eres un ser humano bastante impresionante.
Felicitaciones. A continuacion, es posible que desee comprobar todas las cosas interesantes que la comunidad hace
con React Native .
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Mas recursos

Si acabas de leer este sitio web, deberias poder construir una aplicacién React Native muy buena. Pero React
Native no es solo un producto hecho por una compaiiia, es una comunidad de miles de desarrolladores. Entonces,

si estas interesado en React Native, aqui hay algunas cosas relacionadas que tal vez quieras consultar.

Bibliotecas Populares

Si usa React Native, probablemente ya sepa sobre React . Asi que me siento un poco tonto al mencionar esto. Pero
si no lo has hecho, revisa Reaccionar: es la mejor manera de crear un sitio web moderno.

Una pregunta comun es cémo manejar el "estado" de su aplicacion React Native. La biblioteca méas popular para
esto es Redux . No temas la frecuencia con la que Redux usa la palabra "reducer": es una biblioteca bastante
simple, y también hay una buena serie de videos que la explican.

Si estas buscando una biblioteca que haga algo especifico, echa un vistazo a Awesome React Native , una lista de
componentes curada que también tiene demostraciones, articulos y mas.

Ejemplos

iPrueba aplicaciones de Showcase para ver lo que React Native es capaz de hacer! También hay algunas
aplicaciones de ejemplo en GitHub . Puede ejecutar las aplicaciones en un simulador o dispositivo, y puede ver el
cbdigo fuente de estas aplicaciones, que es perfecto.

Las personas que crearon la aplicacion para la conferencia F8 de Facebook en 2016 también abrieron el codigo y
escribieron una serie detallada de tutoriales . Esto es Util si desea un ejemplo mas profundo que sea mas realista que

la mayoria de las aplicaciones de muestra que existen.

Prolongacion de React Native

* Buscando un componente? JS.coach

Otros desarrolladores escriben y publican médulos React Native para npm y los abren en GitHub.

Hacer modulos ayuda a crecer el ecosistema y la comunidad de React Native. Recomendamos escribir médulos

para sus casos de uso y compatrtirlos en npm.

* Lea las guias sobre modulos nativos (iOS , Android ) y componentes nativos de interfaz de usuario (iOS , Android
) si estd interesado en ampliar la funcionalidad nativa.

Herramientas de desarrollo

Nuclide es el IDE que Facebook usa internamente para el desarrollo de JavaScript. La caracteristica principal de
Nuclide es su capacidad de depuracion. También tiene un gran soporte de flujo en linea. VS Code es otro IDE que es
popular entre los desarrolladores de JavaScript.

Ignite es un kit de inicio que usa Redux y algunas bibliotecas de IU comunes. Tiene una CLI para generar
aplicaciones, componentes y contenedores. Si te gustan todas las opciones tecnoldgicas individuales, Ignite podria
ser perfecto para ti.

CodePush es un servicio de Microsoft que facilita la implementacion de actualizaciones en vivo en su aplicacion
React Native. Si no te gusta pasar por el proceso de la tienda de aplicaciones para implementar pequenos ajustes, y
tampoco te gusta configurar tu propio backend, prueba CodePush.
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Expo es una aplicacion de entorno de desarrollo mas que se centra en permitirle crear aplicaciones React Native en
el entorno de desarrollo de la Expo, sin tocar Xcode o Android Studio. Si desea que React Native sea aun mas
JavaScripty y webby, consulte Expo.

Las herramientas para desarrolladores de React son excelentes para la depuracion de aplicaciones nativas
Reaccionar y Reaccionar.

Donde reaccionan los nativos Hang Out

El grupo de Facebook de React Native Community tiene miles de desarrolladores, y es bastante activo. Ven alli para
mostrar tu proyecto o pregunta cémo otras personas resolvieron problemas similares.

Reactiflux es un chat de Discordia donde se produce una gran cantidad de discusiones relacionadas con React,
incluido React Native. Discord es como Slack, excepto que funciona mejor para proyectos de codigo abierto con un
billén de contribuyentes. Mira el canal # reaction-native.

La cuenta de React Twitter cubre tanto React como React Native. Siga la cuenta y el blog de React Native Twitter
para averiguar qué esta sucediendo en el mundo de React Native.

Hay muchos Meetups Native React que suceden en todo el mundo. A menudo, también hay contenido React Native
en las reuniones de React.

A veces tenemos conferencias de React. Publicamos los videos de React.js Conf 2017 y React.js Conf 2016, y
probablemente tendremos mas conferencias en el futuro también. Manténganse al tanto. También puede encontrar
una lista de conferencias dedicadas a React Native aqui .
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Guias

Componentes y API

React Native proporciona una serie de componentes integrados. Encontrara una lista completa de componentes y

API en la barra lateral a la izquierda. Si no esta seguro de dénde comenzar, eche un vistazo a las siguientes
categorias:

Componentes basicos
Interfaz de usuario
Vistas de Listas
i0S-especifico
Android especifico
Otros
No esta limitado a los componentes y API incluidos con React Native. React Native es una comunidad de miles de

desarrolladores. Si busca una biblioteca que haga algo especifico, busque en el registro npm los paquetes que
mencionen react-native , o consulte Awesome React Native para obtener una lista curada.

Componentes basicos

La mayoria de las aplicaciones terminaran usando uno de estos componentes basicos. Deseara familiarizarse con
todo esto si es nuevo en React Native.

<
(2]
@
)

El componente mas fundamental para construir una interfaz de usuario.

=
@
x
X
(o)

Un componente para mostrar texto.

Imagen
Un componente para mostrar imagenes.

Entrada de texto
Un componente para ingresar texto en la aplicacién a través de un teclado.

ScrollView
Proporciona un contenedor desplazable que puede albergar multiples componentes y vistas.

StyleSheet
Proporciona una capa de abstraccion similar a las hojas de estilo CSS.

Interfaz de usuario

Renderice controles comunes de la interfaz de usuario en cualquier plataforma usando los siguientes componentes.

Para componentes especificos de plataforma, sigue leyendo.
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Boton
Un componente de botdn basico para manejar toques que deberian reproducirse en cualquier plataforma.

Picker
Renderiza el componente selector nativo en iOS y Android.

Control deslizante
Un componente utilizado para seleccionar un valor Unico de un rango de valores.

Switch
Renderiza una entrada booleana.

Vista de lista

A diferencia de los mas genéricos ScrollView, los siguientes componentes de vista de lista solo muestran los
elementos que se muestran actualmente en la pantalla. Esto los convierte en una gran opcién para mostrar largas
listas de datos.

FlatList
Un componente para renderizar listas desplegables de rendimiento.

[
[0
Q
=3
o
=]
[
(7}
&,

Me gusta FlatList, pero para listas seccionadas.

iIOS Components and APls

Muchos de los siguientes componentes proporcionan envoltorios para las clases de UIKit de uso comun.

ActionSheetlOS
API para mostrar una hoja de accién de iOS o una hoja de compartir.

AlertlOS
Cree un cuadro de didlogo de alerta de iOS con un mensaje o cree un aviso para la entrada del usuario.

(@]
AL
@

3
o

2}
)

S
@]
wn

Representa un selector de fecha / hora (selector) en iOS.

ImagePickerlOS
Renderiza un selector de imagenes en iOS.

NavigatorlOS
Un contenedor UINavigationController, lo que le permite implementar una pila de navegacion.

ProgressViewlOS
Renderiza un UIProgressView iOS.

PushNotificationlOS
Maneje las notificaciones automaticas para su aplicacion, incluido el manejo de permisos y el nimero de la insignia

del icono.

SegmentedControllOS
Renderiza un UISegmentedControl iOS.
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Renderiza un UITabViewController iOS. Usar con TabBarlOS.ltem .

Componentes y API de Android

Muchos de los siguientes componentes proporcionan envoltorios para las clases de Android mas utilizadas.
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Detectar pulsaciones de botdn de hardware para navegacion hacia atras.

DatePickerAndroid
Abre el didlogo selector de fecha estandar de Android.

DrawerLayoutAndroid
Renders a DrawerLayout en Android.

PermisosAndroid
Proporciona acceso al modelo de permisos introducido en Android M.

ProgressBarAndroid
Renders a ProgressBar en Android.

[TimePickerAndroid
Abre el cuadro de didlogo estandar del selector de tiempo de Android.
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Crea una alerta de Android Toast.
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Renders a Toolbar en Android.

ViewPagerAndroid
Contenedor que permite virar a la izquierda y a la derecha entre vistas de nifios.

Otros

Estos componentes pueden ser Utiles para ciertas aplicaciones. Para obtener una lista exhaustiva de componentes y
API, consulte la barra lateral a la izquierda.

Activitylndicator
Muestra un indicador de carga circular.

Alert
Inicia un didlogo de alerta con el titulo y el mensaje especificados.

Animated
Una biblioteca para crear animaciones fluidas y potentes que son faciles de construir y mantener.

CameraRoll
Brinda acceso al rollo / galeria de la cdmara local.

=
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=
Q
k]
Q
K]
@
®
(/2]

Proporciona una interfaz para configurar y obtener contenido desde el portapapeles en iOS y Android.
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Dimensiones
Proporciona una interfaz para obtener las dimensiones del dispositivo.

KeyboardAvoidingView
Proporciona una vista que se mueve fuera del camino del teclado virtual automaticamente.

Enlace
Proporciona una interfaz general para interactuar con enlaces de aplicaciones entrantes y salientes.

Proporciona una forma simple de presentar el contenido por encima de una vista adjunta.

PixelRatio
Proporciona acceso a la densidad de pixeles del dispositivo.

RefreshControl
Este componente se usa dentro de a Scrol1Vview para agregar funcionalidad pull to refresh.

Barra de estado
Componente para controlar la barra de estado de la aplicacién.

\WebView
Un componente que representa el contenido web en una vista nativa.
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Codigo especifico de la plataforma

Al crear una aplicacion multiplataforma, querra volver a utilizar la mayor cantidad de cédigo posible. Pueden surgir
situaciones en las que tenga sentido que el codigo sea diferente; por ejemplo, puede que desee implementar
componentes visuales separados para iOS y Android.

React Native proporciona dos formas de organizar facilmente su cédigo y separarlo por plataforma:

* Usando el Platform mddulo .
* Usar extensiones de archivos especificas de la plataforma .
Ciertos componentes pueden tener propiedades que funcionan solo en una plataforma. Todos estos accesorios

estan anotados @plat formy tienen una pequeia insignia al lado de ellos en el sitio web.

Modulo de plataforma

React Native proporciona un médulo que detecta la plataforma en la que se ejecuta la aplicacion. Puede usar la
l6gica de deteccién para implementar el coddigo especifico de la plataforma. Utilice esta opcion cuando solo las
partes pequeiias de un componente son especificas de la plataforma.

import { Platform, StyleSheet } from 'react-native';

const styles = StyleSheet.create({
height: (Platform.0S === 'jos') ? 200 : 100,
s

Platform.OSserd ioscuando se ejecuta en iOS y androidcuando se ejecuta en Android.
También hay un Platform.selectmétodo disponible, que dado un objeto que contiene Platform.OS como claves,

devuelve el valor de la plataforma en la que se esta ejecutando actualmente.

import { Platform, StyleSheet } from 'react-native';

const styles = StyleSheet.create({
container: {
flex: 1,
...Platform.select({
jos: {
backgroundColor: 'red',
1,
android: {
backgroundColor: 'blue',
},
b,
+
1

Esto darda como resultado un contenedor que tenga flex: lambas plataformas, un color de fondo rojo en iOS y un
color de fondo azul en Android.

Como acepta any valor, también puede usarlo para devolver el componente especifico de la plataforma, como se
muestra a continuacion:

const Component = Platform.select({
jos: () => require('ComponentIOS'),
android: () => require('ComponentAndroid'),

HO;
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<Component />;

Detectando la version de Android
En Android, el P1atform moddulo también se puede usar para detectar la version de la plataforma Android en la

que se ejecuta la aplicacion:
import { Platform } from 'react-native';

if (Platform.Version === 25) {
console.log('Running on Nougat!');

Detectando la version de iOS
EniOS, version eselresultado de - [UIDevice systemVersion], que es una cadena con la version actual del

sistema operativo. Un ejemplo de la version del sistema es "10.3". Por ejemplo, para detectar el nUmero de version
principal en iOS:

import { Platform } from 'react-native';

const majorVersionIOS = parselnt(Platform.Version, 10);

if (majorVersionIOS <= 9) {
console.log('Work around a change 1in behavior');

Extensiones especificas de plataforma

Cuando el cddigo especifico de su plataforma es mas complejo, deberia considerar dividir el cédigo en archivos
separados. React Native detectara cuando un archivo tiene una extensién .ios. ouna .android. Yy cargardel
archivo de plataforma relevante cuando sea necesario desde otros componentes.

Por ejemplo, supongamos que tiene los siguientes archivos en su proyecto:

BigButton.ios.js
BigButton.android.js

Luego puede requerir el componente de la siguiente manera:

const BigButton = require('./BigButton');

React Native recogera automaticamente el archivo correcto segun la plataforma en ejecucion.
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Navegando entre pantallas

Las aplicaciones moviles rara vez se componen de una sola pantalla. La gestién de la presentacion de, y la
transicion entre, pantallas multiples generalmente se maneja por lo que se conoce como un navegador.

Esta guia cubre los diversos componentes de navegacion disponibles en React Native. Si recién esta comenzando
con la navegacion, probablemente quiera usar Reaccionar Navegacion . React Navigation ofrece una solucion de
navegacion facil de usar, con la capacidad de presentar una navegacion de pila comun y patrones de navegacion
con pestanas tanto en iOS como en Android. Como se trata de una implementacion de JavaScript, proporciona la
mayor cantidad de configurabilidad y flexibilidad cuando se integra con librerias de administracién de estado como
redux .

Si solo esta apuntando a iOS, es posible que también desee comprobar NavigatorlOS como una forma de
proporcionar una apariencia nativa con una configuracion minima, ya que proporciona una envoltura alrededor de la
UINavigationController clase nativa . Sin embargo, este componente no funcionara en Android.

Si desea obtener un aspecto nativo en iOS y Android, o si esta integrando React Native en una aplicacion que ya
administra la navegacion de forma nativa, las siguientes bibliotecas proporcionan navegacion nativa en ambas

plataformas: navegacion nativa , reaccion navegacion nativa .

Reaccionar Navegacion

La solucion comunitaria para la navegacion es una biblioteca independiente que permite a los desarrolladores
configurar las pantallas de una aplicacion con solo unas pocas lineas de codigo.
El primer paso es instalarlo en su proyecto:

npm install --save react-navigation

Luego puede crear rapidamente una aplicacién con una pantalla de inicio y una pantalla de perfil:

import { StackNavigator, } from 'react-navigation';

const App = StackNavigator ({
Home: { screen: HomeScreen },
Profile: { screen: ProfileScreen },

s

Cada componente de pantalla puede establecer opciones de navegacién, como el titulo del encabezado. Puede
usar creadores de acciones en el navigationpuntal para vincular a otras pantallas:

class HomeScreen extends React.Component {
static navigationOptions = {
title: 'Welcome',
}s
render () {
const { navigate } = this.props.navigation;
return (
<Button
title="Go to Jane's profile"
onPress={() => navigate('Profile', { name: 'Jane' })

}
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}

Los enrutadores de navegacion React hacen que sea mas facil anular la l6gica de navegacién o integrarla en redux.
Debido a que los enrutadores se pueden anidar uno dentro del otro, los desarrolladores pueden anular la l6gica de
navegacién para un area de la aplicacién sin hacer cambios generalizados.

Las vistas en React Navigation usan componentes nativos y la Animated biblioteca para entregar animaciones de
60 fps que se ejecutan en el hilo nativo. Ademas, las animaciones y los gestos se pueden personalizar facilmente.
Para obtener una introduccién completa a React Navigation, siga la Guia de inicio de React Navigation o busque
otros documentos, como la introduccion a Navigators .

NavigatorlOS

NavigatorIOS sevey se siente como UINavigationController, porque en realidad esta construido encima

de él.

Carrier = 10:51 AM —

My Initial Scene

Tap me to load the next scene
k

<NavigatorIOS
initialRoute={{
component: MyScene,
title: 'My Initial Scene',
passProps: { myProp: 'foo' },
3}
/>
Al igual que otros sistemas de navegacion, NavigatorIOS usa rutas para representar pantallas, con algunas
diferencias importantes. El componente real que se representara se puede especificar utilizando la component
clave en la ruta, y cualquier accesorio que se debe pasar a este componente se puede especificar en passProps.
Un objeto "navegador" se pasa automaticamente como un apoyo al componente, lo que le permite llamar push vy
popsegun sea necesario.
A medida que NavigatorI0OS aprovecha la navegacion UIKit nativa, se renderizard automaticamente una barra de

navegacion con un botdn y titulo hacia atras.

-48 -


https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UIKit/Reference/UINavigationController_Class/
https://reactnavigation.org/docs/navigators/
https://reactnavigation.org/docs/intro/
https://facebook.github.io/react-native/docs/animated.html

import React from 'react';
import PropTypes from 'prop-types';
import { Button, NavigatorIOS, Text, View } from 'react-native';

export default class NavigatorIOSApp extends React.Component {
render () {

return (
<NavigatorIOS
initialRoute={{
component: MyScene,
title: 'My Initial Scene',
passProps: {index: 1},
1}
style={{flex: 1}}
/>
)

class MyScene extends React.Component {
static propTypes = {
route: PropTypes.shape({
title: PropTypes.string.isRequired
b,

navigator: PropTypes.object.isRequired,

constructor(props, context) {
super (props, context);
this._onForward = this._onForward.bind(this);

onForward() {
let nextIndex = ++this.props.index;
this.props.navigator.push({
component: MyScene,
title: 'Scene ' + nextIndex,
passProps: {index: nextIndex}

b

render () {

return (
<View>
<Text>Current Scene: { this.props.title }</Text>
<Button
onPress={this._onForward}
title="Tap me to load the next scene"
/>
</View>
)
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Consulte los NavigatorIosdocumentos de referencia para obtener mas informacion sobre este componente.
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Imagenes

Recursos de imagenes estaticas

React Native proporciona una forma unificada de administrar imagenes y otros recursos multimedia en sus
aplicaciones iOS y Android. Para agregar una imagen estatica a su aplicacion, coléquela en algun lugar de su arbol
de cddigo fuente y hagalo de la siguiente manera:

<Image source={require('./my-icon.png')} />

El nombre de la imagen se resuelve de la misma manera que se resuelven los médulos JS. En el ejemplo anterior, el
empaquetador buscara my-icon.pngen la misma carpeta que el componente que lo requiere. Ademas, si tiene my-
icon.ios.png ymy-icon.android.png, el empaquetador elegira el archivo correcto para la plataforma.
También puede usar los sufijos @2xy @3xpara proporcionar imagenes para diferentes densidades de pantalla. Si
tiene la siguiente estructura de archivos:

F—— button.js

L img
— checke2x.png
L— check@3x.png

...y el button. jscodigo contiene:

<Image source={require('./img/check.png')} />

... el empaquetador empaquetard y publicara la imagen correspondiente a la densidad de la pantalla del dispositivo.
Por ejemplo, check@2x.pngse usard en un iPhone 7, mientras check@3x.pngqgue se usara en un iPhone 7 Plus o
un Nexus 5. Si no hay una imagen que coincida con la densidad de la pantalla, se seleccionara la mejor opcion mas
cercana.

En Windows, es posible que deba reiniciar el paquete si agrega imagenes nuevas a su proyecto.

Aqui hay algunos beneficios que obtienes:

Mismo sistema en iOS y Android.

Las imagenes viven en la misma carpeta que su cédigo JavaScript. Los componentes son auténomos.

No hay espacio de nombres global, es decir, no tiene que preocuparse por las colisiones de nombres.

Solo las imagenes que se usan realmente se empaquetaran en su aplicacion.

Agregar y cambiar imagenes no requiere la recompilacién de la aplicacion, solo actualice el simulador como lo
hace normalmente.

6. El empacador conoce las dimensiones de la imagen, no es necesario duplicarla en el cédigo.

7. Las iméagenes se pueden distribuir a través de paquetes npm .

Para que esto funcione, el nombre de la imagen require debe conocerse estaticamente.

SR

// GOOD
<Image source={require('./my-icon.png')} />

// BAD
var icon = this.props.active ? 'my-icon-active' : 'my-icon-inactive';
<Image source={require('./' + dcon + '.png')} />

// GOOD

var dicon = this.props.active ? require('./my-icon-active.png') : require('./my-icon-inactive.png');
<Image source={icon} />
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Tenga en cuenta que las fuentes de imagen requeridas de esta manera incluyen informacién de tamario (ancho, alto)
para la Imagen. Si necesita escalar la imagen dindmicamente (es decir, a través de flex), es posible que deba
configurar manualmente { width: undefined, height: undefined }el atributo de estilo.

Recursos estaticos sin imagenes

La require sintaxis descrita anteriormente también puede usarse para incluir de forma estatica archivos de audio,
video o documentos en su proyecto. La mayoria de los tipos de archivos mas comunes se apoyan incluyendo .mp3,
.wav, .mp4, .mov, .html y .pdf. Ver los valores predeterminados del paquete para la lista completa.

Puede agregar soporte para otros tipos creando un archivo de configuracién del empaqguetador (consulte el archivo
de configuracion del empaquetador para ver la lista completa de opciones de configuracion).

Una advertencia es que los videos deben usar posicionamiento absoluto en lugar de f1exGrow, ya que la
informacion de tamafo no se pasa actualmente para los activos que no son imagenes. Esta limitacién no ocurre

para los videos que estan vinculados directamente con Xcode o la carpeta de recursos para Android.

Imagenes de los recursos de la aplicacion hibrida

Si esta creando una aplicacién hibrida (algunas Ul en React Native, algunas Ul en el cédigo de plataforma), puede
seguir usando imagenes que ya estan incluidas en la aplicacion.

Para las imagenes incluidas a través de los catalogos de activos de Xcode o en la carpeta dibujable de Android, use
el nombre de la imagen sin la extension:

<Image source={{uri: 'app_icon'}} style={{width: 40, height: 40}} />

Para imagenes en la carpeta de activos de Android, use el asset: /esquema:

<Image source={{uri: 'asset:/app_icon.png'}} style={{width: 40, height: 40}} />

Estos enfoques no proporcionan controles de seguridad. Depende de usted garantizar que esas imagenes estén

disponibles en la aplicacion. También debe especificar las dimensiones de la imagen manualmente.

Imagenes de red

Muchas de las imagenes que mostrara en su aplicacion no estaran disponibles en tiempo de compilacién, o querra
cargar algunas dindmicamente para mantener el tamafo binario abajo. A diferencia de los recursos estaticos, debera
especificar manualmente las dimensiones de su imagen . Es muy recomendable que use https también para
satisfacer los requisitos de Seguridad de transporte de aplicaciones en iOS.

// GOOD

<Image source={{uri: 'https://facebook.github.io/react/img/logo_og.png'}} style={{width: 400, height: 400}} />

// BAD
<Image source={{uri: 'https://facebook.github.io/react/img/logo_og.png'}} />

Solicitudes de red para imagenes

Si desea establecer cosas tales como HTTP-Verb, Encabezados o un Cuerpo junto con la solicitud de imagen,

puede hacer esto definiendo estas propiedades en el objeto fuente:
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<Image source={{

uri: 'https://facebook.github.jo/react/img/logo og.png',
method: 'POST',

headers: {
Pragma: 'no-cache'

}}
body: 'Your Body goes here'

1}

style={{width: 400, height: 400}} />

Uri Data Images

En ocasiones, es posible que obtenga datos de imagenes codificadas de una llamada a la APl REST. Puede usar el
"data: 'esquema uri para usar estas imagenes. Igual que para los recursos de red, necesitara especificar
manualmente las dimensiones de su imagen .

Esto se recomienda solo para imagenes muy pequefas y dinamicas, como iconos en una lista de un DB.

// include at least width and height!
<Image style={{width: 51, height: 51, resizeMode: Image.resizeMode.contain}}
source={{uri:
'data:image/png;base64,iVBORWOKGgOAAAANSUhEUgAAADMAAAAZCAYAAAA60TAGAAAAEXRFWHRTb2Z0d2FyZQBwbmdjcnVzaEB1SfMAAABQ
SURBVGje7dSxCQBACARB+2/ab8BEeQNhFi6WSYzYLYudDQYGBgYGBgYGBEYGBgYGBgZmcvDqYGBgmhivGQYGBEYGBgYGBgYGBEYGBgbmQw+P /eMrC5UTVAAA
AABJRUSErkJggg=="'}}/>

Control de caché (solo iOS)
En algunos casos, es posible que solo desee mostrar una imagen si ya esta en la memoria caché local, es decir, un

marcador de posicion de baja resolucion hasta que se encuentre disponible una resolucion mas alta. En otros casos,
no importa si la imagen esta desactualizada y si desea mostrar una imagen obsoleta para ahorrar ancho de banda.
La cache propiedad de origen le da control sobre cémo la capa de red interactia con la memoria caché.

®* default: Utilice la estrategia predeterminada de las plataformas nativas.

* reload: Los datos para la URL se cargaran desde la fuente de origen. No se deben usar datos de caché
existentes para satisfacer una solicitud de carga de URL.

* force-cache: Los datos en caché existentes se usaran para satisfacer la solicitud, independientemente de su
edad o fecha de vencimiento. Si no hay datos existentes en el caché que corresponden a la solicitud, los datos se
cargan desde la fuente de origen.

* only-if-cached: Los datos de caché existentes se utilizaran para satisfacer una solicitud, independientemente
de su edad o fecha de caducidad. Si no hay datos existentes en la memoria caché correspondientes a una
solicitud de carga de URL, no se intenta cargar los datos desde la fuente de origen, y se considera que la carga
ha fallado.

<Image source={{uri: 'https://facebook.github.io/react/img/logo_og.png', cache: 'only-if-cached'}}
style={{width: 400, height: 400}} />

Imagenes locales del sistema de archivos

Consulte CameraRoll para ver un ejemplo del uso de recursos locales que estan fuera de Images.xcassets.
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Mejor camara de rollo imagen
iOS guarda varios tamafos para la misma imagen en su Camera Roll, es muy importante seleccionar uno que esté lo

mas cerca posible por motivos de rendimiento. No querra utilizar la imagen 3264x2448 de calidad completa como
fuente cuando muestre una miniatura de 200x200. Si hay una coincidencia exacta, React Native la elegira; de lo
contrario, usard la primera que sea al menos un 50% mas grande para evitar el desenfoque al cambiar el tamafio de
un tamano cercano. Todo esto se realiza de forma predeterminada, por lo que no tiene que preocuparse por escribir

el codigo tedioso (y propenso a errores) para hacerlo usted mismo.

¢, Por qué no se mide automaticamente todo?

En el navegador, si no le da un tamafo a una imagen, el navegador mostrara un elemento 0x0, descargara la imagen
y luego la renderizara con el tamafo correcto. El gran problema con este comportamiento es que su interfaz de
usuario saltara por todas partes a medida que se carguen las imagenes, lo que hace que la experiencia del usuario
sea muy mala.

En React Native, este comportamiento no se implementa intencionalmente. Es mas trabajo para el desarrollador
conocer las dimensiones (o relacion de aspecto) de la imagen remota de antemano, pero creemos que conduce a
una mejor experiencia de usuario. Las imagenes estaticas cargadas desde el paquete de la aplicacion a través de la
require ('./my-icon.png') sintaxis se pueden dimensionar automaticamente porque sus dimensiones estan
disponibles inmediatamente en el momento del montaje.

Por ejemplo, el resultado de require ('./my-icon.png') podria ser:

{"__packager_asset":true,"uri":"my-icon.png","width":591,"height":573}

Fuente como un objeto

En React Native, una decisién interesante es que el src atributo se llama source y no toma una cadena sino un
objeto con un uriatributo.

<Image source={{uri: 'something.jpg'}} />

En el lado de la infraestructura, la razén es que nos permite adjuntar metadatos a este objeto. Por ejemplo, si esta
usando require ('./my-icon.png'), agregamos informacion sobre su ubicacion y tamario real (jno confie en
este hecho, podria cambiar en el futuro!). Esto también es una prueba de futuro; por ejemplo, es posible que
deseemos dar soporte a los sprites en algin momento, en lugar de generar {uri: ...}, podemos producir {uri:
., crop: {left: 10, top: 50, width: 20, height: 40} }y respaldar de forma transparente el sprit en
todos los sitios de llamadas existentes.
En el lado del usuario, esto le permite anotar el objeto con atributos utiles, como la dimensién de la imagen, para
calcular el tamafo en el que se mostrara. Siéntase libre de usarlo como su estructura de datos para almacenar mas

informacion sobre su imagen .

Imagen de fondo a través del nido

Una solicitud de funciéon comun de desarrolladores familiarizados con la web es background-image. Para manejar
este caso de uso, puede usar el <ImageBackground>componente, que tiene los mismos elementos que <Image>,

y agregar los elementos sobre los que le gustaria superponerlos.
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Es posible que no desee utilizar <ImageBackground>en algunos casos, ya que la implementacion es muy simple.
Consulte el cédigo fuente de<ImageBackground> s para obtener mas informacion y crear su propio componente

personalizado cuando sea necesario.

Return (
<ImageBackground source={...}>
<Text>Inside</Text>

</ImageBackground>

)3

Estilos de radio de borde de iOS

Tenga en cuenta que el componente de imagen de iOS ignora actualmente las siguientes propiedades de estilo de
radio de borde especificas de la esquina:

® borderTopLeftRadius
® DborderTopRightRadius
borderBottomLeftRadius
borderBottomRightRadius

Decodificacion fuera del hilo

La decodificacién de imagenes puede tomar mas de un marco de tiempo. Esta es una de las principales fuentes de

caida de cuadros en la web porque la decodificacion se realiza en el hilo principal. En React Native, la decodificacién
de imagenes se realiza en un hilo diferente. En la practica, ya debe manejar el caso cuando la imagen ain no se
haya descargado, por lo que mostrar el marcador de posicién para algunos cuadros mas mientras se esta

decodificando no requiere ninglin cambio de cddigo.
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Animaciones

Las animaciones son muy importantes para crear una gran experiencia de usuario. Los objetos estacionarios deben
vencer la inercia a medida que comienzan a moverse. Los objetos en movimiento tienen impulso y rara vez se
detienen de inmediato. Las animaciones le permiten transmitir un movimiento fisicamente creible en su interfaz.
React Native proporciona dos sistemas de animacion complementarios:Animatedpara control granular e interactivo

de valores especificos y LayoutAnimation para transacciones animadas de disefio global.

AnimatedAPI

La AnimatedAPI esta disefiada para que sea muy facil expresar de forma concisa una amplia variedad de patrones

de animacidn e interaccién interesantes de una manera muy eficiente. Animated se enfoca en relaciones
declarativas entre entradas y salidas, con transformaciones configurables en el medio, y métodos simples start/
stop para controlar la ejecucién de la animacion basada en el tiempo.

Animated exporta cuatro tipos de componentes animables: View, Text, Image, Y Scrol1View, pero también
puede crear su propio utilizando Animated.createAnimatedComponent ().

Por ejemplo, una vista de contenedor que se desvanece cuando estd montada puede verse asi:

import React from 'react';
import { Animated, Text, View } from 'react-native';

class FadeInView extends React.Component {

state = {
fadeAnim: new Animated.Value(0), // Initial value for opacity: 0

componentDidMount () {

Animated.timing( // Animate over time
this.state.fadeAnim, // The animated value to drive
{
toValue: 1, // Animate to opacity: 1 (opaque)
duration: 10000, // Make it take a while
}
).start(); // Starts the animation
}
render () {

let { fadeAnim } = this.state;

return (
<Animated.View // Special animatable View
style={{
...this.props.style,
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opacity: fadeAnim, // Bind opacity to animated value

13

{this.props.children}
</Animated.View>

)5

// You can then use your ‘FadeInView®  1in place of a "View' 1in your components:
export default class App extends React.Component {
render () {
return (
<View style={{flex: 1, alignItems: 'center', justifyContent: 'center'}}>
<FadeInView style={{width: 250, height: 50, backgroundColor: 'powderblue'}}>
<Text style={{fontSize: 28, textAlign: 'center', margin: 10}}>Fading in</Text>
</FadeInView>
</View>

Analicemos lo que esta pasando aqui. En el FadeInView constructor, se inicializa una nueva Animated.Value
llamada fadeAnim como parte de state. La propiedad de opacidad en el View se asigna a este valor animado.
Detras de escena, el valor numérico se extrae y se usa para establecer la opacidad.

Cuando el componente se monta, la opacidad se establece en 0. Luego, se inicia una animacion de aceleracion en
el fadeAnim valor animado, que actualizara todas sus asignaciones dependientes (en este caso, solo la opacidad)
en cada cuadro a medida que el valor se anime a la valor final de 1.

Esto se hace de una manera optimizada que es mas rapida que llamar setState Yy rehacer.

Como toda la configuracion es declarativa, podremos implementar mas optimizaciones que serialicen la

configuracion y ejecuten la animacioén en un hilo de alta prioridad.

Configurando animaciones
Las animaciones son muy configurables. Las funciones de aceleracion personalizadas y predefinidas, los retrasos,

las duraciones, los factores de disminucion, las constantes de resorte y mas se pueden ajustar segun el tipo de
animacion.

Animated proporciona varios tipos de animacion, siendo el mas utilizado Animated.timing (). Admite la
animacién de un valor a lo largo del tiempo utilizando una de las diversas funciones de relajacion predefinidas, o
puede usar la suya propia. Las funciones de aceleracion se utilizan normalmente en la animacion para transmitir la
aceleracion y la desaceleracién gradual de los objetos.

Por defecto, timing usaré una curva easelnOut que transmite la aceleracion gradual a velocidad maxima y
concluye desacelerando gradualmente hasta detenerse. Puede especificar una funcién de relajacion diferente
pasando un easing parametro. También se admite la costumbre duration oincluso una delay antes de que

comience la animacion.
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Por ejemplo, si queremos crear una animacion larga de 2 segundos de un objeto que retrocede un poco antes de

moverse a su posicién final:

Animated.timing(
this.state.xPosition,
{
tovValue: 100,
easing: Easing.back,
duration: 2000,
}
).start();

Consulte la seccion Configuracion de animaciones de la Animated referencia de la API para obtener méas

informacion sobre todos los parametros de configuracion admitidos por las animaciones incorporadas.

Componer animaciones
Las animaciones se pueden combinar y reproducir en secuencia o en paralelo. Las animaciones secuenciales

pueden reproducirse inmediatamente después de que la animacién anterior haya finalizado, o pueden comenzar
después de un retraso especificado. La Animated API proporciona varios métodos, como sequence () Yy
delay (), cada uno de los cuales simplemente toma una matriz de animaciones para ejecutar y llama
automaticamente start ()/ stop () segun sea necesario.

Por ejemplo, la siguiente animacion se detiene por un costado, luego retrocede mientras gira en paralelo:

Animated.sequence([ // decay, then spring to start and twirl
Animated.decay(position, { // coast to a stop
velocity: {x: gestureState.vx, y: gestureState.vy}, // velocity from gesture release
deceleration: 0.997,
1),
Animated.parallel([ // after decay, in parallel:
Animated.spring(position, {
toValue: {x: 0, y: 0} // return to start
b,
Animated.timing(twirl, { // and twirl
toValue: 360,
b,
1,
]).start(); // start the sequence group

Si una animacion se detiene o se interrumpe, todas las demas animaciones del grupo también se detienen.
Animated.parallel tiene una stopTogether opcién que se puede configurar false para deshabilitar esto.
Puede encontrar una lista completa de métodos de composicién en la seccion Componer animaciones de la

Animated referencia de la API.

Combinando valores animados
Puede combinar dos valores animados mediante suma, multiplicacién, division o médulo para crear un nuevo valor

animado.
Hay algunos casos en que un valor animado necesita invertir otro valor animado para el calculo. Un ejemplo es
invertir una escala (2x -> 0.5x):

const a = Animated.Value(l);
const b = Animated.divide(1l, a);
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Animated.spring(a, {
toValue: 2,
}).start();

Interpolacion
Cada propiedad puede ejecutarse primero a través de una interpolacion. Una entrada de mapas de interpolacion se

extiende a los rangos de salida, generalmente utilizando una interpolacién lineal, pero también admite funciones de
relajacion. Por defecto, extrapolara la curva mas alld de los rangos dados, pero también puede hacer que fije el valor
de salida.

Un mapeo simple para convertir un rango 0-1 a un rango de 0-100 seria:

value.interpolate({
inputRange: [0, 1],
outputRange: [0, 100],
b

Por ejemplo, puede considerar Animated.Value quevade 0 a 1, pero animar la posicion de 150px a Opx y la
opacidad de 0 a 1. Esto se puede hacer facilmente modificando style el ejemplo anterior como se muestra a
continuacion:

style={{
opacity: this.state.fadeAnim, // Binds directly
transform: [{
translateY: this.state.fadeAnim.interpolate({
inputRange: [0, 1],
outputRange: [150, 0] // 0 : 150, 0.5 : 75, 1 : O
b,
H,
1

interpolate () también admite segmentos de rango mdltiple, lo que es Util para definir zonas muertas y otros
trucos utiles. Por ejemplo, para obtener una relacién de negacién en -300 que va a 0 en -100, luego vuelva a 1 en 0,
y luego vuelva a cero a 100 seguido de una zona muerta que permanece en 0 para todo mas alla de eso, Podrias
hacerlo:

value.interpolate({
inputRange: [-300, -100, 0, 100, 101],
outputRange: [300, 0, 1, 0, 0],

B

Que se mapearia asi:

Input | Output

______ ‘ ———
-400| 450
-300| 300
-200| 150
-100| ©
-50| ©
0| 1

50| 0.5
100| ©
101] ©
200| ©

interpolate () también admite el mapeo de cadenas, lo que le permite animar colores y valores con unidades.

Por ejemplo, si quisieras animar una rotacion, podrias hacer:
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value.interpolate({

inputRange: [0, 360],

outputRange: ['Odeg', '360deg']
b
interpolate () también admite funciones de relajacion arbitrarias, muchas de las cuales ya estan implementadas
en el Easingmodulo.interpolate () también tiene un comportamiento configurable para extrapolar el
outputRange. Puede configurar la extrapolacion mediante el establecimiento de los extrapolate,
extrapolateLeft OextrapolateRight las opciones. El valor predeterminado es extend pero puede usarse

clamppara evitar que el valor de salida exceda outputRange.

Seguimiento de valores dinamicos
Los valores animados también pueden rastrear otros valores. Simplemente configure la tovalue animacion de otro

valor animado en lugar de un nimero simple. Por ejemplo, una animacién de "Cabezas de chat" como la utilizada
por Messenger en Android podria implementarse con un spring () anclaje en otro valor animado, o con timing ()y

una duration de 0 para un seguimiento rigido. También se pueden componer con interpolaciones:

Animated.spring(follower, {toValue: leader}).start();
Animated.timing(opacity, {
toValue: pan.x.interpolate({
inputRange: [0, 300],
outputRange: [1, 0],
I3B
}).start();

Los valores animados leader y follower seimplementarian usando Animated.ValueXY (). ValueXY esuna
forma practica de lidiar con las interacciones 2D, como el barrido o el arrastre. Es un envoltorio simple que
basicamente contiene dos Animated.Value instancias y algunas funciones auxiliares que las llaman, haciendo
ValueXY unreemplazo inmediato value en muchos casos. Nos permite rastrear los valores xey en el ejemplo

anterior.

Gestos de seguimiento
Los gestos, como la panoramica o desplazamiento, y otros eventos pueden asignarse directamente a los valores

animados Animated.event. Esto se hace con una sintaxis de mapa estructurado para que los valores puedan

extraerse de objetos de eventos complejos. El primer nivel es una matriz para permitir la asignacién en multiples
argumentos, y esa matriz contiene objetos anidados.

Por ejemplo, cuando se trabaja con gestos de desplazamiento horizontal, deberia hacer lo siguiente con el fin de

asignar event.nativeEvent.contentOffset.x ascrollX (unaAnimated.Value):

onScroll={Animated.event(
// scrollX = e.nativeEvent.contentOffset.x
[{ nativeEvent: {
contentOffset: {
x: scrollX

1]
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Al usar PanResponder, puede usar el siguiente codigo para extraer las posiciones xey de gestureState.dx Yy
gestureState.dy. Usamos un null en la primera posicion de la matriz, ya que solo estamos interesados en el

segundo argumento pasado al PanResponder controlador, que es el gestureState.

onPanResponderMove={Animated.event(
[null, // dgnore the native event
// extract dx and dy from gestureState
// like 'pan.x = gestureState.dx, pan.y = gestureState.dy'
{dx: pan.x, dy: pan.y}
N1

Respondiendo al valor de animacién actual
Puede observar que no hay una forma obvia de leer el valor actual mientras se anima. Esto se debe a que el valor

solo se puede conocer en el tiempo de ejecucion nativo debido a las optimizaciones. Si necesita ejecutar JavaScript
en respuesta al valor actual, existen dos enfoques:

* spring.stopAnimation (callback)detendra la animacion e invocara callback con el valor final. Esto es
util al hacer transiciones de gestos.

* spring.addListener (callback)invocard callback asincronicamente mientras la animacion se esta
ejecutando, proporcionando un valor reciente. Esto es Util para activar cambios de estado, por ejemplo, ajustar un
bobble a una nueva opcidén a medida que el usuario lo acerca, porque estos cambios de estado méas grandes son
menos sensibles a unos pocos fotogramas de retraso en comparacion con gestos continuos como panning que
deben ejecutarse a 60 fps

Animated esta disefiado para ser completamente serializable, de modo que las animaciones se puedan ejecutar de

una manera de alto rendimiento, independientemente del ciclo de eventos de JavaScript normal. Esto si influye en la
API, asi que tenlo en cuenta cuando parezca un poco mas complicado hacer algo en comparacién con un sistema
completamente sincrénico. Eche un vistazo Animated.Value.addListener como una forma de evitar algunas

de estas limitaciones, pero Uselo con moderacién ya que podria tener implicaciones de rendimiento en el futuro.

Usando el controlador nativo
La Animated API esta disefiada para ser serializable. Al usar el controlador nativo, enviamos todo lo relacionado

con la animacién a native antes de comenzar la animacion, lo que permite que el codigo nativo realice la animacién
en el subproceso de la interfaz de usuario sin tener que pasar por el puente en cada fotograma. Una vez que la
animacion ha comenzado, el hilo JS se puede bloquear sin afectar la animacion.

Usar el controlador nativo para animaciones normales es bastante simple. Solo agréguele useNativeDriver:

true a la configuracion de animacién cuando lo inicie.

Animated.timing(this.state.animatedValue, {
tovalue: 1,
duration: 500,
useNativeDriver: true, // <-- Add this
}).start();

Los valores animados solo son compatibles con un controlador, por lo que si usa el controlador nativo al iniciar una

animacioén en un valor, asegurese de que cada animacion en ese valor también use el controlador nativo.
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El controlador nativo también trabaja con Animated.event. Esto es especialmente Util para las animaciones que
siguen la posicion de desplazamiento, ya que sin el controlador nativo, la animacion siempre se ejecutara un

fotograma detras del gesto debido a la naturaleza asincronica de React Native.

<Animated.ScrollView // <-- Use the Animated ScrollView wrapper
scrollEventThrottle={1} // <-- Use 1 here to make sure no events are ever missed
onScroll={Animated.event(
[{ nativeEvent: { contentOffset: { y: this.state.animatedValue } } }],
{ useNativeDriver: true } // <-- Add this
)}

{content}
</Animated.ScrollView>

Puede ver el controlador nativo en accion ejecutando la aplicacion RNTester y cargando el Ejemplo animado nativo.
También puedes echarle un vistazo al codigo fuente para aprender como se produjeron estos ejemplos.

Advertencias
No todo lo que puede hacer con Animated es actualmente compatible con el controlador nativo. La principal

limitacion es que solo puede animar propiedades que no son de disefio: cosas como transform Yy opacity
funcionaran, pero las propiedades de posicion y de posicién no lo haran. Al usarlo Animated.event, solo
funcionara con eventos directos y no con eventos de burbujeo. Esto significa que no funciona, PanResponder

pero funciona con cosas como ScrollView#onScroll.

Tenga en cuenta
Al usar estilos de transformacién como rotateY, rotatex y otros, asegurese de que el estilo de transformacién

perspective esté en su lugar. En este momento, es posible que algunas animaciones no se reproduzcan en
Android sin este. Ejemplo a continuacion.

<Animated.View
style={{
transform:
[
{ scale: this.state.scale },
{ rotateY: this.state.rotateY },
{ perspective: 1000 } // without this line this Animation will not render on Android
while working fine on i0S
]
1
/>

Ejemplos adicionales

La aplicacion RNTester tiene varios ejemplos de Animated uso:

* AnimatedGratuitousApp
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sin molestarse en medir o calcular propiedades especificas para animarlas directamente, y es especialmente Util
cuando los cambios de disefio pueden afectar a los antepasados, por ejemplo, una expansion "ver mas" que
también aumenta el tamafo del elemento primario y empuja hacia abajo la fila debajo de la cual, de lo contrario, se

Tenga en cuenta que aunque LayoutAnimation es muy poderoso y puede ser bastante Util, proporciona mucho

Tenga en cuenta que para que esto funcione en Android , debe establecer los siguientes indicadores a través de

NativeAnimationsEjemplo

LayoutAnimationAPI

LayoutAnimation le permite configurar globalmente create y update animaciones que se usaran para todas

puede LayoutAnimation hacer lo que desea.

UIManager:

UIManager .setLayoutAnimationEnabledExperimental &&
UIManager.setlLayoutAnimationEnabledExperimental(true);

import React from 'react';
import {

NativeModules,
LayoutAnimation,
Text,
TouchableOpacity,
StyleSheet,

View,

from 'react-native';

const { UIManager } = NativeModules;

UIManager.setlLayoutAnimationEnabledExperimental(true);

state = {
w: 100,
h: 100,
}s

_onPress = () => {
// Animate the update
LayoutAnimation.spring();

this.setState({w: this.state.w + 15, h: this.state.h + 15})

render () {
return (

las vistas en el siguiente ciclo de renderizado / disefio. Esto es Util para realizar actualizaciones de disefio de flexbox

requiere una coordinacion explicita entre los componentes para animarlos a todos en sincronizacion.

menos control que Animated otras bibliotecas de animacion, por lo que puede necesitar usar otro enfoque si no

UIManager.setlLayoutAnimationEnabledExperimental &&

export default class App extends React.Component {
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<View style={styles.container}>
<View style={[styles.box, {width: this.state.w, height: this.state.h}]} />
<TouchableOpacity onPress={this._onPress}>
<View style={styles.button}>
<Text style={styles.buttonText}>Press me!</Text>
</View>
</TouchableOpacity>
</View>

)3

const styles = StyleSheet.create({

container: {
flex: 1,
alignItems: 'center',
justifyContent: 'center',

}’

box: {
width: 200,
height: 200,
backgroundColor: 'red',

1,

button: {
backgroundColor: 'black',
paddingHorizontal: 20,
paddingVertical: 15,
marginTop: 15,

},

buttonText: {
color: '#fff',
fontWeight: 'bold',

}’

s

Este ejemplo utiliza un valor preestablecido, puede personalizar las animaciones segun lo necesite, consulte

LayoutAnimation.js para obtener mas informacion.

Notas adicionales

requestAnimationFrame
RequestAnimationFrame es un relleno del navegador con el que puede estar familiarizado. Acepta una funcion

como su Unico argumento y llama a esa funcion antes del proximo repintado. Es un elemento esencial para las
animaciones que subyace a todas las API de animacion basadas en JavaScript. En general, no deberia necesitar
llamarlo usted mismo: las APl de animacién administraran las actualizaciones de cuadros por usted.
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setNativeProps
Como se menciona en la seccién Manipulacion directa , setNativeProps nos permite modificar las propiedades

de los componentes con respaldo nativo (componentes que en realidad estan respaldados por vistas nativas, a
diferencia de los componentes compuestos) directamente, sin tener que setStatevolver a renderizar la jerarquia de
componentes.

Podriamos usar esto en el ejemplo de Rebote para actualizar la escala; esto podria ser Util si el componente que
estamos actualizando esta profundamente anidado y no ha sido optimizado shouldComponentUpdate.

Si encuentra sus animaciones con fotogramas caidos (con un rendimiento por debajo de 60 fotogramas por
segundo), investigue como usarlos setNativeProps 0 shouldComponentUpdate optimizarlos. O puede
ejecutar las animaciones en el subproceso de interfaz de usuario en lugar del subproceso de JavaScript con la
opcion useNativeDriver . También puede posponer cualquier trabajo intensivo desde el punto de vista computacional
hasta que finalicen las animaciones, utilizando InteractionManager . Puede controlar la velocidad de fotogramas
utilizando la herramienta "FPS Monitor" del menu del desarrollador en la aplicacion.

-65 -


https://facebook.github.io/react-native/docs/interactionmanager.html
http://facebook.github.io/react-native/blog/2017/02/14/using-native-driver-for-animated.html
http://facebook.github.io/react-native/blog/2017/02/14/using-native-driver-for-animated.html
https://facebook.github.io/react-native/docs/direct-manipulation.html

Accesibilidad

Accesibilidad de aplicaciones nativas (iOS y Android)

Tanto iOS como Android proporcionan API para hacer que las personas con discapacidades tengan acceso a las
aplicaciones. Ademas, ambas plataformas brindan tecnologias de asistencia agrupadas, como los lectores de
pantalla VoiceOver (i0OS) y TalkBack (Android) para las personas con discapacidad visual. Del mismo modo, en React
Native hemos incluido API disefiadas para brindar a los desarrolladores asistencia para hacer que las aplicaciones
sean mas accesibles. Tome nota, iOS y Android difieren ligeramente en sus enfoques, y por lo tanto, las
implementaciones de React Native pueden variar segun la plataforma.

Ademas de esta documentacion, puede encontrar esta publicacion en el blogsobre la accesibilidad de React Native
para ser Util.

Hacer aplicaciones accesibles
Propiedades de accesibilidad

accesible (i0S, Android)
Cuando true, indica que la vista es un elemento de accesibilidad. Cuando una vista es un elemento de

accesibilidad, agrupa a sus hijos en un Unico componente seleccionable. Por defecto, todos los elementos tocables
son accesibles.

En Android, la propiedad 'accessible = {true}' para una vista nativa a la reaccion se traducira a la versién nativa
‘enfocable = {verdadero}'.

<View accessible={true}>
<Text>text one</Text>
<Text>text two</Text>
</View>
En el ejemplo anterior, no podemos obtener el enfoque de accesibilidad por separado en 'texto uno' y 'texto dos'. En

cambio, obtenemos enfoque en una vista principal con propiedad 'accesible’.

accessibilityLabel (i0S, Android)
Cuando una vista se marca como accesible, es una buena practica establecer un Label de accesibilidad en la vista,

de modo que las personas que usan VoiceOver sepan qué elemento han seleccionado. VoiceOver leera esta cadena
cuando un usuario seleccione el elemento asociado.
Para usar, establezca la accessibilityLabel propiedad en una cadena personalizada en su Vista:

<TouchableOpacity accessible={true} accessibilityLabel={"'Tap me!'} onPress={this._onPress}>
<View style={styles.button}>
<Text style={styles.buttonText}>Press me!</Text>
</View>
</TouchableOpacity>

En el ejemplo anterior, el accessibilityLabel elemento TouchableOpacity tendria por defecto "jPresione!". La

etiqueta se construye concatenando todos los elementos del nodo Texto separados por espacios.
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accesibility Traits (i0S)
Los rasgos de accesibilidad le dicen a una persona que usa VoiceOver qué tipo de elemento ha seleccionado. ¢ Este

elemento es una etiqueta? ¢Un botén? Un encabezado? Estas preguntas son contestadas por
accessibilityTraits.

Para usar, establezca la accessibilityTraits propiedad en una de (o una matriz de) cadenas de caracteres de
accesibilidad:

* ninguno Se usa cuando el elemento no tiene rasgos.

* botdn Se usa cuando el elemento debe tratarse como un botén.

* enlace Usado cuando el elemento debe tratarse como un enlace.

* encabezado Se usa cuando un elemento actia como un encabezado para una seccién de contenido (por
ejemplo, el titulo de una barra de navegacion).

* busqueda Se usa cuando el elemento del campo de texto también debe tratarse como un campo de blsqueda.

* imagen Se usa cuando el elemento debe tratarse como una imagen. Se puede combinar con un botén o un
enlace, por ejemplo.

* seleccionado Se usa cuando el elemento esta seleccionado. Por ejemplo, una fila seleccionada en una tabla o un
boton seleccionado dentro de un control segmentado.

* juegos Se usa cuando el elemento reproduce su propio sonido cuando esta activado.

* tecla Se usa cuando el elemento actia como una tecla del teclado.

* texto Se usa cuando el elemento debe tratarse como texto estatico que no puede modificarse.

* resumen Se usa cuando un elemento se puede usar para proporcionar un resumen rapido de las condiciones
actuales en la aplicacion cuando se inicia por primera vez. Por ejemplo, cuando Weather se lanza por primera vez,
el elemento con las condiciones climaticas actuales esta marcado con este rasgo.

* deshabilitado Se usa cuando el control no esta habilitado y no responde a la entrada del usuario.

* frequentUpdates Se usa cuando el elemento actualiza frecuentemente su etiqueta o valor, pero con demasiada
frecuencia para enviar notificaciones. Permite a un cliente de accesibilidad realizar sondeos de cambios. Un
cronémetro seria un ejemplo.

¢ startsMedia Se usa cuando la activacion de un elemento inicia una sesion multimedia (por ejemplo, reproducir
una pelicula, grabar audio) que no debe interrumpirse por la salida de una tecnologia de asistencia, como
VoiceOver.

* ajustable Se usa cuando un elemento se puede "ajustar" (por ejemplo, un control deslizante).

¢ allowDirectinteraction Se usa cuando un elemento permite la interaccién tactil directa para los usuarios de
VoiceOver (por ejemplo, una vista que representa un teclado de piano).

* pageTurn informa a VoiceOver que debe desplazarse a la pagina siguiente cuando termine de leer el contenido
del elemento.

accessibilityViewlsModal (iOS)

Un valor booleano que indica si VoiceOver debe ignorar los elementos dentro de las vistas que son hermanos del

receptor.

Por ejemplo, en una ventana que contiene entre hermanos vistas Ay B, fijando accessibilityViewIsModal a
truela vista Bhace que VoiceOver para ignorar los elementos de la vista A. Por otro lado, si la vista Bcontiene una
vista del nifio Cy se establece accessibilityViewIsModal a true la vista C, VoiceOver no pasa por alto los

elementos a la vista A.

onAccessibilityTap (i0S)
Utilice esta propiedad para asignar una funcion personalizada a la que se llamara cuando alguien active un elemento

accesible al tocarla dos veces mientras esta seleccionada.

onMagicTap (iOS)

Asigne esta propiedad a una funcién personalizada que se ejecutara cuando alguien realice el gesto de "toque
magico", que es un doble toque con dos dedos. Una funcién de toque magico deberia realizar la accién mas
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relevante que un usuario podria tomar sobre un componente. En la aplicacion Teléfono en iPhone, un toque mégico
responde una llamada telefonica o finaliza la actual. Si el elemento seleccionado no tiene una onMagicTap funcion,

el sistema recorrera la jerarquia de vista hasta que encuentre una vista que si lo haga.

accessibilityComponentType (Android)
En algunos casos, también queremos alertar al usuario final del tipo de componente seleccionado (es decir, que es

un "botén"). Si utilizaramos botones nativos, esto funcionaria automaticamente. Como usamos javascript, debemos
proporcionar un poco mas de contexto para TalkBack. Para hacerlo, debe especificar la propiedad
‘accessibilityComponentType' para cualquier componente de Ul. Por ejemplo, admitimos 'button’,
'radiobutton_checked' y 'radiobutton_unchecked', y asi sucesivamente.

<TouchableWithoutFeedback accessibilityComponentType="button” onPress={this._onPress}>
<View style={styles.button}>
<Text style={styles.buttonText}>Press me!</Text>
</View>
</TouchableWithoutFeedback>

En el ejemplo anterior, TalkBack esta anunciando el Touchable sin retorno como un botén nativo.

accessibilityLiveRegion (Android)
Cuando los componentes cambian dinamicamente, queremos que TalkBack avise al usuario final. Esto es posible

gracias a la propiedad 'accessibilityLiveRegion'. Se puede establecer en 'ninguno’, 'cortés' y 'asertivo':

* ninguno Los servicios de accesibilidad no deben anunciar cambios a esta vista.

* Los servicios de Accesibilidad cortés deberian anunciar cambios a esta vista.

* Los servicios de accesibilidad asertivos deben interrumpir el discurso continuo para anunciar de inmediato los
cambios a esta vista.

<TouchableWithoutFeedback onPress={this._addOne}>

<View style={styles.embedded}>
<Text>Click me</Text>

</View>

</TouchableWithoutFeedback>

<Text accessibilityLiveRegion="polite'">
Clicked {this.state.count} times

</Text>

En el ejemplo anterior, el método _addOne cambia la variable state.count. Tan pronto como un usuario final haga clic
en Touchable sin Feedback, TalkBack lee el texto en la vista de Texto debido a su propiedad 'accessibilityLiveRegion

= "cortés"'.

importantForAccessibility (Android)
En el caso de dos componentes de interfaz de usuario superpuestos con el mismo elemento primario, el enfoque de

accesibilidad predeterminado puede tener un comportamiento impredecible. La propiedad
'importantForAccessibility' resolvera esto al controlar si una vista dispara eventos de accesibilidad y si se informa a
los servicios de accesibilidad. Se puede establecer en 'auto’, 'yes', 'no' y 'no-hide-descenddants' (el Ultimo valor
obligara a los servicios de accesibilidad a ignorar el componente y todos sus elementos secundarios).

<View style={styles.container}>
<View style={{position: 'absolute', left: 10, top: 10, right: 10, height: 100, backgroundColor: 'green'}}
importantForAccessibility="yes”>
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<Text> First layout </Text>
</View>
<View style={{position: 'absolute', left: 10, top: 10, right: 10, height: 100, backgroundColor: 'yellow'}}
importantForAccessibility="no-hide-descendants”>
<Text> Second layout </Text>
</View>
</View>
En el ejemplo anterior, el disefio amarillo y sus descendientes son completamente invisibles para TalkBack y para
todos los demas servicios de accesibilidad. Por lo tanto, podemos usar facilmente vistas superpuestas con el mismo

elemento primario sin confundir TalkBack.

Verificando si un lector de pantalla esta habilitado
La AccessibilityInfo API le permite determinar si un lector de pantalla estd actualmente activo o no. Consulte

la documentacion de Accessibilitylnfo para mas detalles.

Envio de eventos de accesibilidad (Android)
A veces es Util desencadenar un evento de accesibilidad en un componente de Ul (es decir, cuando aparece una

vista personalizada en una pantalla o se selecciona un botdn de opcidn personalizado). El médulo UlManager nativo
expone un método 'sendAccessibilityEvent' para este propdsito. Toma dos argumentos: etiqueta de vista y un tipo

de evento.

_onPress: function() {
this.state.radioButton = this.state.radioButton === “radiobutton_checked” ? “radiobutton_unchecked” :
“radiobutton_checked”;
if (this.state.radioButton === “radiobutton_checked” {
RCTUIManager.sendAccessibilityEvent(
ReactNative. findNodeHandle(this),
RCTUIManager.AccessibilityEventTypes.typeViewClicked) ;

}

<CustomRadioButton
accessibleComponentType={this.state.radioButton}
onPress={this._onPress}/>

En el ejemplo anterior, hemos creado un botén de opcién personalizado que ahora se comporta como uno nativo.
Mas especificamente, TalkBack ahora anuncia correctamente los cambios en la seleccion del botdn de opcidn.

Probando el Soporte de VoiceOver (i0OS)

Para habilitar VoiceOver, vaya a la aplicacion Configuracion en su dispositivo iOS. Toca General, luego Accesibilidad.
Alli encontrara muchas herramientas que las personas usan para hacer que sus dispositivos sean mas utilizables,
como texto mas audaz, mayor contraste y VoiceOver.

Para habilitar VoiceOver, toque VoiceOver en "Vision" y cambie el interruptor que aparece en la parte superior.

En la parte inferior de la configuracion de Accesibilidad, hay un "Acceso directo de accesibilidad". Puede usar esto
para alternar entre VoiceOver haciendo clic tres veces en el botén Inicio.
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Mejorando la experiencia del usuario

La creacion de aplicaciones para plataformas méviles se matiza, hay muchos pequefios detalles que los
desarrolladores que provienen de un fondo web a menudo no consideran. Esta guia tiene la intencidén de explicar
algunos de estos matices y demostrar cémo puede factorizarlos en su aplicacion.

Estamos mejorando y agregando maés detalles a esta pagina. Si quieres ayudar, repitelo en react-native / 14979 .

indice de temas

* Configurar entradas de texto

* Administrar disefio cuando el teclado es visible
* Ampliar las areas tappables

* Utilice Android Ripple

* Aprende mas

Configurar entradas de texto

Ingresar texto en el teléfono tactil es un reto: pantalla pequeiia, teclado de software. Pero segun el tipo de datos que
necesita, puede hacerlo mas facil configurando correctamente las entradas de texto:

» Enfoca el primer campo automaticamente

e Use texto de marcador de posicion como un ejemplo del formato de datos esperado

» Habilitar o deshabilitar la autocapitalizacion y la autocorreccion

 Elija el tipo de teclado (por ejemplo, correo electronico, numérico)

» Asegurese de que el botén de retorno enfoca el siguiente campo o envia el formulario
Consulte los TextInput documentos para obtener mas opciones de configuracion.

John Dd

B Z X|clvib|n|m
123 @ ¢ space Next

Pruébalo en tu teléfono
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Administrar diseno cuando el teclado esta visible

El teclado del software toma casi la mitad de la pantalla. Si tiene elementos interactivos que pueden cubrirse con el

teclado, asegurese de que todavia estén accesibles al usar KeyboardAvoidingView(ver documentos ).

123
Sign Up
Some important legal fine print here
giwlelrjtiylulijolp

alsidlflaglhlijlki!
3
Bz  xlclviblnim E

Pruébalo en tu teléfono

Hacer las areas tappables mas grandes

En los teléfonos méviles es dificil ser muy preciso al presionar los botones. Asegurese de que todos los elementos
interactivos tengan 44x44 o mas. Una forma de hacerlo es dejar suficiente espacio para el elemento padding,
minWidth ylos minHeight valores de estilo pueden ser Utiles para eso. Alternativamente, puede usar

hitSlopprop para aumentar el area interactiva sin afectar el disefio. Aqui hay una demostracion:

Without hitSlop

Pruébalo en tu teléfono

Use Android Ripple

La API de Android 21+ usa la onda de disefio del material para proporcionar retroalimentacion al usuario cuando
toca un area interactiva en la pantalla. React Native expone esto a través del TouchableNativeFeedback
componente . El uso de este efecto tactil en lugar de opacidad o resaltado a menudo hara que su aplicacién se
sienta mucho mas adecuada para la plataforma. Dicho esto, debe tener cuidado al usarlo, ya que no funciona en
iOS o en Android API <21, por lo que tendra que recurrir a uno de los otros componentes Touchable en iOS. Puede

usar una biblioteca como react-native-platform-touchable para manejar las diferencias de la plataforma por usted.
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This is a ripple respecting borders

This is ripple without borders, this
is more useful for icons, eq: in tab
bar

Pruébalo en tu teléfono

Obtenga mas informacion

Las Pautas de disefio de materiales e interfaz humana son excelentes recursos para aprender mas sobre el disefio
de plataformas moviles.
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Timers

Los temporizadores son una parte importante de una aplicacion y React Native implementa los temporizadores del
navegador .

Timers

» setTimeout, clearTimeout

» setlnterval, clearinterval

* setlmmediate, clearimmediate

* requestAnimationFrame, cancelAnimationFrame

requestAnimationFrame (fn)no es lo mismo que setTimeout (fn, 0)- el primero disparara después de que

todo el encuadre se haya enjuagado, mientras que el Ultimo disparara lo mas rapido posible (mas de 1000x por
segundo en un iPhone 5S).

setImmediate se ejecuta al final del bloque de ejecucién de JavaScript actual, justo antes de enviar la respuesta
por lotes a su version original. Tenga en cuenta que si llama set Immediate dentro de una set Immediate
devolucion de llamada, se ejecutara de inmediato, no cedera al nativo en el medio.

La Promise implementacion usa set Immediate como primitiva asincronica.

InteractionManager

Una razon por la cual las aplicaciones nativas bien construidas se sienten tan fluidas es evitando operaciones
costosas durante interacciones y animaciones. En React Native, actualmente tenemos una limitacién de que solo
hay un Unico hilo de ejecucion JS, pero puede usarlo TnteractionManager para asegurarse de que el trabajo
prolongado esté programado para comenzar después de que se hayan completado las interacciones / animaciones.
Las aplicaciones pueden programar tareas para que se ejecuten después de las interacciones con lo siguiente:

InteractionManager.runAfterInteractions(() => {
// ...long-running synchronous task..

s

Compare esto con otras alternativas de programacion:

* requestAnimationFrame (): para el codigo que anima una vista en el tiempo.
» setlmmediate / setTimeout / setinterval (): ejecuta el codigo mas tarde, tenga en cuenta que esto puede retrasar
las animaciones.
 runAfterinteractions (): ejecuta el codigo mas tarde, sin retrasar las animaciones activas.
El sistema de manejo tactil considera que uno o mas toques activos son una "interaccién" y retrasara las

runAfterInteractions () devoluciones de llamadas hasta que todos los toques hayan finalizado o se hayan
cancelado.

InteractionManager también permite que las aplicaciones registren animaciones mediante la creacién de un
"identificador" de interaccion en el inicio de la animacién y al borrarlo una vez completado:

var handle = InteractionManager.createInteractionHandle();

// run animation... ('runAfterInteractions’ tasks are queued)
// later, on animation completion:
InteractionManager.clearInteractionHandle (handle);

// queued tasks run if all handles were cleared
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TimerMixin
Descubrimos que la causa principal de muertes en las aplicaciones creadas con React Native se debid a que los
temporizadores se activaron después de desmontar un componente. Para resolver este problema recurrente,
presentamos TimerMixin. Si se incluye TimerMixin, a continuacion, se puede reemplazar las llamadas a
setTimeout (fn, 500)la this.setTimeout (fn, 500)(simplemente escriba this.)y todo se limpian
adecuadamente para que cuando los componentes se desmonte.
Esta biblioteca no se envia con React Native: para usarlo en su proyecto, deberd instalarlo npm i react-timer-
mixin -save desde el directorio de su proyecto.
import TimerMixin from 'react-timer-mixin';
var Component = createReactClass({

mixins: [TimerMixin],

componentDidMount: function() {

this.setTimeout (

() => { console.log('I do not leak!');},
500

)5
s

Esto eliminara una gran cantidad de trabajo duro rastreando errores, como fallas ocasionadas por el tiempo de
activacion después de que un componente ha sido desmontado.
Tenga en cuenta que si utiliza clases ES6 para sus componentes React, no hay una APl incorporada para mixins .

Para usar TimerMixin con clases ES6, recomendamos reaccionar-mixin .
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Depuracion

Habilitacion de atajos de teclado

React Native admite algunos atajos de teclado en el simulador de iOS. Se describen a continuacion. Para
habilitarlos, abre el menu Hardware, selecciona Teclado y asegurate de que esté marcado "Conectar teclado de

hardware".

Accediendo al menu del desarrollador en la aplicacion

Puede acceder al menu del desarrollador sacudiendo su dispositivo o seleccionando "Agitar gesto" dentro del menu
Hardware en el simulador de iOS. También puede usar el 3D atajo de teclado cuando su aplicacidn se ejecuta en el

simulador de iOS o #M cuando se ejecuta en un emulador de Android.

Reload
Stop Remote JS Debugging
Enable Live Reload
Start Systrace
Enable Hot Reloading
Show Inspector

Show Perf Manitor

Cancel

El menu del desarrollador estéa deshabilitado en versiones de lanzamiento (produccién).
Recargando JavaScript
En lugar de recompilar su aplicacién cada vez que realiza un cambio, puede volver a cargar el cédigo JavaScript de
su aplicacion al instante. Para hacerlo, selecciona "Volver a cargar" en el Menu del desarrollador. También puede
presionar ¢ Rel simulador de iOS o tocar R dos veces en los emuladores de Android.

Recarga automatica
Puede acelerar sus tiempos de desarrollo haciendo que su aplicacién se vuelva a cargar automaticamente cada vez

que cambie su codigo. La recarga automatica se puede habilitar seleccionando "Habilitar recarga en vivo" desde el
menu del desarrollador.

Incluso puede ir un paso mas alla y mantener su aplicacion en funcionamiento a medida que se inyectan nuevas
versiones de sus archivos en el paquete de JavaScript automaticamente al habilitar la recarga en caliente desde el
menu del desarrollador. Esto le permitira persistir el estado de la aplicacion a través de recargas.

-75 -


https://facebook.github.io/react-native/blog/2016/03/24/introducing-hot-reloading.html

En algunos casos, la recarga en caliente no se puede implementar a la perfeccion. Si se encuentra con algin problema, use una
recarga completa para restablecer su aplicacion.
Necesitaras reconstruir tu aplicacion para que los cambios surtan efecto en ciertas situaciones:

* Ha agregado recursos nuevos al paquete de su aplicacién nativa, como una imagen en Images.xcassets iOS
olares/drawable carpeta en Android.
« Has modificado el codigo nativo (Objective-C / Swift en iOS o Java / C ++ en Android).

Errores y advertencias en la aplicacion

Los errores y advertencias se muestran dentro de su aplicacion en compilaciones de desarrollo.

Errores
Los errores en la aplicacion se muestran en una alerta de pantalla completa con un fondo rojo dentro de la

aplicacion. Esta pantalla se conoce como RedBox. Puede usar console.error () para activar manualmente uno.

Advertencias
Las advertencias se mostraran en la pantalla con un fondo amarillo. Estas alertas se conocen como YellowBoxes.

Haga clic en las alertas para mostrar mas informacion o descartarlas.

Al igual que con RedBox, puede usar console.warn () para activar un YellowBox.

YellowBoxes se puede desactivar durante el desarrollo mediante console.disableYellowBox=true;.

Advertencias especificas pueden ser ignorados mediante programacion estableciendo un conjunto de prefijos que

debe ser ignorado: console.ignoredYellowBox = ['Warning: ...'];.

En Cl / Xcode, YellowBoxes también se puede desactivar configurando la IS TESTING variable de entorno.
RedBoxes y YellowBoxes se desactivan automaticamente en versiones de lanzamiento (produccion).

Herramientas de desarrollo de Chrome

Para depurar el codigo JavaScript en Chrome, seleccione "Depurar JS Remotamente" en el Menu del Desarrollador.

Esto abrira una nueva pestana en http: // localhost: 8081 / debugger-ui .

Seleccione Tools — Developer Tools desde el Menu de Chrome para abrir las Herramientas de desarrollo .

También puede acceder a DevTools usando atajos de teclado ( 8 \-1en macOS, ctrl Shift Ien Windows).

También es posible que desee habilitar Pausa en excepciones capturadas para una mejor experiencia de

depuracion.

Nota: la extensién de React Developer Tools Chrome no funciona con React Native, pero puedes usar su version independiente. Lee
esta seccion para aprender como.

Depuracion utilizando un depurador de JavaScript personalizado

Para usar un depurador de JavaScript personalizado en lugar de las Herramientas de desarrollador de Chrome,
establezca la REACT DEBUGGER variable de entorno en un comando que iniciara su depurador personalizado. A
continuacion, puede seleccionar "Depurar JS Remotamente" en el Menu del Desarrollador para iniciar la depuracion.
El depurador recibira una lista de todas las raices del proyecto, separadas por un espacio. Por ejemplo, si configura
REACT DEBUGGER="node /path/to/launchDebugger.js --port 2345 --type ReactNative",el
comando node /path/to/launchDebugger.js --port 2345 --type ReactNative
/path/to/reactNative/app Se usard para iniciar su depurador.

Los comandos de depurador personalizados ejecutados de esta manera deben ser procesos de corta duracién, y no deben producir
mas de 200 kilobytes de salida.
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React herramientas de desarrollo

Puede usar la version independiente de React Developer Tools para depurar la jerarquia de componentes
Reaccionar. Para usarlo, instale el react-devtools paquete globalmente:

npm install -g react-devtools

Ahora ejecute react-devtools desde la terminal para iniciar la aplicacién DevTools independiente:

react-devtools

[ NON | React Developer Tools

] Highlight Updates [ | Highlight Search Search (text or [regex/) <SectionList> ($r in the console)
»<View style=408>..</View> Props
</Header> » ItemSeparatorComponent: ItemSeparator()

v<UIExplorerStatePersister(UIExplorerExampleList) onNavigal ) sytomaticallyAdjustContentInsets: false
v <UIExplorerExampleList onNavigate=fn() list={APIExamples ;contentContainerStyle' L.}
v<View style=[26, null]> o
> data: Array[@]

¥ <RCTView style=[26, nulll> R . ) )
P <View style=34>..</View> [ |disableVirtualization: false

@ enabletmptySections: true
v<VirtualizedSectionList ref=fn() ItemSeparatorComp P getItem: getItem()
Vv<VirtualizedList ref=fn() contentContainerStyle={ p getItemCount: getItemCount()
v<ScrollView ref=fn() contentContainerStyle={bag [ horizontal: false
¥ <RCTScrollView ref=bound _setScrollViewRef() ( initialNumToRender: 10
v <RCTScrollContentView ref=bound _setInnerVig . .

»<ScrollViewStickyHeader key=".$c" ref=ref( > itemShouldUpdate: _itenShouldUpdate()
v<CellRenderer key=".$c=2ActivityIndicatorE
v<View onLayout=onLayout()>

» keyExtractor: keyExtractor()
keyboardDismissMode: "on-drag"

¥ <RCTView onlLayout=onlLayout()> keyboardShouldPersistTaps: "handled"
v<ItemWithSeparator ref=ref() Separator] | legacyImplementation: false
v <View> maxToRenderPerBatch: 10
v <RCTView> onEndReachedThreshold: 2

v <RowComponent item={key: "Activit » renderItem: n()
v <TouchableHighlight item={key: '
v<View ref="underlayRef" access
¥ <RCTView accessible=true sty]
v<View ref="childRef" style= scrollEventThrottle: 50
v <RCTView style=29> » sections: Array[2]
> <Text style=32 accessibl{ @@ stickySectionHeadersEnabled: true
P <Text style=33 accessibl style: 27
</RCTView> updateCellsBatchingPeriod: 5@

</View> g LS
</RCTViews> windowSize: 21

</View>

AppContainer View RCTView View RCTView UlExplorerApp View RCTView

» renderScrollComponent: renderScrollComponent()
» renderSectionHeader: renderSectionHeader()

React Native Style Editor

UlExplorerStatePersister(UIExplorerExampleList) UIExplorerExampleList View

backgroundColor : #eeeeee
RCTView ﬁiil

Deberia conectarse a su simulador en unos pocos segundos.

Nota: si prefiere evitar instalaciones globales, puede agregar react-devtools como dependencia del proyecto. Agregue el
react-devtools paqguete a su proyecto usando npm install --save-dev react-devtools, luego agregue "react-—
devtools": "react-devtools" alascripts seccidn ensupackage.json,y luego ejecltelo npm run react-devtools

desde su carpeta de proyectos para abrir DevTools.

-77 -


https://github.com/facebook/react-devtools/tree/master/packages/react-devtools

Integracion con React Native Inspector

Abra el menu del desarrollador en la aplicacion y elija "Mostrar inspector”. Aparecera una superposicion que le
permite tocar cualquier elemento de la interfaz de usuario y ver informacion al respecto:

iPhone 5 - i0S 10.3 (14E269)
Carrier = 8:13 PM -

UIExplorer

COMPOMENTS

<Activitylndicator>
Animated loading indicators.

<Button>
Simple React Native button component.

<DatePickerl0OS>

Select dates and times using the native
UlDatePicker.

<FlatList>
Performant, scrollable list of data.

<lmage>
Base component for displaying different
types of images.

<KeyboardAvoidingView>

Base component for views that

automatically adjust their height or

position to move out of the way of the

kevboard.
Sin embargo, cuando se react-devtools estd ejecutando, el Inspector ingresara a un modo colapsado especial
y, en su lugar, usard DevTools como Ul principal. En este modo, al hacer clic en algo en el simulador se mostraran

los componentes relevantes en DevTools:
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| iPhone 5 - i0S 10.3 (14E269) |
Highlight Updates Highlight Search Searg Carrier & 8:16 PM [N
v=AppContainer rootTag=1l> | UlExplOI"er

v<View style=02 pointerEvents="box-none"s
¥ <RACTView style=92 pointerEvents="box-none'>
v<\iew key="1" ref=ref() collapsable=true pointerEvents="box-
¥=RCTView collapsable=true pointerEvents="box-none" style=9
wv<UIExplorerApp rootTag=1l>

v<View style=412> COMPONENTS
Y<RCTView style=412> . i
»<Header title="UIExplorer's.</Header> <Activitylndicator> r

v<ULExplorerStatePersister (UIExplorerExampleList) onl  Apnimated loading indicators.

w<UIExplorerExampleList onNavigate=fn() list={APIEx
v<View style=[26, nulll= @
v<RCTView style=[26, nulll> <Button>
P <View style=3d>.</View> | Simple React Native button component. o
»<SectionList ItemSeparatorComponent=ItemSepar] Bl e
=/RCTView= .
<View <DatePickerlOS>
</UIExplorerExampleList> Select dates and times using the native
</UIExplorerStatePersister(UIExplorerExampleList)> | |J|DatePicker.
</RCTView= T
</View= .
=/UIExplorerApp= <FlatList>
</RCTView> Performant, scrollable list of data.
</View=
r<YellowBox=.</YellowBox=
</RCTViews <Image> S
</Views Base component for displaying different
=/AppContainer> types of images.

<Keyboard AvoidingView>

Base component for views that

automatically adjust their height or
AppContainer View RCTView View RCTView UlExplorerApp View RCTY position to move out of the way of the
UlExplorerStatePersister(UIExplorerExampleList)  UIExplorerExampleList View R kevhoard.

Puede elegir "Ocultar inspector" en el mismo menu para salir de este modo.

Inspeccién de instancias de componentes

Al depurar JavaScript en Chrome, puede inspeccionar los accesorios y el estado de los componentes de React en la

consola del navegador.
Primero, sigue las instrucciones para depurar en Chrome para abrir la consola de Chrome.

Asegurate de que aparezca el menu desplegable en la esquina superior izquierda de la consola de Chrome

debuggerWorker.js. Este paso es esencial.

Luego seleccione un componente React en React DevTools. Hay un cuadro de busqueda en la parte superior que te

ayuda a encontrar uno por nombre. Tan pronto como lo seleccione, estara disponible como $r en la consola de

Chrome, lo que le permitira inspeccionar sus atributos, estado y propiedades de instancia.
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React Developer Tools

" Highlight Updates | | Highlight Search . tester X (%r in
anlant Ued e [ ] <RNTesterExampleList> the
»<ANTesterExampleList onNavigate=fn() list={APIExamples: Array[33], Componen console)
»=ANTesterApp rootTag=1=.=</RNTesterfpp=
»<RNTesterStatePersister{RNTesterExamplelist) onNavigate=fn() list={APIExamp
"ANTester"

Props

b list: {.}

» onNavigate: fn()
»persister: {.}

No style

AppContainer View RCTView View RCTView RNTesterfpp View RCTView

RNTesterStatePersister(RNTesterExampleList) RIS Gl 0

Monitor de rendimiento

Puede habilitar una superposicion de rendimiento para ayudarlo a depurar problemas de rendimiento seleccionando
"Perf Monitor" en el Menu de Desarrollador.

Depuracion en aplicaciones ejecutadas

El resto de este capitulo solo se aplica a proyectos realizados con react-native init o creados con la

aplicacién nativa Create React que se han expulsado. Para obtener mas informacidn sobre la expulsion, consulte la
guiaen el repositorio Crear repositorio nativo de la aplicacion.
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Accediendo a los registros de la consola

Puede visualizar los registros de la consola para una aplicacién iOS o Android utilizando los siguientes comandos en
un terminal mientras la aplicacion se esta ejecutando:

$ react-native log-ios

$ react-native log-android

También puede acceder a ellos Debug — Open System Log. . .en el simulador de iOS o al ejecutar adb logcat
*:S ReactNative:V ReactNativeJS:V en un terminal mientras se ejecuta una aplicacion de Android en un
dispositivo o emulador.

Si esté utilizando la aplicacion Create React Native, los registros de la consola ya aparecen en la misma salida de terminal que el
empaquetador.

Depuracion en un dispositivo con Chrome Developer Tools

Si esté utilizando la aplicacion Create React Native, esto ya esta configurado para usted.
En los dispositivos iOS, abra el archivo RCTWebSocketExecutor.m Yy cambie "localhost" a la direccién IP de su

computadora, luego seleccione "Depurar JS Remotely" desde el Menu del Desarrollador.

En dispositivos Android 5.0+ conectados a través de USB, puede usar la adbherramienta de linea de comandos
para configurar el reenvio de puertos desde el dispositivo a su computadora:

adb reverse tcp:8081 tcp:8081

Alternativamente, seleccione "Configuraciones Dev" en el Menu del Desarrollador, luego actualice la configuracién
"Servidor del servidor de depuracién para el dispositivo" para que coincida con la direccién IP de su computadora.

Si se encuentra con algin problema, es posible que una de sus extensiones de Chrome interactte de forma inesperada con el
depurador. Intente deshabilitar todas sus extensiones y vuelva a habilitarlas una a una hasta que encuentre la extension
problematica.

Depuracion con Stetho en Android
Siga esta guia para habilitar Stetho para el modo de depuracion:

1. En android/app/build.gradle, agregue estas lineas en la dependencies seccion:

debugCompile 'com.facebook.stetho:stetho:1.5.0'
debugCompile 'com.facebook.stetho:stetho-okhttp3:1.5.0'

Lo anterior configurara Stetho v1.5.0. Puede consultar en http://facebook.github.io/stetho/ si hay una versién mas nueva disponible.

1. Cree las siguientes clases de Java para envolver la llamada Stetho, una para el lanzamiento y otra para la
depuracion:

// android/app/src/release/java/com/{yourAppName}/StethoWrapper.java
public class StethoWrapper {

public static void initialize(Context context) {
// NO_OP

public static void addInterceptor() {
// NO_OP
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// android/app/src/debug/java/com/{yourAppName}/StethoWrapper.java
public class StethoWrapper {

public static void initialize(Context context) {
Stetho.initializeWithDefaults (context) ;

public static void addInterceptor() {
OkHttpClient client = OkHttpClientProvider.getOkHttpClient()
.newBuilder ()
.addNetworkInterceptor(new StethoInterceptor())
Lbuild()

OkHttpClientProvider.replaceOkHttpClient(client);

2. Abra android/app/src/main/java/com/ { yourAppName}/MainApplication.java Yy reemplace la
onCreate funcién original :

public void onCreate() {
super.onCreate();
if (BuildConfig.DEBUG) {
StethoWrapper.initialize(this);
StethoWrapper.addInterceptor();

SoLoader.init(this, /* native exopackage x/ false);

1. Abra el proyecto en Android Studio y resuelva cualquier problema de dependencia. El IDE debe guiarte por estos
pasos después de pasar el puntero sobre las lineas rojas.

2. Ejecutar react-native run-android.

3. En una nueva pestafia de Chrome, abra : chrome: //inspect, luego haga clic en el elemento 'Inspeccionar
dispositivo' junto a 'Desarrollado por Stetho'.

4.

Depuracion del cédigo nativo

Al trabajar con codigo nativo, como al escribir médulos nativos, puede iniciar la aplicacion desde Android Studio o
Xcode y aprovechar las caracteristicas de depuracion nativa (configuracion de puntos de interrupcién, etc.) como lo

haria en el caso de construir una aplicacion nativa estandar .
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Rendimiento

Una razdn convincente para usar React Native en lugar de herramientas basadas en WebView es lograr 60 cuadros
por segundo y una apariencia nativa para sus aplicaciones. Siempre que sea posible, nos gustaria que React Native
haga lo correcto y lo ayude a centrarse en su aplicacion en lugar de optimizar el rendimiento, pero hay areas en las
que aun no llegamos, y otras en React Native (similar a la escritura nativa). codigo directamente) no es posible
determinar la mejor manera de optimizar para usted y por lo tanto seréd necesaria la intervencién manual. Hacemos
nuestro mejor esfuerzo para ofrecer un rendimiento Ul suave como la mantequilla por defecto, pero a veces eso
simplemente no es posible.

Esta guia tiene la intencion de ensefiarle algunos conceptos basicos para ayudarlo a solucionar problemas de

rendimiento , asi como para analizar fuentes comunes de problemas y sus soluciones sugeridas .

Lo que necesita saber sobre marcos

La generacién de tus abuelos llamd a las peliculas "imagenes en movimiento" por una razén: el movimiento realista
en video es una ilusion creada al cambiar rapidamente las imagenes estaticas a una velocidad constante. Nos
referimos a cada una de estas imagenes como marcos. La cantidad de fotogramas que se muestran cada segundo
tiene un impacto directo en la suavidad y, en Ultima instancia, en la vida de un video (o interfaz de usuario). Los
dispositivos con iOS muestran 60 fotogramas por segundo, lo que le proporciona a usted y al sistema de 1U
alrededor de 16.67ms para hacer todo el trabajo necesario para generar la imagen estatica (fotograma) que el
usuario vera en la pantalla durante ese intervalo. Si no puede hacer el trabajo necesario para generar ese marco
dentro de los 16.67ms asignados, entonces "soltara un marco" y la interfaz de usuario parecera que no responde.
Ahora, para confundir el asunto un poco, abra el menu del desarrollador en su aplicacion y alternar Show Perf

Monitor. Notara que hay dos tasas de cuadros diferentes.

RAM JSC Views U! JS
71.02 000 O
MB  MB 0 & &

Tasa de cuadros JS (hilo de JavaScript)

Para la mayoria de las aplicaciones de React Native, su légica comercial se ejecutara en el hilo de JavaScript. Aqui

es donde vive su aplicacion Reaccionar, se realizan llamadas a la API, se procesan los eventos tactiles, etc. Las
actualizaciones de las vistas con respaldo nativo se agrupan y se envian al lado nativo al final de cada iteracion del
ciclo de evento, antes de la fecha limite del marco (si todo va bien). Si el subproceso JavaScript no responde a un
marco, se considerara un marco descartado. Por ejemplo, si llamaras this.setState en el componente raiz de
una aplicacion compleja y que resulté en la reutilizacion de subarboles de componentes computacionalmente
costosos, es concebible que esto pueda tomar 200 ms y dar como resultado la pérdida de 12 fotogramas. Cualquier
animacién controlada por JavaScript parece congelarse durante ese tiempo. Si algo lleva mas de 100 ms, el usuario
lo sentira.

Esto sucede a menudo durante las Navigator transiciones: cuando se empuja una nueva ruta, el hilo JavaScript
necesita representar todos los componentes necesarios para la escena a fin de enviar los comandos adecuados al
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lado nativo para crear las vistas de respaldo. Es comun que el trabajo que se realiza aqui tome algunos fotogramas y
cause jank porque la transicién esta controlada por el hilo de JavaScript. A veces, los componentes haran un trabajo
adicional componentDidMount, lo que podria ocasionar un segundo tartamudeo en la transicion.

Otro ejemplo es responder a los toques: si esta trabajando en varios fotogramas en el hilo de JavaScript, es posible
que observe un retraso en la respuesta TouchableOpacity, por ejemplo. Esto se debe a que el hilo JavaScript
esta ocupado y no puede procesar los eventos tactiles sin procesar enviados desde el hilo principal. Como
resultado, TouchableOpacityno puede reaccionar a los eventos tactiles y ordena la vista nativa para ajustar su

opacidad.

Velocidad de cuadro Ul (hilo principal)

Muchas personas han notado que el rendimiento NavigatorIOS es mejor de lo que esta Navigator. Larazén de
esto es que las animaciones para las transiciones se realizan por completo en el hilo principal, por lo que no se
interrumpen mediante la reduccién de cuadros en el hilo de JavaScript.

Del mismo modo, puedes desplazarte hacia arriba y hacia abajo con facilidad Scrol1view cuando el hilo de
JavaScript esté bloqueado porque las Scrol1View vidas se encuentran en el hilo principal. Los eventos de
desplazamiento se envian al subproceso JS, pero su recepcion no es necesaria para que se produzca el
desplazamiento.

Fuentes comunes de problemas de rendimiento

Corriendo en modo de desarrollo ( dev=true)
El rendimiento del subproceso de JavaScript sufre mucho cuando se ejecuta en modo dev. Esto es inevitable: se

necesita mucho mas trabajo en tiempo de ejecucion para proporcionarle buenas advertencias y mensajes de error,
como la validacién de propTypes y varias otras afirmaciones. Siempre asegurese de probar el rendimiento en

compilaciones de lanzamiento .

Usando console.log declaraciones
Cuando se ejecuta una aplicacion integrada, estas declaraciones pueden causar un gran cuello de botella en el hilo

de JavaScript. Esto incluye llamadas de bibliotecas de depuracién como redux-logger , asi que asegurese de
eliminarlas antes de agruparlas. También puede usar este complemento Babel que elimina todas las console. *
llamadas. Primero debe instalarlo npm i babel-plugin-transform-remove-console -save Y luego edite el
.babelrc archivo en su directorio de proyecto de la siguiente manera:

{
"env": {
"production": {
"plugins": ["transform-remove-console"]

}
}

Esto eliminara automaticamente todas las console. * llamadas en las versiones de lanzamiento (produccién) de su

proyecto.
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ListView la representacion inicial es demasiado lenta o el rendimiento de desplazamiento
es malo para listas grandes

Use el nuevo FlatListo SectionListcomponente en su lugar. Ademas de simplificar la API, los nuevos
componentes de la lista también tienen importantes mejoras de rendimiento, la principal es el uso de la memoria
casi constante para cualquier cantidad de filas.

SisuFlatList renderizado es lento, asegurese de haberlo implementado getItemLayout para optimizar la

velocidad de representacion omitiendo la medicién de los elementos renderizados.

JS FPS se sumerge al volver a renderizar una vista que apenas cambia
Si estd utilizando un ListView, debe proporcionar una rowHasChanged funcién que pueda reducir mucho trabajo al

determinar rapidamente si una fila necesita volver a procesarse o no. Si esta utilizando estructuras de datos
inmutables, esto seria tan simple como una verificacién de igualdad de referencia.

Del mismo modo, puede implementar shouldComponentUpdate e indicar las condiciones exactas bajo las cuales
desea que el componente vuelva a renderizarse. Si escribe componentes puros (donde el valor de retorno de la
funcién de renderizacién depende completamente de los apoyos y el estado), puede aprovechar PureRenderMixin
para hacer esto por usted. Una vez mas, las estructuras de datos inmutables son Utiles para mantener esto rapido:
si tiene que hacer una comparacién profunda de una gran lista de objetos, es posible que volver a procesar su

componente completo sea mas rapido y sin duda requerira menos cédigo. .

Eliminando FPS de subproceso JS porque hace mucho trabajo en el subproceso de

JavaScript al mismo tiempo
"Transiciones del navegador lento" es la manifestacién mas comun de esto, pero hay otras veces que esto puede

suceder. El uso de InteractionManager puede ser un buen enfoque, pero si el costo de la experiencia del usuario es
demasiado alto para retrasar el trabajo durante una animacion, es posible que desee considerar LayoutAnimation.
La API animada calcula actualmente cada fotograma clave segun demanda en el hilo de JavaScript a menos que lo
configureuseNativeDriver: true, mientras que LayoutAnimation aprovecha Core Animation y no se ve
afectado por el hilo JS y las caidas de marco de hilo principal.

Un caso donde lo he usado es para animar en un modal (deslizandose desde arriba y desvaneciéndose en una
superposicién translicida) mientras se inicializan y quizas reciben respuestas para varias solicitudes de red,
visualizando los contenidos del modal, y actualizando la vista donde el modal fue abierto desde. Consulte la guia de
animaciones para obtener mas informacion sobre como usar LayoutAnimation.

Advertencias:
* LayoutAnimation solo funciona para las animaciones "fire-and-forget" (animaciones "estaticas"): si debe ser

interrumpible, debera usarla Animated.

Mover una vista en la pantalla (desplazarse, traducir, rotar) deja caer el hilo de la interfaz de
usuario FPS

Esto es especialmente cierto cuando tiene texto con un fondo transparente colocado en la parte superior de una
imagen, o en cualquier otra situacién en la que se requiera una composicién alfa para volver a dibujar la vista en
cada cuadro. Encontrara que habilitar shouldRasterizeIOS 0 renderToHardwareTextureAndroid puede

ayudar con esto significativamente.
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Tenga cuidado de no abusar de esto o su uso de memoria podria ir por las nubes. Perfile su rendimiento y uso de la

memoria cuando use estos accesorios. Si no planea mover una vista mas, desactive esta propiedad.

Animar el tamano de una imagen deja caer el hilo Ul FPS
En iOS, cada vez que ajusta el ancho o alto de un componente de imagen, se recorta y escala a partir de la imagen

original. Esto puede ser muy costoso, especialmente para imagenes grandes. En su lugar, use la transform:
[{scale}] propiedad de estilo para animar el tamafo. Un ejemplo de cuando puede hacer esto es cuando toca

una imagen y la acerca a pantalla completa.

Mi vista TouchableX no es muy sensible
A veces, si hacemos una accién en el mismo marco en el que estamos ajustando la opacidad o el resaltado de un

componente que responde a un toque, no veremos ese efecto hasta después de que la onPress funcidén haya
regresado. Si onPress hace una setState que dalugar a una gran cantidad de trabajo y unos pocos
fotogramas, esto puede ocurrir. Una solucion a esto es ajustar cualquier accién dentro de su onPress controlador
en requestAnimationFrame:

handleOnPress() {
// Always use TimerMixin with requestAnimationFrame, setTimeout and
// setInterval
this.requestAnimationFrame(() => {
this.doExpensiveAction();
1)
}

Transiciones del navegador lento

Como se menciond anteriormente, las Navigator animaciones estan controladas por el hilo de JavaScript.
Imagine la transicién de escena "empujar desde la derecha": cada fotograma, la nueva escena se mueve de derecha
a izquierda, comienza fuera de pantalla (digamos en un x-offset de 320) y finalmente se establece cuando la escena
se encuentra en un x-offset de 0. Cada cuadro durante esta transicion, el hilo de JavaScript necesita enviar un
nuevo x-offset al hilo principal. Si el hilo de JavaScript esta bloqueado, no puede hacer esto y no se produce
ninguna actualizacién en ese marco y la animacion tartamudea.

Una solucién para esto es permitir que las animaciones basadas en JavaScript se descarguen al hilo principal. Si
tuviéramos que hacer lo mismo que en el ejemplo anterior con este enfoque, podriamos calcular una lista de todas
las x-offsets para la nueva escena cuando estamos comenzando la transicion y enviarlas al hilo principal para que se
ejecuten de manera optimizada . Ahora que el hilo de JavaScript se libera de esta responsabilidad, no es gran cosa
si deja caer unos pocos cuadros mientras renderiza la escena; probablemente ni siquiera lo notaras porque estaras
demasiado distraido por la bonita transicion.

Resolver esto es uno de los principales objetivos detras de la nueva biblioteca React Navigation . Las vistas en
React Navigation usan componentes nativos y la Animatedbiblioteca para entregar 60 animaciones FPS que se

ejecutan en el hilo nativo.

Perfil

Utilice el generador de perfiles integrado para obtener informacion detallada sobre el trabajo realizado en el hilo de
JavaScript y en el hilo principal, uno al lado del otro. Acceda a él seleccionando Perf Monitor en el menu Depurar.
Para iOS, Instruments es una herramienta invaluable, y en Android debes aprender a usarla systrace.
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También puede usar react-addons-perfpara obtener informacién sobre dénde esta gastando el tiempo React al
representar sus componentes.

Otra forma de crear un perfil de JavaScript es usar el perfil de Chrome durante la depuracién. Esto no le dara
resultados precisos ya que el cédigo se esta ejecutando en Chrome, pero le daré una idea general de donde podrian
haber cuellos de botella.

Pero primero, | asegurate de que el Modo de Desarrollo esté APAGADO! Deberiaver DEV === false,
development-level warning are OFF, performance optimizations are ON en los registros de su

aplicacion.

Perfilando el rendimiento de la interfaz de usuario de Android con systrace
Android admite 10k + teléfonos diferentes y se generaliza para admitir el procesamiento de software: la arquitectura

de marco y la necesidad de generalizar a través de muchos objetivos de hardware desafortunadamente significa que
obtiene menos de forma gratuita en relacién con iOS. Pero a veces, hay cosas que puedes mejorar, jy muchas veces
no es culpa del cédigo nativo!

El primer paso para depurar este jank es responder a la pregunta fundamental de dénde se gasta su tiempo durante
cada cuadro de 16ms. Para eso, utilizaremos una herramienta de generacién de perfiles estandar de Android
systrace.

Systrace es una herramienta estandar de generacion de perfiles basada en marcadores de Android (y se instala
cuando instala el paquete de herramientas de la plataforma Android). Los bloques de codigo perfilados estan
rodeados por marcadores de inicio / final que luego se visualizan en un formato de gréafico colorido. Tanto el marco

de Android SDK como el de React Native proporcionan marcadores estandar que puedes visualizar.

1. Recopilando un rastro
Primero, conecte un dispositivo que muestre el tartamudeo que desea investigar a su computadora a través de USB

y llévelo al punto justo antes de la navegacion / animacion que desea crear. Ejecuta de la systrace siguiente
manera:

$ <path_to_android_sdk>/platform-tools/systrace/systrace.py --time=10 -o trace.html sched gfx view -a
<your_package_name>

Un desglose rapido de este comando:

* time es la cantidad de tiempo que la traza se recogera en segundos

®* sched, gfx yview son las etiquetas SDK de Android (colecciones de marcadores) que nos importan: schedle
brinda informacién sobre lo que se esta ejecutando en cada nucleo de su teléfono, gfxle brinda informacion
gréafica, como limites de marcos, y viewle brinda informacion sobre medidas, disefio y dibujo pasa

* -a <your package name> permite marcadores especificos de la aplicacion, especificamente los incorporados
en el marco Reaccionar nativo. your package name se puede encontrar enla AndroidManifest.xml
aplicacion y se ve como com.example.app

Una vez que la traza comienza a recopilarse, realice la animacién o interaccion que le interese. Al final del

seguimiento, systrace le dara un enlace al seguimiento que puede abrir en su navegador.

2. Leyendo el rastro
Después de abrir el seguimiento en su navegador (preferiblemente Chrome), deberia ver algo como esto:
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SUGERENCIA : Use las teclas WASD para atacar y hacer zoom
Si su archivo .html de rastreo no se abre correctamente, consulte la consola de su navegador para ver lo siguiente:

© P Uncaught TypeError: Object.observe is not a function

Como yano Object.observe esta disponible en los navegadores recientes, es posible que deba abrir el archivo
desde la herramienta de seguimiento de Google Chrome. Puedes hacerlo asi:

Pestana de apertura en chrome chrome: // tracing
Seleccionando carga
Seleccionar el archivo html generado desde el comando anterior.
Habilitar resaltado VSync
Marque esta casilla en la parte superior derecha de la pantalla para resaltar los limites del cuadro de

16ms:

s @ Highlight VSync|
[Fgms  , [sogm

Deberia ver rayas de cebra como en la captura de pantalla anterior. Si no lo hace, intente crear un perfil

en un dispositivo diferente: se sabe que Samsung tiene problemas para mostrar vsyncs, mientras que
la serie Nexus generalmente es bastante confiable.

3. Encuentra tu proceso
Desplacese hasta que vea (parte de) el nombre de su paquete. En este caso, estaba com. facebook.adsmanager

haciendo un perfil , que aparece como book.adsmanager debido a los limites del nombre del hilo en el kernel.
En el lado izquierdo, vera un conjunto de hilos que corresponden a las filas de la linea de tiempo a la derecha. Hay
algunos hilos que nos importan para nuestros propositos: el hilo de Ul (que tiene el nombre de su paquete o el
nombre Ul Thread) mgt js, y mgt native modules. Siesta ejecutando Android 5+, también nos preocupamos
por el hilo Render.
Ul Thread. Aqui es donde sucede la medida / disefio / sorteo estandar de Android. El nombre del hilo a la derecha
sera su nombre de paquete (en mi caso book.adsmanager) o Ul Thread. Los eventos que se ven en este hilo debe
ser algo como esto y tienen que ver con Choreographer, traversals Yy DispatchUT:
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JS hilo. Aqui es donde se ejecuta JavaScript. El nombre del hilo seramgt js o <...>dependiendo de qué tan
cooperativo sea el kernel en su dispositivo. Para identificarlo si no tiene un nombre, buscar cosas como Jscall,

Bridge.executedSCall, etc:

Native Modules Thread. Aqui es donde UIManager se ejecutan las llamadas al médulo nativo (por ejemplo, el ).
El nombre del hilo serd mgt native modules o bieno <...>. Paraidentificar que en el Ultimo caso, buscar

cosas como NativeCall, callJavaModuleMethod Yy onBatchComplete:

Bonificacién: Renderizar hilo. Si esta utilizando Android L (5.0) y superior, también tendra un hilo de renderizado
en su aplicacion. Este hilo genera los comandos de OpenGL reales utilizados para dibujar su Ul. EI nombre del
hilo serd RenderThread o bieno <. . .>. Para identificarlo en el Ultimo caso, busque cosas como DrawFrame Y

queueBuffer:

DrawFrame
nlll - [l usncrawng.. _

Identificando un culpable
Una animacion suave deberia verse de la siguiente manera:
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RenderThread D..

|18 | o :
I I B
NativeModules m ' . I

Ul Thread ' F u “
JS Thread . '

Cada cambio de color es un marco: recuerde que para mostrar un marco, todo nuestro trabajo de IU debe realizarse

al final de ese periodo de 16 ms. Observe que ningun hilo esté trabajando cerca del limite del marco. Una prestacién
de aplicaciones como esta se esta renderizando a 60 FPS.
Si notas chop, sin embargo, es posible que veas algo como esto:

= SRR Y

Ul Thread I ' H I I
o m

iObserve que el hilo JS se esta ejecutando basicamente todo el tiempo, y mas alla de los limites del marco! Esta

aplicacion no se esté renderizando a 60 FPS. En este caso, el problema radica en JS .

También puede ver algo como esto:

— ——— ————
Com g mme S e
| |
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En este caso, la Ul y los hilos de representacién son los que tienen trabajo cruzando los limites del marco. La
interfaz de usuario que intentamos procesar en cada cuadro requiere mucho trabajo. En este caso, el problema
radica en las vistas nativas que se representan .

En este punto, tendra informacion muy Util para informar sus proximos pasos.

Resolviendo problemas de JavaScript
Si identificd un problema de JS, busque pistas en el JS especifico que esta ejecutando. En el escenario anterior,

vemos que RCTEventEmitter se lo llama varias veces por fotograma. Aqui hay un acercamiento del subproceso

JS del rastreo anterior:

Esto no parece correcto. ¢Por qué se lo llama con tanta frecuencia? ¢Son en realidad diferentes eventos? Las
respuestas a estas preguntas probablemente dependeran de su cédigo de producto. Y muchas veces, querra

examinar shouldComponentUpdate .

Resolucion de problemas de Ul nativos
Si identificd un problema de Ul nativo, generalmente hay dos escenarios:

1. lainterfaz de usuario que esté tratando de dibujar en cada cuadro implica mucho trabajo en la GPU, o

2. Esta construyendo una nueva interfaz de usuario (Ul) durante la animacion / interaccion (por ejemplo, cargando
contenido nuevo durante un desplazamiento).

Demasiado GPU trabajo

En el primer escenario, vera un trazo que tiene el subproceso de interfaz de usuario y / o el hilo de procesamiento

con el siguiente aspecto:

i = e
| |

Observe que la gran cantidad de tiempo que se pasa DrawFramecruza los limites del marco. Este es el tiempo
dedicado a esperar a que la GPU drene su bufer de comando del cuadro anterior.
Para mitigar esto, debes:

* Investigue el uso renderToHardwareTextureAndroid de contenido complejo y estatico que se esta
animando / transformando (por ejemplo, las Navigator animaciones diapositiva / alfa)

* asegurese de que esta no estd usando needsOffscreenAlphaCompositing, que esta desactivado por
defecto, ya que aumenta en gran medida la carga por trama en la GPU en la mayoria de los casos.

Si esto no ayuda y desea profundizar en lo que realmente hace la GPU, puede consultar Tracer para OpenGL ES .

Creando nuevas vistas en el hilo de la interfaz de usuario
En el segundo escenario, veras algo mas como esto:
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Tenga en cuenta que primero el subproceso JS piensa un poco, luego ve que se realiza un trabajo en el subproceso
de mddulos nativos, seguido de un costoso recorrido en el subproceso de interfaz de usuario.

No hay una manera facil de mitigar esto a menos que pueda posponer la creacion de una nueva IU hasta después
de la interaccion, o puede simplificar la IU que esta creando. El equipo nativo de Reaction esté trabajando en una
solucion de nivel de infraestructura para esto que permitird que se cree y configure una nueva interfaz de usuario
fuera del hilo principal, permitiendo que la interaccion continle sin problemas.
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Gesture Responder System

El sistema de respuestas gestuales administra el ciclo de vida de los gestos en su aplicacion. Un toque puede pasar
por varias fases a medida que la aplicacidon determina cudl es la intencién del usuario. Por ejemplo, la aplicacion
necesita determinar si el toque se desplaza, se desliza en un widget o toca. Esto incluso puede cambiar durante la
duracién de un toque. También puede haber multiples toques simultaneos.

El sistema de respuesta tactil es necesario para permitir que los componentes negocien estas interacciones tactiles
sin ninguin conocimiento adicional sobre sus componentes principales o secundarios. Este sistema esta

implementado en ResponderEventPlugin.js, que contiene mas detalles y documentacion.

Mejores practicas
Para que tu aplicacién se sienta genial, cada accion debe tener los siguientes atributos:

* Retroalimentacién / resaltado: muestra al usuario qué manipula su tacto y qué sucedera cuando lo suelte.
» Capacidad de cancelacion: al realizar una accién, el usuario deberia poder abortarla al tocarla arrastrando el dedo
hacia afuera
Estas caracteristicas hacen que los usuarios se sientan mas comodos mientras usan una aplicacién, ya que les

permite a las personas experimentar e interactuar sin temor a cometer errores.

TouchableHighlight y Touchable *

El sistema de respuesta puede ser complicado de usar. Asi que hemos proporcionado una Touchable
implementacion abstracta para cosas que deberian ser "tappables". Esto utiliza el sistema de respuesta y le permite
configurar facilmente las interacciones de grifo de forma declarativa. Use en TouchableHighlight cualquier lugar
donde use un botén o enlace en la web.

Ciclo de vida del respondedor

Una vista puede convertirse en la respuesta tactil mediante la implementacién de los métodos de negociacion
correctos. Hay dos métodos para preguntarle a la vista si quiere convertirse en respondedor:

® View.props.onStartShouldSetResponder: (evt) => true, - ¢Esta vista quiere convertirse en
respondedor al inicio de un toque?

®* View.props.onMoveShouldSetResponder: (evt) => true, - Llamado por cada movimiento tactil en la
Vista cuando no es el respondedor: 4 esta vista quiere "reclamar" la capacidad de respuesta tactil?

Si la vista devuelve verdadero e intenta convertirse en el respondedor, ocurrird una de las siguientes:

®* View.props.onResponderGrant: (evt) => {}-La vista ahora esta respondiendo por eventos tactiles. Este
es el momento de resaltar y mostrar al usuario lo que esta sucediendo

®* View.props.onResponderReject: (evt) => {} - Algo mas es el respondedor en este momento y no lo
lanzara

Si la vista esta respondiendo, se pueden llamar a los siguientes controladores:

* View.props.onResponderMove: (evt) => {} - Elusuario estd moviendo su dedo

® View.props.onResponderRelease: (evt) => {} - Disparado al final del toque, es decir, "touchUp"

®* View.props.onResponderTerminationRequest: (evt) => true- Algo mas quiere convertirse en
respondedor. ;Deberia esta vista liberar al respondedor? El regreso verdadero permite la liberacién

® View.props.onResponderTerminate: (evt) => {}-Elrespondedor ha sidotomado de la Vista. Puede ser
tomado por otras vistas después de una llamada onResponderTerminationRequest, 0 puede ser tomado por
el sistema operativo sin preguntar (sucede con el centro de control / centro de notificaciones en iOS)

evt es un evento tactil sintético con la siguiente forma:
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® nativeEvent
* changedTouches - Matriz de todos los eventos tactiles que han cambiado desde el Ultimo evento
* identifier - Laidentificacidn del tacto
* locationX - La posicidn X del toque, relativa al elemento
®* locationY - La posicion Y del toque, relativa al elemento
* pageX - La posicion X del toque, relativa al elemento raiz
* pageY - La posicion Y del toque, relativa al elemento raiz
* target - Laid del nodo del elemento que recibe el evento tactil
* timestamp - Un identificador de tiempo para el tacto, (til para el calculo de velocidad
®* touches - Matriz de todos los toques actuales en la pantalla

Capture ShouldSet Handlers

OnStartShouldSetResponder Yy onMoveShouldSetResponder son llamados con un patron de burbujeo,
donde el nodo mas profundo se llama primero. Eso significa que el componente mas profundo se convertira en
respondedor cuando multiples vistas devuelvan verdadero para los *ShouldSetResponder manejadores. Esto es
deseable en la mayoria de los casos, porque asegura que todos los controles y botones sean utilizables.

Sin embargo, a veces un padre querra asegurarse de que se convierta en respondedor. Esto se puede manejar
usando la fase de captura. Antes de que el sistema de respuesta burbujee desde el componente mas profundo, hara
una fase de captura, disparando on*ShouldSetResponderCapture. Entonces, si una Vista padre quiere evitar
que el nifio se convierta en respondedor en un inicio tactil, debe tener un onStartShouldSetResponderCapture

controlador que devuelva verdadero.

® View.props.onStartShouldSetResponderCapture: (evt) => true,
® View.props.onMoveShouldSetResponderCapture: (evt) => true,

PanResponder
Para la interpretacion de gestos de alto nivel, echa un vistazo a PanResponder .
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Entorno de JavaScript

JavaScript Runtime

Al usar React Native, vas a ejecutar tu cédigo JavaScript en dos entornos:

En los simuladores y dispositivos iOS, los emuladores y dispositivos Android React Native usan JavaScriptCore,
que es el motor de JavaScript que impulsa Safari. En iOS, JSC no usa JIT debido a la ausencia de memoria
ejecutable grabable en las aplicaciones de iOS.

Al usar la depuraciéon de Chrome, ejecuta todo el codigo JavaScript dentro de Chrome y se comunica con el
cédigo nativo a través de WebSocket. Entonces estas usando V8 .

Si bien ambos entornos son muy similares, puede terminar golpeando algunas inconsistencias. Probablemente

vamos a experimentar con otros motores JS en el futuro, por lo que es mejor evitar confiar en detalles de cualquier

tiempo de ejecucion.

Transformadores de sintaxis JavaScript

Los transformadores de sintaxis hacen que el codigo de escritura sea mas agradable al permitirle usar la nueva

sintaxis de JavaScript sin tener que esperar el soporte de todos los intérpretes.

A partir de la versién 0.5.0, React Native se envia con el compilador de Babel JavaScript . Consulte la

documentacion de Babel sobre sus transformaciones compatibles para obtener mas detalles.

Aqui hay una lista completa de las transformaciones habilitadas de React Native .

ES5

ES6

Palabras reservadas: promise.catch (function () { });

Funciones de flecha :<C onPress={ () => this.setState ({pressed: true})}
Alcance del bloque :1et greeting = 'hi';

Propagacion de llamada :Math.max (.. .array) ;

Clases iclass C extends React.Component { render() { return <View />; } }

Constantes :const answer = 42;

Destructuring :var {isActive, style} = this.props;
para...de:for (var num of [1, 2, 3]) {}

Modulos :import React, { Component } from 'react';

ES7

Propiedades calculadas :var key = 'abc'; var obj = {[keyl: 10};
Método conciso de objeto :var obj = { method() { return 10; } };
Notacion corta de objetos :var name = 'vjeux'; var obj = { name };
Parametros de descanso :function (type, ...args) { }

Literales de la plantilla :var who = 'world'; var str = “Hello ${who};
Extensiéon de objeto :var extended = { ...obj, a: 10 };

Funcion Coma final :function f(a, b, c,) { }
Funciones Async : async function doStuffAsync() { const foo = await
doOtherStuffAsync(); };

Especifico

JSX :<View style={{color: 'red'}} />
Flujo :function foo(x: ?number): string {}
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Polyfills

Muchas funciones de estandares también estan disponibles en todos los tiempos de ejecucion soportados de
JavaScript.
Navegador

* consola. {log, warn, error, info, trace, table}

* CommondS requieren

¢ XMLHttpRequest, buscar

¢ {set, clear} {Timeout, Interval, Inmediate}, {solicitud, cancelaciéon} AnimationFrame
* navigator.geolocation

ES6

* Object.assign

* String.prototype. { StartsWith , endsWith , repeat , includes }
* Array.from

* Array.prototype. { Encontrar , FindIndex , incluye }

ES7

* Objeto. { Entradas , valores }
Especifico

® DEV
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Manipulacion directa

A veces es necesario realizar cambios directamente en un componente sin utilizar state / props para desencadenar
una nueva representacion de todo el subarbol. Al utilizar React en el navegador, por ejemplo, a veces es necesario
modificar directamente un nodo DOM, y lo mismo es cierto para las vistas en las aplicaciones méviles.
SetNativeProps es el React Native equivalente a establecer propiedades directamente en un nodo DOM.

Use setNativeProps cuando la repeticion frecuente crea un cuello de botella de rendimiento
La manipulacién directa no sera una herramienta a la que recurras frecuentemente; por lo general, solo

lo utilizara para crear animaciones continuas para evitar la sobrecarga de representar la jerarquia de
componentes y reconciliar muchas vistas. SetNativeProps esimperativo y almacena el estado en la
capa nativa (DOM, UlView, etc.) y no dentro de los componentes de React, lo que hace que sea méas
dificil razonar sobre su cédigo. Antes de usarlo, intente resolver su problema con setStatey

shouldComponentUpdate .

setNativeProps con TouchableOpacity

TouchableOpacity utiliza setNativeProps internamente para actualizar la opacidad de su componente hijo:

setOpacityTo(value) {
// Redacted: animation related code
this.refs[CHILD_REF].setNativeProps({
opacity: value
s
I

Esto nos permite escribir el siguiente codigo y saber que el hijo tendra su opacidad actualizada en respuesta a los
grifos, sin que el hijo tenga ningln conocimiento de ese hecho ni requiera ningln cambio en su implementacion:

<TouchableOpacity onPress={this._handlePress}>
<View style={styles.button}>
<Text>Press me!</Text>
</View>
</TouchableOpacity>

Imaginemos que setNativeProps no estaba disponible. Una forma de implementarlo con esa restriccion es
almacenar el valor de opacidad en el estado y luego actualizar ese valor cada vez que onPressse active:

constructor (props) {
super (props) ;
this.state = { myButtonOpacity: 1, };

render () {
return (
<TouchableOpacity onPress={() => this.setState({myButtonOpacity: 0.5})}
onPressOut={() => this.setState({myButtonOpacity: 1})}>
<View style={[styles.button, {opacity: this.state.myButtonOpacity}]}>
<Text>Press me!</Text>
</View>
</TouchableOpacity>
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Esto es computacionalmente intensivo en comparacion con el ejemplo original: React necesita volver a representar
la jerarquia de componentes cada vez que cambia la opacidad, a pesar de que otras propiedades de la vista y sus
elementos secundarios no han cambiado. Por lo general, esta sobrecarga no es una preocupacién, pero al realizar
animaciones continuas y responder a los gestos, la optimizacién juiciosa de los componentes puede mejorar la
fidelidad de sus animaciones.

Si nos fijamos en la implementacién de setNativeProps enNativeMethodsMixin.js , notara que se trata de una
envoltura alrededor RCTUIManager.updateView (esta es exactamente la misma llamada de funcién que resulta

de volver a renderizar), vea receiveComponent en ReactNativeBaseComponent.js .

Componentes compuestos y setNativeProps

Los componentes compuestos no estan respaldados por una vista nativa, por lo que no puede invocarlos
setNativeProps. Considera este ejemplo:

import React from 'react';
import { Text, TouchableOpacity, View } from 'react-native';

class MyButton extends React.Component {

render () {
return (
<View>
<Text>{this.props.label}</Text>
</View>
)
}
}
export default class App extends React.Component {
render () {
return (
<TouchableOpacity>
<MyButton label="Press me!" />
</TouchableOpacity>
)
}

Si ejecuta este inmediatamente se ve este error: Touchable child must either be native or forward
setNativeProps to a native component. ESto ocurre porque MyButton no esta respaldado directamente
por una vista nativa cuya opacidad debe establecerse. Puede pensarlo de esta manera: si define un componente
conel createReactClass que no esperaria poder establecer un estilo prop y hacer ese trabajo, tendria que pasar
el apuntalamiento de estilo a un nifio, a menos que esté envolviendo un componente nativo. Del mismo modo,
vamos a reenviar setNativeProps a un componente hijo con respaldo nativo.
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Adelante setNativeProps a un hijo
Todo lo que tenemos que hacer es proporcionar un setNativeProps método en nuestro componente que llame

setNativeProps al hijo apropiado con los argumentos dados.

import React from 'react';
import { Text, TouchableOpacity, View } from 'react-native';

class MyButton extends React.Component {
setNativeProps = (nativeProps) => {
this._root.setNativeProps(nativeProps);

render () {
return (
<View ref={component => this._root = component} {...this.props}>
<Text>{this.props.label}</Text>
</View>

export default class App extends React.Component {
render () {
return (
<TouchableOpacity>
<MyButton label="Press me!" />
</TouchableOpacity>

jAhora puedes usar MyButton dentro de TouchableOpacity !Una nota al margen para mayor claridad:
utilizamos la sintaxis de devolucion de llamada refaqui, en lugar de la ref tradicional basada en cadena.

Es posible que haya notado que pasamos todos los puntales a la vista secundaria utilizando {...this.props}. La
razén de esto es que enTouchableOpacity realidad es un componente compuesto, por lo que, ademas de
depender setNativeProps de su hijo, también requiere que el nifio realice el manejo tactil. Para hacer esto, pasa
varios accesorios que vuelven a llamar al TouchableOpacity componente. TouchableHighlight, en cambio,

esta respaldado por una vista nativa y solo requiere que lo implementemos setNativeProps.

setNativeProps para borrar el valor de TextInput

Otro caso de uso muy comun setNativePropses borrar el valor de un Textinput. El controlled prop de
Textinput a veces puede soltar caracteres cuando el niUmero bufferDelay es bajoy el usuario escribe muy rapido.

Algunos desarrolladores prefieren omitir este accesorio por completo y en su lugar utilizar setNativeProps para
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manipular directamente el valor de Textlnput cuando sea necesario. Por ejemplo, el siguiente cédigo demuestra
borrar la entrada cuando toca un botén:

import React from 'react';
import { TextInput, Text, TouchableOpacity, View } from 'react-native';

export default class App extends React.Component {
clearText = () => {
this._textInput.setNativeProps({text: ''});

}
render () {
return (
<View style={{flex: 1}}>
<TextInput
ref={component => this._textInput = component}
style={{height: 50, flex: 1, marginHorizontal: 20, borderWidth: 1, borderColor:
"#ccc'}}
/>
<TouchableOpacity onPress={this.clearText}>
<Text>Clear text</Text>
</TouchableOpacity>
</View>
)3
}

Evitando conflictos con la funcion de renderizacion

Si actualiza una propiedad que también es administrada por la funcién de renderizado, podria terminar con algunos
errores impredecibles y confusos porque cada vez que el componente se renueva y esa propiedad cambia, cualquier

valor que se haya establecido previamente setNativeProps se ignorara por completo y se anulara.

setNativeProps y shouldComponentUpdate

Mediante la aplicacion inteligente shouldComponentUpdate puede evitar la sobrecarga innecesaria involucrada en
la reconciliacion de subarboles de componentes sin cambios, hasta el punto en que puede ser lo suficientemente

eficiente para usar en setState lugar de hacerlo setNativeProps.

Otros métodos nativos

Los métodos descritos aqui estan disponibles en la mayoria de los componentes predeterminados proporcionados

por React Native. Tenga en cuenta, sin embargo, que son no disponibles en los componentes compuestos que no

- 100 -


https://facebook.github.io/react/docs/advanced-performance.html#avoiding-reconciling-the-dom

estan respaldados directamente por un punto de vista nativo. Esto generalmente incluira la mayoria de los
componentes que defina en su propia aplicacion.

medida (devolucion de llamada)
Determina la ubicacion en la pantalla, el ancho y el alto de la vista determinada y devuelve los valores a través de

una devolucién de llamada asincrona. Si tiene éxito, se llamara a la devolucién de llamada con los siguientes

argumentos:
« X
°y
* anchura
e altura
* péaginaX
e pageY

Tenga en cuenta que estas mediciones no estan disponibles hasta después de que la representacion se haya

completado en nativo. Si necesita las medidas lo antes posible, considere usar el onLayoutpuntal en su lugar.

measurelnWindow (devolucién de llamada)
Determina la ubicacion de la vista dada en la ventana y devuelve los valores mediante una devolucién de llamada

asincrona. Si la vista raiz Reaccionar esta incrustada en otra vista nativa, esto le dara las coordenadas absolutas. Si

tiene éxito, se llamara a la devolucién de llamada con los siguientes argumentos:

e X

°y

e anchura
e altura

measurelLayout (relativeToNativeNode, onSuccess, onFail)
Me gusta measure (), pero mide la vista relativa de un antepasado, especificado como relativeToNativeNode.

Esto significa que las x, y devueltas son relativas al origen x, y de la vista del antepasado.
Como siempre, para obtener un identificador de nodo nativo para un componente, puede usar

ReactNative.findNodeHandle (component).

focus ()
Pide enfoque para la entrada o vista dada. EI comportamiento exacto desencadenado dependera de la plataforma 'y

el tipo de vista.

blur ()

Elimina el foco de una entrada o vista. Esto es lo opuesto a focus ().
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Color Reference

Los componentes en React Native se disefian usando JavaScript . Las propiedades de color generalmente

coinciden con el funcionamiento de CSS en la web .

Rojo-verde-azul

React Native admite rgb () y rgba () en notacién tanto hexadecimal como funcional:
* "#fOf' (#rgb)

* '"#ffO0ff" (#rrggbb)

® 'rgb (255, 0, 255)'

® 'rgba (255, 255, 255, 1.0)"

* '"#fOff' (#rgba)

* '"#ff00ff00" (#rrggbbaa)

Hue-saturation-lightness
hsl ()yhsla ()es compatible con la notacion funcional:

¢ 'hsl(360, 100%, 100%)"'
® 'hsla(360, 100%, 100%, 1.0)"'

transparent
Este es un atajo para rgba (0,0,0,0):

¢ 'transparent'

Colores nombrados
También puede usar nombres de colores como valores. React Native sigue la especificacién CSS3 :

* aliceblue (# fOf8ff)
* antiquewhite (# faebd7)
[fl® aqua (# 00ffff)
[[J* aguamarina (# 7fffd4)
* azul (# fOffff)
* beige (# f5f5dc)
® bisque (# ffed4c4)
Hl° negro (# 000000)
* blanchedalmond (#ffebcd)
W azul (# 0000ff)
Bl blueviolet (# 8a2be2)
le marrdn (# a52a2a)
e burlywood (# deb887)
B cadetblue (# 5f9ea0)
B chartreuse (# 7fff00)
l° chocolate (# d2691e)
[l° coral (# ff7f50)
l° cornflowerblue (# 6495ed)
¢ cornsilk (# fff8dc)
l° carmesi (# dc143c)

|
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cian (# 0Offff)

azul oscuro (# 00008b)
Il ° darkcyan (# 008b8b)
[l ° darkgoldenrod (# b8860b)
[ ° darkgray (# a9a9a9)
l° verde oscuro (# 006400)
e darkgrey (# a9a9a9)
[7]° darkkhaki (# bdb76b)
Il ° Darkmagenta (# 8b008b)
Il darkolivegreen (# 556b2f)
[l * darkorange (# ff8c00)
B Darkorchid (# 9932cc)
W darkred (# 8b0000)
[Mle darksalmon (# €9967a)
e darkseagreen (# 8fbc8f)
M- darkslateblue (# 483d8b)
B+ Darkslategrey (# 2f4f4f)
M« darkturquoise (# 00ced1)
M- Darkviolet (# 9400d3)
B« geeppink (# ff1493)
B« geepskyblue (# 00bfff)
B+ dimgray (# 696969)
M. dimgrey (# 696969)
M- dodgerblue (# 1e90ff)
M- |adrillo refractario (# b22222)

¢ floralwhite (# fffaf0)
B+ forestgreen (# 228b22)
M- fucsia (# ffOOff)

® winsboro (#cdcdc)

¢ ghostwhite (# f8f8ff)
[le oro (# ffd700)
[He vara de oro (# daa520)
M gris (# 808080)
Il verde (# 008000)
e greenyellow (# adff2f)
M. gris (# 808080)

* mielada (# fOfff0)
B« hotpink (# ff69b4)
M« indianred (# cd5c5c)
M+ indigo (# 4b0082)

* marfil (# fffff0)

® caqui (# f0e68c)

* lavanda (# e6e6fa)

* Lavenderblush (# fffOf5)
[l lawngreen (# 7cfc00)

¢ lemonchiffon (#fffacd)
[[]® azul claro (# add8e6)
[
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lightcoral (# f08080)
* Lightcyan (# eOffff)
* lightgoldenrodyellow (# fafad2)
[7] e lightgray (# d3d3d3)
[T]* verde claro (# 90ee90)
[ ]° lightgrey (# d3d3d3)
[7° lightpink (# ffb6c1)
m Lightsalmon (# ffaO7a)

* lightseagreen (# 20b2aa)

* lightskyblue (# 87cefa)

* lightslategrey (# 778899)

* lightsteelblue (# bOc4de)
He Jightyellow (# ffffe0)

* lima (# 00ff00)

M+ limegreen (# 32cd32)
M- lino (# faf0e6)
* magenta (# ffOOff)
[l ° granate (# 800000)
[ | mediumaquamarine (# 66cdaa)
[l ° mediumblue (# 0000cd)
m mediumorchid (# ba55d3)
.' mediumpurple (# 9370db)

* mediumseagreen (# 3cb371)

* mediumslateblue (# 7b68ee)

* verde mediano (# 00fa9a)

* medioturquesa (# 48d1cc)
M. mediumvioletred (# c71585)
M- midnightblue (# 191970)
M+ Mentacream (# f5fffa)

* mistyrose (# ffedel)

* mocasin (# ffe4b5)

* navajowhite (#ffdead)

°® navy (# 000080)

.' oldlace (# fdf5e6)
l° aceituna (# 808000)
[l° olivedrab (# 6b8e23)
m naranja (# ffa500)
.' orangered (# ff4500)

* orquidea (# da70d6)

* palegoldenrod (# eee8aa)

® palegreen (# 98fb98)

* paleturquoise (#afeeee)
e palevioletred (# db7093)
. papayawhip (# ffefd5)

® peachpuff (# ffdab9)

* per( (# cd853f)

[l° rosa (# ffcOcb)
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=
m ciruela (# dda0dd)

D. powderblue (# b0e0eb)

* violeta (# 800080)

* rebeccapurple (# 663399)

* rojo (# ff0000)

* rosybrown (# bc8f8f)
B \oyalblue (# 4169¢1)
M. saddiebrown (# 8b4513)
M. saimon (# fa8072)

[+ sandybrown (# f4a460)
[]* seagreen (# 2e8b57)
l° concha (# fff5ee)

* sienna (# a0522d)

m plateado (# cOc0c0)
m’ skyblue (# 87ceeb)
B« slateblue (# 6a5acd)
B slategray (# 708090)

* nieve (#fffafa)

N springgreen (# 00ff7f)

* steelblue (# 4682b4)

* tan (# d2b48c)

* verde azulado (# 008080)

* cardo (# d8bfd8)

* tomate (# ff6347)

. turquesa (# 40e0d0)
B+ violeta (# ee82¢ee)
[l * trigo (# f5deb3)

* blanco (#ffffff)

* whitesmoke (# f5f5f5)

* amarillo (# ffffO0)

* yellowgreen (# 9acd32)
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Integracion con aplicaciones existentes

Proyecto con codigo nativo requerido

Esta pagina solo se aplica a proyectos realizados con react-native init o creados con la aplicacion Create

React Native que se han expulsado. Para obtener mas informacion sobre la expulsion, consulte la guia en el
repositorio Crear repositorio nativo de la aplicacion.

React Native es genial cuando estads comenzando una nueva aplicacién movil desde cero. Sin embargo, también
funciona bien para agregar una sola vista o flujo de usuario a las aplicaciones nativas existentes. Con unos pocos
pasos, puede agregar nuevas funciones basadas en React Native, pantallas, vistas, etc.

Los pasos especificos son diferentes segun la plataforma a la que se dirige.

i0S

Conceptos clave

Las claves para integrar los componentes de React Native en su aplicacion iOS son:

Configurar las dependencias y la estructura del directorio de React Native.

Comprenda qué componentes de React Native usara en su aplicacion.

Agregue estos componentes como dependencias usando CocoaPods.

Desarrolle sus componentes React Native en JavaScript.

Agregue una RCTRootView a su aplicacion de iOS. Esta vista servira como el contenedor para su componente
React Native.

Inicie el servidor React Native y ejecute su aplicaciéon nativa.

. Verifique que el aspecto React Native de su aplicacion funciona como se espera.

Requisitos previos

Siga las instrucciones para crear aplicaciones con codigo nativo en la guia de Inicio para configurar su entorno de

SEE A

No

desarrollo para compilar aplicaciones Reaccionar nativas para iOS.

1. Configurar la estructura del directorio
Para garantizar una experiencia fluida, cree una nueva carpeta para su proyecto integrado React Native, luego copie

su proyecto iOS existente en una /ios subcarpeta.

2. Instalar dependencias de JavaScript
Vaya al directorio raiz de su proyecto y cree un nuevo package.json archivo con los siguientes contenidos:

{
"name": "MyReactNativeApp",
"version": "0.0.1",
"private": true,
"scripts": {
"start": "node node_modules/react-native/local-cli/cli.js start"
}
}

A continuacidn, instalara los paquetes react y react-native. Abra una terminal o simbolo del sistema, luego
navegue hasta el directorio raiz de su proyecto y escriba los siguientes comandos:

$ npm install --save react@l6.0.0-beta.5 react-native
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Asegurese de utilizar la misma versién de React como se especifica en el archivo React Nativepackage . json . Esto solo sera
necesario siempre que React Native dependa de una versién preliminar de React.
Esto creara una nueva carpeta /node modules en el directorio raiz de su proyecto. Esta carpeta almacena todas

las dependencias de JavaScript requeridas para construir su proyecto.

3. Instalar CocoaPods
CocoaPods es una herramienta de gestion de paquetes para iOS y desarrollo de macOS. Lo usamos para agregar

localmente el cédigo real de React framework en su proyecto actual.
Recomendamos instalar CocoaPods usando Homebrew .

$ brew install cocoapods
Es técnicamente posible no utilizar CocoaPods, pero eso requeriria adiciones manuales de bibliotecas y enlazadores que
complicarian demasiado este proceso.

Agregar React Native a su aplicacion
Asuma que la aplicacion para integracion es un juego de 2048 . Aqui esta el aspecto del menu principal de la

aplicacion nativa sin React Native.

Carrier F 8:28 PM -

Play Game

Configurando las dependencias de CocoaPods
Antes de integrar React Native en su aplicacién, querra decidir qué partes del marco Reaccionar Nativo desea

integrar. Utilizaremos CocoaPods para especificar en cual de estas "subespecies" dependera su aplicacion.

La lista de subspecs compatibles esta disponible en /node modules/react-native/React.podspec.
Generalmente son nombrados por la funcionalidad. Por ejemplo, generalmente siempre querras el Core subspec.
Eso le dard el AppRegistry, StyleSheet, View Y el otro nlcleo Reaccionar bibliotecas nativas. Si desea agregar
la Textbiblioteca React Native (por ejemplo, para <Text >elementos), necesitard la RCTText subspec. Si desea la
Imagebiblioteca (por ejemplo, para <Image>elementos), necesitard la RCTImage subspec.

Puedes especificar de qué subspec fuente dependera tu aplicacién en un Podfile archivo. La forma mas facil de
crear una Podfile es ejecutando el init comando CocoaPods enla /ios subcarpeta de su proyecto:

$ pod init
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El Podfile contendra una configuracion repetitiva que modificara para su integracion. Al final, Podfile deberia

verse algo similar a esto:

# EL nombre de destino es probablemente el nombre de tu proyecto.
target 'NumberTileGame' do

# Su 'node_modules' directorio estd, probablemente, en la raiz de su proyecto,
# pero si no , ajustar el “:path’ en consecuencia
pod 'React', :path => '../node_modules/react-native', :subspecs => [
'Core',
'DevSupport', # Include this to enable In-App Devmenu if RN >= 0.43
'RCTText',
'RCTNetwork',
'RCTWebSocket', # needed for debugging # Add any other subspecs you want to use in your project
]

# Incluya explicitamente Yoga si estd usando RN > = 0.42 . 0
pod 'yoga', :path => '../node_modules/react-native/ReactCommon/yoga'
end

Después de haber creado su Podfi le, esta listo para instalar el pod React Native.

$ pod dinstall
Deberia ver resultados como:

Analyzing dependencies

Fetching podspec for "React’ from *../node_modules/react-native’
Downloading dependencies

Installing React (0.26.0)

Generating Pods project

Integrating client project

Sending stats

Pod installation complete!

There are 3 dependencies from the Podfile and 1 total

pod installed.

Integracion de cédigo
Ahora realmente modificaremos la aplicacién nativa de iOS para integrar React Native. Para nuestra aplicacién de

muestra 2048, agregaremos una pantalla de "Puntuacion mas alta" en React Native.

El componente React Native
El primer fragmento de cddigo que escribiremos es el cddigo Reaccionar nativo real para la nueva pantalla

"Puntuacién alta" que se integrara en nuestra aplicacion.

1. Crea un index. jsarchivo
Primero, crea un index.js archivo vacio en la raiz de tu proyecto React Native.

index.Jjs es el punto de partida para las aplicaciones React Native, y siempre es necesario. Puede ser un archivo
pequefio que sea require otro archivo que sea parte de su componente o aplicacion React Native, o puede
contener todo el cddigo que se necesita para él. En nuestro caso, nos limitaremos a poner todo en index. js.

2. Agregue su codigo de React Native
Entu index. js, crea tu componente. En nuestra muestra aqui, agregaremos un <Text>componente simple dentro

de un estilo<view>
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'use strict';

import React from 'react';
import {
AppRegistry,
StyleSheet,
Text, View
} from 'react-native';

class RNHighScores extends React.Component {
render () {
var contents = this.props|["scores"].map(
score => <Text key={score.name}>{score.name}:{score.value}{"\n"}</Text>

)5

return (
<View style={styles.container}>
<Text style={styles.highScoresTitle}> 2048 High Scores! </Text>
<Text style={styles.scores}> {contents} </Text>
</View>
)
}

const styles = StyleSheet.create({
container: {
flex: 1,
justifyContent: 'center',
alignItems: 'center',
backgroundColor: '#FFFFFF',
b,
highScoresTitle: {
fontSize: 20,
textAlign: 'center',
margin: 10,

+

scores: {
textAlign: 'center',
color: '#333333"',
marginBottom: 5,

b

s

// Module name
AppRegistry.registerComponent('MyReactNativeApp', () => RNHighScores);

RNHighScores es el nombre de su médulo que se usard cuando agregue una vista a React Native desde su aplicacién iOS.

La magia: RCTRootView
Ahora que su componente React Native se crea a través de index. js, necesita agregar ese componente a uno

nuevo o existente ViewController. La ruta mas facil de tomar es opcionalmente crear una ruta de evento para su
componente y luego agregar ese componente a un existente ViewController.
Ataremos nuestro componente React Native con una nueva vista nativa en el ViewController que en realidad lo

alojard RCTRootView.
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1. Crea una Ruta de Evento
Puede agregar un nuevo enlace en el menu principal del juego para ir a la pagina "Reaccion maxima" React Native.

View Controller

Play Game

High Scores

2. Controlador de eventos
Ahora agregaremos un controlador de eventos desde el enlace del menu. Se agregara un método al principal

ViewController de su aplicacion. Aqui es donde RCTRootView entra en juego.

Cuando construyes una aplicacién Reaccionar nativa, usas el paquete Recopilador nativo para crear una
index.bundleque servira el servidor React Native. Dentro index.bundle estara nuestro RNHighScore modulo.
Por lo tanto, debemos sefialar nuestra RCTRootView ubicacion del index.bundle recurso (via NSURL)Y
vincularlo al médulo.

Para fines de depuracion, iniciaremos sesion que el controlador de eventos fue invocado. Luego, crearemos una
cadena con la ubicacion de nuestro cédigo Reaccionar nativo que existe dentro de index.bundle. Finalmente,
crearemos el principal RCTRootView. Observe cOmo proporcionamos RNHighScores el moduleName que
creamos anteriormente al escribir el cddigo para nuestro componente React Native.

Primero import el RCTRootView encabezado.

#import <React/RCTRootView.h>

El initialPropertiesesta aqui con fines de ilustracion, asi que tenemos algunos datos para nuestra pantalla de alta puntuacion.
En nuestro componente React Native, lo usaremos this.propspara obtener acceso a esa informacion.
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En Objective-C:

- (IBAction)highScoreButtonPressed: (id)sender {
NSLog(@"High Score Button Pressed");
NSURL *jsCodelLocation = [NSURL URLWithString:@"http://localhost:8081/index.bundle?platform=ios"];
RCTRootView *rootView =
[[RCTRootView alloc] initWithBundleURL: jsCodelLocation
moduleName: @"RNHighScores"
initialProperties:

@{
@"scores" : @[
e{
@"name" : @"Alex",
@"value": @"42"
1,
e{
@"name" : @"Joel",
@"value": @"10"
}
]
}

launchOptions: nil
15
UIViewController xvc = [[UIViewController alloc] init];
vc.view = rootView;
[self presentViewController:vc animated:YES completion:nil];

En Swift:

@IBAction func highScoreButtonTapped(sender : UIButton) {
NSLog("Hello")
let jsCodelLocation = URL(string: "http://localhost:8081/index.bundle?platform=ios")
let mockData:NSDictionary = ["scores'":
[
["name":"Alex", "value":"42"],
["name":"Joel", "value":"10"]

]
let rootView = RCTRootView(
bundleURL: jsCodelLocation,
moduleName: "RNHighScores",
initialProperties: mockData as [NSObject : AnyObject],
TlaunchOptions: nil
)
let vc = UIViewController()
vc.view = rootView
self.present(vc, animated: true, completion: nil)

Tenga en cuenta que se RCTRootView initWithURL inicia una nueva VM de JSC. Para ahorrar recursos y simplificar la
comunicacion entre las vistas de RN en diferentes partes de su aplicacion nativa, puede tener multiples vistas con la tecnologia de
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React Native asociadas con un solo tiempo de ejecucién JS. Para hacer eso, en lugar de usar [RCTRootView alloc]
initWithURL, use RCTBridge initWithBundleURLpara crear un puentey luego usar RCTRootView initWithBridge.
Cuando mueva su aplicacion a produccion, NSURL puede apuntar a un archivo prearmado en el disco a través de algo asi como

[ [NSBundle mainBundle] URLForResource:@"main" withExtension:@"jsbundle"];.Puede usarla react-native-
xcode.sh secuencia de comandos node modules/react-native/scripts/para generar ese archivo pre-agrupado.

3. Wire Up
Conecte el nuevo enlace en el mend principal al método del controlador de eventos recién agregado.

Play Game (:, P*ig;h Scores
¥ Sent Events
Did End On Exit
Editing Changed
Editing Did Begin
Editing Did End
Primary Action Triggered

High Scores

Touch Cancel
Touch Down

Touch Down Repeat

Touch Drag Enter

Touch Drag Exit

Touch Drag Inside
Touch Drag Outside

@O00000000O00O

Touch Up Inside x View Controller
highScoreButtonPressed:

Una de las formas mas sencillas de hacerlo es abrir la vista en el guion grafico y hacer clic derecho en el nuevo enlace. Seleccione
algo como el Touch Up Inside evento, arréstrelo al guion gréfico y luego seleccione el método creado de la lista proporcionada.

Pon a prueba tu integracion

Ya ha realizado todos los pasos basicos para integrar React Native con su aplicacion actual. Ahora comenzaremos
el index.bundle paquete React Native para compilar el paquete y el servidor que se ejecutard localhost para
servirlo.

1. Agregue la excepcion de seguridad de transporte de aplicaciones
Apple ha bloqueado la carga implicita de recursos HTTP transparentes. Entonces, necesitamos agregar el siguiente

Info.plist archivo de nuestro proyecto (o equivalente).

<key>NSAppTransportSecurity</key>

<dict>
<key>NSExceptionDomains</key>
<dict>
<key>localhost</key>
<dict>
<key>NSTemporaryExceptionAllowsInsecureHTTPLoads</key>
<true/>
</dict>
</dict>
</dict>
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App Transport Security es bueno para sus usuarios. Asegurese de volver a habilitarlo antes de lanzar su aplicacion para la
produccion.
2. Ejecute el paquete
Para ejecutar su aplicacién, primero debe iniciar el servidor de desarrollo. Para hacer esto, simplemente ejecute el

siguiente comando en el directorio raiz de su proyecto React Native:

$ npm start

3. Ejecute la aplicacion
Si estd utilizando Xcode o su editor favorito, cree y ejecute su aplicacién iOS nativa de forma normal.

Alternativamente, puede ejecutar la aplicacion desde la linea de comando usando:

# Desde la raiz de tu proyecto
$ react-native run-ios

En nuestra aplicaciéon de ejemplo, deberia ver el enlace a "Puntajes altos" y luego, cuando haga clic en él, vera la
representacion de su componente React Native.
Aqui esta la pantalla de inicio de la aplicacion nativa :

Carrier F &:21 PM -

Play Game

High Scores

Aqui esta la pantalla de puntuacién mas alta de React Native :
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Carrier ¥ B8:21PM -

2048 High Scores!

Alex:d2
Joeli10

Si tiene problemas de resolucion del médulo al ejecutar su aplicacion, consulte este problema de GitHub para obtener informacion y
una posible resolucién. Este comentario parece ser la Ultima resolucién posible.

Ver el codigo
Puede examinar el codigo que agregé la pantalla React Native a nuestra aplicacion de muestra en GitHub .

¢ Ahora que?
En este punto, puedes continuar desarrollando tu aplicacion como siempre. Consulte nuestros documentos de

depuracion e implementacion para obtener mas informacién sobre cémo trabajar con React Native.

Android (Java)

Conceptos clave

Las claves para integrar los componentes de React Native en su aplicacién Android son:

1. Configurar las dependencias y la estructura del directorio de React Native.
2. Desarrolle sus componentes React Native en JavaScript.

3. Agregue una ReactRootView a su aplicacion de Android. Esta vista servird como el contenedor para su
componente React Native.

4. Inicie el servidor React Native y ejecute su aplicacion nativa.

5. Verifique que el aspecto React Native de su aplicacion funciona como se espera.

Requisitos previos
Siga las instrucciones para crear aplicaciones con codigo nativo en la guia de Inicio para configurar su entorno de
desarrollo para compilar aplicaciones Reaccionar nativas para Android.

1. Configurar la estructura del directorio
Para garantizar una experiencia fluida, cree una nueva carpeta para su proyecto integrado React Native, luego copie

su proyecto Android existente en una /android subcarpeta.
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2. Instalar dependencias de JavaScript
Vaya al directorio raiz de su proyecto y cree un nuevo package.json archivo con los siguientes contenidos:

{
"name": "MyReactNativeApp",
"version": "0.0.1",
"private": true,
"scripts": {
"start": "node node_modules/react-native/local-cli/cli.js start"
}
}

A continuacidn, instalara los paquetes react y react-native. Abra una terminal o simbolo del sistema, luego
navegue hasta el directorio raiz de su proyecto y escriba los siguientes comandos:
$ npm install --save react@l6.0.0-beta.5 react-native

Asegurese de utilizar la misma versién de React como se especifica en el archivo React Nativepackage . json . Esto solo sera

necesario siempre que React Native dependa de una version preliminar de React.
Esto creard una nueva /node modulescarpeta en el directorio raiz de su proyecto. Esta carpeta almacena todas

las dependencias de JavaScript requeridas para construir su proyecto.

Agregar React Native a su aplicacion

Configurando maven
Agregue la dependencia React Native al build.gradle archivo de su aplicacion :

dependencies {
. compile "com.facebook.react:react-native:+"

// From node_modules.

Si quiere asegurarse de que siempre esta utilizando una version especifica de React Native en su version original, reemplace +con
una version real de React Native que haya descargado npm.
Agregue una entrada para el directorio local de React Native maven build.gradle. Asegurese de agregarlo al

bloque "allprojects":

allprojects {
repositories {

maven {
// All of React Native (JS, Android binaries) is installed from npm
url "$rootDir/node_modules/react-native/android"

iAsegurate de que la ruta sea correcta!l No debe ejecutar ningln error "Error al resolver: com.facebook.react: reaccionar-native: 0.xx"
después de ejecutar la sincronizacién de Gradle en Android Studio.

Configurando permisos
A continuacién, asegurese de tener el permiso de Internet en su AndroidManifest .xml:

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

Si necesita acceder al DevSettingsActivity agregarasu AndroidManifest.xml:

<activity android:name="com.facebook.react.devsupport.DevSettingsActivity" />
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Esto solo se usa realmente en el modo dev al volver a cargar JavaScript desde el servidor de desarrollo, por lo que
puede quitar esto en compilaciones de versiones si €s necesario.

Integracion de cddigo
Ahora realmente modificaremos la aplicacién nativa de Android para integrar React Native.

El componente React Native
El primer fragmento de cédigo que escribiremos es el codigo Reaccionar nativo real para la nueva pantalla

"Puntuacion alta" que se integrara en nuestra aplicacion.

1. Crea un index.js archivo
Primero, crea un index.js archivo vacio en la raiz de tu proyecto React Native.

index.js es el punto de partida para las aplicaciones React Native, y siempre es necesario. Puede ser un archivo
pequefo que sea require otro archivo que sea parte de su componente o aplicacién React Native, o puede
contener todo el cddigo que se necesita para él. En nuestro caso, nos limitaremos a poner todo en index. js.

2. Agregue su codigo de React Native
Entu index. js, crea tu componente. En nuestro ejemplo aqui, agregaremos un <Text>componente simple dentro

de un estilo <view>:

'use strict';

import React from 'react';
import {
AppRegistry,
StyleSheet,
Text,
View

from 'react-native';
H

class HelloWorld extends React.Component {
render () {
return (
<View style={styles.container}>
<Text style={styles.hello}>Hello, World</Text>
</View>

}
var styles = StyleSheet.create({
container: {
flex: 1,
justifyContent: 'center',
}’
hello: {
fontSize: 20,
textAlign: 'center',

margin: 10,
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}!
s

AppRegistry.registerComponent('MyReactNativeApp', () => HelloWorld);

3. Configure los permisos para la superposicion de errores de desarrollo
Si su aplicacién apunta a Android APT level 230 superior, asegurese de tener el overlay permiso habilitado

para la compilacién de desarrollo. Puedes verificarlo con Settings.canDrawOverlays (this) ;. Esto se requiere
en compilaciones de desarrollo porque los errores de desarrollo de reaccion nativos deben mostrarse sobre todas
las otras ventanas. Debido al nuevo sistema de permisos introducido en el nivel API 23, el usuario debe aprobarlo.
Esto se puede lograr agregando el siguiente cédigo al archivo Activity en el método onCreate ().
OVERLAY_PERMISSION_REQ_CODE es un campo de la clase que se encargaria de pasar el resultado a la
Actividad.

if (Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.M) {
if (!Settings.canDrawOverlays(this)) {
Intent dintent = new Intent(Settings.ACTION_MANAGE_OVERLAY_PERMISSION, Uri.parse("package:" +
getPackageName()));
startActivityForResult(intent, OVERLAY_PERMISSION_REQ_CODE) ;

Finalmente, el onActivityResult () método (como se muestra en el cddigo a continuacién) debe anularse para

manejar los casos de Permiso aceptado o Denegado para UX coherente.

@Override
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
if (requestCode == OVERLAY_PERMISSION_REQ_CODE) {
if (Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.M) {
if (!Settings.canDrawOverlays(this)) {
// SYSTEM_ALERT_WINDOW permission not granted..

}
La magia: ReactRootView
Necesita agregar un codigo nativo para iniciar el tiempo de ejecucion Reaccionar nativo y hacer que muestre algo.
Para hacer esto, vamos a crear un Activity que crea un ReactRootView, inicia una aplicacion React dentro de
él y lo establece como la vista de contenido principal.

Si apuntas a la versién de Android <5, utiliza la AppCompatActivityclase del com.android. support :appcompatpaquete en

lugar de Activity.

public class MyReactActivity extends Activity implements DefaultHardwareBackBtnHandler {
private ReactRootView mReactRootView;
private ReactInstanceManager mReactInstanceManager;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
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super.onCreate(savedInstanceState) ;
mReactRootView = new ReactRootView(this);
mReactInstanceManager = ReactInstanceManager.builder() .setApplication(getApplication())
.setBundleAssetName ("index.android.bundle")
.setJSMainModulePath("index")
.addPackage (new MainReactPackage())
.setUseDeveloperSupport (BuildConfig.DEBUG)
.setInitialLifecycleState(LifecycleState.RESUMED)
.build();
mReactRootView.startReactApplication(mReactInstanceManager, "MyReactNativeApp", null);
setContentView(mReactRootView) ;

@Override
public void invokeDefaultOnBackPressed() {
super.onBackPressed() ;

Si esté utilizando un kit de inicio para React Native, reemplace la cadena "HelloWorld" con la que esta en su archivo index.js (es el
primer argumento para el AppRegistry.registerComponent () método).
Si estd utilizando Android Studio, use A1t + Enter para agregar todas las importaciones faltantes en su clase

MyReactActivity. Tenga cuidado de usar su paquete BuildConfig ynoeldel ...facebook.. paquete.
Necesitamos establecer el tema de MyReactActivitya Theme.AppCompat.Light.NoActionBar porque
algunos componentes dependen de este tema.

<activity
android:name=".MyReactActivity"
android:label="@string/app_name"
android:theme="@style/Theme.AppCompat.Light.NoActionBar">
</activity>

A ReactInstanceManagerse puede compartir entre multiples actividades y / o fragmentos. Usted tendra que hacer su propio
ReactFragmentO ReactActivityy tienen un producto Unico titular que mantiene una React InstanceManager. Cuando
necesite React InstanceManager(por ejemplo, conectar React InstanceManagerel ciclo de vida de esas Actividades o
Fragmentos) use el proporcionado por el singleton.

A continuacién, debemos pasar algunas llamadas de ciclo de vida de actividad a ReactInstanceManager:

@Override
protected void onPause() {
super.onPause();
if (mReactInstanceManager != null) {
mReactInstanceManager.onHostPause(this);

@Override
protected void onResume() {
super.onResume();
if (mReactInstanceManager != null) {
mReactInstanceManager.onHostResume (this, this);

@Override
protected void onDestroy() {
super.onDestroy();
if (mReactInstanceManager != null) {
mReactInstanceManager.onHostDestroy () ;
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}

También necesitamos pasar los eventos de botén a React Native:

@Override
public void onBackPressed() {
if (mReactInstanceManager != null) {
mReactInstanceManager.onBackPressed() ;
} else {
super.onBackPressed() ;

}

Esto permite a JavaScript controlar lo que sucede cuando el usuario presiona el botén de retroceso de hardware
(por ejemplo, para implementar la navegacioén). Cuando JavaScript no maneja una presion atras,
invokeDefaultOnBackPressed se llamard a su método. Por defecto esto simplemente termina tu Activity.
Finalmente, necesitamos conectar el menu de desarrollo. Por defecto, esto es activado por (rabia) sacudiendo el
dispositivo, pero esto no es muy Util en emuladores. Entonces lo hacemos mostrar cuando presiona el boton de
menu de hardware (Uselo ctr1l + M si estd usando el emulador de Android Studio):

@Override
public boolean onKeyUp(int keyCode, KeyEvent event) {
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_MENU && mReactInstanceManager != null){
mReactInstanceManager.showDevOptionsDialog();
return true;

}

return super.onKeyUp (keyCode, event);

}

Ahora su actividad esta lista para ejecutar algunos cédigos JavaScript.

Pon a prueba tu integracion
Ya ha realizado todos los pasos bésicos para integrar React Native con su aplicacion actual. Ahora comenzaremos

el index.bundle paquete React Native para compilar el paquete y el servidor que se ejecuta en el servidor local
para servirlo.

1. Ejecute el paquete
Para ejecutar su aplicacion, primero debe iniciar el servidor de desarrollo. Para hacer esto, simplemente ejecute el

siguiente comando en el directorio raiz de su proyecto React Native:

$ npm start

2. Ejecute la aplicacion

Ahora compila y ejecuta tu aplicacién de Android como siempre.

Una vez que llegue a su actividad de React dentro de la aplicacion, deberia cargar el cédigo JavaScript del servidor

de desarrollo y mostrar:
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Hello, World

Crear una compilacién de lanzamiento en Android Studio
iTambién puedes usar Android Studio para crear tus versiones de lanzamiento! Es tan facil como crear

compilaciones de lanzamiento de su aplicacién nativa de Android previamente existente. Solo hay un paso adicional,
que tendras que hacer antes de cada compilacién de lanzamiento. Debes ejecutar lo siguiente para crear un paquete

React Native, que se incluird con tu aplicacién nativa de Android:

$ react-native bundle --platform android --dev false --entry-file index.js --bundle-output android/com/your-company-
name/app-package-name/src/main/assets/index.android.bundle --assets-dest android/com/your-company-name/app-package-
name/src/main

No olvides reemplazar las rutas con las correctas y crear la carpeta de activos si no existe.
Ahora solo crea una compilacién de lanzamiento de tu aplicacion nativa desde Android Studio como siempre, jy

deberias estar listo para empezar!

¢ Ahora que?
En este punto, puedes continuar desarrollando tu aplicacién como siempre. Consulte nuestros documentos de

depuracion e implementacion para obtener mas informacioén sobre como trabajar con React Native.
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Ejecutando en el dispositivo

Proyecto con codigo nativo requerido

Esta pagina solo se aplica a proyectos realizados con react-native init o creados con la aplicacion Create

React Native que se han expulsado. Para obtener mas informacién sobre la expulsién, consulte la guia en el
repositorio Crear repositorio nativo de la aplicacion.

Siempre es una buena idea probar su aplicacion en un dispositivo real antes de liberarla a sus usuarios. Este
documento lo guiara a través de los pasos necesarios para ejecutar su aplicacién React Native en un dispositivo y
prepararlo para la produccion.

Si usé la aplicacion Create React Native para configurar su proyecto, puede obtener una vista previa de su
aplicacion en un dispositivo escaneando el cédigo QR con la aplicacion Expo. Para construir y ejecutar su aplicacién

en un dispositivo, debera expulsar e instalar las dependencias del cédigo nativo de la guia de introduccion .

i0S

Ejecutando su aplicacion en dispositivos i0OS
SO de desarrollo:

1. Conecte su dispositivo a través de USB
Conecte su dispositivo iOS a su Mac usando un cable USB a Lightning. Navega ala ios carpeta en tu proyecto,

luego abre el .xcodeproj archivo dentro de ella usando Xcode.
Si esta es la primera vez que ejecuta una aplicacion en su dispositivo iOS, es posible que deba registrar su
dispositivo para el desarrollo. Abra el menu Producto en la barra de menu de Xcode, luego vaya a Destino . Busque

y seleccione su dispositivo de la lista. Xcode luego registrara su dispositivo para el desarrollo.

2. Configure la firma del codigo
Registrese para una cuenta de desarrollador de Apple si ain no tiene una.

Seleccione su proyecto en Xcode Project Navigator, luego seleccione su objetivo principal (debe compartir el mismo
nombre que su proyecto). Busque la pestafa "General". Vaya a "Firmar" y asegurese de que su cuenta o equipo de
desarrollador de Apple esté seleccionado en el menu desplegable de Equipo.
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Repita este paso para el objetivo de Pruebas en su proyecto.

3. Crea y ejecuta tu aplicacion
Si todo esta configurado correctamente, su dispositivo aparecera como el objetivo de compilacion en la barra de

herramientas de Xcode, y también aparecera en el panel Dispositivos ( ©+ & 2). Ahora puede presionar el boton
Generar y ejecutar ( 38R) o seleccionar Ejecutar en el menl Producto . Su aplicacion se iniciara en su dispositivo

en breve.

[ oW | > . 71* ) l Mofonge Relleno .~ AwesomeProject: Ready | Today at 1:45 PM

Si se encuentra con algun problema, eche un vistazo a Apple's Launching App en un dispositivo de documentos.

Conectando al servidor de desarrollo

También puede iterar rapidamente en un dispositivo usando el servidor de desarrollo. Solo debe estar en la misma
red Wi-Fi que su computadora. Agite su dispositivo para abrir el menu de Desarrollador , luego habilite Live Reload.
Su aplicacién se volvera a cargar cada vez que su cédigo JavaScript haya cambiado.
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Reload

Stop Remote JS Debugging

Enable Live Reload

Start Systrace

Enable Hot Reloading

Show Inspector

Show Perf Manitor

Cancel

Resolucion de problemas

Si tiene algun problema, asegurese de que su Mac y su dispositivo estén en la misma red y puedan comunicarse entre si. Muchas
redes inaldmbricas abiertas con portales cautivos estan configuradas para evitar que los dispositivos lleguen a otros dispositivos en
la red. En este caso, puede usar la funcién de Hotspot personal de su dispositivo.
Al intentar conectar con el servidor de desarrollo, es posible que aparezca una pantalla roja con un error que dice:

Conexion a http: // localhost: 8081 / debugger-proxy? role = tiempo de espera del cliente agotado. ¢Estés ejecutando proxy de
nodo? Si esta ejecutando en el dispositivo, verifique si tiene la direccion IP correcta en RCTWebSocketExecutor.m.

Para resolver este problema, compruebe los siguientes puntos.

1. red Wi-Fi.
Asegurese de que su computadora portatil y su teléfono estén en la misma red Wi-Fi.

2. direccion IP

Asegurese de que el script de compilacion haya detectado correctamente la direccion IP de su maquina (p. Ej.,
10.0.1.123).
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Abra la pestafia Navegador de informes , seleccione la Ultima compilacién y busque xip . io. La direccion IP que
se integra en la aplicacién debe coincidir con la direccion IP de la maquina mas el dominio . xip. io(por ejemplo,
10.0.1.123.xip.io)

3. Configuracion de red / enrutador
React Native usa el servicio DNS comodin xip.io para direccionar su dispositivo. Algunos enrutadores tienen

caracteristicas de seguridad para evitar que los servidores DNS resuelvan algo en el rango de IP local.
Ahora compruebe si puede resolver la direccidn xip.io ejecutando nslookup.

$ nslookup 10.0.1.123.xip.170

Si no resuelve su direccion IP local, el servicio xip.io esta inactivo o es mas probable que su enrutador lo impida.
Para seguir usando xip.io detras de tu rooter:

» configura tu teléfono para usar Google DNS (8.8.8.8)
 desactivar la funcién de seguridad adecuada en su enrutador

Creando su aplicacion para produccion

Has creado una gran aplicacién con React Native, y ahora estas ansioso por lanzarla en la App Store. El proceso es
el mismo que el de cualquier otra aplicacion iOS nativa, con algunas consideraciones adicionales a tener en cuenta.
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1. Habilitar seguridad de transporte de aplicaciones
App Transport Security es una caracteristica de seguridad presentada en iOS 9 que rechaza todas las solicitudes

HTTP que no se envian a través de HTTPS. Esto puede provocar el bloqueo del trafico HTTP, incluido el servidor
React Native del desarrollador. ATS esta deshabilitado 1ocalhost por defecto en los proyectos React Native para
facilitar el desarrollo.

Debe volver a habilitar ATS antes de crear su aplicacion para produccion eliminando la 1ocalhost entrada del
NSExceptionDomains diccionario ensu Info.plist archivo en la ios/carpeta. También puede volver a
habilitar ATS desde Xcode abriendo sus propiedades de destino en el panel de informacién y editando la entrada de
configuracién de seguridad de transporte de la aplicacion.

Si su aplicacién necesita acceder a recursos HTTP en produccion, consulte esta publicacion para aprender a configurar ATS en su
proyecto.

2. Configure el esquema de liberacién
Crear una aplicacion para distribucion en la App Store requiere usar el Release esquema en Xcode. Las

aplicaciones creadas Release desactivaran automaticamente el menu del desarrollador en la aplicacion, lo que
evitara que los usuarios accedan inadvertidamente al menu en produccién. También incluira el JavaScript
localmente, para que pueda poner la aplicacidén en un dispositivo y probarla mientras no esté conectado a la
computadora.

Para configurar su aplicacion para que se cree utilizando el Release esquema, vaya a Producto - Esquema —
Editar esquema . Seleccione la pestaia Ejecutaren la barra lateral, luego configure el menu desplegable

Configuracion de construccion en Release.

71:! AwesomeProject | l Mofonge Relleno

> )' ?uild Info Arguments Cptions Diagnostics
d targets
Run . ) . -
> Release Build Configuration = Release
Test Executable % AwesomeProject.app £
r ’ Debug »
5
> Profile @ Debug executable
Release
Debug Process As =
Analyze
r E Debug
» _i-'-l Archive Launch o Automatically
Wait for executable to be launched

Release

Duplicate Scheme Manage Schemes... Shared

-125-


http://ste.vn/2015/06/10/configuring-app-transport-security-ios-9-osx-10-11/

3. Crea la aplicacion para el lanzamiento
Ahora puede crear su aplicacién para su lanzamiento tocando $Bo seleccionando Producto — Crear en la barra de

menu. Una vez creado para su lanzamiento, podra distribuir la aplicacién a los probadores beta y enviarla a App
Store.

También puede usar el React Native CLI para realizar esta operacion usando la opcién —configuration con el valor
Release (porejemplo react-native run-ios --configuration Release).

Ejecutando su aplicacion en dispositivos Android
SO de desarrollo: MacOS Linux

1. Habilite la depuracién sobre USB
La mayoria de los dispositivos Android solo pueden instalar y ejecutar aplicaciones descargadas de Google Play de

forma predeterminada. Deberd habilitar la depuracién de USB en su dispositivo para instalar su aplicacién durante el
desarrollo.

Para habilitar la depuracién de USB en su dispositivo, primero debera habilitar el menu "Opciones de desarrollador"
yendo a Configuracion — Acerca del teléfono y luego tocando la Build number fila en la parte inferior siete
veces. A continuacion, puede volver a Configuracion — Opciones de desarrollador para habilitar "Depuracion de
USB".

2. Conecte su dispositivo a través de USB
Vamos a configurar un dispositivo Android para ejecutar nuestros proyectos React Native. Continle y conecte su

dispositivo a través de USB a su maquina de desarrollo.
Ahora compruebe que su dispositivo se esta conectando correctamente a ADB, el Android Debug Bridge,
ejecutandose adb devices.

$ adb devices

List of devices attached

emulator-5554 offline # Google emulator
l4ed2fcc device # Physical device

Ver device en la columna de la derecha significa que el dispositivo estd conectado. Debe tener solo un

dispositivo conectado a la vez.

3. Ejecute su aplicacion
Escriba lo siguiente en el simbolo del sistema para instalar e iniciar su aplicacién en el dispositivo:

$ react-native run-android

Si obtiene un error de "la configuracion del puente no esta disponible", consulte Uso de adb reverse .
Insinuacion

También puede usar el React Native CLIpara generary ejecutar una Releaseconstruccion (por

ejemplo react-native run-android -variant=release).
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Conectando al servidor de desarrollo

También puede iterar rapidamente en un dispositivo conectandose al servidor de desarrollo que se ejecuta en su
magquina de desarrollo. Hay varias maneras de lograr esto, dependiendo de si tiene acceso a un cable USB o a una
red Wi-Fi.

Método 1: usar adb reverse (recomendado)
Puede utilizar este método si su dispositivo ejecuta Android 5.0 (Lollipop) o posterior, tiene habilitada la depuracion

de USB y esta conectado a través de USB a su maquina de desarrollo.
Ejecute lo siguiente en un simbolo del sistema:

$ adb reverse tcp:8081 tcp:8081

Ahora puede habilitar la recarga en vivo desde el menu Desarrollador . Su aplicacion se volvera a cargar cada vez

que su codigo JavaScript haya cambiado.

Método 2: conectarse a través de Wi-Fi
También puede conectarse al servidor de desarrollo a través de Wi-Fi. Primero debera instalar la aplicacion en su

dispositivo con un cable USB, pero una vez que lo haya hecho, puede depurar de manera inaldmbrica siguiendo
estas instrucciones. Necesitara la direccion IP actual de su maquina de desarrollo antes de continuar.

Abra el simbolo del sistema y escriba ipconfig para encontrar la direccion IP de su maquina ( mas informacion ).

Aseglrese de que su computadora portatil y su teléfono estén en la misma red Wi-Fi.

Abra su aplicacion React Native en su dispositivo.

Veras una pantalla roja con un error . Esto esta bien. Los siguientes pasos lo arreglaran.

Abra el menu del desarrollador en la aplicacion .

Vaya a Dev Settings — Debug server host para el dispositivo .

Escriba la direccién IP de su maquina y el puerto del servidor de desarrollo local (por ejemplo, 10.0.1.1:8081).
. Regrese al ment Desarrollador y seleccione Recargar JS .

Ahora puede habilitar la recarga en vivo desde el menu Desarrollador . Su aplicacién se volvera a cargar cada vez

NO U A WD e

que su codigo JavaScript haya cambiado.

Creando su aplicacion para produccién

Has creado una excelente aplicacion con React Native, y ahora estas ansioso por lanzarla en Play Store. El proceso
es el mismo que el de cualquier otra aplicacién nativa de Android, con algunas consideraciones adicionales a tener
en cuenta. Siga la guia para generar un APK firmado para obtener mas informacién.
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Actualizando a las nuevas versiones de React Native

La actualizacion a nuevas versiones de React Native le dara acceso a mas API, vistas, herramientas de desarrollo y

otras ventajas. Actualizar requiere una pequeia cantidad de esfuerzo, pero tratamos de hacerlo mas facil para usted.
Las instrucciones son un poco diferentes dependiendo de si usé create-react-native-app0 react-native

init para crear su proyecto.

Crear proyectos de la aplicaciéon React Native

Actualizacién de su proyecto Crear Reaccionar aplicacién nativa para una nueva versién de React nativo requiere la
actualizacion de los react-native, react yexpo versiones de los paquetes en el package.json archivo.
Consulte este documento para averiguar qué versiones son compatibles. También necesitara establecer el correcto
sdkVersion ensuapp.json archivo.

Consulte la guia del usuario de CRNA para obtener informacion actualizada sobre la actualizacién de su proyecto.

Proyectos construidos con codigo nativo

Proyectos con cédigo nativo solamente

Esta seccion solo se aplica a proyectos hechos con react-native init o creados con la aplicacién nativa
Create React que se han expulsado desde entonces. Para obtener mas informacién sobre la expulsién, consulte la
guia en el repositorio Crear repositorio nativo de la aplicacion.

Debido a que los proyectos de React Native construidos con cddigo nativo se componen esencialmente de un
proyecto de Android, un proyecto de iOS y un proyecto de JavaScript, la actualizacién puede ser bastante
complicada. Esto es lo que debe hacer para actualizar desde una version anterior de React Native.

Actualizacién basada en Git
El médulo react-native-git-upgrade proporciona una operacion de un solo paso para actualizar los archivos

fuente con un minimo de conflictos. Debajo del capd, consiste en 2 fases:

e En primer lugar, calcula un parche Git entre archivos de plantilla antiguos y nuevos,
¢ Luego, el parche se aplica a las fuentes del usuario.
IMPORTANTE: no tiene que instalar la nueva version del react-native paquete, se instalard automaticamente.

1. Instalar Git
Si bien su proyecto no tiene que ser manejado por el sistema de control de versiones de Git (puede usar Mercurial,
SVN o nada), aun necesitard instalar Git en su sistema para poder usarlo react-native-git-upgrade. Git

también debera estar disponible en PATH.

2. Instalar el react-native-git-upgrademddulo
El react-native-git-upgrade modulo proporciona una CLIy debe instalarse globalmente:

$ npm install -g react-native-git-upgrade

3. Ejecute el comando
Ejecute el siguiente comando para iniciar el proceso de actualizacion a la Ultima version:
$ react-native-git-upgrade
Puede especificar una versién React Native pasando un argumento: react-native-git-upgrade X.Y
Las plantillas se actualizan de forma optimizada. Aun puede encontrar conflictos, pero solo en los casos en que falle

la combinacién de 3 vias de Git, segun la version y la forma en que modificé sus fuentes.
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4. Resuelva los conflictos
Los archivos en conflicto incluyen delimitadores que dejan muy claro de dénde provienen los cambios. Por ejemplo:

13BO7F951A680F5BOOA75B9A /+ Release */ = {
isa = XCBuildConfiguration;
buildSettings = {
ASSETCATALOG_COMPILER_APPICON_NAME = AppIcon;
<<<<<<< ours
CODE_SIGN_IDENTITY = "iPhone Developer";
FRAMEWORK_SEARCH_PATHS = (
"$(inherited)",
"$(PROJECT_DIR) /HockeySDK.embeddedframework",
"$(PROJECT_DIR) /HockeySDK-i0S/HockeySDK.embeddedframework",
)

CURRENT_PROJECT_VERSION = 1;
>>>>>>> theirs
HEADER_SEARCH_PATHS = (
"$(inherited)",
/Applications/Xcode.app/Contents/Developer/Toolchains/XcodeDefault.xctoolchain/usr/include,
"$ (SRCROOT) /. ./node_modules/react-native/React/*x*",
"$ (SRCROOT) /. ./node_modules/react-native-code-push/ios/CodePush/xx"
)3

Puedes pensar en "nuestro” como "tu equipo" y "de ellos" como "el equipo de desarrollo de React Native".

Alternativa
Uselo solo en caso de que lo anterior no haya funcionado.

1. Actualiza la react-native dependencia
Tenga en cuenta la Ultima version del react-native paguete npm desde aqui (0 use npm info react-native

para verificar).
Ahora instala esa versidon de react-native en tu proyecto con npm install --save:

$ npm install --save react-native@X.Y

# where X.Y is the semantic version you are upgrading to

npm WARN peerDependencies The peer dependency react@~R included from react-native..

Si vio una advertencia sobre peerDependency, también actualice reactejecutando:

$ npm install --save react@R

# where R is the new version of react from the peerDependency warning you saw

2. Actualiza tus plantillas de proyecto

El nuevo paquete npm puede contener actualizaciones de los archivos que normalmente se generan cuando se
ejecuta react-native init, como los subproyectos iOS y Android.

Puede consultar rn-diff para ver si hubo cambios en los archivos de la plantilla del proyecto. En caso de que no haya
ninguno, simplemente reconstruya el proyecto y continle desarrollando. En caso de cambios menores, puede
actualizar su proyecto manualmente y reconstruir.

Si hubo cambios importantes, ejecute esto en una terminal para obtener estos:

$ react-native upgrade

Esto verificara sus archivos con la plantilla mas reciente y realizara lo siguiente:

» Si hay un nuevo archivo en la plantilla, simplemente se crea.
* Siun archivo en la plantilla es idéntico a su archivo, se salta.
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Si un archivo es diferente en su proyecto que la plantilla, se le preguntara; tiene opciones para guardar su archivo
o sobrescribirlo con la versién de la plantilla.

Actualizaciones manuales
Algunas actualizaciones requieren pasos manuales, por ejemplo, de 0,13 a 0,14 o de 0,28 a 0,29. Asegurese de

revisar las notas de la versién cuando actualice para que pueda identificar cualquier cambio manual que requiera su
proyecto en particular.
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Resolucion de problemas

Estos son algunos de los problemas comunes con los que se puede encontrar al configurar React Native. Si

encuentra algo que no se encuentra aqui, intente buscar el problema en GitHub .

Puerto ya en uso
El empaquetador React Native se ejecuta en el puerto 8081. Si otro proceso ya esta utilizando ese puerto, puede

finalizar ese proceso o cambiar el puerto que usa el empaquetador.

Terminar un proceso en el puerto 8081
Ejecute el siguiente comando en una Mac para encontrar la identificacion para el proceso que esta escuchando en el

puerto 8081:

$ sudo lsof -i :8081

A continuacidn, ejecute lo siguiente para finalizar el proceso:

$ kill -9 <PID>

En Windows puede encontrar el proceso usando el puerto 8081 usando el Monitor de recursos y detenerlo usando
el Administrador de tareas.

Usando un puerto que no sea 8081
Puede configurar el empaquetador para usar un puerto que no sea 8081 utilizando el port parametro:

$ react-native start -port=8088

También debera actualizar sus aplicaciones para cargar el paquete de JavaScript desde el nuevo puerto. Si se
ejecuta en un dispositivo de Xcode, puede hacerlo actualizando las apariciones de 8081su puerto elegido en el

node modules/react-native/React/React.xcodeproj/project.pbxprojarchivo.

Error de bloqueo de NPM

Si encuentra un error tal como npm WARN locking Error: EACCESal usarla CLI de React Native, intente

ejecutar lo siguiente:

sudo chown -R $USER ~/.npm
sudo chown -R $USER /usr/local/lib/node_modules

Bibliotecas faltantes para Reaccionar
Si ha afiadido Reaccionar nativo manualmente a su proyecto, asegurese de que ha incluido todas las dependencias

pertinentes que esta utilizando, como RCTText . xcodeproj, RCTImage . xcodeproj. A continuacién, los binarios
creados por estas dependencias deben estar vinculados a su aplicaciéon binaria. Use la Linked Frameworks and
Binaries seccion en la configuracion del proyecto Xcode. Pasos mas detallados estan aqui: Linking Libraries .

Si esté utilizando CocoaPods, verifique que ha agregado React junto con las subespecies a Podfile. Por ejemplo,
si estuviera usando los <Text />, <Image /> Yy fetch ()las API, lo que tendria que afiadir estos en su Podfile:

pod 'React', :path => '../node_modules/react-native', :subspecs => [
'RCTText',
'RCTImage’',
'"RCTNetwork',
'"RCTWebSocket"',
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Luego, asegurese de ejecutar pod install yde que Pods/ se haya creado un directorio en su proyecto con
React instalado. CocoaPods le indicara que use el . xcworkspace archivo generado de ahora en adelante para

poder usar estas dependencias instaladas.

Lista de argumentos demasiado larga: la expansion de encabezado recursivo falld
En configuracion de generacion del proyecto, User Search Header Paths y Header Search Paths son dos

configuraciones que especifican donde Xcode debe buscar #import los archivos de cabecera especificados en el
cédigo. Para los Pods, CocoaPods usa una matriz predeterminada de carpetas especificas para mirar. Verifique que
esta configuracion particular no se sobrescriba y que ninguna de las carpetas configuradas sea demasiado grande.
Si una de las carpetas es una carpeta grande, Xcode intentara buscar de forma recursiva todo el directorio y arrojar
el error anterior en algiin momento.

Pararevertir el User Search Header Paths y Header Search Paths construir los ajustes a sus valores por
defecto establecidos por CocoaPods - seleccione la entrada en el panel de configuracion de generacién y pulse

borrar. Eliminara la anulacién personalizada y volvera a los valores predeterminados de CocoaPod.

No hay transportes disponibles
React Native implementa un polyfill para WebSockets. Estos polyfills se inicializan como parte del mddulo react-

native que incluye en su aplicaciéon import React from 'react'. Sicarga otro modulo que requiere
WebSockets, como Firebase , aseglrese de cargar / requerirlo después de reaccionar-native:

import React from 'react';
import Firebase from 'firebase';

Shell Command no responde excepcion

Si encuentra una excepcién ShellCommandUnresponsiveException como, por ejemplo:

Execution failed for task ':app:installDebug'.
com.android.builder.testing.api.DeviceException:
com.android.ddmlib.ShellCommandUnresponsiveException

Trate La disminucion en su version 1.2.3 a Gradle en android/build.gradle.

react-native init cuelga

Si se encuentra con problemas donde la ejecucidon se react-native init cuelga en su sistema, intente
ejecutarlo de nuevo en modo detallado y consulte el # 2797 para causas comunes:

react-native 1init --verbose

No se puede iniciar el gestor de paquetes react-native (en Linux)
Caso 1: "codigo" de error: "ENOSPC", "errno": "ENOSPC"

El problema causado por la cantidad de directorios inotify (usados por vigilantes en Linux) puede monitorear. Para
resolverlo, simplemente ejecuta este comando en tu ventana de terminal

echo fs.inotify.max_user_watches=582222 | sudo tee -a /etc/sysctl.conf && sudo sysctl -p
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