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Elementos basicos

En el ejemplo que presentamos a continua-
cién revisaremos la creacion de elementos
basicos para interfaz de usuario basada en
WPE. Tenemos una lista de tabuladores (me-
nus) dentro de los cuales podemos navegar y
mostrar la informacion para cada tipo de
menu; el mend que vamos a definir para el
siguiente ejemplo es el correspondiente a bo-
tones de tipo formulario:

<TabItem Header="Buttons”>
<StackPanel Orientation="Vertical®>
<Button VerticalAlignment="Top"” Name=
"btn” >
Click inline!

</Button>

<StackPanel Orientation="Horizontal”>
<Button HorizontalAlignment="Center”
VerticalAlignment="Center” Margin=
"5">Button</Button>
<RadioButton HorizontalAlignment=
"Center” VerticalAlignment="Center”
Margin="5">RadioButton</RadioButton=>
<CheckBox HorizontalAlignment="Center"
VerticalAlignment="Center” Margin=
"5">CheckBox</CheckBox>

</StackPanel>

<StackPanel Orientation="Horizontal”>
<Button HorizontalAlignment="Center"
VerticalAlignment="Center” Margin="5">
<StackPanel Orientation="Horizontal">

<Line VerticalAlignment="GCenter"”
Y1="5" Y2="5" XZ2sH @t aStroke
Thickness="8" StrokeEndLineCap=
"Triangle” Stroke="Black” />
<TextBlock>Button</TextBlock>
<Line VerticalAlignment="Center”

Y{i="5" Y¥2="5" ¥X{="g" X2="18"

R KK

StrokeThickness="8" StrokeStart
LineCap="Triangle" Stroke="Green" /=
</StackPanel>

</Button>

<RadioButton HorizontalAlignment=
"Center” VerticalAlignment="Center”
Margin="5">
<TextBlock Background="Red"
Foreground="White” FontSize="16">
RadioButton
</TextBlock>

</RadioButton>

<CheckBox HorizontalAlignment="Center”
VerticalAlignment="Center” Margin="5">
<Grid>
<Viewbox>
<Path Stroke="RoyalBlue” Stroke
Thickness="8" Data="M 8,8 L
75,25 M 75,8 L 8, 25" />
</Viewbox>
<TextBlock HorizontalAlignment=
“Center” VerticalAlignment=
“Center” FontSize="18">
CheckBox
</TextBlock>
</Grid=
</CheckBox>
</StackPanel>
}n. Egit Halp
=]
Edittext
Buttons | Selectors | ScrollViewer | Sliders/Scrolibars
Click inline!

Button RadicButton CheckBox

LSO Radionutionfille, o . f

| Aplicar estilos a los diferentes elementos

de ingreso de datos para formularios.
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[carituco 3] | Windows Presentation Foundation

</StackPanel>
</TabItem>

Si deseamos aumentar una opcion del menu
Nueva, unicamente debemos agregar otro no-
do dentro del XAML con la ctiqueta <Tab-
Item></TablItem>. En esa etiqueta pode-
mos observar los elementos Button, Radio-
Button y CheckBox, v los diferentes estilos,
colores y tamafios que podemos aplicarles, tal
como se muestra en la Figura 11.

Dibujar un elemento

Revisemos como podemos dibujar un elemen-
to —en este caso, un boton— y visualizarlo de
tal manera que sea posible agregarle un grafico

IGURA 017 | Redibujar un elemento con XAML y code-behind.
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y redibujarlo para que la presentacion de la
aplicacion sea perfecta:

<Window x:Class="GalaSoftLb.Wpf.Demo.
ControlsHuge"”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/
winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/
winfx/2006/xaml”
Title="Events”
SizeToContent="WidthAndHeight”
Icon="GalaSoft.ico”">
<Grid>
<Grid.LayoutTransform=>
<ScaleTransform ScaleX="13" ScaleY=
*13% />
</Grid.LayoutTransform>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="Auto” />
</Grid.RowDefinitions>
<@Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto” />

</Grid.ColumnDefinitions>

<Button MouselLeftButtonDown="MouseButton
DownButton”
PreviewMouseLeftButtonDown=

"PreviewMouseButtonDownButton">

<Grid MouseLeftButtonDown=
"MouseButtonDownGrid”
PreviewMouselLeftButtonDown=

"PreviewMouseButtonDownGrid”>

<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition />
<GolumnDefinition />

</Grid.ColumnDefinitions>

<Canvas MouselLeftButtonDown=
"MouseButtonDownCanvas™
PreviewMouseleft

ButtonDown=



“PreviewMouse
ButtonDownCanvas®
Width="20"
Height="18"
VerticalAlignment=

“Center”>

<Ellipse MouseleftButtonDown="Mouse
ButtonDownEllipse”
PreviewMouselLeftButtonDown=
"PreviewMouseButtonDownEllipse®
Canvas.Left="1"
Canvas.Top=
1" Width="16"
Height="16"

Fill="Yellow”

Stroke="Black” /=
<Ellipse Canvas.Left="4.5" Canvas.Top="5"
Width="2.5" Height="3"

Fill="Black” [>
<kEllipse Canvas.Left="11" Canvas.Top="5"

Width="2.5" Height="3"

FIGURA 013 |
Aplicacién sin el efecto
de opacidad o con

opacidad a un 100%.
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Fill="Black” />
<Path Data="M 5,10 A 3,3 0 0 0 13,10"
Stroke="Black” />

</Canvas>
<TextBlock Grid.Column="1">Foo</TextBlock>
</Grid>
</Button>

</Grid>

</Window=>

El unico evento en el que hemos ingresado
codigo para obtener el efecto de cambiar el
color del boton cuando el mouse esta sobre él
es el especificado a continuacion:

private void MouseButtonDownEllipse(object
sender, RoutedEventArgs e)
{

Debug.WritelLine(“MouseButtonDownEllipse”);

#region

b WM, 1232
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[carituro 131 | Windows Presentation Foundation

( \ sencillo de realizar mediante WPFE. A través
Cualquier solucion que de este ejemplo, podemos lograr la visibili-

dad tada por las vent Win-
construyamos sobre WPF puede A presentaca por fas venjanas en win

; : ; dows Vista al momento de utilizar el com-
abrirse en Visual Studio como en ponente de AeroGlass:
cualquier producto Expression.

/ <8lider Name="sliderOpacity” Orientation=
“Vertical” Minimum="0.1" Maximum="1" Value=
e.Handled = true; "1* ToolTip="Opacity" HorizontalAlignment=
#endregion *Center” />

Incluyendo esta simple linea en XAML, po-

Con este cjemplo podemos tener dos vi- .
demos obtener en nuestras aplicaciones el

sualizaciones del botén: cuando el mouse _
) . , efecto que se observa en las Figuras 13 y 14.
esté sobre el objeto y cuando no lo esté. El _ . .
- : Es importante mencionar que cualquier ti-
redibujado de dicho elemento es totalmen- -
po de solucion que construyamos sobre
WPF puede abrirse tanto en Visual Studio
como en cualquier producto de Microsoft
Expression, sin necesidad de tener un con-
vertidor. La idea es que tanto los desarrolla-

OPacar un elemento dores como los disefiadores trabajen sobre

el mismo producto con sus diferentes he-

te transparente v, a nivel de interfaz grafica,
es perceptible sélo por el cambio del color
sobre el boton.

El efecto de opacar un objeto para ver los rramientas, sin temor de dafar la tarea he-
elementos que estan por detrds es muy cha por los demas.

B GilaSoRiLb Wit Dwro Fhinwring) « Micmsoft Visusl Skidk FIGURA 014 |
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Controles simples

VVPF nos provee de una serie de controles. Haremos referencia a

los que usaremos con mayor frecuencia.

Existen diferentes tipos de controles en WPE,
y aun cuando la mayoria es utilizada para tener
interaccion con el usuario, algunos permiten
organizar el posicionamiento de los controles,
realizar tareas en segundo plano, incrustar vi-
deo, etc. Cuando creamos un nuevo proyecto
del tipo Windows Application (WPF), Vi-
sual Studio 2008 nos presentara en la barra de
herramientas los diferentes controles de WPF
agrupados en las siguientes categorias:

* Controles comunes

* Contenedores comunes

* Menus y barras de herramientas
* Todos los controles

* Todos los contenedores

Controles comunes

Como su nombre lo indica, son los controles
mas utilizados al momento de desarrollar una
aplicacion:

* Grid

* Button

* CheckBox

¢ ComboBox

¢ Image

* InkCanvas

* InkPresenter
* Label

* ListBox

* PasswordBox
* RadioButton
e Slider

* TextBox

En este apartado so6lo haremos referencia a
Grid, Label, Textbox, ComboBox, RadioButton
e Image, ya que son los controles que exponen

una funcionalidad tipica en una aplicacion.

Grid

El control Grid pertenece a la categoria conte-
nedores comunes, y como cualquiet otro de su
mismo grupo, permite definir el posicionamien-
to de los diferentes controles que se encuentren
dentro de elemento Window. Si no definiéra-
mos un control de Layout, perderiamos la posi-
bilidad de representar graficamente vatios con-
troles, como lo demuestra el siguiente ejemplo:

XAML.:
<Window x:Class="Users_SimpleControls.
Window1™

xmlns="http://schemas.microsoft.com/
winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/
winfx/2006/xaml"”
Title="Users_SimpleControls” Height="300"
Width="300"
>

<Button Height="200" Width="200">Hola

</Button>

</Window>

En este caso, s¢ estd creando una ventana con
un alto y un ancho de 300 pixeles v, directa-
mente como un elemento hijo, se le esta agre-
gando un control del tipo Button.

Sin embargo, si quisiéramos anadir un segundo
botén, el disenador marcaria un error, ya que
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[carituo 13] | Windows Presentation Foundation

el elemento Window no esta preparado para winfx/2006/xaml”
posicionar dos controles diferentes a ese mis- Title="Users_SimpleControls” Height="400"
mo nivel. Width="300"
-
Grid, como mencionamos anteriormente, nos <Grid ShowGridLines="True"” Background=
permitira organizar y desplegar nuestros con- "White”>
troles pero en formato de cuadricula (filas y <Grid.ColumnDefinitions>
columnas). En la Tabla 4, podemos observar <ColumnDefinition Width="150"/>
los principales elementos del control Grid, y <ColumnDefinition Width="150"/>
en la 5, sus propiedades mas relevantes. </Grid.ColumnDefinitions>
<Grid.RowDefinitions>
En el siguiente ejemplo, crearemos un control <RowDefinition/>
Grid que contenga 2 columnas de 150 pixeles <RowDefinition/>
de ancho cada una y 12 filas. El grid mostrara <RowDefinition/>
las lineas de division asi como un color de <RowDefinition/>
fondo blanco: <RowDefinition/>
<RowDefinition/>
<Window x:Class="Users_SimpleControls. <RowDefinition/>
Window1” <RowDefinition/>
xmlns="http://schemas.microsoft.com/ <RowDefinition/>
winfx/2006/xaml/presentation” <RowDefinition/>
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/ <RowDefinition/>
<RowDefinition/>

- Bemplo de Grid . </Grid.RowDefinitions>

Lectores de Users

</Grid=>

</Window=>

| Con la creacion de las filas y las columnas espe-

Pt cificamos el layout que debera cumplir la venta-

na que estamos disefando. Lo que haremos a

continuacion sera indicar a los controles en qué
FIGURA 015 | Utilizando el disefiador de XAML en Visual Studio posicion de nuestro grid seran ubicados; es de-
2008, podremos minimizar los errores en el desarrollo. cir, en qué fila y columna se desplegaran. Todos

| Principales elementos del control Grid

Elemento Descripcicn :
ColumDefinition Permite definir las diferentes columnas que contendrd el grid, asi como las propiedades de cada

columna, alto, ancho, etc.

RowDefinition Cada elemento RowDefinition creado especifica una fila dentro del grid. También permite
determinar el comportamiento de cada fila, como tamafio méximo, minimo, etc. _
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los controles cuentan que las propiedades
Grid.Colum y Grid.Row, que indican en qué co-
lumna y en qué fila se posicionara el control.
Partiendo del ejemplo anterior, crearemos un ele-
mento Label (el control sera explicando mas ade-
lante), que sera ubicado en la columna 0 fila 2:

<Label Grid.Column="0" Grid.Row="2">Apellido
Materno</Label>

Si no se especifica ningan valor de dimension
(Height o Width) en el control de Grid, ni en su
clemento Grid.ColumnDefinitions, entonces sig-
nifica que el control ocupari el 100% del tama-
fio de la ventana. En caso de que las dimensio-
nes de la ventana cambien, Grid reajustara su ta-
mafo para adaptarse de forma automatica.

Label

El control Label permite desplegar texto y posi-
cionarlo en la region que especifiquemos. Sus

principales propiedades se describen en la Tabla 6.

En el siguiente ejemplo crearemos una etiqueta
que desplegaa el texto “Apellido Materno”, y le
especificaremos un borde de 2 puntos de ancho
de color rojo:

<Label Grid.Column="0" Grid.Row="2" Content=

"Apellido Materno” BorderBrush="Red”=>
<Label.BorderThickness>2</Label.
BorderThickness>

</Label>

R KK

TextBox

Permite capturar la informacion en texto pla-
no por parte del usuario. Sus principales pro-
piedades se describen en la Tabla 7.

En el siguiente ejemplo creamos un control
TextBox con un color de fondo Azure, el
texto “Casador”, y la comprobacién gramati-
cal activada:

<TextBox Grid.Column="1" Grid.Row="2"
SpellCheck.IsEnabled="True” Background=

"Azure”>Casador</TextBox>

El corrector gramatical marcara con una li-
nea en rojo la palabra “Casador”. Al hacer

" GemplodeGrid S Toconl =) i)

Lectores de Users

FIGURA 016 | Control Label posicionado dentro del control Grid.

% Ejemplo de StackPanel o] =3 o]

Lectores de Use 200780000

FIGURA 017 | Control Label con sus propiedades establecidas.

| Principales propiedades del control Grid

Elemento Descripcion

ShowGridLines Indica si se mostraran las lineas del grid; de manera predeterminada es false.
BackGround Especifica un color de fondo. )
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[carituo 13] | Windows Presentation Foundation

‘\ un clic con el botdn derecho, se muestra un
menu contextual sugiriendo la palabra correc-

4 El control Grid podria ser

el control mas utilizado ta: “Cazador”.
al momento de realizar el
Layout de nuestra ventana, ComboBox

ya que permite posicionar

Permite desplegar informacion en forma de lista

los controles como si se tratara seleccionable. Cada uno de estos elementos tiene
\ de una tabla. / un nombre asignado, el cual sirve para conocer
cudl es el valor que el usuario ha seleccionado.

En el siguiente ejemplo, crearemos un Com-

II " Ejefiph DockP” boBox con el nombre “cboRangoEdad”, que

contendra tres elementos del tipo ComboBox-

Item; cada uno de ellos corresponde a un ran-

Acoplamiento Right

go de edad, al ultimo se le asignara un color
de fondo verde:

<ComboBox Grid.Column="1" Grid.Row="3"
Name="cboRangoEdad”=>
<ComboBoxItem Name="Rango1”>18 a 30
anos</ComboBoxItem>
<ComboBoxItem Name=*Rango2"=31 a 50
afnos</ComboBoxItem>
<ComboBoxItem Name="Rango3”
Background="Green”>50 en adelante
</ComboBoxItem>

</ComboBox>

En tiempo de disefio, nos asociaremos al evento
FIGURA 018 | Algunos controles contienen propiedades que nos SelectionChanged, que se ejecutara cuando el
permiten, por ejemplo, comprobar la gramitica mientras se escribe.  usuario seleccione un elemento dentro del

| Principales propiedades del control Label

Pmiedad Descricién
Content Asigna el texto que serd mostrado dentro del control.

Background Especifica un color de fonde.

Label.BorderThickness Asigna el ancho del borde de |a etiqueta.
BorderBrush Especifica el tipo de brocha que se utilizard para dibujar el borde.

Height Especifica el alto de la etiqueta.

Width Asigna el ancho de la etiqueta.
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ComboBox. Primero, crearemos el codigo que
se ejecutara cuando el usuario seleccione un
clemento:

void choRangoEdad SelectionChanged(object
sender, SelectionChangedEventArgs e)
{
ComboBoxItem elemento
Seleccionado = cboRangoEdad.
SelectedItem as ComboBoxItem;
string mensaje = string.Format
(“El valor seleccionado es ‘{0}’
con el texto “{1}’'”,elemento
Seleccionado.Name,elemento
Seleccionado.Content);

MessageBox.Show(mensaje);

El cédigo anterior mostrara un mensaje con el
nombre y el valor del elemento seleccionado.
La propiedad Selectltem es del tipo object,
por lo cual es necesario convertirla al tipo
ComboBoxItem y, de esa manera, obtener la
informaci6n de dicho objeto.

Lo tnico que falta hacer, es asociar la funcién
cboRangoldad_SelectionChanged con el
evento SelectionChanged:

<ComboBox Grid.Column="1" Grid.Row="3" Name=
"choRangoEdad” SelectionChanged="cboRango

Edad_SelectionChanged”=>

uupEngmgu_J DY FUXIL DUIWAIe LOINpdny,cuud-cuuo
For Evaluation Only.
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RadioButton

El control RadioButton permite al usuario se-
leccionar un valor de manera excluyente den-
tro de un grupo de elementos; es decir, s6lo
permite la seleccion de un valor dentro de un
determinado grupo. ComboBox y Radio-
Button comparten el mismo objetivo; sin em-
bargo, el primero se presenta como una lista
desplegable y el segundo se muestra con el
comportamiento de un botoén, con lo cual se
logra una experiencia de usuario diferente.
En el siguiente ejemplo crearemos dos controles

del tipo RadioButton, que estaran asociados uti-
lizando la propiedad GroupName. Si el nombre

FIGURA 019 | Programa en ejecucidn. Hacemos clic sobre

el ComboBox para desplegar la informacion.

/ | Principales propiedades del control TextBox

Propiedad Descripcion

Content Asina u obtiene el texto mostrado dentro del control,

Background Especifica un color de fendo. -]

SpellCheck.IsEnabled Permite la comprobacion de errores gramaticales dentro del control.
ContextMenu Asigna un menu contextual personalizado.

Height Especifica el alto de [a etiqueta.

Width Asigna el ancho de la etiqueta.
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‘,e’*":“

El control ComboBox permite
crear sus elementos a partir
de la informacion almacenada
en la base de datos. Para mayor
referencia, podemos buscar
el uso de las propiedades
ItemsSource, DataContext,
DisplayMemberPath
y SelectedValuePath.

del grupo no es establecido o es diferente, en-
tonces los controles no quedaran asociados, y el
usuario podra seleccionar ambos a la vez:

<RadioButton Grid.Column="1" Grid.Row="4"

Name="rdEstadoCivilSoltero® GroupName=

"EstadoCivil”>Soltero</RadioButton>
<RadioButton Grid.Column="1" Grid.Row="5"
Name="rdEstadoCivilCasado” GroupName=

"EstadoCivil”>Casado</RadioButton>

En caso de que necesitemos conocer cual
tue el control RadioButton que selecciono

el usuario, podemos asociarnos al evento
Checked, ¢l cual es ejecutado en el momento

®  Ejemplo de mePane-\ [F=NEY

SURA 020 | Cuando seleccionamos un elemento, se invoca

el evento SelectionChanged.
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en que el usuario selecciona un valor. Para
implementatlo, podemos realizar el siguiente
procedimiento.

Crearemos una funcion que sera llamada por
ambos RadioButtons (rdEstadoCivilSoltero y
rdEstadoCivilCasado). Esta recibe como para-
metro el sender, que es el objeto que fue selec-
cionado. Como es del tipo object, es necesario
convertirlo al tipo RadioButton, para poder
acceder a su informacion:

void EstadoCivilSeleccionado(object sender,
RoutedEventArgs e)

{

RadioButton objetoSeleccionado = sender as
RadioButton;
MessageBox.Show(“ E1 valor seleccionado fue *

+ objetoSeleccionado.Content);

El siguiente paso es asociar la funcion Estado-
CivilSeleccionado al evento Checked de ambos
controles:

<RadioButton Grid.Column="1" Grid.Row="4"
Name="rdEstadoCivilSoltero” GroupName=
"EstadoCivil” GChecked="EstadoCivil
Seleccionado”>Soltero</RadioButton>
<RadioButton Grid.Column="1" Grid.Row="5"
Name="rdEstadoCivilCasado” GroupName=
"EstadoCivil” Checked="EstadoCivil

Seleccionado”>Casado</RadioButton=>

Image

El control Image permite visualizar imagenes
que se encuentren en cualquiera de los siguien-
tes formatos, y sus principales propiedades
son descriptas en la Tabla 8:

« BMP
« JPEG
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For Evaluation Only.
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.« PNG
S El corrector de ortografia es
* Windows Media Photo

. GIF soportado en los controles
* 1ICON TextBox y RichTextBox.

En el siguiente ejemplo mostraremos una ima-

gen GIF que tiene transparencia:

"5 Eemplo de W... ieah(=hii S

.Lectores de Users
70000200780000

<Label Grid.Column="0" Grid.Row="6" =>Imagen
</Label>
<Image Grid.Column="1" Grid.Row="6"

Source="logoMsS.gif” Width="300"

Height="35"/>

FIGURA 021 | Cuando un valor es seleccionado, se mostrara

Para que la imagen se muestre de maneta co- un mensaje con la informacion correspondiente.

rrecta, es necesario aplicar un color de fondo. _
En este caso, utilizaremos un control de tipo #° Canvas ilQQQ

Canvas, al cual le aplicaremos un color de

fondo azul y, por ultimo, agregaremos el con- -'I

trol Image como un control hijo del anterior:

<Label Grid.Column="0" Grid.Row="6" =>Imagen

</Label>

<Image Grid.Column="1* Grid.Row="6"
Source="logoMS.gif” Width="300"

En la propiedad source del control Image es

posible especificar una imagen que se encuen- ﬁ

tre directamente en Internet, por ejemplo:

FIGURA 022 | La imagen puede verse; sin embargo,
<Image source="http://dominio.com/ solo los bordes se muestran bien, porque la mayoria

imagen.jpg/> del cuerpo de la imagen tiene aplicada transparencia.

| Principales propiedades del control Image

Propiedad Descripcion
Source Especifica la ruta en donde se encuentra la imagen por desplegar. Incluso, podria utilizarse una
direccion de Internet que contenga la URL correspondiente.

Height Especifica el alto de la imagen.

Width Asigna el ancho de la imagen. "
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[carituo 13] | Windows Presentation Foundation

Objetos contenedores

A continuacién, veremos cuando y como utilizar estos objetos
en nuestros desarrollos.

Los objetos contenedores son aquellos cuyo * Grid
objetivo principal es guardar (contener) otros = StackPanel
controles. La razon por la cual contamos con * DockPanel
este tipo de objetos es definir la composicion * WrapPanel
grafica que tendra nuestra ventana o nuestra * Canvas

pagina. Dentro de Windows Presentation
Foundation, existen diferentes alternativas para
facilitar el posicionamiento de los controles ; ;
o o8 eamiEe Grid o grilla
que estaran dibujados en una interfaz grafica.
y El objetivo principal de Grid es contener a los
Los objetos contenedores heredan de la clase ’ p P ;
- controles hijos mediante el uso de columnas y

Panel v cuentan con una coleccion llamada ) J

: renglones, tal como sucede en una hoja de cal-
culo. El objeto Grid de WPF utiliza los ele-
mentos <ColumnDefinition/><RowDefi-

nition/> para ir definiendo la estructura de

Children, donde podemos acceder a todos los
objetos que forman parte o que son conteni-
dos por el control.

Podemos describir mediante XAML la defini-

- ; las columnas y los renglones que seran utiliza-
ci6én y los elementos que estan dentro del con- * ; :
; _ ; dos dentro de ¢l, haciendo uso de la Period
trol, o bien agregarlos dinamicamente median- ' ,
Mg _ , _ Notation, que se emplea cuando no es posi-
te codigo imperativo escrito en C# o Visual . : , _
P , ble describir una propiedad mediante un sim-
Basic, utilizando el método Add() de la colec-

cion Children.
Cada uno de los objetos contenedores organi-

ple valor escalar o no existe un convertidor de
tipo predefinido. Luego es posible referirse a
- la columna o renglon mediante su coordenada,
za y dibuja los controles en la pantalla de una i o s .
; o 5 : como se puede ver en el siguiente ejemplo:
manera diferente y con caracteristicas exclusi-

Lo H 1 ﬁ.[ bb t d }
vas § principales objetos conteneaores con XAMIL:

los que cuenta Windows Presentation Founda-
<Grid VerticalAlignment="Top” Horizontal

tion se describen a continuacion:
Alignment="Left"” Width="276" Height="111">

N EjGMPiO de Grid S L,M <Grid.ColumnDefinitions>

<GolumnDefinition />

Lectores de Users <ColumnDefinition />

7 </Grid.ColumnDefinitions>
\TOATART P& ) -
J_/ J./ J ./.n .r ] iJ <Grid.Rowbefinitions>

<RowDefinition />

80000

<RowDefinition /=

M <RowDefinition />

</Grid.RowDefinitions>

R4 023 | Aplicacién de ejemplo utilizando el contenedor Grid.
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<TextBlock FontSize="14" FontWeight=
“"Bold" Grid.Row="0">Lectores de Users
</TextBlock>

<TextBlock FontSize="12" Background=
"DodgerBlue” FontWeight="Bold” Grid.Row=
"1 Grid.Column="0">2006</TextBlock=>
<TextBlock FontSize="12" Background=
"PowderBlue” FontWeight="Bold” Grid.Row=
"1" Grid.Column="1">2007</TextBlock>
<TextBlock Grid.Row="2" Background="Plum”
Grid.Column="0">70000</TextBlock=>
<TextBlock Grid.Row="2" Background=
“Yellow” Grid.Column="1">80000</TextBlock>

</Grid=>

Ademas, podemos definir el atributo ShowGri-
dLines, que nos permite visualizar las lineas
del Grid, mientras que los atributos Width y
Height sirven para saber el alto y el ancho
(también es posible utilizar el valor * para de-
terminar que una celda o columna ocupe el es-
pacio completo dentro del objeto que lo con-
tiene). A continuacion, se define la estructura
de la tabla y, luego, insertamos objetos del tipo
Textblock y ubicamos su posicion con los
atributos Grid.Row y Grid.Column. El seg-
mento de cédigo anterior produce el resultado

que se muestra cn la Figura 23.

StackPanel

Como su nombre lo indica, StackPanel (la
traduccién de stack es pila) permite apilar ob-
jetos dentro de €l; es decir que cuando agrega-
mos algun control dentro de éste (ya sea me-
diante XAML o mediante codigo NET);
StackPanel se encargara de apilar de manera
horizontal o vertical el contenido que le estd
siendo agregado.

Esta funcionalidad nos sirve, principalmente,
cuando necesitamos una manera facil y rapida

R KK

N\
Los objetos contenedores

son aquellos cuyo objetivo
principal es guardar (contener)
dentro de ellos mismos

a otros controles. |
N\ J/

de acomodar automaticamente los controles, en
especial cuando estamos generando objetos en
tiempo de ejecucion.

La orientacion del StackPanel depende del atribu-
to que le sea especificado (horizontal o vertical).

XAML:
<StackPanel Orientation="Vertical">
<TextBlock FontSize="14"
FontWeight="Bold”=>Lectores de
Users</TextBlock>
<TextBlock FontSize="12"

Background="DodgerBlue”

# " Ejemplo de StackPanel - L=

Lectores de User

FontWeight=

024 | Aplicacién de ejemplo utilizando

el contenedor StackPanel.
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7

\.

En el caso de WPF, tenemos
la posibilidad de utilizar
un objeto contenedor como
DockPanel, cuyos elementos
hijos adquiriran el tamafo que
tenga el mismo DockPanel.

“%%

P

"Bold">2006</TextBlock>

<TextBlock Grid.Row="2" Background=

"Plum”>70000</TextBlock>

<TextBlock FontSize="12" Background=

"PowderBlue” FontWeight="Bold”

>2007</TextBlock>

<TextBlock Background="Yellow”

>80000</TextBlock=
</StackPanel>

FIGUR/

Acoplamiento Right

yw.reduse

A 025 |Ap|icacic’)n de ejemplo utilizando el contenedor

DockPanel.
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DockPanel

Una de las caracteristicas clave de WPF es la
independencia de la resolucion y el ajuste au-
tomatico de las propiedades cuando un usua-
rio decide efectuar un reajuste del tamano de
una ventana o de un objeto. En tecnologias
previas, era necesario realizar los calculos co-
rrespondientes para ajustar los controles al
tamafio definido por el usuario. En el caso
de WPFE, tenemos la posibilidad de utilizar un
objeto contenedor como DockPanel, cuyos
elementos hijos adquiriran automaticamente
el tamano que tenga ¢l mismo DockPanel; es
decir, su objeto padre. Esto se logra a través
de unas propiedades especiales llamadas
Attached Properties, que propagan los va-
lores del objeto padre al hijo y se cambien en
forma dinamica.

Todos los controles que se le agregan a Dock-
Panel se acoplan a sus bordes. Para lograrlo, es
necesario definir en los objetos hijos la locali-
zacion a la cual se acoplaran. Los valores que
puede obtener la propiedad DockPanel.Dock
de los objetos contenidos dentro de un Dock-
Panel son Top, Left, Right y Bottom.

Cabe senalar, ademas, que es posible agrupar
muchos objetos con la misma definicion de la
propiedad, con lo cual se seguirdn agregando
en el mismo orden en que hayan sido declara-
dos o agregados.

El siguiente ejemplo muestra objetos de dife-
rentes tipos anclados a las distintas posiciones
de acoplamiento definidas por DockPanel:

XAML:

ywemium.blogspo

g <TextBox DockPanel.Dock="Top”
Background="LightSeaGreen"=>
Acoplamiento Top</TextBox>
<Button DockPanel.Dock="Left”

Background="DodgerBlue”>Acoplamiento



Left</Button>

<Label DockPanel.Dock="Right*
Background="Yellow">Acoplamiento
Right</Label>

<Button Background="0OrangeRed”
DockPanel.Dock="Bottom”>Acoplamiento
Bottom</Button>

<Image Source="C:\Revista USERS\
ObjetosContenedores\Gatito.bmp">
</Image>

</DockPanel>

Al momento de ejecutar este codigo, podemos re-
ajustar el tamafio de la ventana, y nos daremos
cuenta de que la imagen que contiene al gato au-
tomaticamente cambia de tamafo, asi como los
demas controles que estan anclados al DockPanel.

WrapPanel

Es muy similar al control StackPanel, pero ana-
de la funcionalidad de que, si al momento de
hacer un cambio de tamafio del objeto que con-
tiene al WrapPanel se da el caso de que ya no
existe el espacio suficiente para representar en
una sola fila o columna a los objetos contenidos
por ¢l, el objeto agregara nuevas filas o colum-
nas para hacer que todos los objetos sean visi-
bles para el usuario al mismo tiempo, en la me-
dida de lo posible y, de esta manera, aumentar la
legibilidad de la ventana o pagina. Este tipo de
funcionamiento resulta particularmente util
cuando estamos definiendo controles y agregan-
dolos de manera dinamica.

XAML:
<WrapPanel Orientation=”Horizohtal“>
<TextBlock FontSize="20"
FontWeight="Bold">Lectores de
Users</TextBlock>

<TextBlock FontSize="18"

R KK

Background="DodgerBlue” FontWeight=
"Bold">2006</TextBlock>

<TextBlock FontSize="18"
Background="Plum”>70000</TextBlock>
<TextBlock FontSize="18"
Background="PowderBlue” FontWeight=
"Bold">2007</TextBlock>

<TextBlock FontSize="18"
Background="Yellow">80000</TextBlock>

</WrapPanel>

FIGURA 026 | Aplicacion de ejemplo utilizando el contenedor

DockPanel.

{8 ° Ejemplo de WrapP

.‘.l.ectores de Use

FIGURA 027 | Aplicacion de ejemplo utilizando el contenedor

WrapPanel.
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Si decidimos reajustar el tamano de la ventana,
podemos notar cémo, automaticamente, el ob-
jeto WrapPanel se encarga de reacomodar los
elementos definidos.

# ' Ejemplo de W... el o0 S

Lectores de Users
2008 70000200780000

| Aplicacion de ejemplo utilizando el contenedor

WrapPanel, después de cambiar el tamafio de la ventana.

B ' Canvas : -‘ : L@M
| Batond

|- Boton 2 ‘

~ Botén3

WWW.reduse

R4 029 | Aplicacion de ejemplo utilizando

el contenedor Canvas.
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El canvas

Puede suceder que nos encontremos con
un escenario en el cual no necesitemos que
los controles se ajusten automaticamente
conforme se van anadiendo, sino que que-
ramos especificar, de manera explicita, la
posicion relativa que tomara cada uno de
ellos, para que queden en el mismo lugar
en el que fueron disenados al momento de
definirlos con XAML.

Cuando tenemos este escenatio, lo mas
conveniente es utilizar un objeto del tipo
Canvas. El uso de este control es adecuado
si deseamos que, a pesar de que el usuario
haga modificaciones en el tamano de la
ventana, los controles conserven su posi-
cion prefedinida.

Cuando usamos Canvas, es posible utilizar
las propiedades Canvas.Left, Canvas.Top,
Canvas.Bottom y Canvas.Top de los con-
troles que contiene.

XAML:

<Canvas Background="LightBlue”=>
<Button Canvas.lLeft="159"
Canvas.Top="186" Height="23" Name=
“"putton1® Width="75" Background=
"Blue”=>Botén 1</Button=>
<Button Background="Yellow”
Canvas.Left="144" Canvas.Top="52"
Height="23" Name="button2” Width=
"75">Botdén 2</Button>
<Button Background="Tomato”
Canvas.Left="52" Canvas.Top="128"
Height="23" Name="button3"” Width=
775">Botén 3</Button>
<Button Background="Lime"
Canvas.Left="10" Canvas.Top="10"
Height="23" Name="button4” Width=
"75">Botdn 4</Button>

</Canvas>
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