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Practicando XML

Para ejemplificar un poco mas lo expresado
en las paginas anteriores, los invitamos a
practicar con el siguiente ejercicio. Presenta-
mos a continuacion un Schema XML de lo
que serfan datos de entrenamientos de dife-
rentes tipos de carreras:

<?xml version="1.0"7>

<Schema name="CarreraSchema”
xmlns="urn:schemas-microsoft-com:xml-data”
xmlns:dt="urn:schemas-microsoft-com:
datatypes”>
<ElementType name="duracion” content=

"textOnly” dt:type="time"/>

<ElementType name="distancia®” content=

"textOnly” dt:type="float”/>

<ElementType name="localidad” content=
"textOnly”/>

<ElementType name="comentarios” content=

"textOnly”/>

<AttributeType name="tipo” dt:type=
"enumeration”
dt:values="automovilistica ciclismo

natacion”/>

<AttributeType name="fecha” dt:type=

”dﬂte“}r}

<ElementType name="sesion” content=
*eltOnly” order="seq">

<description>

Este tipo de elementmll:pduserspr

sola sesidn de entrenamiento.
</description>
<element type="duracion” minOccurs="1"
max0ccurs="1"/>

<element type="distancia” minOccurs="1"

max0ccurs="1"/>
<element type="localidad” minOccurs="1"
max0ccurs="1"/>
<element type="comentarios” minOccurs="0"
maxOccurs="1"/>
<attribute type="tipo” default="natacion”/>
<attribute type="fecha”/>

</ElementType>

<ElementType name="entrenamientolLog”
content="eltOnly">
<description>
Este tipo de elemento representa un
registro de entrenamiento compuesto
por una o mas sesiones de entrenamiento.
</description>
<element type="sesion” minOccurs="1"
max0ceours="*"/>
</ElementType>

</Schema=

Con este ejercicio practico cerramos el capitu-

lo principal sobre XML.
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FIGURA D12 | En este caso empleamos C#, pero para realizar el

ejemplo también podemos optar por hacerlo en Visual Basic .NET.
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Transformar un XML

A continuacioén, veremos la manera de mostrar un documento

XML como si fuera uno HTML.

Utilizamos XML para marcar ¢l contenido de
un documento, sin preocuparnos por el mo-
do de mostrar la informacion que éste inclu-
ye. Para verlo formateado, debemos indicar a
la informacién cémo hacerlo, especificando:
fuente utilizada, colores, etc. Para lograrlo,
vamos a usar las hojas de estilo (CSS).

Utilizando CSS

Una hoja de estilos CSS consta de normas
que determinan como aplicar una serie de re-
glas determinadas a un documento. Estas re-
glas se engloban dentro de selectores que in-
dican partes de un documento XML o
HTML al cual aplicar dichas reglas; ese selec-
tor hace de vinculo entre el conjunto de esti-
los y el propio documento. Existen tres tipos

de selectores: tipo de elemento, clase de atri-
buto e ID de atributo.

| Cémo dar estiios a un cocumento XML

A continuacion, nombraremos algunas de las
propiedades de estilo mas comunes aceptadas
por las CSS: Display, Width, Height, Border,
BorderWidth, BorderColor, BorderStyle,
Margin, Color, BackgroundColor, TextAlign,
FontlFamily, entre otras mas.

Podemos crear hojas de estilo externas o inter-
nas. Aqui nos ocuparemos de las externas, ya
que son las mas recomendadas porque nos
permiten constituir un documento aparte del
que se pretende mostrar. Esto facilita el man-
tenimiento a la hora de querer cambiar los es-
tilos de presentacion de los datos de un XML
sin modificar este dltimo.

Para indicar qué hoja de estilo debera utilizar
un documento XML, se lo hace en el encabe-
zado (prologo), con la siguiente sintaxis:

<?xml-stylesheet type="text/css”

href="hojadeestilo.css”?7>

Tomemos otra vez nuestro documento XML
de los capitulos anteriores con la informacion
de nuestros clientes, pero agregando la refe-
rencia a la hoja de estilos que a continuacion
crearemos:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>

<?xml-stylesheet type="text/css” href=

“clientes.css”?>

M.Ar

CSS Cascading Style Sheets, u hojas de estilo en cascada

XSL eXtensible Style Language, o lenguaje de estilo extensible
XSLT XSL transformation, que deja el estilo XSL en desuso '
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<listadoClientes>

<!-Este es un cliente—>
<cliente>
<apellido>de Permentier</apellido>
<nombre>Emilio</nombre>
<documento tipo="dni” numero=*20426385">
</documento>
<ciudad>Resistencia</ciudad>
<provincia>Chaco</provincia>
<telefono>
<prefijo>03722</prefijo>
<fijo>123456</fijo>
<celular>15123456</celular>
</telefono>
</cliente>
<!-Este es otro cliente—>
<cliente>
<apellido>Raffo</apellido>
<nombre>Fernando</nombre=>
<documento tipo="ci” numero="11444777">
</documento>
<ciudad>=Ciudad autdnoma de Buenos Aires
</ciudad>
<provincia>CF</provincia>
<telefono>
<prefijo=011</prefijo>
<fijo>123456</fijo>
<celular>15123456</celular>
</telefono>
</cliente>

<f/listadoClientes>

Veamos también un primer avance de cémo se-
ria el codigo que compone nuestro archivo de
hojas de estilo, al que denominamos clientes.css:

cliente

; www.redysersperenittuneisiogispot.com.ar

display:block;
width:350px;
padding:10px;
margin-bottom:15px;
border:4px double red;

background-color:Silver;
color:Blue;

text-align:center;

A continuacion, podemos ampliar nuestra hoja
de estilos aplicando otros particulares a la infor-
macion que contiene; esto quiere decir que toda
la informacién mostrada contendra, en este ca-
so, el estilo de cliente, salvo que se lo indique.
Para ilustrar este caso, dejaremos el nombre co-
mo esta, aplicaremos estilos diferentes a la direc-
cion del cliente y no incluiremos en la muestra
la informacion de los teléfonos. Por lo tanto,
nuestro CSS quedara de la siguiente forma:

(5] stytes.con - WoniPand
Archen [dioan Yee lgsetar Fonmats Apdn

DEd & M m %

P T T P T e T T T e T T e o)
" HORE TABLE & CELLA .

P e T T T T TR T TP T ST LT

WhomeTable |
widthi 780px;
helght: 523pas

1

WhomaTopCell |
background-color: WOBSEAS:
height: 1l4px;
vercical-aligni hottoms

background-cepaati no-cepeat;
background-position: SSpx ABpx
|

NdefaultTopCell (
background-color: SABAEAS)
hetghts L3dps:
vertical-align: bottom
background-image: uzll../fw/cocbis_logo,19d):
background-repeat: no-repeat;
background-poaition: SS5px 48px;
)

WinneeTopCell |
background-color: WARSERS:
helght: 12dpx;
vertical-align: bottom:
background-repeat| no-capeac:
background-position: SSpe 48px;
|

Paes abtenar Apuda, presiane F |

-

(7]

FIGURA 013 | Veamos el formato de una hoja de estilo editada

directamente en WordPad.

fLas hojas de estilo externas son\*
mas recomendables porque nos

documento aparte del que se
pretende mostrar, hecho que

facilita su mantenimiento.

. .
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cliente

{
display:block;
width:350px;
padding:10px;
margin-bottom:15px;
border:4px double red;
background-color:Silver;
color:Blue;

text-align:center;

ciudad, provincia
{
color:Black;
display:block;
font-size:14pt;

telefono

{
display:none;

XSLT

El procesador XSL lleva a cabo dos acciones
fundamentales: en primera instancia, la cons-
truccion de un arbol de resultados a partir de
uno de origen, y en segunda, la interpretacion

de dicho arbol con fines de formatear la infor-

macién. Por lo tanto, con XSL existe la liber-
tad de amoldar como se quiera el documento
de origen durante la transformacion, mientras
que con CSS habia que seguir el orden de da-
tos del documento original XML.

Ahora presentaremos la tecnologia XSLT,
que es el componente de transformacion de
la tecnologia de hojas de estilo XSL. XSLT
consta de un vocabulario XML. También es
posible utilizar otras tecnologias basadas en
XML, como XPATH, que veremos mas ade-
lante en este curso.

Comencemos con un ejemplo. Mostraremos la
directiva de procesamiento por incluir en el
prologo de nuestro documento XMIL:

<?xml-stylesheet href="clientes.xsl”

type="text/xsl"?>

Esta declaracion es muy similar a la tratada
con CSS. Para comprender como trabajar con
XSL, cambiaremos ptimero la directiva en el
archivo XML, como indicamos anteriormente,
y luego presentaremos un XSL de ejemplo,
que iremos explicando. El XSL es asi:

<?xml version="1.0"7>
<xsl:stylesheet xmlns:xsl="http://www.w3.org/
TR/WD-xs1">

<xsl:template match="/">

@ Prueba de formato de Hojas de Estilo C55 y XML - Microsoft internet Explorer

Archive  Edicdon  Yer Favoritos Hemamientas  Ayyda

€ ) Q909

I -

123456 15123456

Raffo Fernando Ciudad auténoma de Buenos Aires
(CF 011 123456 15123456

Dregoion | hittp://192.168.0.26:1084/JUNIC/ prueba_css_xml -

FIGURA 014 | Visualizacion
de un XML con estilos

CSS en Internet Explorer.

ap._pmmmmmM\wa.reduserspremium.blogspot.com.ar
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<html>
<head>
<title>Prueba XSLT</title>
</head>
<body>
<h1 style="background-color:
#446600; color: HFFFFFF;
font-size: 20pt; text-align:
center; letter-spacing:
1.0em”>Mis clientes.</hi1>
<table align="center” border="2">
<tr>
<th>Apellido</th>
<th=Nombre</th>
</tr>
<xsl:for-each order-by="+
apellido” select="listado
Clientes/cliente”>
<tr>
<td>
<xsl:value-of
select=
"apellido” />
</td>
<td>
<xsl:value-of
select=
"nombre” />
</td>
</tr>

</xsl:for-each>

</table>

</body>
</html>
</xsl:template>

<[/xsl:stylesheet>

Obtendremos un resultado en forma de tabla,
con un titulo y un nombre que apareceran en la
barra de titulo del explorador.

La principal diferencia entre lo visto de CSS y
lo que se explicara acerca de XSL y XSLT es
que XSL se escribe en formato XML.

Si no tenemos presentes los conocimientos
aprendidos en fasciculos anteriores de HTML,
recomendamos darle un repaso al tema, para
entender que todas las etiquetas que no ante-
ponen el prefijo XSL son propias de HTML.
Esto es realmente asi, con la salvedad de los
datos, que seran extraidos de nuestro XML co-
mo veremos a continuacion. En el tag <table>
vemos como se crea una tabla propia de
HTML donde colocaremos un titulo a las co-
lumnas (apellido y nombre). Pero a continua-
cién vemos una etiqueta que hace mencion a
un elemento propio de XSL, en este caso, un
foreach. Esta instruccion recorre todos los
elementos que estén dentro del documento en
listadoClientes/cliente, con ¢l agregado de
que los ordenara en forma ascendente (+) se-
gun el apellido. Luego, vemos dentro de este
bucle como se “selecciona” el valor que se

FIGURA 015 | Visualizacion [a prueba de formato de Hojas de Estilo CSS y XML - Microsoft Internet Explorer |k
del mismo XM L con més eStiIOS Archivo  Ediclon  Yet Favoritos  Hemamientai  Ayyda
ap]icados mediante CSS en £ » - ) Q e Q Dwegeldn | http://192.168,0.26: 1084/JUNIC/prueba_css_xml -

Internet Explorer.

.r%ﬂnprkmium.blogspot.com.ar

Raffo Femando
Cindad autonoma de Buenos Aires
CF
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mostrara en cada celda de la tabla. En la Ta-

bla 6 vemos las instrucciones mas comunes de
este tipo propias de XSL. Un ejemplo del ele-
mento XSL if es el siguiente:

<xsl:if apellido="de Permentier”>
<xsl:apply-templates select
“apellidoEspecial” />

</xsl:if>
Y uno del elemento XSI. foreach:

<xsl:for-each select="listadoClientes/cliente”>
<xsl:sort select="apellido">
<tr>
<td>
<xsl:value-of select="apellido” />
</td>
<td>
<xsl:value-of select="nombre” />
</td>

</tr>

Apelido  Nombhe
de Permentier Ernilio
Raffo Fernando

FIGLURA 016 | El mismo XML con estilos aplicados segun un XSL.

[abla 6 | Elementos de XSL

</xsl:sort>

</xsl:for-each>

El resultado es el mismo, pero separamos fo-
reach de order, para conocer un nuevo ele-
mento: xsl:sort. Un ¢jemplo del elemento
XSL choose es el que sigue:

<xsl:choose>
<xsl:when test="expression”>
. alguna salida ...
</xsl:when>
<xsl:otherwise>
. otra salida ....
</xsliotherwise>

</xsl:choose>

Hasta aqui han quedado demostradas las in-
mensas posibilidades que brindan los docu-
mentos XML y su asociacion con diferentes
tecnologias, como XSL, que también imple-
mentan formato XML. Existen formas de
capturar y, por ende, de trabajar con parte de
un documento XML (tecnologia XPath), que
desarrollaremos en los proximos capitulos.
Lo que queremos expresar aqui es que, a par-
tir de obtener “un fragmento” de un docu-
mento XML, se podria dar un estilo o forma-
to diferente a esa parte sin afectar el resto del
documento mencionado.

Elemento XSL Descricién

Valueof

transformacion.

If Se usa para cotejar condicionalmente.

foreach

applytemplates

Se emplea pasoltscotee: L subcoiiise a0 e e

Se utiliza para indicar el valor que debe colocarse en ese momento dentro del resultado de la

ar

Su uso esta destinado a aplicar plantillas que se definen en una hoja de estilos. Soporta los atributos

order-by y select, al igual que foreach. Cuando el procesador encargado de la transformacion

encuentra este elemento, aplica la plantilla cuyo nombre esta asociado al atributo select.
choose Permite expresar ml'JItiIes condiciones.
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Introduccion a XPath

XPath es un lenguaje de expresion utilizado para extraer una parte

de un documento XML, sin implementar XML.Veamos un poco mas.

El uso de esta tecnologia esta reservado a situa-
ciones especiales en las que el marcado XML no
se aplica en realidad, como en los valores de los
atributos. Al igual que XSLT, XPath supone que
un documento XML ha sido analizado sintactica-
mente en un arbol de nodos, es decir que esta co-
rrectamente formado. Siempre hay un nodo rafz
que servira como raiz de un arbol XPath y que,
légicamente, aparecera como primer nodo del ar-
bol en cuestién. Dentro de un nodo de elementos
hay otros tipos de nodos que corresponden a su
contenido. Los nodos de elementos pueden con-
tener un identificador tnico que sera el que se
utilice para hacer referencia al nodo desde XPath.
Hay varios tipos de nodos que pueden aparecer
en un arbol XPath: nodos raiz, de elementos, de
texto, de atributos, de espacio de nombres, de ins-
trucciones de procesamiento y de comentatios.
Ahora bien, a la hora de buscar un nodo determi-
nado, XPath recorre el arbol de nodos del docu-
mento XML, y este recorrido se lleva a cabo me-
diante expresiones, cada una de las cuales, al ser
evaluada, acaba siendo un objeto de datos de uno
de los siguientes tipos: node-set (conjunto de no-
dos), boolean (true o false), numero flotante o
string. Cuando hablamos de nodo raiz, no debe-
mos confundirlo con el elemento raiz del docu-
mento XML. XPath no es un lenguaje como C o
Visual Basic, sino que es del tipo declarativo. Por
lo tanto, las instrucciones abarcan cierta variedad
de operaciones, por ejemplo: llamadas a funcio-

<cliente>
<apellido>de Permentier</apellido>
<nombre>Emilio</nombre>
<documento tipo=*dni” numero="20426385">
</documento>
<ciudad>Resistencia</ciudad>
<provincia>Chaco</provincia>
<telefono>
<prefijo>03722</prefijo>
<fijo>123456</fijo>
<celular>15123456</celular>
</telefono>
</cliente>
<l-Este es otro cliente—>
<cliente>
<apellido>Raffo</apellido>
<nombre>Fernando</nombre>
<documento tipo="ci” numero="11444777">
</documento>
<ciudad>Ciudad auténoma de Buenos Aires
</ciudad>
<provincia>=CF</provincia=
<telefono>
<prefijo=011</prefijo>
<fijo>123456</fijo>
<celular>15123456</celular>
</telefono>
</cliente>

</listadoClientes>

Sobre la base de este dOCumento XML comen-

o y location paths, e iy p T Ed USErSprEMiumM:blogspot.com.ar
re a los tr

caminos de localizacion (de elementos).

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<listadoClientes>

<!—-Este es un cliente—>

La manera en que XPath se rcﬁc

yectos citados en el ejemplo anterior es simi-
lar a como lo hariamos nosotros para hallar
una carpeta o un archivo dentro del disco
duro. Por cjemplo, la siguiente expresion en
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XPath: /listadoClientes/cliente hace referen-
cia a todos los clientes que contenga nuestro
archivo XML. Esto es bastante atil al mo-

mento de tener que recorrer los clientes; pe-

ro si, en cambio, nuestra expresion fuera
JlistadoClientes/cliente/telefono, haria refe-
rencia a cada uno de los teléfonos de cada
uno de ellos. Ahora bien, squé harfamos al
conocer un listado de teléfonos sin saber a
quién pertenece?

Veamos entonces ciertas propiedades o refe-
rencias que posee cada nodo. Cada uno sabe
quién es su padre, parentNode, por lo que, al
seleccionar un teléfono en particular y hacien-
do referencia a su padre, cliente, luego podria-
mos conocer sus datos. También existen pro-
piedades como chilNodes, que no es mas que
una coleccion de nodos hijos, o sea, los que
“cuelgan” del nodo en cuestion. Cabe aclarar
que el nodo raiz es el unico que carece de no-

dos. Pero adentrémonos un poco mas para
poder buscar uno con determinadas caracteris-
ticas. Por ejemplo, si queremos obtener los no-
dos documento, la expresion XPath serfa: /lis-
tadoClientes/ cliente/documento, pero esto
nos traeria todos los documentos que encon-
trara. En nuestro XML serian dos. Si quisiéra-
mos obtener uno de ellos, podriamos utilizar
la siguiente expresion: /listadoClientes/ clien-
te/documento|(@numero="20426385"]. Este
tipo de expresiones se utiliza, por ejemplo, en
documentos en los que se aplica la tecnologia
XLST, como cuando se hace un select. A con-
tinuacién, veremos expresiones para seleccio-
nar diversos elementos:

Seleccionar todos los clientes:

/listadoClientes/cliente

Seleccionar atributos nimero de documento:

do padre. Hasta ahora vemos que XPath es co-

mo una forma de obtener una coleccion de no- /listadoClientes/cliente/documento/@numero

Ejemplo de un arbol de nodo

B/
O listadoClientes
O cliente
O apellido
(texto) de Permentier
O nombre
(texto) Emilio
Documento (tipo=dni) (humero=20426385)
O ciudad
(texto) Resistencia
O provincia
(texto) Chaco

www.reédiiarspremium.blogspot.com.ar

(texto) 03722

FIGURA 017 | Visualizacion del drbol del documento XML anterior.
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En caso de que un atributo sea de caracter op-

cional, podriamos seleccionar los elementos que
contengan al atributo nimero de documento:

[listadoClientes/cliente/documento[@numero]/*

Y también contamos con la posibilidad de se-

leccionar todos los documentos que sean DNI:

/listadoClientes/cliente/documento[@tipo="dni"]

Con una doble barra (//) podemos seleccionar
de manera mas simple todos los apellidos:

/listadoClientes//apellido
O los elementos que desciendan de cliente:

[listadoCliente/cliente//

Por otro lado, podriamos obtener todos los clien-
tes que tienen al menos un teléfono, para el caso
de que este dato no sea de caracter obligatorio. O
sea, obtendremos todos los nodos cliente que ten-
gan al menos un hijo del tipo telefono:

{listadoClientes/clientes/telefono/..

También existe una variedad de funciones para
obtener, por ejemplo, el texto (directamente el
texto) de los apellidos (cabe destacar que sin
text() obtendriamos el nodo, no el texto):

/listadoClientes/clientes/apellido/text()

Hay otras funciones, como comment(), para
el caso de querer obtener un comentario; o
processing-instruction(), para las ordenes de
procesamiento de los documentos XML.

Jerarquia de los objetos pertenecientes
a la coleccion System y System.XML

System.Object

System.Exception

System.System.Exception

System.Xml.Xpath.XPathException

System.ValueType

System.Enum

System.Xml.Xpath.XmlICaseOrder

System.Xml.Xpath.XmIDataType

System.Xml.Xpath.XmlISortOrder

System.Xml.Xpath.XpathNamespaceScope

System.Xml.Xpath.XpathNodeType

System.Xml.Xpath.XpathResultType

System Xml. Xpath

athDocument

System Xml. Xpath Xpath Nawgator

OoOooooooooooonoo

System.Xml.Xpath.XpathNodelterator

FIGURA 018 | Jerarquia para el espacio de nombres System.Xml.XPath.

.bDlogspot.com.ar
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Veamos como se utilizan estas expresiones en

C#. Para comenzar, tenemos dos lineas:

XmlNode root = miDocumento.DocumentElement;
XmlNodeList lista = root.SelectNodes

(“cliente”);

En este caso, root contiene el elemento raiz de
nuestro documento XML, o sea, el denominado
listaClientes. Luego le pedimos que seleccione
los nodos de tipo cliente, por lo que lista con-
tendra una coleccion de dos nodos para nuestro
cjemplo. Si quisi¢cramos obtener un cliente en
particular, podriamos hacetlo asi:

lista = root.SelectNodes(“cliente

[apellido='de Permentier’]”);

Igualmente, obtendrfamos una coleccion de
nodos, pero en este caso con un unico ele-
mento. Para recorrer la coleccion e ir trabajan-
do con cada uno de los nodos obtenidos, se
recurre a una instruccion foreach:

foreach (XmlNode miNodo in lista)

{
// Trabajo con mi nodo.

Existe un espacio de nombres denominado
System.Xml.XPath. Estamos en condiciones de
realizar una aplicacion en CH# que nos permita

listar los clientes que residan en el Chaco:

XPathNavigator nav;
XPathDocument doc;
XPathNodelterator nodelter;
String strExpresion;
/] Apertura del documento XML mediante XPath.
doc = new XPathDocument(@”c:\archivo xmli.
xml");
// Crea un navegador de SOLO LECTURA para
consultas XPath.
nav = doc.CreateNavigator();
// Obtencién de los clientes que contienen
tipo de documento DNI.
strExpresion = “/listadoClientes/cliente/
apellido[../provincia='Chaco’']";
// Seleccién de los nodos que correspondan a
la consulta.
nodelter = nav.Select(strExpresion);
Console.WriteLine(“Lista de clientes del
Chaco:");
/ /Recorremos la lista en el orden en que vino.
while (nodelter.MoveNext())
{
Console.WritelLine(“Apellido: {0}", nodelter.
Current.Value);
b
// Pausa.

Console.ReadLine();

Queda para el lector seguir investigando, ya que
cl universo de posibilidades es muy extenso.

abla 7 | Clases de System.Xml.XPath

Clase Descricic‘m
XPathDocument Brinda un objeto de sélo lectura para el procesamiento de documentos XML mediante XSLT,

XPathException Excepc.ca

XPathExpression

Select, Evaluate y Matches.
XPathNavigator Lee datos de un almacén, como lo harfa cualquier cursor.
XPathNodelterator Proor'ciona un iterador para el conjunto de nodos seleccionados.
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Encapsulamiento de una expresion XPath compilada. Esta clase es utilizada por los métodos
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ADO.NET Avanzado

En este capitulo, realizaremos un recorrido por los tipos de
conexiones a datos como OleDB, a través de las clases
brindadas por el namespace System.Data.

@ Introduccion

v

Repasaremos el namespace System.Data, y Las capas de acceso System.Data.Common
> Proveedores de acceso a datos
> DataSet
>

Conexion OleDB

todas las propiedades y métodos que brinda.

@ Los proveedores de nombre propios y externos

La clase de acceso DataSet para manejar > System.Data.SQLClient

W

colecciones de tablas en memoria. El objeto de coleccion DataTable
> DataType para enumerar los tipos de datos

> DataView para el modelo transaccional

@ Cadenas de conexidén

Veamos las clases necesarias para el modelo de SqlAdapter y SglConnection

conexion con motores SQL Server. Crear y Ejecutar comandos con sqlCommand

El objeto SqlDataReader

v vV VvV V

System.Data.OleDB, acceso a datos genérico

@ Procedimientos almacenados

Cémo utilizar una logica para escribir > Llamar a un procedimiento almacenado
procedimientos almacenados y usarlos > Creacion de parametros
mediante pardmetros. > Utilizacion del objeto SqlParameter

> Pautas de su uso en VB.NET y C#

Sl S A

OleDBy

Como aprovechar la tecnologia OleDB que > Los objetos System.Data.OleDB
sigue vigente con el correr del tiempo, y como > La clase OleDBParameter
no descuidar la seguridad en las bases de datos. > Conectindonos mediante OleDB

v

Seguridad en bases de datos mediante usuarios



ADO.NET Avanzado

En el siguiente capitulo, haremos una resefa de los objetos
fundamentales de ADO.NET y su uso.

Espacios de nombres

Dentro de la categoria System.Data encon-
tramos los namespaces que nombraremos a
continuacion. En ellos podemos apreciar cla-
ses similares entre si para acceder y manipu-
lar datos en memoria.

System.Data

Dentro del namespace principal, hay diver-
sas clases genéricas para almacenamiento de
datos en memoria. Entre las mas relevantes
encontramos: DataSet, DataTable, Data-
Row, DataColumn y DataType. Mds adelan-
te analizaremos en detalle la clase
System.Data,

System.Data.Common

Esta categoria nos permite crear capas de acce-
so a datos en forma independiente del mo-
tor, con métodos, clases y objetos comunes a
cualquier proveedor de base de datos dentro
del framework NET.

Las clases principales, también implementa-
das para cada motor, se dividen en:

* DataAdapter: Permite definir comandos
de seleccidn, insercion y actualizacion, pa-
ra efectuar dichas operaciones desde y ha-

actualizacién de datos.

System.Data contiene todas las
clases necesarias para acceso,
manipulacion, persistencia y

~N

A

tos de una fuente u origen, esta clase permite
una rapida lectura “solo-hacia-adelante™.

Proveedores
de acceso a datos

El framework NET cuenta con clases especi-
ficas para cada uno de los motores de base de
datos utilizados en la actualidad. Poseen toda
la logica necesaria al momento de conectarse
al motor, ejecutar consultas y obtener resulta-
dos: SQLClient, para SQLServer; OleDB-
Client para conexiones OleDB; OracleClient
para motores Oracle, y asi sucesivamente.

DataSet

. kSR F e dilisersp AT Blo shot.com.ar

a un motor de base de datos. Se basa,
principalmente, en la cadena de conexion.
* DbParameter: Permite ¢l envio de parame-
tros del tipo entrada/salida hacia el motor
de base de datos, especialmente, a funcio-
nes o procedimientos almacenados,
* DbDartaReader: Si solo necesitamos leer da-

del objeto Principal, destinado a la represen-
tacion en objetos de datos relacionales.

Vistazo general

Cada objeto DataSer puede contener una o mas
tablas, objetos DataTable y las correspondientes
relaciones (conocidas como Relations).
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Una vez creada la o las tablas en
nuestro DataSet, sera preciso indicar
qué columnas poseers, agregando
instancias de la clase DataColumn.

\ I’

Creacién de un DataSet

El constructor de la clase DataSet tiene un
parametro de tipo String que nos sirve para
especificar su nombre:

‘Codigo VB.NET
Dim ClientesDS As DataSet = New DataSet

(“Clientes “)

//Codigo C#
DataSet ClientesDS = new DataSet(“Clientes “);

Agregar una tabla

DataTables a nuestro DataSet. En el siguiente
fragmento vemos como realizar este proceso:

‘Codigo VB.NET

Dim ClienteDT as DataTable
Tables.Add(“TablaClientes”)
//Codigo C#

DataTable ClienteDT = ClientesDS.Tables.
Add(“TablaClientes"”);

ClientesDS.

Anadir columnas a la tabla

Una vez creada la o las tablas en nuestro Data-
Set, sera preciso indicar qué columnas poscera,
agregando instancias de la clase DataColumn,
CcOmo vemos a continuacion.

Cargando esquemas

La clase DataSet es capaz de generar automati-
camente tablas, columnas, relaciones y demas,
a partir de un archivo de Esquema XML
(XML Schema) con extension XSD.

Para esto utilizaremos el método

Para contener datos, es necesario anadir ReadXMLSchema.
@ Centio de de de ADO NET, - Mictosoft Iiternet Explorer R FIGURA 001 |
g_chlvo Edicionn  Mer Favortos Herramientas  Axuda o En .microsoft_com!'
e LR ) * U ::: P Diregeidn | @) hitp: www.microsoft.com spanish msdn centra_recursos ado, menu avanzado.nisps - spanishfmsdn,"centro_recursos/

Espana

e

ado/menu/avanzado.mspx

encontraremos la informacién

MSDM Library Centros de desarrollo | Eventos | Mapa = Paises

Centro de Desarrollo ADO .NET
Aprovechando el poder de los datos

Home Descarga

Inicio de MSON
Productos y Tecnologias
Argutectura
Centros de desarrolio
Informacion téenica
MSDON Académico
Universidad NET
Eventos
Comunidad Online

Avanzado

Basico Medio

Presentacién Técnica de ADDNET

El Modelo de Datos de Entidades (Entity Data Model - EDM} es un modelo de
datos Entidad-Relacion, El modelo ER es familiar a casi todos (si no a todos)
los desarrolladores de aplicaciones de bases de datos, v ha sido utilizado
extosamente durante unos 30 afios. Los conceptos centrales en EDM son las
Partnering ¥ Certificacitn entidades y |as relaciones,
TechNet

Soporte Tacnico

#Acceso a datos de prioxima generacion
Tend, i asenls ia y 1a industria han biado de una
manera fundamental la manera en que se desarrollan |as aplicaciones. Las
aplicaciones de of

rec 1020 1o N U sl D
de datos relacionales deben ahora s con otros ¥ producir ¥
consurnir datos desde las mas disimiles fuentes. Los procesos de negocio han
dejado de ser sem tizados y shora son

Seguridad

Casos de éxito
Contacta con nesotros
Desarrolls con MSDN
Cédigo Compartide
Emprendedores MEDN

El Marco de Entidades de ADO.NET

Cusndo se analiza la cantidad de cidigo que el desarrollador de splicacionss
medio debe escribir para atacar el desajuste de impedancias entre las
diferentes representaciones de datos (por ejemplo, objetos y almacenes
relacionales), queda claro que hay posibilidades de mejorar. .

Descubre el futuro
Asl dacarenlle

dusers

Contacto

mas reciente sobre ADO.NET.

Software

« Descargas en espafiol

= Descargas en Inglés

premium.blogspot.com.ar
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‘VB.NET

Dim DSPrueba As DataSet = New DataSet LOS esquemas XML Permiten

realizar DataSets fuertemente
Infiriendo el esquema tipados a través del disefiador visual.

Si tenemos nuestros datos crudos, en forma-

DSPrueba.ReadXmlSchema(“MiSchema.xsd”)

to XML, el DataSet puede, a su vez, inferir el

esquema subyacente de ellos con el método DataSet, basta con arrastrarlo desde la barra
InferXMLSchema: de herramientas. A continuacion, agregamos
un objeto DataTable y establecemos su nom-

‘Siguiendo con el ejemplo anterior bre en dtClientes. Esto generara un objeto

DSPrueba. InferXMLSchema (“ArchivoXhL.xml”) vacio, sin columnas establecidas.
S . I- Agrega nuevo Studie A Lo

erializar g =
La forma mas rapida que tenemos aqui para Plantia staladas de Vs Studvo -
almacenar datos en memoria directamente en H O E § § &84 B &
disco es utilizando la capacidad de serializa- VOTEME pnncon  wanowes T Sl Gme e apmasa
cion de la clase DataSet. 2 8 8 & U &2 8§ =&
El método WriteXML se encarga de guardar e N ™ aie TN SR M
automaticamente todo el DataSet, con sus d = 8 &5 8 £ B3 &
correspondientes datos, e indica solo la ruta VISUWE  Momew. Bt ot o, IR A e
del al‘chlVO de desﬁﬂo. Archivo para crear un esquema XhL con dases DataSet

Hombre: Datadetl ssd
- m
]
Comesr |
DataSEtS tlpados FICURA 002 | Agregando un DataSet a un proyecto, en Visual Web
Developer Express 2005.
Para disefiar un DataSet de forma Visual, te-
parala on de Table Adapter ol

nemos que agregar un nuevo elemento de tipo
Elegir la conexién de datos

DataSet a nuestro proyecto actual, a través del Brpecfiauels caans e seata busededutos: L t .
=)
ment Agregar nuevo elemento. .., en la op- o

10w conexion de datos deberia utiliza la aphcacion para conedaise a la base de datos?
HNorthwindConnecionStriing (Web.configl T Hueva gonesian.. ]

ci6n correspondiente, como se ve en la Figura
2. Acto seguido, configuramos ¢l entorno con
la herramienta Disenador de Esquemas. Los
archivos correspondientes al DataSet se crea-

[+ Cagena de

ran en la carpeta App_Code del proyecto, si
estamos desarrollando una aplicacion Web. A
e asistentemsred yserspremium.blogspot.com.ar

con fuente de datos, herramienta que nos per-
mite crear el esquema a partir de una tabla

: : - | stowiente - | | Cancetar |
existente en un motor. En este caso, presiona- 2
remos la opcién Cancelar para cerratlo. FIGLRA D07 | Este asistente permite realizar el esquema en unos
Para agregar un elemento en el disenador sencillos pasos. Més adelante veremos en detalle su funcionamiento.
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e \ Insertar columnas

Una vez generada la tabla, agregamos las colum-

Para disefiar un DataSet de nas o, mejor dicho, objetos de tipo Data-

fO rma visual a,gl“egal‘emos un Column. Para esta tarea utilizamos el menu con-

nuevo elemento de tlp o DataSet textual del objeto dtClientes, y seleccionamos la
opcion Agregar/Columna. Al agregarla, podre-

a nuestro PFO)’eCtO- mos establecer su propiedad Name, su tipo de
\ / dato en formato .NET DataType, la posibilidad
de aceptar valores nulos de la base de datos
[Fresas e Deveioper 200 Expeess (AllowDBNull), qué accion realizar en caso de
Archive  Edstar  Ver Sibo Web Generar  Depursr  Datoy  Hi Ventana G Ayuda p .
e Tt g T N = que se trate de insertar un registro con este cam-
Ea : po en valor nulo (NullValue) y un valor por de-
Cuadro deher. w I X Detaultasps App_Code/Datasetlasd’ Detaultlasps Pagina de imicie - X
+ Dataset = = fecto, DefaultValue, entre otros aspectos.
& Punters
(5] TabieAdapter "h
® Query
g DataTable Agregar "
T Retation o
o T Cadena de conexién
Mo hay controles 23 Copar
utifizables en este Cotumna . - i
sements s caetats % e Una cadena de conexion es el elemento princi-
agregusta 3l cuadre de
st Sl ey pal para establecer un vinculo con el motor de
Ajustar automaticaments )
B vercsaigo base de datos. En ella se incluyen los datos ne-
P cesatios (usuatio, contrasefia, limite de tiempo,
opciones de seguridad, etc.), concatenado por
de seguridad, etc.), tenad
punto y coma “” en pares de Clave-Valor:

FIGLURA 004 | Desde el menu contextual podemos agregar
columnas a nuestra tabla de datos, y también establecer claves y Data Source=CadConex;Initial Catalog=
relaciones a partir de éstas. northWind;User Id=fluna; Password=1234;

| Componentes de ConnectionString

Clave Valor | Descripcion

DataSource Instancia de SQL Server a |a cual queremos conectarnos. Puede estar formada por el nombre
de la PC en donde se encuentra el servidor, seguido del nombre de la instancia (\\Informatica\
NorthWind) o s6lo el nombre de la PC (Informatica), si éste no tiene otras instancias de
SQL Server instaladas.
DataBase Nombre de la base de datos a la que deseamos conectarnos. Debemos tener permiso de
acceso a la base seleccionada en el motor SQL Server.
Connection Timeout Es el tiempo maximo en sesundos para esperar la devolucién de un oedido al motor.
User ID Nombus /da rstarje gt e yal =iernies copsernines al marat 800 faiva ar
Password: Contrasefia de dicho usuario.
Integrated Security Permite especificar si utilizaremos o no una conexién integrada de Windows. Si su valor es

true, se utilizara el usuario logueado o el establecido en Internet Information Server (en caso

de una aplicacion VWWeb).
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UNA CADENA DE CONEXION ES EL ELEMENTO PRINCIPAL
PARA ESTABLECER UN VINCULO CON EL MOTOR DE BASE DE DATOS.
EN ELLA SE INCLUYEN LOS DATOS NECESARIOS CONCATENADOS
POR PUNTOY COMA “” EN PARES DE CLAVE-VALOR.

Obietos Connection tarnos a un motor de datos SQL Server
I.a cadena de conexion es necesaria para ins- 2005, debemos incluir claves y valores es-
tanciar objetos del tipo Connection (ya sea pecificados en la Tabla 1.

SQLConnection, OracleConnection, OleDb-
Connection, ctc.) y sus propiedades seran con-
tenedoras de los valores que indicamos en di-
cha cadena de conexion.

Conexion OleDB

Las cadenas OleDB poseen pequenias diferen-
cias con sus pares de SQL Servet, y su compo-
sicion dependera, exclusivamente, del provee-

dor de acceso que utilicemos.

Conexién a SQLServer
Como nuestro objetivo en el curso es conec-

FIGURA 005 I La GNiCa [ @ comectiontrings.com - Foigot that conection strng? You willfind i tight fveie) - Microsoft ntetnet Explol L |

Archiva  Edicion  Yer  Favoritos  Heramientar  Apyda

conexion que necesitamos

d c) I egoin @ P www conneaonstnngs com -
recordar estd en
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La BIZTALK / SIS " e Sk R i & St ot -
e - e = [C

Enterprise Adapiers Pinstisbin Canserneny s AV | G .:.:,,
e prolewsOnal dewwiopers' #1 (hooe Tie
CONNECTION STRINGS |_THANK YOU _FREE MAGAZIMES INFO & CONTACT _RETRO _ADVERTISE *:;
Al by Gooylo Sonraconstrings Caneclion Strngs —
Whare do v wan Where do you want to connect today? We
0 connect
VIEW ALL » F&
Database servers S@
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7 .
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System.Data

A continuacion veremos las clases que componen el espacio

de nombres System.Data.

DataSet

La clase DataSet permite contener una colec-
cion de tablas en memoria. Puede relacionarse
con un esquema XML, con la extension XSD
para cargar todos los objetos que lo compo-
nen (tablas, relaciones, claves, etc.). Tiene uno
o mas objetos DataTable accesibles desde la
propiedad Tables.

DataTable

Representa una coleccion concreta de filas v
columnas, que contiene los objetos DataRow
y DataColumn, respectivamente. A su vez,
posce logica de serializacion embebida (guar-
dado en XML).

DataRow

Equivale a una fila de datos en memoria. Puede
haber cero o mas DataRow en un objeto Data-
Table. Contiene los datos concretos de la fila.

[ R ———re-

bihees il o fefetesa  [reeis  Gepes  Dees  Detey e Gales  Cesesdnl gl
4.;" Wed WP a0 9 &l ) -
J%uee® 30 | -
B Feambar® Femi o Piasbal v 5
¥ Botpert aetet Liwsarg @

o Windaunipelloat lanl
1ie pATEinl ciass F
public Formdii

Inue el neeComponent ()

pEivNES el Formd_lLead joh)

o P ArPee L Caliwind  Prares

FIGURA 006 | Aqui vemos el entorno de desarrollo C# utilizando

el objeto SqlConnection.
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DataColumn

Representa una columna, dentro de una tabla
en memortia. Incluye ¢l tipo de dato, la posibili-
dad de aceptar o no valores nulos, autoincre-

mento y demas. No contiene datos/valores.

DataType
Enumera los tipos de datos disponibles para
columnas en memoria.

DataReader
Permite acceso de sélo lectura a datos, sin buffer
ni posibilidad de mantenerlos en memoria.

Constraints
Estos objetos permiten establecer restricciones
entre uno o mas objetos DataColumn.

DataRelation

Este objeto representa una relacion padre/
hijo entre objetos DataTable, especificando
columnas primaria y secundaria para estable-
cer la misma.

DataView

Un objeto DataView equivale a una Vista en
el modelo transaccional, y permite tener una
lectura personalizada de datos almacenados
en un objeto DataTable, sin modificarlo. Es
posible apllcar filtros, ordenes y agredado de

| W redusersprmmum;bhgspatm.ar

original.

DataException

Esta clase es una heredada de Exception, y se
utiliza para informar errores ocurridos en la
ejecucion de métodos de acceso a datos.



System.Data.SQLClient

Aqui encontraremos las clases necesarias para
conectarnos con motores SQIL Server, desde
la version 2000 en adelante. Las implementa-
ciones concretas, como SqlDataAdapter,
SglConnection o SqlParameter, cumplen la
misma funcionalidad explicada en System.Da-
ta.Common. Mas adelante utilizaremos este ¢s-
pacio de nombres para ejemplificar el proceso
de consulta y actualizacion de datos.

Creando una conexién

El objeto SglConnection nos permite estable-
cer un vinculo con el motor de base de datos, a
partir de la cadena de conexion (o Connection
String). Para poder instanciatlo, usaremos las
siguientes lineas:

‘Codigo Visual Basic
Dim MyConnection as New SglClient.

SglConnection(MiStringDeConexion)

//Codigo C#
SglClient.SQOLConnection MyConnection = new
SglClient.SglConnection(MiStringDeConexion)

Creacién de comandos

Un comando SqlCommand nos permite eje-
cutar una instruccion T-SQL (Transact SQL)
contra el motor de base de datos que fue es-
tablecido en la conexion, y devolver el resul-
tado en objetos. Para crearlo, es necesatio
pasar, mediante un parametro, la conexion
SglConnection y una variable del tipo String,
con el comando por ejecutar, segin como
vemos a continuacion:

‘Codigo Visual Basic

Dim consulta as string = “SELECT * FROM
MiTabla”

Dim MyCommand as new SqlClient.SgqlCommand

www.redusersprentiasmb

Los objetos dentro de
System.Data permiten
representar un modelo
relacional en objetos.

(consulta,MyConnection)

//Codigo C#

String consulta = “SELECT * FROM MiTabla”
SqlClient.SqlCommand MyCommand = new
SglClient.SqlCommand(consulta,MyConnection)

Ejecutar comandos,

obtener resultados

Una vez que fue configurada la consulta en el
objeto SqlCommand y la correspondiente ins-
tancia del objeto SglConnection, llega el mo-
mento de ejecutar el comando y guardar los re-
sultados en un nuevo objeto para su navegacion.
Si s6lo precisamos acceder a los datos para su
lectura (recorrerlos hacia adelante una tnica
vez), nos convendra utilizar el objeto DataRea-
der para obtener este resultado. En cambio, si
queremos mantener toda la estructura de datos
en memoria y retornarla a capas superiores, se-
ra necesario el objeto DataSet.

SqlDataReader

Este objeto posee algunas peculiaridades que
debemos conocer a la hora de utilizarlo.
Para empezar, funciona como un lector se-

"jpot.com.ar

encargado de posicionar nuestro SqlDataRea-

tro por vez. Posee un método llamado Rea

der con el primer registro y, asi, avanzar de a
uno. Esto retorna un booleano positivo mien-
tras sea posible avanzar en la lectura. Por este
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‘Sesim.22

-=-5§-w=sﬁawa

System.Data.OracleClient
contiene los objetos
para acceso a bases de datos
Oracle, con clases similares

a las aqui expuestas.

\_ .

motivo, toda nuestra logica sera escrita dentro

de un bucle While, teniendo como condicion
logica el resultado de este método:

i) Wmaaw Application | - Miciasoft Vil 3 905 Lapaess
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SqlClient Sglblatafieader MyReader = NyCommand.Executeleader () "
EpConnection, Open()
while (myReader,Pead())
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1
MyConnect bon. Close ()
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-
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FICLURA 007 | El entorno de desarrollo de Visual C# utilizando

el objeto SqlDataReader.

El acceso a datos genérico a través de OleDb
se realiza con los objetos incluidos en este es-
pacio de nombres. Mds adelante, veremos ague-
llos objetos especificos para conexiones del ti-
po OleDb y su correspondiente cadena de

conexion (las diferencias y semejanzas con su
par SQL).
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‘Codigo Visual Basic

Dim MyReader as SqlClient.SqlDataReader()
MyReader = MyCommand.ExecuteReader()
‘Abrimos la conexion SQL
MyConnection.Open()
While MyReader.Read()

‘UTILIZAR LOS DATOS
End While

MyConnection.Close()

//Codigo C#
SqlClient.SqlDataReader MyReader = MyCommand.
ExecuteReader();
MyConnection.Open();
while (myReader.Read())
{
‘UTILIZAR LOS DATOS

}
MyConnection.Close();

Logica en el servidor

Si escribimos nuestra logica en forma de proce-
dimientos almacenados (Stored Procedures)
dentro del motor de base de datos, y éstos re-
quieren de parametros especificos para su fun-
cionamiento, tendremos que utilizar objetos pat-
ticulares para invocar dichas funciones y estable-
cer los valotres de los parametros mencionados.

Llamar a un procedimiento
almacenado

Para llamar a un procedimiento almacenado de-
bemos configurar nuestro objeto SqlCommand
con el nombre del procedimiento en cuestion
e indicar que el tipo comando corresponde al
valor StoredProcedure de la enumeracién

Command c, comB’imos en el co

0gspo

‘Codigo Visual Basic
Dim MySPCommand as new SqlCommand
MySPCommand.CommandType = CommandType.

StoredProcedure

.com.ar



‘Codigo C#
SqlCommand MySPCommand = new SqlCommand();

MySPCommand.CommandType = CommandType.

StoredProcedure;

Creando parametros

Es comun que los procedimientos requieran
distintos parametros para su funcionamiento,
tanto de entrada como de salida. Estos para-
metros, representados por el objeto SqlPara-
metet, son el nexo entre el motor SQL. Server
y el framework NET.

El objeto SglParameter posee un constructor
con argumento variable. Podremos utlizar la
sobrecarga mas conveniente para nuestro para-
metro, como vemos en el codigo siguiente:

‘Codigo Visual Basic
‘En esta sobrecarga indicamos solo el nombre
del Parametro y su valor (recibe cualquiera

de tipo Object o heredado)

Dim Valor As String = “Valor”
Dim myParameter As New SqlClient.

SqlParameter(“Nombre®”, Valor)

‘En esta sobrecarga indicamos nombre, tipo y

longitud
Dim myParameter As New SqlClient.

SqlParameter(“Nombre”, SglDbType.VarChar, 20)

‘Aqui establecemos nombre y tipo de dato,
pero no el valor

Dim myParameter As New SqlClient.
SqlParameter(“Nombre”, SgqlDbType.VarChar)

En el caso de las sobrecargas que no esta-
blezcan valor para el parametro, serd necesa-
rio hacerlo posteriormente desde la propie-
dad Value:

‘Codigo Visual Basic

myParameter.Value “Valori”

Para enviar parametros al momento de ejecu-
tar comandos, solo es necesario agregar cada
uno de ellos en la propiedad Parameters del
objeto de tipo SqlCommand, creado en el co-
digo anterior:

‘Codigo Visual Basic

MyCommand.Parameters.Add (MyParameter)

@ ——
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OleDb

Conoceremos una tecnologia vital para el acceso a datos, de

manera independiente de la plataforma de base de datos elegida.

Esta tecnologfa propuesta por Microsoft
permite acceder a practicamente cualquier
fuente de datos con el driver correspondien-
te. El framework NET nos ofrece un con-
junto de clases especificas para su uso.

Objetos
System.Data.OleDb

Las implementaciones concretas de los obje-
tos de acceso a datos son equivalentes a las
propuestas para SQL Server, dentro del es-
pacio System.Data.SqlClient, exceptuando

algunas diferencias concretas.

OleDbConnection

Las conexiones OleDb se manejan a través
de objetos OleDbConnection, equivalentes
a SglConnection. Este objeto inicializa las
propiedades referentes al proveedor de ac-
ceso a datos al momento de instanciarlo.
LLa cadena de conexion de OleDb es parti-

Esta clase nos permite establecel niveles de se

guridad a través de una configuracion, sobre co-
nexiones OleDb. Su uso, si bien no es funda-

mental para el consumo de datos por OleDb,
es frecuente en aplicaciones VWeb, ASPNET.

358
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cular para cada motor, como vemos en el si-
guiente ejemplo:

‘Codigo Visual Basic.Net

‘Utilizamos la cadena de conexién para SQL
Server

Dim MyConn as New Data.OleDbConnection
(“Provider=SQLOLEDB;Data Source=localhost;
Initial Catalog=MiBaseDePruebas;Integrated
Security=SSPI;")

MyConn.Open()

// E1 mismo Codigo para el lenguaje C#
{/Utilizamos la cadena de conexidn para SQL
Server

Data.0leDbConnection MyConn = new Data.
OleDbConnection(“Provider=SQLOLEDB;Data
Source=localhost;Initial Catalog=MiBaseDe
Pruebas;Integrated Security=SSPI;");
MyConn.Open();

Cadena de conexion
OleDb

La cadena de conexion, en el caso de OleDb,
podra variar para cada motor de base de datos,
tal como muestra el siguiente ejemplo:

‘Codigo Vb.Net

spot.com.ar
‘Cadena de conexion para ( racle Driver de

Microsoft)

Dim myOracleString as String = “Provider

=msdaora;Data Source=MyBaseOracle;User

Id=USUARIO;Password=CONTRASENA;®



PARA ESTABLECER UNA CONEXION CON MOTORES ORACLE
ATRAVES DE OLEDB, EXISTEN DRIVERS PUBLICADOS POR MICROSOFT
(MICROSOFT PROVIDER FOR ORACLE) Y POR ORACLE
(ORACLE PROVIDER FOR OLEDB) INDEPENDIENTES.

‘Cadena para Microsoft Excel Drivers

Dim MyExcelString as String = “Provider= Es necesario recordar que, para el correcto

Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source= funcionamiento de cada conexién menciona-

C:\MiArchivoExcel.x1ls;Extended Properties= da, es preciso tener instalado el driver corres-

“Excel 8.0;HDR=Yes;IMEX=1";" pondiente de la base/motor/formato para
OleDb.

‘Cadena para Microsoft Access
Dim MyAccessString as String = “Provider=

Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source= O IeDbParam eter

C:\MiBaseDeAccess.mdb;User Id=admin;Password=;"

La clase OleDbParameter nos permite el paso
de parametros de entrada/salida hacia cual-
quier fuente de datos con soporte para ellos.
Sus propiedades son equivalentes al objeto

‘Cadena para MySql
Dim MyMySglString as String = “Provider=
MySQLProv;Data Source=mydb;User Id=Usuario

MySql;Password=Contrasena;"” . N
: i SqlParameter visto recientemente.
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ALGUNOS PROVEEDORES DE DATOS NO INCLUYEN
EN SUS RESULTADOS LA PROPIEDAD DE CLAVE PRIMARIA,
POR LO QUE SERA NECESARIO CONFIGURARLA

EN FORMA MANUAL.

OleDbException

Las excepciones en OleDb pueden ser de lo
mads variadas, debido a la amplia cantidad de
motores/origenes de datos accesibles. Por es-
te motivo, tenemos que prestar especial aten-
cion a ellas y evaluar correctamente el o los
objetos de tipo OleDbError que contienen.
Si se producen errores en la obtencion, modi-
ficacion o insercion de datos, el objeto Ole-
DbError es el encargado de informarnos, de-
pendiendo del proveedor, de las circunstan-
cias de dicho error. Un objeto OleDbData-
Adapter se ocupa de crear y devolver un
OleDbError, en caso de que se produzca al-
guna excepcion de datos. De acuerdo con la
severidad del error, la conexion de origen pue-
de ser forzada a cerrarse, para evitar la pérdida
de informacion o problemas mas graves aun,
como la modificacion no deseada de registros.

Obtencién de datos

A continuacion veremos cOmo conectarnos
a un motor SQL Server, utilizando OleDb.

OleDbDataAdapter

El objeto DataAd s 1

comandos para insercion, obtencion y actuali-
zacion de datos en memoria, hacia la base de
datos, y viceversa. Para dichas tareas es nece-
sario que especifiquemos los respectivos co-
mandos en el lenguaje del motor elegido. Para

mantener los datos obtenidos del motor, utiliza-
mos la clase DataSet, vista anteriormente, y el
método Fill del objeto DataAdapter para su lle-
nado. Dicho método utilizara el comando esta-
blecido (SelectCommand), recuperara los datos
desde el motor y creara, en caso de que sea ne-
cesario, todas las tablas y claves primarias (si asi
lo establecemos) de dicha consulta.

‘Codigo Visual Basic

‘Utilizaremos como ejemplo el objeto MyConn
Dim MySelectCommand as String = “SELECT *
FROM TablaDePrueba;™

‘El constructor del DataAdapter recibe en una
de sus sobrecargas un parametro para el
Comando de Obtencidn de datos y otro para la
Conexién SQGL

Dim MyAdapter as new OleDbDataAdapter
(MySelectCommand, MyConn)

Dim MyDataSet as DataSet

MyAdapter.Fill (MyDataSet)

//Codigo C#

/fUtilizaremos como ejemplo el objeto MyConn
string MySelectCommand = “SELECT * FROM
TablaDePrueba”;

OleDbDataAdapter MyAdapter = new

OleDbDataAdapter(MySelectCommand, MyCann);
rSpremim.blogsSpot.com.ar

MyAdapter.Fill(MyDataSet);

Una vez que se ha cargado el objeto DataSet,
podemos utilizar los datos en cualquier control
o proceso de negocio.
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