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Controles

Desarrollaremos a fondo uno de los temas mas importantes
vinculados a la programacién de aplicaciones de escritorio.

Los controles son los elementos visuales fun-
damentales para la creacion de las interfaces

de usuario. Permiten el ingreso de informacion
por parte del usuario y dan la posibilidad de
organizar visualmente aquella que la aplicacion
proporciona. Cada elemento que vemos en
una ventana es un control: botones, listas, tex-
tos; todos son controles, con sus propiedades,
eventos y métodos.

Pero, entonces, en lo que respecta a. NET,
¢qué es un control? Bien, podemos decir que
un control es el elemento basico para crear la
interfaz grafica de la aplicacion. Desde el pun-
to de vista sintactico, es una clase que hereda
de System.Windows.Forms.Control. La cla-
se Control contiene la definicién y la funciona-
lidad basica de todos los controles; proporcio-
na eventos y propiedades comunes, por lo que
su compoftamiento es idéntico para todos. Ca-
da control, al heredar de esta clase, agrega y/o
modifica propiedades, eventos y métodos, para

proporcionar una funcionalidad Gnica.

Los controles permiten organizar
visualmente la informacion
que la aplicacién brinda.

La Tabla 4 muestra las propiedades mas comu-
nes de la clase Control, y en la Tabla 5 pode-
mos ver algunos de sus eventos.

Controles basicos

El éxito de una aplicacion Windows consiste,
basicamente, en la correcta eleccion de los
controles proporcionados por .NET, para pre-
sentatle la informacion al usuatio y que éste
pueda interactuar con ella.

Dada la gran cantidad de controles de la que
disponemos, y su amplia variedad de propieda-
des y eventos particulares, a continuacion solo

bla 4 | Principales propiedades de la clase Control

Propiedades Descripcion

BackColor, ForeColor,

Definen la apariencia; color de fondo, color de texto, imagen de fondo, fuente y

Backgroundimage, Font, Cursor cursor, respectivamente.

Anchor, Docl¢, AutoSize
el contenedor,

Location, Size
Enabled, Visible

o el formulario.

Indican cémo deben reposicionarse los controles al cambiar de tamafio

n.ar

Permiten cambiar el estado, habilitando ¢ no, o visualizando © neo el control

Tablndex, TabStop Estas propiedades configuran el orden de tabulacion de los controles.

Text

Texto del control. Reemplaza a la propiedad caption en los controles de las

versiones anteriores de Visual Basic.
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nombraremos los més utilizados, y sus propie-

dades y eventos mas utiles, con una breve re-

sefia sobre su funcionalidad.

Rk Puntsio

() Button

F ChechBox

87 CheckedListBox
=F ComboBon

T DateTimePicher
A Libel

A UnkLabel

23 ListBox

i ListView

#.| MashedTeaBax
" MeothCalendar
= Netfdcon

Cuadro de heramientas
Todos kes formularios Windows Forms  #
@ Controkes com unes |

* MumencUpliawn [

* B X Form e ol | Pagina de mcic]

E— =i

o
bl

Label

Versitn 200 0 de Microsoft Corporation

MNET Component
Preperciona infommacion &n bempo de gjecucin o
texto descnptevo para un control

FIGURA 010

| Label. Control Label en la Toolbox y representacién

visual en el formulario.

Como se explica en el libro que acompaiia a la

obra, la

herencia permite reutilizar codigo. El mo-

delo arquitecténico de los controles en .NET es

un exce

lente ejemplo de uso y aprovechamiento

de la herencia: podemos crear nuestros propios

controles heredando de Control, y ya tendremos

resueltas (gracias a la herencia) muchas cuestio-

nes complejas, como el manejo de eventos e, in-

cluso, el

soporte para tiempo de disefio.

Label

El Label es un control capaz de mostrar un texto
o una imagen en forma de solo lectura. Es mera-
mente informativo; por ejemplo, podemos colo-
car un Label con el texto “Nuamero de Cliente”,
para indicarle al usuario que en el TextBox que
esta junto a él debe ingresar esa informacion.
Las propiedades mas relevantes del control son:

¢ Text: Texto que se mostrara en ¢l control.
Sin dudas, la propiedad que mas utilizaremos.

* TextAlign: Determina como se posiciona el
texto dentro del control.

* AutoSize: Permite que el control cambie su
tamafio de manera automatica en funcion del
texto que contiene.

* Image: Imagen para mostrar en el control.

En cuanto a los eventos, el Label no tiene ningu-
no especial. En algunos casos, se utilizan los
eventos del mouse sobre ¢l control para informar

algo al usuario o realizar alguna accion particular.

Button

Como vimos en los primeros capitulos, el
Button es el control de accion por excelencia.
El usuario indica, confirma o cancela cualquier
accion por realizar en la aplicacion a través de
un clic del mouse o presionando una tecla.
Entre las principales propiedades de Button po-
demos mencionar:

[abla 5 | Principales eventos de la clase Control

Eventos Descripcion

Click, DoubleClick, MouseEntar,

Mouseleave, MouseDown,

Permitersinteractuar con 2l hicuse.

MouseUp, MouseMove
KeyPress, KeyUp, KeyDown Procesan informacion del teclado.

Paint
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Se dispara cuando Windows necesita redibujar el control (por ejemplo, luego

de que una ventana pasé por encima).
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* Text: Texto que se mostrara en el control.

* TextAlign: Determina como se posiciona ¢l
texto dentro del control.

* Image: Imagen por mostrar en el control.

* ImageAlign: Determina como se posiciona
la imagen dentro del control.

El evento por defecto y el mas utilizado del
botén es Click, que se ejecuta al presionar con
el mouse o el teclado. En este evento es donde
pondremos el codigo para realizar la accion

solicitada por ¢l usuario.

TextBox

El TextBox es el control mas bésico y mas
usado para el ingreso de datos por parte del
usuario. Por ejemplo, si necesitamos solicitatle
al usuario su nombre y contrasefia para vali-
darlo, podremos utilizar dos controles Text-
Box, uno para cada dato. Debido a que es uti-
lizado para el ingreso de diferentes tipos de in-
formacion, posee propiedades y eventos ade-
cuados para su validacion.

L.a Tabla 6 muestra algunas de las propiedades
del control TextBox.

En cuanto a los eventos, el TextBox presenta
muchos, pero sin dudas el mas 1til es Text-
Changed, que ocurre cuando el texto del con-
trol cambia. Este evento nos permitird detee-
tar interaccioén del usuario y actuar en conse-
cuencia. Por ejemplo, podemos ejecutar una
funcion de validacion cuando el usuario modi-
fica el texto de un TextBox.

MaskedTextbox

El control MaskedTextbox ¢s similataun ||

TextBox. La diferencia radica en que nos per-
mite especificar la secuencia de caracteres que
son aceptados por el control. ;Para qué sirve?
Para controlar mejor lo que hace el usuario;
por ejemplo, si solo aceptamos digitos numéri-
cos, no necesitaremos validar que lo ingresado

El label se utiliza tanto
para mostrar informacién como
para identificar otros elementos.

€s un Numero y no contiene caracteres extra-
nos. Esta secuencia y formato estan especifica-
dos en la propiedad Mask (la mascara), donde
se indica un conjunto de caracteres utilizados
para enmascarar y validar los datos ingresados.

[TUanIo 08 e am isas
Todaos bos form ulnos Windows Forms  *

4 Comtroles com unes

& Punters

@ Button

] CheckBox

£2 ChechedListBox

8 ComboBox

T DateTimePicker

v F K

oillEg

% Forml =

| buttonl

m

FIGLURA D1 | Control Button en la Toolbox y representacion visual

en el formulario.

Labels

= Usuanie

TextBoxs

Contrazefia

FIGURA 012 | Con los controles Label, TextBox y Button, ya

podemos crear ventanas para ingresar datos.

La propiedad PasswordChar del TextBox no en-

cripta el contenido del texto, sino que solo impide
que los datos sean visibles al ingresarlos. Si desea-
mos realizar alglin tipo de encriptacién, podemos

recurrir a algunas de las clases que contiene el na-
mespace System.Security.Cryptography.
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Es util para dar una idea concreta de lo que se
espera que el usuario ponga; por ejemplo, nu-
meros de teléfono, codigos postales, datos nu-
méricos, sélo letras, no permitir espacios, ete.
Si no se especifica una mascara, funciona co-
mo un TextBox normal. Algunos de los carac-
teres que se utilizan para armar una mascara
son los que se muestran en la Tabla 7.

-
i aslod TestBoxl 5
 Fomi = _nﬁ'rm‘] ikl
2 11 Tareas de Masked TextBox =
- Inzertt g idads
| Establecer mascars B Locanen
Selmccicne una descnpeian de m ascara precdefinids de la sguiente lista o seleccione Personalzada para
defanie ura mascana parsonalizada ke
Dreserpeion dels mascara  Form ato de fecha Tipa de validacicn e
Cadige postal 12345 (Pinguna)
Fecha 26710/2005 [atelime at
Fechay hora 2671072005 1430 DateTime
Hara 0830 Catelime
Blumérico 12545 Int32
MNumars de teléfons (0123456789 (minguns) [nFirsy
Humero de telefono mowl  000-123-4567 {ringunal mpt
Humero de telefono sin o, 123-4567 (ningunci o4
Humers del segure secisl 123456789 (mingune)
P zada -
ersonalizada {ringunal bied
1 g
Migcara o Utilzar Validating Type
Vista pravia :
= [aown ][ como ]

FIGURA 013 | Seleccion de mascaras. El control MaskedTextbox tiene
mdscaras por defecto que pueden utilizarse selecciondandolas desde el
SmartTag o eligiendo la propiedad Mask en la ventana de Propiedades.

Ademas de las propiedades Mask y Text,

otras muy utiles son:

* ‘TextMaskFormat: Indica como deben
obtenerse los valores de la propiedad
Text del control (si incluye los literales,
solo el texto, ete.).

* BeepOnError: Indica si el control emiti-
ra un sonido al ingresar un caracter que
no sea valido.

El control MaskedTextBox se comporta de
manera similar al TextBox, por lo que sus
eventos son parecidos. Un evento particular
es MaskInputRejected, que se produce
cuando el usuario ingresa un caracter no vali-
do. En este evento el parametro es del tipo
MaskInputRejectedEventArgs, y contiene
la posicion del texto donde ocurtio el error y
su tipo (las propiedades Position y Rejec-
tionHint del parametro, respectivamente).
Con esta informacién podemos indicar al
usuario lo que se espera que ingrese y cual
fue el error, si es necesario. En el siguiente
ejemplo, capturamos el evento ¢ informamos
al usuario en un Label cual fue el error:

| Principales propiedades del control TextBox

Propiedad Descripcidn

Text Texto por mostrar en el control. Esta propiedad es la mas utilizada. De aqui se

obtiene lo que el usuario ha ingresado.
TextAlign Determina coémo se posiciona el texto dentro del control.
MaxLength Determina cuantos caracteres se permiten ingresar en el control. Util para

validar la longitud de los datos que se pondran.
CharacterCasing Indica como debe ser procesado el texto que se ingresa. Puede ser convertido en

______ WLl

Indica qué caicter se utilizara para mostrar cuando se lo utilice para el ingreso

n.ar
PasswordChar

de contrasenas.

MultiLine Indica si el control uede aceptar varias lineas de texto.
ScrollBars Indica qué barras de scroll son visibles en el modo MultiLine del control.
ReadOnly Indica si el usuario puede modificar el texto o no.
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VB.NET:
Private Sub txtMaskedTextBox MaskInput EI TeXtBOX es EI Contr'OI
Rejected(ByVal sender As System.Object, ByVal més bé.SiCO y més Usado
e As

System.Windows.Forms.MaskInputRejectedEventArgs) Para el |ngre50 de datos
Handles txtMaskedTextBox.MaskInputRejected PO[" parte dEI usuario.

1blError.Text = String.Format B N . N .
primero permite e]eglr opclones m.depen—
(“Error: {0}", e.RejectionHint. . ; . .
dientes, mientras que segundo admite opcio-
ToString)
nes mutuamente excluyentes. Para que las

opciones de los RadioButton sean excluyen-
End Sub s
tes entre si deben estar agrupadas en un con-

trol contenedor (el formulario, un Panel, un

C#:

GroupBox, por ejemplo, controles que vere-
private void txtMaskedTextBox_ MaskInput

mos mis adelante en este capitulo) para que
Rejected(object sender, MaskInputRejected

funcionen en conjunto.
EventArgs e)

{
1blError.Text = String.Format(“Error:

{0}”, e.RejectionHint.ToString());

}

La versién 2.0 del framework .NET incorporoé
CheckBox Y RadioButton una cantidad interesante de nuevos controles
Ademas de ingresar datos, es muy comun pe- que nos facilitan |a tarea de crear formularios
dirle al usuario que seleccione una opcion en- atractivos y con un buen grado de “usabilidad”,
tre varias. Por ejemplo, podemos precisar que sin tener que escribir mucha légica ni recurrir a
escoja entre “Hombre” y “Mujet” para alma- controles de terceros. El control MaskedTextBox
cenar el sexo con los datos de una persona. es uno de los que no existian en las versiones
Los CheckBox y RadioButton son los contro- anteriores de .NET.

les més basicos para realizar esta seleccion. El

a 7 | Caracteres para la mascara del MaskedTextBox

Caracter Significado

0 Indica un digito numérico obligatorio del 0 al 9.

9 Indica un digito numérico o un espacio. Es opcional.

L Indica una letra obligatoria de laAala Z, B _¥

! Indica una letra cpcicnal de laAata Z. Ul e &l U
5 Indica un separador de miles.

¢ Indica un separador de hora.

/ Indica un separador de fecha.
$ Indica un simbolo de moneda.
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MaskedTextBox es util para
evitar que el usuario ingrese
caracteres que no corresponden.

Como estos controles permiten que el usuario
marque cual de las opciones escoge, la propiedad

mas utilizada es Checked, que es de tipo Boolean

y permite saber si la opcion esta seleccionada o
no. Otra propiedad necesaria es Text, que nos
permitira configurar el texto de la opcion.

Entre los eventos, el mas utilizado en ambos
controles es CheckedChanged. Al marcar o
desmarcar ¢l CheckBox o ¢l RadioButton, se
produce este evento para indicar el cambio de
estado del control.

Suponiendo que tenemos un CheckBox que in-
dica si deseamos incluir datos de domicilio, por

ejemplo, podemos utilizarlo para habilitar o des-

habilitar esa seccion del formulario:

VB.NET:
Private Sub chkDomicilio_ CheckedChanged(ByVal
sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles

chkDomicilio.CheckedChanged

() rachoButtonl

@ rachoButton2 "J

[7] checkBaxl
WWW.redusgrs

checkBox2

FIGURA 014 | Estos controles permiten seleccionar una opcién

entre varias posibles dentro del formulario.
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‘Si el checkbox esta marcado,
habilita la seccion de domicilios

‘sino la deshabilita

grpDatosDomicilio.Enabled =

chkDomicilio.Checked

End Sub

C#:
private void chkDomicilio_CheckedChanged

(object sender, EventArgs e)

{
/*8i el checkbox esta marcado, habilita
la seccion de domicilios
sino la deshabilita*/
grpDatosDomicilio.Enabled =
chkDomicilio.Checked;
}

DateTimePicker y MonthCalendar
Estos dos controles son muy utiles para el
manejo de fechas y horas, soportan multiples
formatos de fecha y realizan automaticamen-
te la validacion del dato ingresado (por ejem-
plo, validan que el usuario no escriba
“30/02/2008”). DateTimePicker presenta
una lista desplegable para permitir la selec-
ci6én de las fechas o escribirlas a la manera de
un TextBox. MonthCalendar permite la vi-
sualizacion de meses completos y la seleccion
de rangos de fechas como principal caracte-
ristica. DateTimePicker es util para la selec-
cion de una fecha u hora. En cambio, el
spreism: biegspat.com.ar
aplicaciones tipo agenda en las que se requiere
una visualizacién y seleccion de varias fechas.

Entre las propiedades mas importantes de
DateTimePicker podemos citar:
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* Value: Permite asignar u obtener ¢l valor se- o
leccionado del calendario. Los CheckBox y RadioButton
* MinDate: Fecha minima que puede elegir el F 5.5
, son los controles mds basicos
usuatio.
. . L 4
* MaxDate: Fecha méaxima que puede clegir el para permitir la seleccién
usuario. i i
suaric | ‘ de opciones a los usuarios. |
* TFormat: Permite especificar cual es el for- J
mato de visualizacion de la fecha en ¢l cua- “
dro de texto del control. tre varias opciones; sin embargo, cuando la
cantidad es grande (por ejemplo, la lista de
Por el lado de MonthCalendar, ademas de las paises del mundo), estos controles ocuparian
fechas minimas y maximas, una propiedad mucho espacio en el formulario. Los controles
muy interesante es CalendarDimensions, que ListBox y ComboBox permiten hacer seleccio-
indica cuiantos meses visualiza el control, tanto  nes, pero ocupan menos espacio en la ventana,
horizontal como verticalmente. Asi, podemos por lo cual resultan excelentes si tenemos mu-
hacer un gran formulario para todo un afo, chas opciones.
con un control MonthCalendar de cuatro me-
585 d{:t ﬁnch{j pof fres de ﬂlto. led"_? dEI!EIHTiFNEﬁhi - I x Pagina de micis| Farmles”' Form Les [Disefio]*
] CheclBonx =
En cuanto a los eventos, ambos controles tienen §7% ChechedlistBox g =STora
rent indi indo el valor selecciona- [ et
eventos que indican cudndo el valor selecciona ( Dactmeria) Al e
do ha cambiado. El evento en el Date’Time A Gibel’
; : ; A LinkLabel ‘ Ocubede207 ¢
Picker se denomina ValueChanged, mientras 8
/ P 2 LestView 1 2 3 4 5 & L
que en el MonthCalendar es DateChanged. S ol s N A
-%-.I'.'I:-d;th"al.a'.-;.zl . hE ol M R S
. _.‘_l‘l.fd_.ii_' : / A 23 s[E]» z
PictureBox =1 Notilcon s 0
= MumendUpDoan
El control PictureBox permite visualizar una & PictureBox [ Hoy: 251072007
. - 2 ProgressBar
imagen en el formulario. Es bastante sencillo ® Rudotitton o b
de utilizar, y sirve para mejorar la interfaz del 23 FuchToabon
usuario o mostrar datos relacionados con ima- FIGURA 015 | Controles DateTimePicker y MonthCalendar
genes (t’otngrafias, mapas, ete.). en la Toolbox y representacion visual en el formulario.

Sus dos propiedades mas importantes son:

® La propiedad Enabled

* Image: Permite asignar u obtener la imagen

que muestra el control.

* SizeMode: Indica como se comportan el Una propiedad que usaremos muchas veces en
control y la imagen en cuanto al tamario; es nuestros desarrollos, y que pertenece a la ma-
decir, si el tamano del control sc adapta al yoria de los controles, es Enabled. Su funcion es
de la imagen, o si ¢l de la imagen se adapta indicar si el control esta habilitado o no. Al es-
al del control. tar deshabilitado, el usuario no puede interac-

tuar con él. Por ejemplo, un botén deshabilitado

ListBox Yy ComboBox no responde al clic del mouse, y un TextBox

Como vimos unos parrafos atris, los controles deshabilitado no permite modificar su texto.
CheckBox y RadioButton permiten elegir en-
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MonthCalendar se utiliza para
aplicaciones en la que se necesita
una visualizacién de fechas.

Los controles ListBox y ComboBox son los
mas simples de una categorfa en la que el acce-
so a la seleccion del valor y las opciones que
se le dan al usuario estan basados en coleccio-
nes. Los controles que hemos nombrado ante-
riormente obtienen su valor a través de una
unica propiedad (Text, Checked, Value, etc.).
Estos nuevos controles tienen como propie-
dad fundamental una o varias colecciones que
administran los datos por presentar al usuario
y las que ha seleccionado. El ComboBox pre-
senta una lista desplegable para la seleccion de

Cuadra de herramientas
SRR b e

(L3 Mum ercUpDewn
| PictureBex

F ProgressBar

@ RadicButtan
B RichTextBox

[abl] TestBene

&,ﬂ TaalTip

4 TreView

[T WebBrowser

4 Contenedores

& Punterc
awlayoutPanel

- 4 X

-

m

GroupBax

I panel

Form Les [Diseiio]*| Pagina dinicia]
[=ll@|=]]

J'P Farml

FIGURA 016 | Control PictureBox en la Toolbox y representacion

visual en el formulario.
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e

& Foml [S]EE=]

. 1=

Lila)

J\JJJJ\J r 3elus

FIGURA 017 | Controles ComboBox y ListBox en la Toolbox y

representacion visual en el formulario.
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los datos, v es mas compacto en la interfaz; el
ListBox presenta una lista con todos los item y
barras de desplazamiento para cuando la canti-

dad de elementos excede a los que se pueden
mostrar. Ademas, el ComboBox puede funcio-
nar como un TextBox, al permitir que ¢l usua-
rio ingrese un texto libre, cuando ninguno de
los elementos de la lista es el deseado.

Ia Tabla 8 muestra las principales propiedades
del ComboBox, y en la Tabla 9 vemos algunas
de las propiedades del ListBox.

Eventos: Ambos controles tienen como
evento mas utilizado el SelectedIndex
Changed. Este evento se produce cuando el
usuario esta “eligiendo” alguna de las opcio-
nes mostradas por el control y va seleccio-
nando alternativamente una u otra (cambia la
seleccion). El ComboBox tiene, ademas, otro
evento que se dispara luego de que el usuario
eligié una determinada opcion, para evitar asi
el constante cambio de indice sin seleccion
definitiva. Este evento es SelectionChange
Commited y es el que deberiamos utilizar en
vez de SeletedIndexChanged. En el si-
guiente ejemplo se carga un combo con los
valores de categorias de alimentos, y un se-
gundo con la lista de éstos al elegir alguna
categoria indicada por el anterior:

VB.NET:
Private Sub Formi_Load(ByVal sender As
Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Me.Load
‘Cargamos items en la coleccion
cmbCategorias.Items.AddRange (New String()
“Frutas”})

{“Carnes”, “Vegetale

'spremium.blogspot.com.ar

Private Sub cmbCategorias_SelectionChange
Committed(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles cmbCategorias.

SelectionChangeCommitted



‘Eliminamos datos previos

If cmbAlimentos.Items.Count > 0 Then
cmbAlimentos.Items.Clear()

Select Case cmbCategorias.SelectedItem

Case “Carnes”
cmbAlimentos.Items.AddRange (New
String() {“Vaca", “Cerdo”, “Pollo"})

Case “Vegetales”
cmbAlimentos.Items.AddRange (New

String() {“Lechuga”, “Tomate”})

Case “Frutas”
cmbAlimentos.Items.AddRange (New
String() {“Manzana”, “Naranja”,
“Banana”})

End Select
cmbAlimentos.SelectedIndex = 0
End Sub

CH:
private void Formi_Load(object sender,
EventArgs e)

{
//Cargamos items en la coleccion

bla 8 | Principales propiedades del control ComboBox

}

ListBox y ComboBox permiten
hacer selecciones, pero ocupan
menos espacio en el formulario.

cmbCategorias.Items.AddRange (new string[] {

“Carnes”, “Vegetales”, “Frutas” });

Muchas veces nos encontraremos ante la nece-
sidad de decidir si utilizar un ComboBox o un
ListBox. Para ayudarnos a elegir, podemos for-
mularnos estas preguntas: ;Cuanto espacio ten-

go en el formulario? ;Voy a permitir escribir
cuando el valor deseado no estd en la lista?

¢Voy a permitir seleccionar mds de un elemen-

to? Con las respuestas a estas preguntas y lo

aprendido en este capitulo, podremos decidir

qué control utilizar.

Proiedad Descricién

DropDownStyle

Indica el estilo de seleccién del usuario. La opcién mas utilizada es DropDownlList.

De esta manera, el usuario puede seleccionar un elemento de la lista Unicamente.
MaxDropDownltems Indica cuantos item muestra la lista desleble a la vez.
Sorted Determina si los item serdn ordenados por el control para su visualizacion.

ltems

Coleccion que almacena los elementos que el usuario puede seleccionar. Puede

contener cualquier elemento, ya que el tipo de dato que acepta es un Object.

Selectedindex Permite cbt

r o indicar/cual es el ele

a cole g

seleccionado a través de su indice.

Selectedltem

propiedad es Object, y en ejecucion corresponde al tipo de dato de |os elementos

que contiene la propiedad ftems.

]

Le esta

Permite obtener o indicar el elemento seleccionado. El tipo de dato de esta
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El evento mas utilizado,
tanto en el ListBox como
en el ComboBox, es
SelectedIndexChanged.

Los controles que basan su seleccion de valores
en una coleccién de item son bastante particula-

res. De hecho, dicha coleccién, en su mayoria,
acepta un Object como item para visualizar, con lo
que podemos ingresar cualquier cosa que quera-
mos. Esta caracteristica es de suma utilidad, dado
que los controles tratan de visualizar cualquier ob-
jeto a la manera de un String, llamando el método
ToString de cada uno ellos para verlo.

private void cmbCategorias_Selection

ChangeCommitted(object sender, EventArgs e)
{
//Eliminamos datos previos
if (cmbAlimentos.Items.Count > 0)
cmbAlimentos.Items.Clear();
switch (cmbCategorias.SelectedItem)
{

case “Carnes”:
cmbAlimentos.Items.AddRange (new
string[] { “Vaca”, “Cerdo”, "Pollo” });

break;

case “Vegetales”:
cmbAlimentos.Items.AddRange (new
string[] { “Lechuga”, “Tomate” });

break;

case “Frutas”:
cmbAlimentos. Items.AddRange (new

string[] { “Manzana”, “Naranja”,

| Principales propiedades del ListBox

Propiedad Descripcion

Items Coleccion que almacena los elementos que el usuario puede seleccionar. Puede
contener cualuier elemento, ya que el tipo de dato que acepta es un Ob'ect.

Sorted Determina si los item seran ordenados por el control para su visualizacion.

SelectionMode

Indica la manera en que el usuario puede seleccionar los elementos. A diferencia

del ComboBox, permite seleccion multiple (el usuario puede seleccionar mas de

un elemento, manteniendo resionada la tecla <Ctrl>.

MultiColumn

Permite visualizar los item en columnas.

HorizontalScrollBar Visualiza una ScrollBar cuando los item en columnas no son completamente visibles.

Selectedindex

Permite obtener o indicar cuadl es el elemento de la coleccion de item que

estd seleccionado a través de su indice. En caso de que no haya ningtin elemento

seleccionado, el valor de esta

Selectedltem

Selectedindices

o indicar-el et

ropiedad es -1.

Contiene los indices de los elementos seleccionados en el ListBox. Debe utilizarse

cuando esta ermitida la seleccion mlllltile.

Selecteditems

Contiene los elementos seleccionados por el usuario. Debe utilizarse cuando esta

ermitida la seleccién mﬁltile.
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“Banana” });
break;

}

cmbAlimentos.SelectedIndex = 0;

ListView

El control ListView, en conjunto con TreeView,
es uno de los mas utilizados para crear interfa-
ces similares a un explorador de Windows. Es
un control muy versatil, ya que puede utilizarse
para mostrar variada informacion, tanto simu-
lando una grilla, mostrando texto e iconos agru-
pados por categorias, permitiendo ordenamien-
to, etc. Los detalles de uso de este control exce-
den un poco el alcance de este curso, por lo que
veremos algunos ejemplos vy, si el lector quiere
profundizar ain mas, puede consultar

http:/ /msdn2.microsoft.com/es-es/library/
system.windows.forms.listview(VS.80).aspx.

ILa Tabla 10 muestra algunas de las propieda-
des mas importantes de ListView.

En lo que respecta a los eventos, los dos mas
utilizados son ItemSelectionChanged ¢
ItemCheck. El primero ocurre al cambiar la
seleccion de un item. Se produce tanto cuan-
do se deselecciona como cuando se seleccio-
na un elemento de la lista. Para conocer qué
item cambia y a qué estado, se deben consul-
tar las propiedades del parametro ¢ del even-
to, que es de tipo ListViewItemSelection
ChangedEventArgs. En ¢l las propiedades
IsSelected, Item e ItemIndex nos indica-
ran sobre quién se produjo el evento y en
qué estado quedo finalmente. El segundo

evento, en cambio, sélo se produce cuando la
propiedad CheckBoxes esta en True, yse

marca o se desmarca el checkbox del item.
Al igual que en el otro evento, el parametro
es del tipo ItemCheckEventArgs, vy contie-
ne la informacion para determinar el estado
del checkbox y en qué item sucedio el evento.

Dado que un item marcado (checked) no ne-

cesariamente puede estar seleccionado, existen
dos colecciones que mantienen por separado
los item que estan seleccionados y los que es-
tan marcados (checked): SelectedItems y
CheckedItems, respectivamente. Con estas
colecciones nos evitamos recorrer todo el
ListView para obtener dichos elementos.

En la pagina siguiente, veremos un ¢jemplo
de carga de elementos de un ListView. Se
asume que su nombre es ListViewCtl, esta
asignada la propiedad SmalllmageList con
los iconos por visualizar, la vista de Details y

GridLines en True.

a5 Forml
Vegetales »
Lechuga v
Lechuga
Tomate

FICLURA 012 | Resultado de la ejecucién del cédigo anterior.
Al seleccionar una categoria, se llena el combo

con los alimentos asociados en el segundo.

Al principio, puede resultar dificil entender co-
mo se relacionan las columnas, los item y los su-
bitem. El tema es asi: las columnas definen los
encabezados de cada una, los item correspon-
den 2 cada elemento que se muestra (cada fila
en modo detalle) y su texto se asocia con la pri-
mera columna; finalmente, los subitem corres-

ponden a “subelementos” del item, y se corres-
ponden con la segunda columna en adelante.
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“\\ oltem.SubItems,.Add(“Buenos Aires™)

El control ListView oItem.SubItems.Add(“América”)

es muy Vel’satl|, )fa. que puede ‘repetimos la operacion por cada
utilizarse para mostrar fila
informacién de tOdo tIpO oltem = ListViewCtl.Items.

4’) Add(“Brasil”, 1)

oItem.SubItems.Add(“Brasilia”)
VBNET: oltem.SubItems.Add(“América”)
Private Sub Forml_Load(ByVal sender As

Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles oltem = ListViewCtl.Items.
Me.Load Add(“Canada”, 2)
Dim oItem As ListViewItem oItem.SubItems.Add(“Ottawa™)

oItem.SubItems.Add(“América”)
‘carga un pais y asigna el icono a
visualizar End Sub
oltem = ListViewCtl.Items.Add

(“Argentina”, 0)

CH:

private void Formi_Load(object sender,

‘agrega los otros items de la fila

EventArgs e)

| Pais Capital Continente { _

‘ ListViewItem oltem;

' //carga un pais y asigna el icono a

1 visualizar

| oItem = ListViewCtl.Items.Add

: (“Argentina”, 0);

| /lagrega los otros items de la fila

: oltem.SubItems.Add(“Buenos Aires”);
FIGLURA 019 | Control ListView con algunas columnas agregadas y oItem.SubItems.Add(“América”);

visualizacién en vista de detalle.

//repetimos la operacion por cada fila

= oltem = ListViewGtl.Items.Add(“Brasil”,
Pais Capital Continerte RE
—ihigentina Buenos Ares Amenca k i oltem.SubItems.Add(“Brasilia™);
Eerasil Brasilia América
[*iCanada Ottawa América oltem.SubItems.Add(“América”);

oltem = ListViewCtl.Items.Add("“Canada”,
2);

|
l

“*Jb"iﬁﬁﬁj”éﬂijﬁ’? spremium.blogspot.com.ar
|

FIGURA 020 | Resultado de la ejecucion del cédigo de ejemplo.

oItem.SubItems.Add(“Ottawa™);
oltem.Subltems.Add(“América”);

Al cargarse el formulario, se llena el ListView con algunas filas

y se asocian imagenes a él.
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TreeView (

El control TreeView permite visualizar jerar-

~

El TreeView se utiliza, en

quias de datos, como estructuras de directo- general’ acompaﬁado de un
tios, organigramas, maestros-detalle, etc. Se . ; : )
comporta como un arbol en el que cada ele- LIStVleW, para crear aphcamones
mento se denomina Nodo y es del tipo Tree- con interfaces similares a un

Node. El nodo tiene una propiedad llamada
Text, que se muestra en el arbol y puede tener \
asociada una imagen.

Explorador de Windows.
3 J

Ademas, permite asociar casillas tipo Check-

Al permitir mostrar datos jerarquicos, el con- Box para seleccionar elementos individuales o
trol provee funcionalidad para expandir las ra-  ramas enteras del arbol.

mas del arbol, ya sea de manera interactiva Entre las principales propiedades del control
(por accion del usuario) o mediante codigo. TreeView, podemos mencionar:

| Principales propiedades del control ListView

Propiedad Descripcion

Columns Coleccion de objetos ColumnHeader que definen cudntos elementos contendrdn las filas.
Items Coleccion de objetos ListViewltem que definen las filas de datos del ListView.
AllowColumnReorder Indica si el usuario puede mover las columnas para reordenarlas en la vista de Details.
FullRowSelect Indica si la seleccion del item debe marecar toda la fila o sélo la primera celda.
CheckBoxes Permite visualizar CheckBoxes en cada fila del ListView.

GridLines Permite visualizar o no las lineas de division de filas i columnas simulando una riIIa.
Grous Coleccion de grupos en los que ueden agruparse los item.

LabelEdit Permite modificar el texto de un ListViewltem directamente en el control.

MultiSelect Permite o no la seleccién multiple de ftem.

SmalllmageList Permite asociar un control ImageList que contiene las imagenes por utilizar en el ListView en

una vista con iconos pequefios (16x16).

Largelmagelist Permite asociar un control ImageList que contiene las imagenes por utilizar en el ListView en

una vista con iconos grandes (32x32).

Statelmagelist Permite asociar un control ImagelList que contiene las imagenes por utilizar en el ListView
en cada item para mostrar un estado ersonalizado.

SelectedIndices Coleccion que mantiene los indices de los item seleccionados.

Selectedltems Coleccién gue mantiene los item seleccionados.

CheckedIndices Coleccién que mantiene los indices de los item marcados (checked) cuando la propiedad

Checkedltems Coleccién que mantiene los item marcados (checked) cuando la propiedad CheckBoxes es

igual a True.

View Permite cambiar la vista del ListView. Con esta opcion tenemos la posibilidad de yisualizar los

elementos come una grilla con texto e iconos, como una lista de iconos (grandes y pequenos),

etc. (tal como sucede con el ment Vistas del explorador de carpetas de VWindows XP).
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* SelectedNode: Contiene el nodo seleccionado.
* PathSeparator: Caracter utilizado como se-
parador en la propiedad FullPath del nodo

inspeccionado para poder identificarlo.

* FullRowSelect: Indica si selecciona solo el
nodo o toda la linea del item.

* ShowRootLines: Obtiene o establece un va-
lor que indica si se dibujan lineas entre los
nodos de arbol situados en la raiz de la vista
de éste.

Carpetas

@ Escritorio
p EJ Mis docum entos
4 ¥ MiPC
b J& Discode3¥: (A)
a4 S Discolocal (C:)
b ) Archivos de programa

I Convert
) CTDocs
) DataFiles
|0 Documents and Settings
2 Inetpub
() Program Files
b fjtemp

) videooutput
b ) WINDOWS
% DATOS (D)
& Unidad CD-RW (E:)
» s Unidad DVD-RW (F)

b B’ Panel de control

> 1@ My Sharing Folders, ., o]y fe
b ﬂj Mis sitios de red

#) Papelera de reciclaje

v v v

FIGURA 021 | El control TreeView es ideal para mostrar datos

jerarquicos, como las estructuras de directorios de un disco.
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* ShowPlusMinus: Obtiene o establece un va-
lor que indica si se dibujan lineas entre los
nodos de arbol situados en la raiz de la vista
de éste.

* ImageList: Permite asociar un control Ima-
geList que contiene las imagenes por utilizar
en los nodos del TreeView.

* StatelmageList: Permite asociar un control
ImagelList que contiene las imagenes por
utilizar en el Treeview, para mostrar un esta-
do personalizado.

En cuando a los eventos, el mas importante es
AfterSelect, que se produce cuando un nodo
es seleccionado. El parametro es del tipo Tree
ViewEventArgs, y contiene en sus propieda-
des la accion que originé el evento y qué no-
do fue seleccionado (Action y Node, respec-
tivamente). Otros eventos utiles son After
Expand y AfterCollapse, que ocurren al ex-
pandir o colapsar los nodos del arbol; y
NodeMouseClick, que se produce al selec-
cionar un nodo con el mouse.

Para entender el funcionamiento y la utilidad
del control TreeView, veremos un pequeno
ejemplo de carga de elementos, en el que los
nodos raiz son continentes, y los nodos hijos de
primer nivel son paises (podriamos tener un se-
gundo nivel con provincias o estados, y otro ni-
vel mas con ciudades). Asume que su nombre
es TreeViewCitl y esta asignada la propiedad
ImageList con los iconos por visualizar:

VB.NET:
Private Sub Formi_Load(ByVal sender As
Object, Byval e As System.EventArgs)
Handles Me.Load

sSpré TRAASED s.

Dim oPais As TreeNode

spot.com.ar

‘cargo continente: America
oRaiz = TreeViewCtl.Nodes.

Add (“América”)



‘pongo el mismo icono para imagen y
seleccionado
oRaiz.ImageKey = “folder”

oRaiz.SelectedImageKey = “folder”

‘cargo paises del continente
Americano

oPais = oRaiz.Nodes.Add(“Argentina”)
oPais.ImageKey = “argentina”

oPais.SelectedImageKey = “argentina®

oPais = oRaiz.Nodes.Add(“Brasil”)
oPais.ImageKey = “brasil”

oPais.SelectedImageKey = “brasil”

oPais = oRaiz.Nodes.Add(“Canada”)
oPais.ImageKey = “canada”

oPais.SelectedImageKey = "“canada”

‘cargo continente: Europa
oRaiz = TreeViewCtl.Nodes.

Add(“Europa”)

TreeView permite asociar
casillas tipo CheckBox para
seleccionar elementos.

oRaiz.ImageKey = “folder”

oRaiz.SelectedImageKey = “folder”

‘cargo paises del continente

Asiatico

oPais = oRaiz.Nodes.Add(“Japén®)
oPais.ImageKey = “japon”

oPais.SelectedImageKey = “japon”

oPais = oRaiz.Nodes.Add(“Corea”)
oPais.ImageKey = “corea”

oPais.SelectedImageKey = “corea”

‘Expande todos los items y los

visualiza

TreeViewCtl.ExpandAll()

‘pongo el mismo icono para imagen y

seleccionado End Sub

(D El TreeView como
estructura jerarquica

oRaiz.ImageKey = “folder"”

oRaiz.SelectedImageKey = “folder”

‘cargo paises del continente Europeo
oPais = oRaiz.Nodes.Add(“Francia”)
El TreeView tiene una coleccién de nodos (lla-
mada Nodes) que funcionan como nodos raiz, y
cada uno tiene, a su vez, su propia coleccién
Nodes (que podemos llamar nodos hijos). De
esa manera, permite armar la estructura jerar-
quica y recursiva. Por ejemplo, podemos asociar
los discos de la PC con los nodos raiz del ar-
bol; luego, las carpetas de la raiz de cada disco
con cada uno de los nodos correspondientes;
las subcarpetas de cada carpeta como nodos hi-
jos de cada nodo, y asi sucesivamente.

oPais.ImagekKey = “francia”

oPais.SelectedImageKey = “francia”

oPais = oRaiz.Nodes.Add{“Grecia”)
oPais.ImageKey = “grecia”

oPais.SelectedImageKey = “grecia”

‘cargo continente: Asia

oRaiz = TreeViewCtl.Nodes.

Add (“Asia™)

‘pongo el mismo icono para imagen y

seleccionado

279



[carituos] | Windows Forms

C#H:
private void Formi_Load(object
sender, EventArgs e)
{
TreeNode oRaiz;

TreeNode oPais;

//cargo continente: America

oRaiz = TreeViewCtl.MNodes.

ug F=3|icn X7

B=B R O meica
. Argentina
Brasil
[*l Canadé
= @ Europa
£ 8 Francia
1= Grecia
= @ Asia
¢ Japdn
#. Corea

1 027 | Nuestro ejemplo en ejecucion. Al cargarse
el formulario, se llena el TreeView con algunos nodos e imégenes

asociadas a los textos.

(1) Averiguando qué nodo
esta bajo el puntero

Si bien en la mayoria de los casos con los even-
tos mencionados anteriormente sera suficiente
para trabajar con el control TreeView, pueden dar-
se situaciones en las que necesitemos capturar el
evento MouseMove y determinar cudl de los no-
dos esta en la posicion del puntero, si es que hay
alguno. Para hacerlo, podemos utilizar el método
HitTest, que recibe una coordenada y nos de-
vuelve un objeto de tipo TreeViewHitTestInfo,
que entre otras cosas posee una propiedad con
el TreeNode que estd en esa coordenada.
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Add (“América”);

//pongo el mismo icono para
imagen y seleccionado
oRaiz.ImageKey = “folder”;
ORaiz.SelectedImageKey =

“folder”;

[fcargo paises del continente
Americano

oPais = oRaiz.Nodes.Add
(“Argentina”);

oPais.ImageKey = “argentina”;
oPais.SelectedImagekKey =

“argentina”;

oPais = oRaiz.Nodes.Add
(“Brasil”);

oPais.ImageKey = “brasil”;
oPais.SelectedImageKey =

“brasil”;

oPais = oRaiz.Nodes.Add

(“Canada”);
oPais.ImageKey = “canada”;
oPais.SelectedImageKey = “canada”;

//cargo continente: Europa
oRaiz = TreeViewCtl.Nodes.Add

(“Europa”);

//pongo el mismo icono para
imagen y seleccionado
oRaiz.ImageKey = “folder”;
oRaiz.SelectedImageKey =
“folder”;

/ fcargo paises del continente
Europeo

oPais = oRaiz.Nodes.Add
(“Francia”);

oPais.ImageKey = “francia”;

oPais.SelectedImageKey =



“francia”;

oPais = oRaiz.Nodes.Add
(“Grecia”);
oPais.ImageKey = “grecia”;

oPais.SelectedImageKey = “grecia”;

//cargo continente: Asia
oRaiz = TreeViewCtl.Nodes.Add
(“Asia”);

//pongo el mismo icono para
imagen y seleccionado
oRaiz.ImageKey = “folder”;
oRaiz.SelectedImageKey = “folder”;

/fcargo paises del continente
Asiatico

oPais = oRaiz.Nodes.Add
(“Japon®);

oPais.ImageKey = “japon";

oPais.SelectedImageKey = “japon”;

oPais = oRaiz.Nodes.Add
(“Corea®);
oPais.ImageKey = ‘“corea”;

oPais.SelectedImageKey = “corea”;

/ /Expande todos los items y los
visualiza
TreeViewCtl,.ExpandAll();

Personalizar el dibujado

Al igual que otros controles, TreeView permi-
te personalizar la forma en que se dibujan
tanto los elementos en particular como el

S 1™ GroupBax
control en general. Udhzanmgﬂﬁﬁyﬁfedgdﬂd i

DrawMode y el evento DrawNode, podemos
codificar nosotros el método para dibujar los
nodos, con lo cual sera posible variar la fuen-
te, los colores o lo que precisemos para cada
nodo del arbol.

Controles contenedores

Hasta ahora hemos visto controles simples; es de-
cir, cada control que colocamos en el formulario
actua de manera independiente, y debemos pro-
gramarlo y manipulatlo como tal. Sin embargo,
existen controles que permiten la inclusion de
otros controles dentro de ellos, o sea que actian
como contenedores. Estos controles heredan de
la clase ContainerControl, que proporciona una
coleccion mediante la cual podemos tener acceso
a los controles alojados en él. Los controles con-
tenedores son utiles para agrupar la informacion
que se muestra al usuario y proporcionar una es-
tética mas profesional a nuestros desarrollos.

A continuacion, veremos los principales contro-
les contenedores de que disponemos.

GroupBox

Eiste es un control contenedor util para secto-
rizar la informacion en un formulario. Tam-
bién se utiliza con los RadioButton para per-
mitir que sean mutuamente excluyentes. Se ca-
racteriza por tener un borde y un texto en la
parte superior (determinado por la propiedad
Text), que podemos usar para lograr una inter-
faz mas clara e intuitiva.

Cuadro de heamientas = B X | faquadeineis’ Form1cs [Diseiio]
& RadoButten - -
T ey =iz
;ﬁ'TMBM = ey S .m?
K ToaTp s - 7 Nodol
'1:-_ Treslima i ;Nwlvz
4 Contenadare | IreeView
Version 20,00 de Miciosoft Corporation
‘ Purkerc MET Cemponent
= FlowLayourtP o
Wuerm.tusmn:ur&c:\leﬁlmpennyﬁa L "
S s [araETmsurrsie ) spot.ct
[1] SpinContainer]
™) TabLentrol
2 TablelayoutPanel
4 Menus y barras de herramientas o ——
X Puntero

FIGURA 023 | Control TreeView en la Toolbox y representacion

visual en el formulario con item de prueba.
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M

Mediante un mend contextual,
Visual Studio nos permite
agregar solapas al TabControl

-

en tiempo de disefio.

J

Panel

El Panel es un control contenedor que tiene la
particularidad de poseer bordes transparentes,
por lo que permite sectorizar ¢l formulario en
regiones sin mostrar bordes de union. Se utili-

4 Contenedores -
R Puntero

H" FlowlLayoutPanel

1™ GroupBox

l:l Panel

[0 sphtcontainer

[] TabContral L
= TableLayoutPanel ‘ J‘y
4 Menus y barras de herramientas =
\ Funtero ‘
FE| ContextMenuStnp .
= MenuStrip
e ToolStnp
1§ ToolStripContainer
= StatusStrip
I Datos =

FIGURA 024 | En la seccidn Contenedores del Cuadro

de Herramientas tenemos todos los que vienen con .NET.

za para organizar los controles dentro del for-

mulario y presenta mucha mas flexibilidad que
un GroupBox. Permite hacer un uso extensivo
de las propiedades Dock y Anchor para su po-
sicionamiento y el de los controles contenidos
en él. A diferencia de GroupBox, no posee
una propiedad Text para indicar el contenido
del control, v debe realizarse con un Label o
alguno similar, Al ser un control contenedor,
puede tener ScrollBars para mostrar su conte-

nido si la parte visible del control no alcanza.

Entre las propiedades mas destacadas del con-
trol Panel, podemos mencionar:

* BorderStyle: Permite visualizar o no el bor-
de del control para mejorar su aspecto. Por
defecto, no lo muestra.

* AutoScroll: Habilita o no las barras de des-
plazamiento en el control para mostrar el

contenido si el espacio visual no alcanza.

TabControl

El control TabControl también es contenedor,
pero los controles pueden organizarse en dife-
rentes solapas o TabPages. Cada una de ellas
es configurable, y puede tener controles y as-
pectos diferentes. Es muy util cuando dispone-
mos de poco espacio en un formulario y debe-
mos mostrar muchos datos. Cada solapa pue-
de representar una actividad o conjunto de da-
tos particulares. Por ejemplo, si estamos des-
arrollando un formulario para cargar datos de
clientes, podemos colocar los controles para

| Principales propiedades del TabControl

Propiedad Descripcion

Es una coleccién de solapas (TabPages), cada una de las cuales contendra diferentes controles.

TabPages

Pueden modificarse el texto y la imagen que se mostrard, entre otras opciones.
HotTrack Indica si el Tab cambia visualmente al pasar el mouse por encima.
Alignment Indica en qué posicion apareceran las solapas en el control.
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los datos generales en una solapa, los datos de

facturacion en otra y los de contactos en otra.
De esta manera, el usuario tendra una pantalla
sencilla, pero con muchas opciones a la vez, y
podri seleccionar la solapa que desea ver o
completar, concentrindose sélo en la parte del
formulario que le interesa.

En la Tabla 11 vemos las principales propieda-
des del control TabControl.

Entre los eventos del TabControl, ¢l mas im-
portante y util es Selected, cuyo parametro es
de tipo TabControlEventArgs y nos informa
la accion realizada (seleccion o deseleccion),
qué solapa la llevo a cabo (TabPage) y el in-
dice de la solapa dentro de la coleccion de
TabPages (TabPagelndex).

Menus y toolbars

En la mayoria de las aplicaciones para Win-

dows nos veremos ante la necesidad de crear
menus y barras de herramientas para colocar
las opciones de la aplicacion y desarrollar in-

El Panel es un control que se
utiliza para organizar los
controles dentro del formulario.

terfaces mas completas e intuitivas. Para lo-
grarlo, NET 2.0 incluye un conjunto de con-
troles muy interesantes. Estos soportan los esti-
los visuales de Windows XP y de Office 2003,
permiten su movimiento y reorganizacion en

4 Lonteredores ]
k Puntarn 3 foml
== FlonlayoutPand i S T— 1o
[} GeoupBox ]
[ parel

m Spdnlontame 7
| TabContral : .
(53 TablelayeanPansl SR R
« Mems y barras de herram entas
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¥ ConteaMenuimp

= MenuStip
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4 Datos

FIGURA 025 | Control Panel en la Toolbox
y representacién visual en el formulario.

| Lista de controles Strip disponibles en .NET 2.0

Control Descripcion
ToolStripContainer Este contenedor es necesario si deseamos darle al usuario la posibilidad de que reacomode

las toolbars en todos los margenes del formulario.
ToolStrip Es una Toolbar propiamente dicha. Puede albergar botanes, labels, texboxes; combos

y cualquier otro control. Es |a barra de herramienta tipica.
MenuStrip Permite crear los clasicos meniis de as aplicaciones. Esta nueva version permite el redibujado

completo de cada item si es necesario e incorpora la posibilidad de asignarle imagenes a cada

uno en particular (lo que no se

ContextMenuStrip s similaratl

odia hacer en .NET |.1). -

st d o ¢

4 oraar menus ol

monitorizar los eventos del mouse para mostrar un menu, ya que cada control puede

incorporar un menu contextual con sélo asignarle el ContextMenuStrip apropiado.
StatusStrip Es la base de estado o StatusBar modernizada. Se comporta como una toolbar, al permitir

adicionar controles personalizados si es necesario. Podemos ubicar, entre otros elementos,

ProgressBar, labels, etc.
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En la mayoria de las aplicaciones,

nos veremos ante la necesidad de

crear menus y herramientas.

tiempo de ejecucion (el usuario puede cambiar
las barras y los menus de posicion, colocando-
los, por ejemplo, contra el borde izquierdo o el
inferior) y, en caso de que necesitemos algo es-
pecial, podemos incorporar controles persona-
lizados e, incluso, tener el control del dibujado

de cada item en particular.

[ Fem1 STals|
g ———————— 1§
'Tgﬁ1 rv—— Tareas de TabGontrol
Agregar ficha
| Quitar fich
| i
0
| I
|
Mo SESsEtes e A s st _""."‘a

FIGURA 026 | El control TabControl permite organizar
los controles en solapas o fichas.

Cuando asignamos una imagen a un control, el
asistente de Visual Studio nos da la opcién de
importar una como recurso local o de utilizar

un archivo de recursos. Siempre es preferible
crear un archivo de récursos por varios moti-
vos: principalmente, por el tamafio del archivo
ejecutable (que se vera reducido por no repetir
los recursos en cada formulario) y también por
la comodidad de tener todas las imagenes y los
recursos en un mismo lugar. '
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A estos menus y toolbars se los conoce como

controles “strip”, ya que estan basados en una
clase en comin llamada ToolStrip. Los contro-
les strip con los cuales contamos son los que
se mencionan en la Tabla 12.

Estos controles tienen muchas funcionalidades
v son muy faciles de utilizar, Debido a que tie-
nen un modelo comun, entender como funcio-
nan es bastante sencillo una vez que aprende-
mos a usar uno. Los asistentes para la creacion
de menus y toolbars son muy simples e intuiti-
vos de manejar, con lo cual el tiempo de apren-
dizaje se reduce al minimo. Basicamente, todos
los controles Strip estin compuestos por una
coleccion de item del tipo ToolStripItem. [a
mejor manera de entenderlos es “jugar” con ca-
da uno de ellos y ver los resultados. Estos con-
troles pueden encontrase en la categoria Menus
y barras de herramientas, del Cuadro de Herra-
mientas de Visual Studio. Cuando empecemos a
“jugar” con esta familia de controles, debere-
mos tener presentes algunas propiedades de los
objetos ToolStripltem, por ejemplo:

* Text: Contiene el texto que se visualizard en
el item.

» TextAlign: Indica cémo debe alinearse el
texto en el item.

* DisplayStyle: Indica cémo debe visualizarse
el item (s6lo texto, sélo imagen, imagen y
texto, etc.).

* Image: Imagen por visualizar en el item.

* ImageAlign: Como se alineara la imagen en
el item.

» TextlmageRelation: Indica como debe ubi-

e 1 iagen e relacion con € e da 1) L A

item (arriba, abajo, etc.).
* Alignment: Indica como se alinea el item
(derecho o izquierda).

Ademas de estas propiedades —que usaremos
en general en tiempo de disefio—, hay otras



relacionadas con el comportamiento visual de

los controles Strip en tiempo de ejecucion, pa-
ra reflejar ciertos cambios en respuesta a las
acciones del usuario. Por ejemplo, para mos-
trar una marca (check) en un comando de me-
nu, debemos asignar true a la propiedad
Checked, y si queremos que se haga automa-
ticamente cuando el usuario hace Clic en el
control, podemos darle el valor true a la pro-
piedad CheckOnClick. También, como suce-
de con la mayoria de los controles, podemos
utilizar la propiedad Enabled para deshabilitar
¢l control y, asi, evitar que el usuario haga clic
en €l y ejecute acciones no convenientes en cl

contexto actual de la aplicacion.

Hasta aqui todo muy bien, pero ;qué pasa cuan-
do el usuario selecciona una opcion del mend o
un boton de la barra de herramientas? Bien, es
entonces cuando tenemos que comenzar a pro-
gramar, atrapando los eventos necesatios y escri-
biendo ¢l codigo para ejecutar la accion seleccio-
nada. El evento por monitotizar en la mayoria
de los item es Click. Cada item se comporta co-
mo un Button y responde a los mismos eventos
que €l. En caso de que ubiquemos controles
personalizados, deberemos monitorizar los
eventos particulares de esa clase de control.
¢Qué sucede con las aplicaciones MDI? En
aplicaciones de este tipo debemos tener algu-
nas consideraciones particulares. Recordemos
que las aplicaciones MDI son aquellas en las
que hay una ventana principal y un conjunto
de ventanas hijas, dependientes de la primera.
in estas aplicaciones, ¢l tipo de ventanas hijas
podria ser difercate dela ventana MDT padre.
Por ejemplo, la ventana MDI podtia contener
una planilla de cileulo, y la ventana hija, un
grifico estadistico. En tal caso, si queremos ac-
tualizar las opciones del mena principal (el de
la ventana MDI) con las que contiene el menu
de la ventana hija cuando ésta esté activa, de-

bemos seguir estos pasos:

Los controles de tipo strip
tienen muchas funcionalidades y
son muy faciles de utilizar.

1\ ,

* Establecer la propiedad AllowMerge del

menu principal en true.

* Establecer la propiedad AllowMerge del
ment de la ventana hija en true.

* Establecer la propiedad MergeAction de
cada uno de los elementos del menu de la
ventana hija en Append.

Asi, cuando la ventana hija sea maximizada,
su ment se unird al de la ventana madre, v
se obtendrd una unica barra de menu. Co-
mo podemos tener varias ventanas hijas,
una accion del ment seleccionada por el
usuario cuando ambos ments estan mezcla-
dos afectara a la ventana hija que esté acti-
va. Al principio, el funcionamiento de los
menis y las barras de herramientas en apli-
caciones MDI puede resultar un poco com-
plejo, pero con un poco de prictica, y
aprendiendo a hacer un buen uso de las tres
propiedades que acabamos de aprender, ri-
pidamente podremos desarrollar aplicacio-
nes muy profesionales,

El ToolStrip tiene la posibilidad de generar un
conjunto de tools comunes a la mayoria de las
aplicaciones de manera automatica. Para utilizar
esta caracteristica debemos utilizar el comando

Insert Standard Items, ubicado en el SmartTag
del control.
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El evento por monitorizar en la

mayoria de los item es Click.

FLW E RO

Archive | Editar  Heramientas  Ayuda

Otros controles

Existen muchos controles mas en .NET, pero
se nos hace imposible enumerarlos todos y ex-
plicar por completo su funcionalidad, a la cual
puede accederse a través de la ayuda del entor-
no o desde el sitio oficial de Microsoft con la
ayuda en linea en http://msdn2.microsoft.com/
es-ar/library/default.aspx. A continuacion,
nombramos algunos de ellos y su funcionali-
dad basica, que puede profundizarse leyendo
la documentacion en linea de MSDN, muy

completa y muy bien organizada.

Controles de datos

Tal como vimos en capitulos anteriores cuan-
do estudiamos ASPNET, habitualmente ten-
dremos que recuperar datos de una base y
mostrarlos en un formulario, Cuando el volu-

men de datos es grande, no podemos recorrer

Ctrl+N
Ctrl+O

MNuesa
Abnr

Guardar Ctrl+5

Guardar como

Impnmir  Ctd+P

* WEDRw:

Vista preliminar

0

Salir

Www.racduse

toolStripStatusLobell B

todos los registros y actualizar un control ma-

nualmente, sino que deberemos recurrir a téc-
nicas de DataBinding y a controles que lo so-
porten. En futuros capitulos aprenderemos en
detalle cémo enlazar controles como el Text-
Box a campos de la base de datos, pero mien-
tras tanto, vamos a conocer algunos controles
que permiten mostrar datos en pantalla:

* GridView (Grilla): Permite mostrar datos
tabulares, es decit, en forma de filas y co-
lumnas. Es ¢l control por defecto para mos-
trar tablas enteras o una gran cantidad de
datos. Permite configurar las columnas que
queremos mostrar, soporta ordenamiento
en tiempo de ejecucion e, incluso, podemos
hacer que actualice los datos en la base lue-
go de modificarlos en la grilla.

* BindingSource: Permite realizar el enlace de
datos (binding) entre diferentes origenes de
datos v los controles. Funciona como un in-
termediario entre los controles del formulario
enlazados a datos y el origen real de éstos.

* BindingNavigator: Permite realizar la nave-
gacion de los datos enlazados a los contro-
les de manera visual. Actua en conjunto con
BindingSource. Ademas de la navegacion,
brinda facilidades para la manipulacion de
los datos, como altas, bajas y modificacio-
nes de registros, todo de manera visual, co-
mo una barra de herramientas.

Controles no visuales
Todos los controles que hemos visto a lo largo
de este capitulo son controles que, en tempo

de disenio, se ven igual a como se veran en eje-

1) i s eantzoles Sisales T Peso cxistén 1) 20 1
otros que podemos colocar en el formulario y

que, luego, en ejecucion, no se veran o se ve-

tin de una manera diferente. Estos controles

no visuales se utilizan para completar la inter-

FICIURA 027 | Los controles strip permiten crear interfaces muy

completas, con mends, barras de herramientas y de estado.
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faz con caracterfsticas adicionales que le dan
un toque de distincion. Los controles no



visuales se destacan porque en tiempo de dise-

fio no aparecen dentro del formulario, sino

que se ubican en la parte inferior de la ventana

de Visual Studio. Veamos algunos de ellos:

* ToopTip: Adiciona la propiedad Tooltip a

los controles existentes, para visualizar la
ayuda al pasar el mouse sobre ellos. Su uso
es muy sencillo: basta con colocatlo en el
formulatio ¢ inmediatamente a todos los
controles les aparecera una propiedad lla-
mada ToolTip, que nos permitira escribir el
texto que queremos mostrar cuando se apo-
ve el mouse sobre el control.
ErrorProvider: Este interesante control
permite mostrar una pequena imagen par-
padeante junto a un control, para indicar que
hay un error en el ingreso de los datos. Tiene
asociado un texto que se muestra cuando el
usuario coloca el mouse sobre la imagen. La
utilidad de ErrorProvider, a diferencia de
MessageBox, radica en que podemos mostrar
varios mensajes al mismo tiempo y, ademas,
indicar visualmente donde esti el error.
Timer: En ocasiones, debemos realizar
una tarea de manera repetida, cada cierto
intervalo de tiempo. Naturalmente, no po-
demos escribir un ciclo for o while para
realizarla, porque la aplicacién no podra
continuar con otras acciones. En estas si-
tuaciones, se recurre al control Timer, que
permite indicar un intervalo de tiempo en
milisegundos, tras el cual dispara un even-
to en el que podemos escribir el codigo de
la tarea por realizar.

ImageList: Este control permite crear una

coleccion de imagenes a las qug s¢ @gﬁlgé:' S& =8

cia un indice. Muchos de los controles que
vimos anteriormente, como ListView, Tree-
View y TabControl, poseen una propiedad
para asociarlos con un Imagelist, y cada
elemento tiene una propiedad para indicar
el indice de la imagen por mostrat.

La utilidad de ErrorProvider
radica en que podemos mostrar
varios mensajes al mismo tiempo.

=

Propiedades [x]
ayudaToolStripMenultem System Windows Forms.Tool ~
=2l |8 ¥ |3
ImageScaling SizeTokit -
ImageTransparentColor D
Margin aooono
MergeAction Append
Mergelndex Append q
Modifiers Insert
Cverflow Replace 3
Padding Remove r
RightToLeft MatchOnly '

RightToLeftAutoMirrorim False
ShortcutkKeyDisplayString

MergeAction
Especifica qué accion se realizara si la concidencia es

correcta.

FICLIRA 028 | Cuando colocamos ments en ventanas

de tipo MDI, debemos configurar correctamente

las propiedades MergeAction y AllowMerge.

FIGLURA 029 | El control GridView permite

mostrar datos en forma de tabla.
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El framework provee muchos
controles que nos permiten
realizar tareas bastante complejas.

Controles especiales
El framework provee muchos controles que

nos permiten realizar tareas bastante com-
plejas, como leer datos del puerto serie de la
computadora. Estos controles también son
del tipo “no visual™

b Apadat

Ingress o codigo del chiente ¥ prasione enter para completar 8l nembre

* Eventlog: Proporciona acceso al Registro

Comgo deCliente |

Howlre |

[ sesptar | | concetar

de Eventos de Windows, para ingresar
mensajes.

FileSystemWatcher: Monitoriza el sistema
de archivos y genera eventos al cambiar
un directorio o archivo. Es muy util para

FIGLURA 030 | ToolTip permite mostrar una ayuda al usuario

cuando pasa el mouse sobre los controles.

hacer que la aplicacion reaccione cuando
un archivo es modificado o creado en una
carpeta del disco.

SerialPort: Proporciona acceso a los puer-
tos serie de la PC. Un detalle interesante

R Puntero
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i3 DirectoryEntry

= DirectorySearcher
W ErrorProvider

3| EventLog

£l FileSystemWatcher
HelpProwvider

‘=l Imagelist

W MessageQueue
A Perform anceCounter
E.i Process

= .
@ sealfot www.redusers
*d ServiceController

@ Timer

m

es que funciona por eventos; es decir,
cuando llegan datos al puerto, dispara un
evento para que podamos leetlo.
MessageQueue: Proporciona acceso a una
cola en un servidor Message Queue de
Microsoft. Esta tecnologia es muy utiliza-
da para comunicar aplicaciones de manera
desatendida, donde una aplicacion coloca
un mensaje en la cola y sigue con sus ta-
reas. La otra aplicacion “desencola” el
mensaje y hace con €l lo que necesite.
BackgroundWorker: Permite realizar una
operacion en un thread (hilo) separado de
nuestra aplicacion. Una de las ventajas de
usar este control sobre la programacion
manual del hilo independiente es la senci-
llez de uso y la seguridad en cuanto al uso
de los recursos.

y el control a los servicios del sistema
operativo. Mediante este control, pode-

FIGURA 031 | Los controles no visuales se encuentran
en la seccién Componentes, del Cuadro de Herramientas

de las versiones Express de Visual Studio.
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mos manipular los servicios de manera
muy sencilla, invocando métodos del
control para pausar, detener e iniciar
cualquier servicio.
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