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Paginas maestras

La mayoria de las aplicaciones VWeb tiene secciones que se repiten

en todas las paginas.Veamos coémo facilitarnos este trabajo.

En las primeras versiones de ASPNET, para
tener esos contenidos comunes, debiamos
colocaros a mano en todas las paginas, en ge-
neral, utilizando controles de usuario. Obvia-
mente, esta solucion no era muy practica, ya
que tenfamos que agregarlos en cada nueva
pagina, y si haciamos algin cambio radical en
la estructura comun de éstas, lo mas probable
era que tuviéramos que modificar todos los
web forms de la aplicacion. Master Pages es
la opcion que incluye ASPNET 2.0 para faci-
litarnos el trabajo y evitar la repeticion de da-
tos entre las distintas paginas.

{Qué son las paginas
maestras’

La version 2.0 de ASPNET introdujo el con-
cepto de pagina maestra, o waster page en in-
glés. Se trata de plantillas en las que podemos
definir el contenido comun a todas las pagi-
nas, de manera sencilla y centralizada. Luego,
cada pagina que utilice una master page here-
dari el contenido de ella y podra agregar sus
propios clementos visuales. De este modo,
solo necesitamos definir una tnica vez la es-
tructura general de las paginas (el doyoud) v,
luego, concentrarnos en el contenido particu-

lar de cada formula WVARM.ERE USE

cambio que hagamos a la pagina maestra lle-
garad a las demas automaticamente.

Desde el punto de vista sintictico, una pagi-
na maestra es un archivo con extension .mas-
ter, que funciona de manera muy similar a los
.aspx. Sin embargo, el texto del archivo mas-

ter no comienza con la directiva @Page, sino
con una directiva (@Master. Ademids, la pagina
maestra debe contener al menos un control de
tipo ContentPlaceHolder (veremos este con-
trol en detalle mas adelante). Por lo demas,
master page es igual a un web form: posee su
archivo de codigo subyacente (code behind),
debe contener un tag Form con el atributo ru-
nat="Server”, ctc.

Creacién de
paginas maestras

Si bien podemos crear una pagina maestra
sin utilizar Visual Studio, veremos como ha-

cerlo con ¢l asistente que nos provee cl IDE,

para simplificar el trabajo. Para hacerlo con
Visual Studio, utilizamos la opcién Agre-

gar/Nuevo elemento, del menu Sitio Web, y
seleccionamos Pédgina Principal.
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FIGURA 019 | Visual Studio incluye una plantilla

para crear paginas maestras.
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Al aceptat, Visual Studio creara el archivo .mas-

ter y lo agregara al sitio que estamos desarro-
llando. Si exploramos un poco el archivo de co-
de behind (imaster.cs o .master.vb, segin el len-
guaje con el que trabajemos), veremos que la
clase no hereda de System.Web.UIPage sino de
System.Web.UI.MasterPage. La clase Master-
Page no tiene tantos atributos y métodos como
Page, lo cual tiene sentido, porque en el code
behind de la pagina maestra, no deberfamos co-
locar mucha logica, solo aquella relacionada con
la manipulacion del contenido comun.

Si miramos el coédigo de la master page, vere-
mos que comienza con la directiva (@Page:

<%@ Master Language="C#" CodeFile="Pagina

Maestra. master.cs” Inherits="PaginaMaestra” %>

Como podemos notar, al igual que los web
forms, tiene una referencia a su archivo de
code behind y a la clase de la que heredara el
codigo generado al momento de compilar.
Un poco mas abajo en el mismo archivo, ve-
mos que el codigo es casi idéntico al de un
web form, a excepcion del control Content-

DB
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PlaceHolder, que es el lugar donde colocare-
mos el contenido especifico de cada pagina.
Una pagina maestra debe tener por lo menos
un ContentPlaceHolder, y hasta todos los que
precisemos. Como el ContentPlaceHolder es
el espacio para colocar los controles de la pa-
gina, necesariamente debe estar dentro del
tag form con el atributo runat="Server”. To-
do el codigo HTML y los controles web que
coloquemos alrededor del ContentPlaceHol-
der seran repetidos en cada web form que
utilice la pagina maestra.

Si pasamos a la vista de diseno, veremos que el
ContentPlaceHolder se dibuja como un rec-
tangulo con su ID a modo de titulo, y fuera de
¢l podremos arrastrar controles.

Un ejemplo simple

Para ver las paginas macstras en funcionamien-
to, desarrollaremos un simple ejemplo. Siguien-
do con la master page que creamos al principio,
vamos 2 agregar un titulo sobre el Content-
PlaceHolder y un pie de pagina debajo. El codi-
go de la pagina maestra nos quedara asi:
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EN UN MISMO PROYECTO O SITIO WEB, PODEMOS TENER TODAS
LAS PAGINAS MAESTRAS QUE NECESITEMOS; INCLUSO, ES POSIBLE
CAMBIAR LA PAGINA MAESTRA DE UN FORMULARIO DURANTE LA
EJECUCION DE LA APLICACION.

<%@ Master Language="C#" AutoEventWireup
="true” CodeFile="PaginaMaestra.master.cs”

Inherits="PaginaMaestra” %>

<!DOCTYPE html PUBLIC *“-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN” “http://www.w3.org/TR/
xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml” >
<head runat="server”>
<title>Untitled Page</title>
</head>
<body>
<form id="formi” runat="server”>
<div>
<hi=Aprendiendo a usar péaginas
maestras</hi>
<asp:contentplaceholder id="Content
PlaceHoldert” runat="server”>
</asp:contentplaceholder>
<hr size="1" noshade />
<center=ASP.Net Avanzado - 2007</center=>
</div=>
</form=
</body=>
</html>

sananas readai
Ya tenemos creada una pég%i'a/iﬁ&{é”

debemos hacer que nuestros formularios la
utilicen. Para no complicarnos modificando
un formulario ya hecho, vamos a crear uno
nuevo, diciendo que queremos usar la master
page. Udlizamos otra vez la opcion Add New

Item, del mena Web Site, y seleccionamos el
template WebForm, pero prestando atencion
al checkbox que esta en la parte inferior de
la ventana, con el texto Select Master Page.

Al hacerlo, se abrira una segunda ventana
que no hemos visto atn. En ella aparece la
lista de todas las paginas maestras que tene-
mos en el proyecto, y se nos da la posibili-
dad de seleccionar la que queremos utilizar
para el nuevo formulario. En nuestro caso,
como tenemos una sola, la seleccionamos
directamente.

Cuando hayamos aceptado, el IDE creara el
web form junto con su archivo code behind.
Si miramos el codigo del nuevo formulario,

veremos que no se parece en nada a los que

nE
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FIGURA 021 | Al crear un nuevo formulario, podemos indicar
que queremos seleccionar la master page.
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VISUAL STUDIO 2005 NO SOPORTA EL DISENO VISUAL
DE MASTER PAGES ANIDADAS. TENDREMOS QUE ESPERAR A VISUAL
STUDIO 2008 PARA PODER EDITAR VISUALMENTE LAS PAGINAS
MAESTRAS QUE USAN OTRA PAGINA MAESTRA.

ya conocemos. El cédigo que Visual Studio quier otro formulario web, pero posee un
creo es el siguiente: atributo que no conociamos: MasterPagelile.
Como ya se imaginarin, ¢éste le indica a
<%@ Page Language="C#" MasterPageFile= ASPNET cual es la pagina maestra que se va
" /PaginaMaestra.master” AutoEventWireup a utilizar. Los demas atributos de la directiva
="true” CodeFile="UsoMasterPage.aspx.cs” @Page son los mismos que podemos encon-
Inherits= ”UsoMasterPage” Title="Untitled trar en cualquier otro web form. Luego, hay
Page” %> un control del lado del servidor llamado
Content. Desde el punto de vista del diseno,
<asp:Content ID="Contenti” ContentPlace ¢éste funciona como un panel donde coloca-
HolderID= “ContentPlaceHolderi” Runat= remos el contenido de la pagina en la que es-
»Server”> tamos trabajando. Si observamos los atribu-
</asp:Content> tos del control Content, veremos que uno de

ellos es ContentPlaceHolderID. Este atributo
Analicemos un poco esta porcion de codigo.  hace referencia al control ContentPlaceHol-
Comienza con la directiva @Page como cual-  der de la pagina maestra. ;Cémo funciona

( Selaccionar una pagina principal ! e FIGURA 022 | En esta
Carpetas de proyecto: Contenida dela carpeta: ventana podemos
4 (P Viserver\h\\WebSite3\ fUsoMasterPage master seleccionar la master
b3 App_Data page que vamos a usar

b3 App_GlobalResources en el nuevo formulario.
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esto? Bien, como adelantamos al principio,
cuando la pagina sea renderizada, todo lo
que esté dentro de Content sera colocado en
el lugar del ContentPlaceHolder de la pagina
maestra que tenga el 1D indicado.

Siguiendo con el ejemplo, coloquemos un
poco de HTML y algin web control dentro
del control Content:

<asp:Content ID="Content1” ContentPlaceHolder
ID= *ContentPlaceHolder1” Runat="Server">
Este es el contenido propio de la pagina <br />
<asp:Button runat="server” ID="boton”
Text="Bot6én de Prueba” />

</asp:Content>

Ahora pasemos a la vista de diseno y vere-
mos algo interesante. Aparecera el contenido
que creamos en la master page y el conteni-
do que acabamos de generar, pero con la sal-
vedad de que el de la pagina maestra aparece
como deshabilitado y no podemos modifi-
catlo. Esta es una caracteristica de Visual
Studio que nos permite previsualizar como
quedara la pagina completa cuando sea ren-
derizada (Figura 23).
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FIGURA 023 |Visual Studio nos muestra el contenido de la pagina
maestra junto con el de la que estamos creando.

Vamos a seleccionar el nuevo formulario co-
mo pagina de inicio (haciendo clic derecho

sobre el archivo en el explorador de solucio-
nes y luego eligiendo Establecer como pagi-
na de inicio) y a ejecutar la aplicacion. Cuan-
do la pagina termine de ejecutarse y llegue al
navegador, veremos que tiene un titulo en la

parte superiot, un texto y un botoén en la
parte central, y un texto separado con una li-
nea en la parte inferior.

ejecutamos la ap|icacién, Edicion Wer Favoritos L{f.rramlentas Ayuda 0
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TASPNET Amads

Temas y skins

Veremos cémo aprovechar todo el potencial de ASPNET 2.0

para lograr aplicaciones con una buena experiencia de usuario.

Temas

Los temas se encargan de agrupar skins, hojas
de estlo en cascada (css), imagenes y ottos
recursos, ubicados en subcarpetas de una car-
peta especial del sitio llamada /App_Themes.
Los temas permiten obtener distintas confi-
guraciones visuales para un mismo sitio, que
pueden intercambiarse cuando la aplicacion
ya esta lista, sin modificar nada en los formu-
larios (incluso, podemos cambiar el tema dina-
micamente por codigo). Para crear un tema,
solo debemos hacer clic con ¢l mouse sobre

la carpeta de proyectos, en la ventana Explora-
dor de soluciones, y del ment emergente que se
despliega, elegir la opcion Agregar carpeta
ASPNET/Tema y datle ¢l nombre que quera-
mos, por ejemplo, Principal. Si atin no tenemos
creada la carpeta App_Themes, Visual Studio
nos lo advertird y pedird confirmacion para ge-
nerarla. Al aceptar, sera creada, y dentro de ella
habra una carpeta con el nombre que le haya-
mos dado al tema. Una vez que generamos los
temas, le indicamos a ASPNET cudl de ellos
utilizar. Para hacerlo, tenemos dos alternativas:
indicarlo en cada formulario, mediante un

| Agregar un nuevo tema

1) Desplegamos el ment contextual del
mouse sobre la carpeta del proyecto
ubicada en el Explorador de Soluciones.
Seleccionamos del ment la opcién Agregar
carpeta ASPNET, y del submeni que se
despliega, Tema.
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2) Siempre es conveniente
darle un nombre distintivo al
tema, para poder identificarlo
mejor si es que nuestra
aplicacién va a disponer de
varios temas distintos.
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atributo de le directiva @Page; o en el archivo
web.config para todas las paginas. A esta altura
del curso, el lector ya sabra que indicar el
nombre del tema en cada pagina nos limita
mucho a la hora de cambiarlo, porque debere-

mos hacetlo en todos los formularios. La me-
jor opcion, entonces, es senalarlo en el archivo
de configuracion. Para establecer el nombre
del tema que queremos usar en las paginas,
debemos utilizar el atributo theme del ele-
mento pages, del archivo web.config:

<system.web>

<pages theme="Principal”=>

</pages>
</system.web>

Creacién de temas

Para entender mejor como funcionan los te-
mas y donde radica su fortaleza, hagamos un
pequedio ejercicio. Tal como dijimos anterior-
mente, creamos dos temas, llamados Principal
y Blanco, y dentro de cada uno generamos una
carpeta denominada Imagenes, en la que colo-
caremos una cualquiera, en lo posible, con di-
mensiones iguales, aunque no es importante
para el ejemplo. Lo que si es importante para
ver los temas en accion es que las imagenes
sean diferentes. El explorador de soluciones se
vera como se muestra en la Figura 26. Luego,
definimos una skin para cada uno de los temas
(va veremos luego con mayor detalle qué son
las skins y como las definimos), y en cada una
colocamos el siguiente texto:

\ \ \ 9 iF FALEL>. T &
<asp:Image runat="server” Imééé{l;ig”gﬁéééngsﬁ '*J —I‘W . !

Encabezado.gif” SkinID="Encabezado” />

Aqui, Imagenes/Encabezado.gif hace refe-
rencia a la imagen que agregamos dentro de
la carpeta correspondiente. Notemos que no

\

Es posible intercambiar
los temas cuando la aplicacion
ya estd lista, sin modificar nada
en los formularios.

e o

estamos yendo a la raiz del sitio, sino que parti-
mos de la carpeta del tema; esto es muy impor-
tante y es, en parte, lo que nos ayudara a crear

temas totalmente independientes unos de otros.

Uso de temas

Ahora que ya tenemos nuestros temas creados,
vamos a agregar un nuevo formulario Web al si-
tio y a colocar una imagen en ¢él:

<asp:Image SkinID="Encabezado” runat="server" [>

Notemos, en particular, el atributo SkinlD,
con el valor Encabezado. Si volvemos a mirar
el codigo de ambas skins, veremos que dicho
valor claramente hace referencia al que defini-
mos dentro de las pieles. Solo resta configurar
el tema por usar en el archivo web.config y
ejecutar la aplicacion. Si todo sale bien,

- X | Exploradeor de soluciones
eventos) -| E:EH Eéﬂ [E58==] @*
encWireup="crue" CodeF‘LT' P \\server\h\.\Websita3\
e | App_Data

[-3 App_GlobalResources
4 |y App_Themes

—
-
4 L7 imagenes 1
|l logo_desarrollador_blancojpg

//DTD XHTHML 1.0 Tramsiti

1/1999/xheml™ > = 4 Blanco
‘ticles>
4y Principal
4 7 imagenes
srver™s

E logo_desarrollador_bordo jpg

4[| loginaspx
Propiedades -3 X

anat="server™ BackColor=
|lames="Verdana" Font-Siz
Je="HEEE96B" Font-Bold="

-

hadding="1" cellspacing=
B Varios -

FIGLRA 025 | Nuestro sitio con dos temas y las respectivas imagenes.
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veremos una de las imagenes que agregamos

al tema. Ahora, sin cerrar el navegador de
Internet, cambienos Principal por Blanco, en
el archivo de configuracion, y refrescamos la
pagina. Veremos que se muestra la otra ima-
gen, con lo cual comprobamos que, efectiva-
mente, estamos utilizando otro tema para la
aplicacion. Como podemos notar, los temas
nos permiten crear diferentes estilos visuales
y, luego, utilizar el que queramos. Incluso,
podemos cambiar de tema mediante codigo
y, de ese modo, permitir que los usuarios eli-
jan el que mas les guste.

Skins

LLas skins (pieles) son simples archivos con ex-
tension Lskin que contienen la definicion de
propiedades para controles ASPNET del lado
del servidor. El codigo es similar al que se es-
cribe en los archivos .aspx. Por ejemplo, vea-
mos la siguiente porcion de una skin:

<asp:GridView runat="server”
BackColor="LightGoldenrodYellow”
BorderColor="Tan”
BorderWidth="1px*
CellPadding="2"
ForeColor="Black”
GridLines="None”>
<FooterStyle BackColor="Tan” [>
<SelectedRowStyle BackColor=
"DarkSlateBlue” ForeColor="GhostWhite” />
<PagerStyle BackColor="PaleGoldenrod”
ForeColor="DarkSlateBlue”
HorizontalAlign="Center” />
<HeaderStyle BackColor="Tan"
Font-Bold="True" />
<AlternatingRowStyle
BackColor="PaleGoldenrod” /=

</asp:GridView=>

En el ejemplo, estamos definiendo un con-
junto de propicdades para una grilla (Grid-
View). Como vemos, el codigo es casi igual
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al que usamos cuando colocamos una grilla en

una pagina, a excepcion de que aqui no tene-
mos el atributo ID. En una skin podemos defi-
nir las propiedades de mas de un control. Del
mismo modo, en un mismo tema podemos te-
ner més de un archivo de skin.

Cuando tenemos una skin en nuestro sitio o apli-
cacion Web y agregamos un nuevo control,
ASPNET asociard automaticamente el control
con las propiedades definidas en la skin para ese
tipo de control, y nos ahorraremos volver a defi-
nir todas las propiedades por cada control. Si-
guiendo con el ejemplo, si agregamos el control
GridView a una pagina, ésta automaticamente
tendra la apariencia definida mediante las configu-
raciones del archivo .skin. Por medio de las skins,
logramos que todos los controles del mismo tipo
tengan igual apatiencia y propiedades. Esto puede
hacer pensar que las skins reemplazan a las hojas
de estilos en cascada (CSS), pero no es asi, sino
que ambos elementos se complementan. Veamos
un poco como es este tema. En las hojas de est-
lo, definimos atributos visuales para los elementos
HTML (recordemos que los web controls termi-
nan generando codigo HTML), y para que un
control se vea con el estilo definido en la hoja
CSS, debemos relacionar la clase con €l, en gene-
ral, mediante una propiedad llamada CssClass.
Por otro lado, las pieles permiten establecer pro-
piedades que son particulares de los controles
Web (como grillas o calendarios) y que no nece-
sarlamente son visuales; por ejemplo, podemos
definir la apariencia del paginador de una grilla,
algo que no podemos hacer con CSS. Veamos co6-
mo combinar los estilos en cascada, suponiendo
que tenemos un archivo de estilos llamado
styles.css, con las siguientes clases:

Www.reduy

.grilla

{
background-color: #EFEFEF;
color: Black;

.grilla fila_alternativa

{

background-color: White;

Por otro lado, en el archivo .skin, podemos te-
ner definidas las propiedades para los objetos
de tipo GridView, de esta manera:

<asp:Gridview runat="server” BorderColor="Tan”
BorderWidth="1px" CellPadding="2" CssClass=
*grilla” GridLines="None”=>
<HeaderStyle BackColor="Tan*
Font-Bold="True” /=
<AlternatingRowStyle CssClass="grilla fila
alternativa” />

</asp:GridView>

Como podemos observar, estamos utilizando las
clases de la hoja de estilos para definir atributos
visuales en la skin, que, luego, seran heredados
por todos los controles de tipo GridView:

En un tema, podemos tener mas de una skin de-
finida para un mismo tipo de control. En estos
casos, podemos identificar cada una con un ID,
mediante el atributo SkinlD. Podemos asociar un

control con una skin en particular, relacionando
la propiedad SkinID de ésta con la del control.

serspnSfmMtin.blogspbpt.coim.ar

| pooset

FIGLURA 027 | Teniendo una skin, al agregar un nuevo control, éste

recibe automidticamente todas las propiedades definidas en ella.
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Navegacion por el sitio

Los controles de navegacién determinaran la experiencia del

usuario al recorrer nuestra aplicacion VVeb.

Consideraciones

Una de las principales caracteristicas de todo

sitio de Internet —ya sea de un portal, una pe-
quefa pagina institucional o un completo sis-
tema corporativo— es la navegacion o flujo de

B tjemploiDCE - Yisusl Wed Develoser 7083 Lipress
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FIGURA 028 | En este caso vemos un control SiteMapPath, con su

configuracién por defecto.
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FIGURA 029 | En el asistente seleccionamos la opcién Mapa del sitio

y hacemos clic en Agregar.
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ﬂ.J.JJiBJ'g-!’J del SiteMapPath es la opeién

interaccion entre el usuario y las distintas sec-
ciones/pantallas/modulos que lo componen.
Como desarrolladores, nuestro principal
objetivo sera dar al usuario todas las alter-
nativas posibles para que éste llegue a des-
tino, con el menor nimero posible de clics,
pero sin sobrecargar nuestra pantalla con
vinculos o menus innecesarios.

El control SiteMapPath

Este control soluciona de manera automati-
ca los problemas relacionados con la nave-
gacion en niveles, v permite al usuario saber
exactamente donde se encuentra parado
dentro del sitio y en qué “nivel” o profun-
didad esta situado.

Caracteristicas

Para esto, SiteMapPath nos presenta un pe-
quefio cuadro dinamico donde se mostrari,
segun corresponda al nivel, el titulo de la pa-
gina actual y todas sus “progenitoras”, sepa-
radas mediante una imagen o simbolo perso-
nalizable, como vemos en la Figura 29.

Bendito XML

Al tratarse de una estructura de tipo édrbol, ¢l

uso de un archivo XML para la configuracion
ISiEBa.LOoM..ar
Este archivo, llamado por lo general

Web.sitemap, puede incorporarse a mano,

desde la pantalla Agregar/Nuevo Elemen-

to, seleccionada del men( contextual en la

ventana Explorador de Soluciones, como

observamos en la Figura 30,



Una vez hecho esto, se mostrara automatica-
mente el archivo en el editor de codigo, para
completarlo con la informacion necesaria.
El siguiente fragmento de codigo representa
el mapa de un sitio basico, con so6lo dos ni-

veles de profundidad:

<?xml version=*1.0" encoding="utf-8" ?>
<siteMap xmlns="http://schemas.microsoft.
com/AspNet/SiteMap-File-1.0" =
<siteMapNode url="default.aspx” title=""
description="Sitio de Prueba Sitemap’=>
<siteMapNode url="paginat.aspx”
title=""description="Pagina de
Prueba 1* />
<siteMapNode url="pagina2.aspx”

title=""description="Pagina de

Prueba 2" /=
</siteMapNode>
</siteMap>

El enlace al control se realiza de manera auto-
matica, pero debemos comprobar que los
nombres de cada pagina en el archivo Web.si-
temap estén correctamente escritos. Debemos
verificar minusculas y mayusculas, para ver en
funcionamiento el control SiteMapPath.

Utilizando menus

La implementacion de un ment para nuestro
sitio podia ser, en muchos casos, una tarea
compleja y dificil de mantener. En versiones
anteriores, los llamados menus debian ser
programados a mano en cada pagina o, en
su defecto, dispuestos en forma de tabla
dentro de un conjunto de marcos o Frame-
Set. Con ASPNET 2.0 y el control Menu,
podemos crear un ment dinamico altamente
configurable, en tres sencillos pasos, que

desarrollaremos a continuacion.

f‘
El control SiteMapPath posee

enlace automatico con el
archivo Web.sitemap.
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FIGURA 030 | Posicionados en la Pagina |, nuestro SiteMapPath

nos muestra el camino recorrido, con un link a la pagina principal.

Introduccion del Menu

en el formulario

Para utilizar el control, arrastramos a nuestro
formulario un objeto Menu, de la solapa Ex-
ploracion (en el cuadro de herramientas).

La propiedad PathDirection del control
SiteMapPath nos permite configurar desde qué

perspectiva se mostraran los vinculos en él.
Por defecto, esta propiedad viene establecida
en RootToCurrent, es decir que desde el nodo
padre del arbol se llega hasta la pagina actual.
En contrapartida, la opcion CurrentToRoot
mostrara los vinculos de manera inversa.
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4 Todo el JavaScript necesario E
para el funcionamiento
dindmico del menu es generado
automaticamente en tiempo
de ejecucion.

J

Al hacerlo, se desplegaran las tarcas relacio-

.

nadas con el control Menu, donde podremos
configurar ¢l origen de datos (puede ser una
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FIGURA 031 | El formato automdtico es una alternativa para

brindar estilo a nuestro ment.
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FIGLRA 032 | Configurames un nuevo origen de datos, llamado

OrigenSitio, Estara basado en el archivo Web.sitemap.
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basc de datos o un archivo XML), ¢l tipo
de vista dindmica o estitica, y afadir/qui-
tar elementos.

El origen de datos

Al seleccionar el elemento Nuevo origen
de datos, desde el ment contextual Elegir
origen de datos, se presenta un asistente de
configuracion en donde podemos optar
por un archivo XML cualquiera; es decit,
un archivo propio o el mismo Web.sitemap
utilizado para nuestro control SiteMap-
Path. Al crear el origen de datos a partir de
nuestro Web.sitemap, el control Menu se
mostrara automaticamente en el nodo pa-
dre de dicho documento XML. De la mis-
ma manera en que sucedié con SiteMap-
Path, el correcto funcionamiento del con-
trol Ment dependera de la correlatividad
del archivo Web.sitemap con la realidad.

Enlazando a XML

En el ejemplo utilizamos un objeto de tipo
SiteMapDaraSource para enlazar nuestro
ment con el archivo Web.sitemap. Pero co-
mo ya mencionamos, es posible emplear
cualquier archivo con la estructura correcta
y en formato XMI. para hacerlo.

Si seleccionamos esta opcion del asistente,
serd necesario especificar el archivo XML
que contiene los datos para enlazar.

Treeview

ko @O I A
capacidades del SiteMapPath y el menu.

Nos permite mostrar un hipervinculo a

cada una de las paginas en nuestra aplica-

cion Web vy, a la vez, presentar de manera

jerarquica en cudl de ellas estamos actual-

mente posicionados.



Al 1gual que el meny, Treeview posee com-

portamiento dinamico en JavaScript, com-
pletamente autogenerado y personalizable
en todos sus aspectos.

DataBinding
El control Treeview soporta las mismas
fuentes de datos que el menu, que, como ya

\

i Algunos estilos predisefiados
del control Treeview nos
recuerdan al sitio de MSDN, a
la lista de correos de Outlook
o al mismo mensajero

mencionamos, son un archivo XML propio
o la representacion del mapa del sitio:
Web.sitemap.

instantaneo, MSN Messenger.

N, >,

Consideraciones finales
Todos los controles aqui mencionados son
complementos ideales para trabajar de ma-
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nera 6ptima con Master Pages. Si realiza-
mos una buena combinacion de paginas
maestras y controles de navegacion, tal co-
mo lo fuimos desarrollando en este capi-
tulo, lograremos solucionar los problemas
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mas frecuentes de exploracion del sitio y
mejorar ademas notablemente la experien-
cia de navegacion del usuatrio.
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Acceso a datos

Veamos qué herramientas nos brinda ASPNET para mostrar

la informacién de una base en una pagina VWeb.

Data binding

las paginas del sitio Web. Por ejemplo, en ASP
3.0 o ASP “tradicional”, si querfamos mostrar

Podemos traducit data binding como enlace a una lista desplegable con valores tomados de
datos, para hacer referencia a la capacidad una tabla de la base de datos, debiamos reco-
que tienen ciertos controles de ASPNET de rrer la tabla y, por cada registro, generar los
asociar alguna de sus propiedades con un ori- tags option para renderizar el contenido de la
gen de datos, como un campo de una tabla manera correcta. Mediante data binding, sim-
de un DataSet o un objeto de la capa de ne- plemente indicamos cual es la tabla, v

gocios. El enlace a datos nos permite simpli- ASPNET se encarga de recorrerla v de gene-
ficar gran parte del trabajo a la hora de mos- rar los tags HTML por nosotros, lo cual re-
trar informacion proveniente de una base en presenta una ventaja mas que considerable.

Coémo funciona el DataBinding

CODIGO | NOMBRE

| Argentina
2 Alemania
Base
de Datos J
i DataBinding |
[ WebControl ]
<select>

www.red

</[select>

logspot.com.ar

FIGLRA 025 | El data binding nos permite enlazar registros de una base de datos con controles Web,

lo cual facilita la generacion de cédigo HTML que refleje la informacién de la base.
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ASPNET 2 INCORPORO LA CAPACIDAD DE HACER ENLACE
A DATOS BIDIRECCIONAL.ANTES MOSTRABAMOS DATOS
DESDE LOS VALORES DE LOS CAMPOS, PERO AHORA PODEMOS
ACTUALIZAR LA INFORMACION DE LA BASE DE DATOS
DESDE LAS PROPIEDADES DE LOS CONTROLES.

Data binding sencillo

Visual Studio permite hacer el enlace a datos
tanto por codigo como de manera visual utili-
zando un asistente. A los efectos de entender
mejor el funcionamiento, veremos primero
c6mo hacer data binding mediante codigo, ya
que los asistentes suelen ocultarnos un poco
el codigo que hay detras. Luego veremos al-
gunos controles de ASPNET 2.0 que permi-
ten hacer el enlace visualmente, pero de una
manera mucho mas ordenada y clara.

Sin importar el tipo de control que vamos a
enlazar a datos, el proceso es siempre el mis-
mo, y consta de dos pasos bien definidos: pri-
mero, establecer la propiedad DataSource
(origen de datos) del control y, luego, llamar
al método DataBind, también del control. La
invocacion a este método es fundamental

porque es el encargado de concretar el enlace en-
tre los datos y el control. Hagamos un breve
ejercicio para empezar a ver data binding en ac-
cion. Vamos a crear un nuevo proyecto desde
Visual Web Developer Studio 2005, y le coloca-
remos un control de tipo DropdownList:

<asp :DropDownList runat="server”

ID="clientes”></asp:DropDownList>

Para simplificar, vamos a asumir que tenemos un
método llamado ObtenerClientes, que devuelve
un DataTable con la lista de clientes tomada de
la base de datos (para practicat, el lector puede
hacer todos los pasos, desde crear la base, hasta
llenar el DataTable mediante ADONET). Asu-
mamos también que la tabla tiene la estructura
que se observa en la Figura 37.

DropDownlList
CODIGO | NOMBRE
I Juan Perez

somez & Gomez S.A.

smium.blogspot.com.ar

Kiosco “Novedades”

FIGURA 036 | Estructura de la tabla que vamos a usar para enlazar al DropDownlList.

______________________________________________________________________________________|
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El control DropDownlList renderiza un tag
HTML llamado “<select>" junto con los
correspondientes tags option. Fstos tienen

dos atributos fundamentales: uno es el texto
por mostrar en la lista, y el otro es un valor,
que No se muestra pero que nos permitira
identificar univocamente cada uno de los
elementos que la integran.

Por ejemplo, el siguiente codigo HTML pro-
duce una lista desplegable de tres elementos:

<select>
<option value="1">Bariloche</option=>
<option value="2">Alpachiri</option=>
<pption value="3">Bahia Blanca</option>

</select>

Cuando se abra la pagina que contiene esta
porcion de HTML en el navegador, vere-

mos una lista desplegable (de tipo Combo
Box) con los nombres de las tres ciudades.
El valor que le hemos dado a cada uno de

los atributos value no aparece en la pagina,
pero podremos usarlo en el codigo de nues-
tra aplicacion, como veremos luego.
Volviendo al enlace de datos, para que el
DropDownlList renderice el codigo HTML
cortectamente a partir de un origen de da-
tos (nuestra tabla de clientes), debemos in-
dicarle qué campo de la tabla usar para el
texto que se mostrard, y qué campos debera

utilizar para el atributo value.

Veamos como queda el codigo y, después,
analizaremos cada linea en particular:

[ IC#

DataTable tabla = ObtenerClientes();
clientes.DataSource = tabla;
clientes.DataValueField = “Codigo”;
clientes.DataTextField = “Nombre”;

clientes.DataBind();

‘VB.Net
Dim tabla as DataTable = ObtenerClientes()

3 Pagina sin titulo - Microsoft Internet Explorer FIGURA 037 | Nuestra aplicacién con data

Archivo
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Direccion [ @ http://localhost:2374/WebSiteS/Default.aspx
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clientes.DataValueField = “Codigo”
clientes.DataTextField = “Nombre”

clientes.DataBind()

La primera linea, como ya mencionamos, in-
voca al método ObtenerClientes, para con-
seguir los registros de la tabla de clientes de
la base. La segunda linea le indica al control
que utilice el objeto tabla (de tipo DataTa-
ble) para llenar la lista. Luego, mediante la
propiedad DataValueField, se le indica al
control que tome los valores del campo Co-
digo para asignar los atributos value de los
tags option que genere para cada registro.
La siguiente linea senala al control que utili-
ce el campo Nombre para tomar los valores
que debe emplear como texto de cada ele-
mento de la lista. Por ultimo, la llamada al
método DataBind se encarga de tomar los
datos de la tabla y de asegurar que se gene-
ren los tags HTML correspondientes. Si eje-
cutamos la aplicacion y navegamos a la pagi-
na que acabamos de crear, veremos la lista
desplegable con los valores de la tabla.

Controles de origen de datos
ASPNET 2.0 incorporé un conjunto de con-
troles que funcionan como origen de datos y
permiten enlazarlos luego a los controles, to-
do de manera visual y declarativa. La unica
restriccion es que el control al que enlazare-
mos los datos debe soportar la propiedad
DataSoucelD. Ademas, poseen la enorme
ventaja de encapsular mucha logica para ha-
cer por N0sotros operaciones como pagina-
do, ordenamiento y edicion de datos directa-
mente sobre la base (actualizaciones, insct-
ciones y eliminaciones). Por lo tanto, repre-
sentan una mejora sustancial con respecto a
las versiones anteriores de ASPNET, en las
que debiamos hacer todas esas operaciones a
mano, capturando eventos del lado del servi-
dor. Podemos encontrar estos nuevos con-

Al usar DataBinding, debemos
tener siempre presente el ciclo
de vida de la péagina
y la propiedad IsPostback,
para no hacer enlaces
innecesarios cuando los datos

ya se han cargado.

. Py

troles en la seccidn Datos del cuadro de
controles de Visual Studio.

Veamos a continuacion cuales son y como
se utilizan los controles de origen de datos.

El control SqlDataSource

Permite crear un origen de datos para enla-
zar los controles a partir de una base de da-
tos relacional, que no necesariamente debe
ser SQL Server, ya que se puede conectar a
través de cualquier provider de ADONET
(como OleDb y ODBC).

Como ya mencionamos, este control evita
tener que escribir el codigo de acceso a da-
tos en el archivo code behind de la pagina,

Es importante tener en cuenta que no necesa-
riamente debemos enlazar los controles con un

objeto DataTable, sino que también podemos
hacerlo con un DataSet (indicando, ademas, el
nombre de la tabla) e, incluso, con listas de ob-
jetos u objetos simples; por ejemplo, podriamos
enlazar con una instancia de la clase Cliente.
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\ que nos ayudara a definir los valores de las
propicdades imprescindibles para su funcio-

Para no r'EPetir las consultas, namiento. Luego, podremos udlizar otras
podemos crear procedimientos propiedades para trabajar sobre deralles mas
finos de su comportamiento.
almacenados en la base Veamos, entonces, los pasos que debemos
y configurar SqglDataSource scguir para configurar apropiadamente cl
para que los invoque. SqlDataSource. Lo arrastr@os desde l_a
barra de controles a una pagina cualquiera
\ /‘ (donde queramos utilizarlo). Si estamos en
modo disefio, Visual Studio nos mostrara
el tipico rectangulo gris, representando un
dado que mediante propiedades, podemos control que no sera visible en tiempo de
especificar las consultas SQL (o los stored ejecucion, y al pasar el mouse sobre €l,

procedures) necesarias para realizar toda la
manipulacion de los datos, tanto su recupe-

aparecera una pequena flecha azul a la de-
techa. Este icono es el acceso directo a un

racion como su actualizacion. menu contextual que, en el caso del SqlDa-
taSource, tiene una sola opcioén: Configurar
Al igual que los demis controles de origen Origen de Datos. Haciendo clic en ella, pa-
de datos, SglDataSource posee un asistente samos directamente al asistente.
Default.aspx Defaultaspy.cs FIGURA 038 | La seccién Data
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El primer dato que nos solicita el asistente
es la cadena de conexion a la base. En este
punto tenemos dos opciones: scleccionar
una de las que ya estén creadas en el pro-
yecto (configuradas en el archivo web.con-
fig) o crear una nueva, como haremos en
este caso. Haciendo clic en el boton Nueva
conexion, se abre un pequeno cuadro de
dialogo donde podemos seleccionar el tipo
de proveedor; elegimos Microsoft SQL
Server y aceptamos. A continuacion, se
despliega otro cuadro de dialogo en el que
deberemos seleccionar el servidor y la base
de datos a la cual queremos conectarnos.
Una vez que seleccionamos la base de da-
tos y hacemos clic en Siguiente, el asistente
nos pregunta si deseamos guardar la cade-
na de conexion en el archivo de configura-
cién. Es recomendable hacerlo, ya que asi
quedara guardada y podremos utilizar
siempre la misma.

En el siguiente paso, tenemos la opcion de
especificar una consulta SQL o procedi-
miento almacenado, o de seleccionar de
qué tabla y de qué campos queremos traer
los datos. En el segundo caso, el asistente
genera automaticamente una consulta SQL
segun las columnas que indiquemos. Aqui
podemos seleccionar la opcidon que mas
nos guste o nos resulte mas conveniente,
pero siempre recordemos que es aconscja-
ble emplear procedimientos almacenados.
Para este ejemplo, elegimos uno que trae
una lista de productos (ProductID y Pro-
ductName) de la base de datos Northwind.
Si optamos por el procedimiento almace-
nado o la consulta SQL, tendremos la posi-
bilidad, también, de escribir las consultas
para la actualizacion de los datos, pero por
el momento no vamos a hacer nada de eso,
solo los traeremos desde la base. Esto es
todo lo que necesitamos para configurar el
control SqlDataSource

Si ahora consultamos el codigo HIML de
la pagina, veremos algo asi:

<asp:SqlDataSource ID="8glDataSourcel”

runat="server”

ConnectionString="<%$ ConnectionStrings:

CursoConnectionString %="
ProviderName="System.Data.SqlClient”
SelectCommand="spRecuperarPaises”

SelectCommandType="StoredProcedure”>
</asp:SglDataSource>

Aqui se observa con claridad que el asis-
tente les dio valores a las propiedades de
acuerdo con las selecciones que hicimos.
Particularmente interesan las propiedades
ConnectionString y SelectCommand. Si
analizamos ¢l codigo anterior, notaremos
que el valor de la propiedad Connection
String contiene unos caracteres especiales:
“<90$”. Estos le indican 2 ASPNET que

Muchos sostienen que los asistentes son para
ayudar a los principiantes a lograr una aplica-
cién funcional en pocos minutos, y que los
profesionales deben escribir cédigo. Esto es
cierto en muchos casos, pero con los contro-
les de Data Source, esa afirmacién no tiene
validez, porque el asistente no genera codigo,
sino que presenta una interfaz amigable para
darles valores a las propiedades imprescindi-
bles para el funcionamiento del control. Ade-
mds, por mas que no lo usemos, podemos lo-

grar el mismo cometido sin escribir cédigo,
solo configurando propiedades.
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LAS PROPIEDADES MAS IMPORTANTES DEL CONTROL
SQLDATASOURCE SON CONNECTIONSTRING Y SELECTCOMMAND.
SI USAMOS CONSULTAS SIMPLES, PODEMOS OMITIR EL VALOR
DE LA PROPIEDAD SELECTCOMMANDTYPE, YA QUE EL CONTROL
LO INFERIRA AUTOMATICAMENTE.

7 M-

Agregar conexign T i)

Especifique la informacion para establecer conexion con el origen de
datos seleccionadae o haga clic en "Cambiar” para elegir un origen yv/o un
proveedor de datos diferente.

Origen de datos:
‘MicrasoftSQLServer {sqglclient)

I Cambiar... l

Nombre del servidaor:

‘mronmnncw\smzxpnsss

I
- | Actualizar ‘

Conexion con el servidor

@ Utilizar autenticacion de Windows

() Utilizar autenticacion de SOL Server

Establecer conexidn con una base de datos

@ Seleccionar o escribir nombre de base d& datos:
‘Northwinci - ‘

(") Asociar con un archivo de basa de datos:

| Aceptar 1 Cancelar ‘

I Probar conexicn

a1 -

WWW. redissarsi)

FIGURA 039 | El asistente del SqlDataSource
nos permite seleccionar el servidor y la base de datos,

y crea la cadena de conexién por nosotros.
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lo que sigue no es directamente el valor de
la propiedad, sino el lugar de donde debe
tomar el valor; en este caso, de la cadena
de conexion llamada CursoConnection
String, dentro de la seccion Connection
Strings del archivo de configuracion.

Ya tenemos creado nuestro origen de da-
tos, ahora solo resta enlazarlo a un control
para verlo en accion. Arrastramos a la pa-
gina un control DropDownList desde la
barra de controles. Al igual que sucede con
el SqlDataSource, podemos desplegar un
menu contextual donde figura la opcién
Seleccionar Origen de datos. Al hacetlo, se
abre un cuadro de didlogo con tres listas
desplegables. En la primera estan los con-
troles de origen de datos que hay en la pé-
gina; en nuestro caso, solo uno, asi que lo
elegimos. Las siguientes dos listas nos per-
miten seleccionar el campo para mostrar
en la lista y para tomar como valor de los
clementos (tal como vimos en la seccion
anterior). Seleccionamos los campos que
cotrrespondan y ¢jecutamos la aplicacion.

" & il Sl T, T g Cotadis G 110 . AT

lista desplegable con los registros que de-
volvid la consulta o procedimiento almace-
nado que le definimos a SqlDataSource. Lo
interesante de todo esto es que no hemos
escrito una sola linea de codigo en el archi-
vo de code behind.
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Parametrizar las consultas

Para ser sinceros, pocas veces en nuestro
trabajo de desarrollo tendremos tareas tan
sencillas como enlazar un control a todos
los datos de una tabla, haciendo una sim-
ple consulta SQL. Por lo general, debere-
mos traer un dato en particular, depen-
diendo de algun valor ingresado por el
usuario o que se encuentre en otra tabla
que ya se esta mostrando en la pagina. En
estos casos, ¢l ejemplo que vimos anterior-
mente no resulta de gran utilidad, de mo-
do que debemos tener alguna forma de
paramettizar la consulta o la lamada al
procedimiento almacenado para traer solo
los datos que sean necesarios.

Por suerte, los controles de origen de datos
permiten tomar datos de distintos lugares y
usarlos para modificar la consulta en fun-
cion de esos valores, Es posible utilizar un
parametro del Query String, un valor alma-
cenado en la sesion, una cookie o cualquicra
de los controles del formulatio.

Hagamos un cjercicio para entender ¢l

FIGURA 040 | Mediante [ER e L

anaes o

‘oS _aneaees
Sas Sonsusonw

e

funcionamiento de la parametrizacion de

consultas con SqlDataSource. Partimos del
esquema de tablas de la Figura 42, con una
tabla de Provincias y otra de Localidades,
donde cada localidad tiene una referencia a
la provincia en la que se encuentra.

Lo primero que vamos a hacer es colocar

un control SqlDataSource para recuperar la

La forma de especificar los parametros en SQL
Server es mediante el prefijo “@" en el nombre
de las variables usadas en la consulta. Por ejem-

plo, si escribimos “SELECT * FROM Usuarios
WHERE Nombre = @nombreUsuario”, esta-
mos introduciendo un parametro llamado
@nombreUsuario. Esto nos permitira dar dis-
tintos valores al parametro para obtener solo
los datos necesarios.

1
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POCAS VECES TENDREMOS TAREAS TAN SENCILLAS
COMO ENLAZAR UN CONTROL A LOS DATOS DE UNA TABLA
CON UNA CONSULTA SQL. POR LO GENERAL, DEBEREMOS TRAER
UN DATO, DEPENDIENDO DE ALGUN VALOR INGRESADO
POR EL USUARIO O QUE SE ENCUENTRE EN OTRA TABLA.

lista de todas las provincias, y asociarlas a
un DropDownlList para que el usuario se-
leccione. En este caso, los pasos son los
mismos que vimos en la seccion antetior,
usando el campo ID como DataValueField,
y el campo nombre como DataTextField.
Si el lector no logra asociar el DropDown-
List a la tabla de provincias, recomenda-
mos volver a leer los parrafos anteriores y
seguir ¢l ejemplo paso a paso para incorpo-
rar los conceptos,

El segundo paso consiste en configurar un
control SqlDataSource para recuperar los
registros de la tabla Localidades, pero solo
los que corresponden a la provincia selec-
cionada en el DropDownList. Arrastramos
un nuevo control SqlDataSource a la pagi-
na y abrimos el asistente. Si hasta ahora hi-
cimos todo bien, cuando configuremos el
SglDataSource de Provincias, tendremos ya

cteado un objeto Connection String en el
archivo de configuracion, asi que directa-
mente lo seleccionamos de la lista que
nos muestra el asistente. En el siguiente
paso, de la lista de tablas disponibles se-
leccionamos Localidades. En la parte in-
ferior de la ventana, apareceran listados
todos los campos que contiene; elegimos
solo ID y Nombre.

En la misma ventana del asistente, sobre
el borde derecho, hay tres botones: WHE-
RE, ORDER BY y Avanzado. El primero
nos permite generar la condicion légica de
la clausula WHERE de la instruccion
SQL; el segundo se utiliza para determinar
cl ordenamiento de los campos; y el alti-
mo lo veremos mas adelante. Haciendo
clic en WHERE, accedemos a otra venta-
na donde podemos especificar filtros so-
bre los campos de la tabla (Figura 43).

Localidades
7 ID

Provincias

Nombre

pronyWW.redjiserspre

FIGURA 041 | Para este ejemplo, cada localidad tiene una referencia a la provincia en la que se encuentra.

ot.com.ar



EL ASISTENTE DE CONFIGURACION DEL CONTROL SQLDATASOURCE
DETECTA EL TIPO DE LAS COLUMNASY SOLO NOS MUESTRA LOS
OPERADORES RELACIONALES VALIDOS PARA ESE TIPO DE DATOS,

CON LO CUAL SE MINIMIZA EL RIESGO DE ERROR.

Como se observa en la figura, esta ventana del valor que se tomari para el filtro, entre
nos permite seleccionar en primera instan- uno de los siguientes: Ninguno, Control,

cia la columna sobre la que queremos ha- Cookie, Formulario, Perfil del usuario,

cer el filtro (en nuestro caso, el IDProvin- Query String o Session. Como tenemos el
cia, para relacionarlo con la provincia se- valor del 1D de provincia en el SelectedVa-
leccionada); luego, permite elegir el opera- lue del control DropDownlList, selecciona-
dor relacional por aplicar, nosotros usare- mos Control. Cuando elegimos el origen del
mos ¢l “igual”. Un detalle interesante es valor, en el cuadro Propiedades del parime-
que el asistente s6lo nos muestra los opera- tro, se nos permite seleccionar el control del
dores vilidos para el tipo de datos de la cual queremos tomarlo. Indicamos cmbPro-
columna que hemos seleccionado, lo que vincias (o el nombre que le hayamos dado)
reduce la posibilidad de errores de tipos. y, automaticamente, ¢l asistente asignara cl
La siguiente lista nos ofrece elegir el origen valor embProvincias.SelectedValue como

Agregar clausula WHERE (o
Agregue una o mas condiciones a la clausula WHERE para la instruccién. Para cada condicién puede especificar un

valor literal o un valor con paramatros. Los valoras con parametros obtienen sus valores en tiempo de ajecucion segun
sus propiedades.

Columna: Propiedades del parametro
|IDvaInc|a - i Id. dz centrol:

Operador: embProvincias - |
|= = l Valor pradeterminada:

Origen: |
|Cnntrol *|

Exprasion SQL: Valor:

|[IDProvincIa} =@|DPravincia i |cmbProvIn:las.Seledealue Agregar
- pLoTEE i - : L . Sg—— vy i - g 2 oy .1 _" 2 3 a % .

FIGURA 042 |
El asistente nos permite
configurar los filtros de

la consulta, en funcién

de controles u otros Acaptar | [ Cancelar ]

valores de la pagina,
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Cuando la pégina se renderice en el browser, veremos
dos listas: la primera, con provincias, y la segunda,
con localidades. Al cambiar la provincia, veremos coémo
la pagina es enviada al servidor vy, al regresar, tendremos
las localidades correspondientes.

7

"3" Pagina
Archiva

eAtrés - @ - ‘i ‘i @I p Busqueda @Favoritos L2

Provincias [ Buenos Aires

Localidades

valor del parimetro. Por ultimo, hacemos clic
en el boton Agregar para confirmar el filtro
por parametro y finalizamos el asistente.

Sélo nos resta agregar un nuevo control
DropDownlList a la pagina y asociarlo con el
segundo SqlDataSource. Para que la pigina
se actualice automaticamente cuando el usua-
rio seleccione una provincia, al primero de
los controles DropDownList que hemos co-
locado le asignamos el valor True en la pro-
piedad Autopostback.

sin titulo - Microsoft Internet Explorer

Edicién Ver Favoritos Herramientas Ayuda

jListo! Ahora ejecutamos la aplicacién para
ver que todo funcione como esperamos,
Cuando la pégina se renderice en el browser,
veremos dos listas: la primera, con provin-
cias, v la segunda, con localidades. Al cam-
biar la provincia seleccionada, veremos c6mo
la pagina es enviada al servidor vy, al regresar,
tendremos las localidades correspondientes
en la segunda lista.

Y lo mejor de todo es que esto lo pudimos
hacer jsin una linea de codigo!

FIGURA 043 | Al ejecutar la
aplicacion, veremos como los
datos de la segunda lista se
filtran en funcion del valor

seleccionado en la primera.

Direccion g, http://localhost:2374 /WebhSiteS/Default.aspx
=

v ‘

Azul v

Tandil
Mar de las Pampas

www.reduserspremium.l
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