Argentina $8,90 (recargo al interior §

Curso tedrico y practico de programacion

Desarrollador

Con toda la potencia &\
de Visual Basic .NETy C# N

. \ i\ E (W
La mejor forma de aprender 1.8.8.8.8 {0
a programar desde cero Basadoen el progroma

Desarrollador Cinco Estrellas bl
de Microsoft B

ASPNET Avanzado g

Configuracion - Autenticacion
Paginas maestras

Administrar el estado

Global.asax. - \iewState
Sesion - Cookies

SBN 9789871347418 =& ‘
e b
ke 1 Rk I [ A ™ ]
I nim H = . [~} g | L ;
o8 6% u 'y _L
9 ¥789871347438 . TN ﬁ.a-




RedUSERS

TECNOLOGIA

SUSCRIBITE

SIN CARGO A CUMQUIERA
TECNOLOGIA o NEWSLETTERS
Y RECIBi EN TU CORRED
ottt | vty s scus | ELECTRONCD T hhwmsn
g - referentes // Reviews de
1 cviiie s i et /v = (N
Rogistrate, paricipo y comparts s opiniones.  TECNOLOGICO ACTUALIZADA

: AL INSTANTE

RedUSERS ewew oz
| - e -
o e

Nokia advierte que ¢l Nexus 7 | | .a-u .
infringe algunas de sus putentes BRI o

-"#_'-.- ——s S
w*_# E - T
I e i .
i T
et
| AN
o g6t & “ndl es & i 3
. ol . . t]
| T Argentina’
““u‘rll:'! e ln ADES

INGRESA A
raﬂusars.cnm!susurihirse-al-news!ener
iY REGISTRATE YA!

i N\, z /q 3

Encuestas Tutoriales  Agenda de eventos Videos iY mucho mas!

Seguinos en:

@ rEd users.com £ www.facebook com/redusers

] www.twitter.com/redusers
(i www.youtube.com/redusersvideos




Controles de usuario
Técnicas avanzadas

El uso de controles de usuario tiene una serie de dificultades

que debemos sortear para lograr su correcto funcionamiento.

Persistencia y ViewState (" ElViewState resguarda -

El ViewState es una herramienta autogenera- la segu ridad de los datos

da pat NET, capaz de persistir los valores al encriptarlos y desencriptarlos
seleccionados en cada control de nuestro for- -

mulario Web, de manera automatica. de manera automatica. ,f
En pocas palabras, todos los controles de ser- i\\» -

vidor (incluyendo los de usuario) son persisti-
dos en el ViewState, de modo tal que, cuando

estamos del “lado del servidor”, podemos ac- //CODIGO EN C#
ceder y modificar todas las propiedades publi- public MiPropiedad Text {
cas que los componen. get {
Esta capacidad, que parece funcionar automa- return (String) ViewState[“MiPropiedad “];
ticamente, también es adaptable a las necesi- }
dades de nuestra aplicacion y podemos usarla set {
en cualquier momento. ViewState[“MiPropiedad “] = value;
iy
Persistiendo propiedades }

El siguiente codigo representa una propiedad
publica, persistida en el ViewState de nuestro
User Control creado anteriormente (ucEjemplo).
La propiedad MiPropiedad, de tipo String, sera
almacenada en el ViewState en el método Set, y
recuperada en el método Get.

Si alguna vez visualizamos el cédigo fuente de

‘CODIGO VISUAL BASIC 2005 una pagina renderizada, es decir, el HTML resul-
Public Property MiPropiedad As String tante de la ejecucién, habremos notado la in-
Get mensa cantidad de codigo afiadido al original
Return CStr(ViewState(“MiPropiedad “)) presente en Visual Studio. Parte de ese cédigo
End Get - ' UWel e generado (en general, la mas llamativa e ilegible)
Set es la representacion encriptada del ViewState,
ViewState(“MiPropiedad “) = Value conformada por un nimero de pares clave-va-

End Set lor con todas las propiedades de cada control
End Property en el formulario.
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FIGURA 036 | RichTextBox, un control de usuario gratuito que

permite editar texto HTML. Esta disponible en www.codeproject.com.

De Web Forms a controles
de usuario

Convertir todo un formulario Web en un
control es una técnica sistematica, que puede
sernos util si necesitamos incluir toda la fun-
cionalidad ya desarrollada en una pagina den-
tro de otra, o en un contenedor que tenga,
ademas, otros controles.

Antes de nada, debemos renombrar el formula-
rio a una extension de control de usuario, es de-
cir, reemplazar el .aspx por .ascx. A continua-

cion, eliminamos del codigo HTML todas las eti-
quetas “inadecuadas™ para un control de usuatio;

es decir, HI'ML, BODY y FORM. Acto seguido,

reemplazamos la directiva (@Page del encabeza-
do de la pagina por la directiva @Control. A su
vez, quitamos los atributos AutoEventWireup,
CodcFile e Inherits, y sus correspondientes valo-
res. Para finalizar, agregamos la propiedad class-
Name en la directiva del encabezado y establece-

mos un valor para el nombre de la clase. El codi-

go original de nuestra pagina era el siguiente:

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true"

<body>

<form id="form1” runat="server">

<div=>
<asp:TextBox ID="txtUsr® runat=
"server”></asp:TextBox>
<pr [=
<asp:TextBox ID="txtPwd" runat=
"server”></asp:TextBox><br /(>
<asp:Button ID="btnLogin” runat="server”
Text="Login" /[=</div>

</Torm>

</body>
</html>

Transformado para ser un control de usuario,
el codigo quedara de la siguiente manera:

<%@ Control Language="C#" ClassName=
"PruebaConversion®” %>
<div>

<asp:TextBox ID="txtUsr” runat=
*server”></asp:TextBox>
<br /(=
<asp:TextBox ID="txtPwd” runat=
"server”></asp:TextBox><br />
<asp:Button ID="btnLogin” runat="server”
Text="Login* />

</div>

¢Y el code behind?

En caso de que nuestro formulario Web po-
sea code behind, en un archivo separado, te-
nemos que renombrar el archivo de codigo
de ASPX.VB a ASCX.VB, y cambiar la forma

en que hereda la clase que representa a la pa-

CodeFi1e="Conver Gih7aspX 167  Inenttss | &) ' ginnyres decir que en verde heredaride ladlay ), 2 1

“Convertir” %>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1998/xhtml” >
<head runat="server">

<title>Pagina sin titulo</title=

</head>
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se Page, lo hara de UserControl.

Para finalizar, en los atributos del encabezado
anadimos una propiedad llamada CodeFile y
establecemos en el valor el nombre del archi-

vo renombrado a ASCX.VB,
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ASPNET Avanzado

Técnicas, consejos y herramientas para desarrollar sitios VVebs
utilizando todo el potencial de este entorno.

@ Autenticacién

En este apartado, veremos como autenticar a > Tipos de autenticacion
las personas para saber si las autorizamos o > Autenticacién por formularios
no a acceder a determinada informacion o a > Roles

realizar alguna operacion.

@ Manteniendo el estado

Las aplicaciones ASPMNET necesitan del = Almacenar el estado
protocclo HTTP para poder comunicar el > Los diferentes tipos de estado
lado del cliente con el lado del servidor. > Global.asax

Aprenderemos a trabajar con él. > Trabajar con cookies

@ Paginas maestras

Las paginas maestras son plantillas donde > Crear pdginas maestras
podemos definir el contenido comin a todas las > Aplicar la plantilla
paginas, de manera sencilla y centralizada. > Ejemplos practicos

Veremos como utilizarlas.

Veremos cémo aplicar todo el potencial de = Crear y aplicar temas

ASPNET para lograr aplicaciones Web con una > Codmo trabajar con skins

buena experiencia para el usuario. > Skins con ID

.y J J EJ _id

@ Acceso a datos

Conoceremos las posibilidades que brinda > Data binding
ASENET para el manejo de datos en nuestros > Controles de origen de datos
formularios VWeb. > Parametrizando las consultas

v
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Configuracion de ASP

Iniciaremos el capitulo con algunas cuestiones especiales que

hacen a la configuracion del framework .NET.

El framework NET provee soporte para
gestionar la configuracion tanto de la aplica-
cion (parametros necesarios para configurar
nuestro sistema) como del motor de ejecu-
ci6én en si. Podemos realizar toda la configu-
racion a través de archivos en formato XML,
lo que nos facilita atn mas la tarea de modi-
ficar parametros, ya que solo precisaremos
un simple editor de texto, Desde la version
2.0, ASPNET nos permite editar parametros
de configuracion de la aplicacion desde la
ventana de propiedades en Internet Informa-
tion Server (IIS), y esto ayuda mucho mas a
las tareas de administracién.

51 bien el formato de los archivos de configu-
racidn es XML, no es necesario tratarlos como
documentos de ese tipo, ya que el framework
provee clases especiales para acceder a los va-
lores de configuracion. Estas clases serin repa-
sadas mas adelante.

Con respecto a ASPNET, hay dos archivos
de configuracion principales que influyen en
el modo en que se ejecutara la aplicacion.
Uno, llamado web.config, contiene la confi-
guracion propia de la aplicacion; el otro ar-
chivo, machine.config (C:\WINDOWSY
Microsoft NETY Framework\v2.0.50727%
CONFIG\), incluye parimetros globales pa-
ra ¢l motor de ejecucion de ASPNET. Al ser
globales, estos parametros afectaran a cual-

quiera de las aphcacnﬁ?ﬁeﬁ yfi}_’ ﬁfﬁ,ggxﬁfll 5

esa maquina. Debemos tener en cuenta que
si bien el archivo machine.config es de este
tipo, cualquiera de los parimetros que en ¢l
estan definidos pueden ser sobrescritos en el
archivo web.config, y al momento de la eje-
cucion, se tomardn de ahf y no de la configu-

En los archivos de configuracion
puede haber informacién
sensible, de manera que deben
estar bien resguardados
de los usuarios maliciosos.

racion global (es decir, el archivo web.config
tiene prioridad sobre machine.config).

Para ejecutar una aplicacion ASPNET, no es
necesario que el archivo web.config exista,
porque muchos de los parametros estan en
machine.config. Sin embargo, si estamos tra-
bajando con Visual Studio 2005, éste nos
exigira tener un web.config para depurar la
aplicacién, v nos dara la opcién de agregarlo
automdticamente al momento de ¢jecutar la
aplicacion Web.

| Gareral | Cumom Errort | Authenzation [ nerticalicn | Acpleation | state Management | Locatiars
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FIGURA 001 | Desde IS es posible editar los parametros
de las aplicaciones ASPNET.
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Todo archivo .config
es un documento XML,

y como tal, se deben respetar
los estindares XML, como
tener un Unico elemento raiz,
apertura y cierre de tags.

& #

El archivo web.config

Como vimos hasta al momento, el archivo
web.config nos permite configurar parametros

propios de la aplicacion, asi como sobrescribir

<allnw UsErmersn {3
4/authortpactons

Lista [ Cal 43 £an 43 e

FIGLRA 002 | Visual Studio provee intellisense también

para el archivo web.config.

valores de la configuracion del motor de ejecu-

cion. En lo que respecta al comportamiento
del motor de ejecucion para nuestra aplica-
cién, mediante este archivo, podemos configu-
rar parametros tales como el tipo de autentica-
cion por utilizar, la duracion de la sesion, qué
usuarios tienen permiso de acceso a determi-
nados recursos, y decenas de valores mas. Si
bien con un archivo de configuracion por aphi-
cacion es suficiente, es muy comun utilizar
mads de uno, distribuidos en las diferentes sub-
carpetas de la estructura de archivos. De este
modo, es posible tener configuraciones perso-
nalizadas para las diferentes areas de la aplica-
cion. Uno de los usos mas habituales de esta
técnica es especificar distintos pardimetros de
seguridad y de acceso en cada subcarpeta o
grupo de formularios Web.

El archivo web.config consta de tres secciones
bien definidas, todas dentro de un elemento
raiz llamado configuration. Fn la Tabla 1 esta
definido cada uno de cllos.

Creacién de parametros propios
Los parimetros propios de nuestra aplicacion
deben colocarse dentro de la seccion appSet-
tings, que consta de una coleccion de elemen-
tos de tipo nombre-valor (key-value, en inglés).
Esto significa que cada parametro que agre-
guemos tendra un nombre o clave y, por su-
puesto, su valor. El objetivo del nombre es te-
ner una unica forma de referenciarlo luego en
el cédigo de la aplicacion para leer su valor.

| Secciones del archivo web.config

Archivoiweb.config

Elemento: conﬁuration

appSettings connectionStrings system.web

Aqui colocamos los parémetros

que necesitamos utilizar

Aqui colocamos las cadenas

de conexidon a bases de datos,

Configuracion de los parimetros

propios del motor de

en la alicacién. opcidn de encriptacion, etc. ejecucion ASPNET,
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Para ilustrar el uso de los parametros pro-

pios, imaginemos que nuestra aplicacion per-
mite subir archivos que se almacenan en el
servidor para, luego, ser procesados. Si hace-
mos nuestra tarea bien, la ubicacion en el
disco donde se guardatan esos archivos tiene
que ser configurable. Para lograrlo, agrega-
mos un parametro en la seccion appSettings
del archivo web.config:

<appSettings>
<add key="RutaArchivosSubidos”
value="C:\Documentos\Subidos”/>

</appSettings>

En el ejemplo anterior, hemos creado un para-
metro llamado RutaArchivosSubidos, al que le
asignamos el valor C:\Documentos\Subidos.
De esta misma forma, podemos colocar todos
los parametros necesarios.

Acceso a la configuracion
Ahora bien, de nada sirve crear parimetros en
el archivo de configuracion si luego no podre-

.NET ofrece todo lo necesario
para leer los pardametros de la
configuracién de manera segura.

mos leerlos. El framework NET ofrece todo
lo necesario para leer los pardmetros de la
configuraciéon de manera simple y segura, abs-
trayendo detalles especificos como la ubica-
ci6n del archivo o los tags XML.

En las primeras versiones de ASPNET, podia-
mos utilizar una clase llamada Configuration
Settings, dentro del espacio de nombres
System.Configuration, para acceder a la sec-
cion AppSettings. En la version 2.0 esta clase
fue marcada como obsoleta, y se incluy6 una
nueva, llamada ConfigurationManager, que
brinda un mayor y mejor soporte para acceder
a los distintos archivos y elementos de confi-
guracion. Por ejemplo, con ella podemos acce-
der a la configuracion a nivel de maquina (el
archivo machine.config).
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Volviendo al ejemplo de la ruta de almacena-

miento de los archivos, para poder obtener el
valor configurado, utilizamos la propiedad
AppSettings de la clase ConfigurationMana-
ger. Esta es una coleccién de valores a los
que se puede acceder tanto por el nombre

(la key que asignamos en el archivo web.con-
fig) como por su posicion. Una buena practi-
ca es acceder siempre pot el nombre o key
del parametro, debido a razones de compati-
bilidad y claridad del codigo. Es mas claro un
nombre que un numero; ademas, no nos li-
mita a agregar nuevos valores insertandolos
entre los que ya existen.

Entonces, para leer el valor del parametro Ru-
taArchivosSubidos, escribimos lo siguiente:

[/ C#
string ruta = ConfigurationManager.

AppSettings|[ “RutaArchivosSubidos™];

/! VB.Net
Dim ruta As String = ConfigurationManager.

AppSettings(“RutaArchivosSubidos”);

stera de turnos para Cantros Medicos - MicrosoftInternet Explarer

Edicién  Mer Favoritos Herramientas  Ayuda

@_9 - @i) -_ |£‘ lg @ gsﬂsqueda_ @Fa‘fri-‘.—os ﬁ_J {-_m_ ’”i |_p

Esto es todo lo que necesitamos para acceder
a los valores configurados dentro de la seccion
appScttings del archivo web.config. Es impor-
tante tener en cuenta que el tipo de dato de
los valores de AppSettings es string, En este
caso, no precisamos hacer nada porque esta-
mos trabajando con una cadena de texto, pero
para valores de otros tipos de datos, tendre-
mos que hacer la conversion correspondiente.

Configuraciones avanzadas

Si bien la seccion appSettings nos permite
configurar muchos de los parametros necesa-
rios en nuestra aplicacion, en ocasiones, el
esquema clave-valor resulta muy simple ¢ in-
suficiente para cubrir requerimientos mas
avanzados y complejos. Imaginemos que
queremos configurar una ruta diferente para
cada tipo de archivo que se pueda subir al
servidor (para simplificar, asumamos que s6-
lo se permiten archivos .doc, .pdf y .xIs) y
que, ademds, queremos poder determinar,
por cada tipo de archivo, si se permite so-
brescribir otros existentes.

FIGURA 004 | Durante la ejecucion,
podemos leer los parametros

y utilizarlos en nuestra aplicacién.

Direccién [& http:/ /v f-digital.com.ar/JUNIC/login.php

Ruta de almacenamiento de arhcivos: C:\Documentos'\Subidos

HAY TENER EN CUENTA QUE EL TIPO DE DATO
DE LOS VALORES DE APPSETTINGS ES STRING. PARA LEER

n.ar

Y ALMACENAR VALORES DE OTROS TIPOS DE DATOS,
DEBEREMOS HACER LA CONVERSION CORRESPONDIENTE.
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Obviamente, con pates clave-valor podriamos

hacetlo, pero el resultado setfa un archivo difi-
cil de entender y de mantener, al igual que el
codigo necesario para leer la configuracion.
Para solucionar problemas como éste,
ASPNET incluye un par de clases llamadas
ContigurationSection y ConfigurationElement,
que nos permiten definir clases con las propie-
dades que queremos hacer configurables, espe-
cificando mediante atributos como se debe le-
er del archivo de configuracion. Luego, sim-
plemente usando el método GetSection de la
clase ConfigurationManager, podemos leer
nuestra configuracion, con la ventaja de que ya
tendremos un objeto con sus propiedades
fuertemente tipadas. Los detalles acerca de co-
mo utilizar estas clases escapa al alcance de es-
te curso, pero en la documentacion de Visual
Studio y en el sitio de MSDN es posible en-
contrar explicaciones y ejemplos.

FIGURA 005 |
En el sitio de MSDN
hay mds informacién

figuratisesactio

Archiva  Edician  Jer Eaverites

Herramizntas

La seccion System.Web

Como vimos al principio, la seccion
System.Web permite configurar algunos pa-
rametros del motor de ejecucion de
ASPNET que afectan directamente €l com-
portamiento de nuestra aplicacion y su des-
arrollo. En proximos capitulos, veremos ¢o-
mo utilizar los distintos clementos de esta
seccion para configurar temas tales como el
tipo de autenticacién o ¢l tipo de almacena-
miento de estado del lado del servidor.
Ademas de parimetros para la ejecucion, en la
seccion System.Web podemos configurar
otros valores que hacen al desarrollo y la com-
pilacién de la aplicacion, como los assemblies
necesarios (recordemos que el nuevo modelo
de web sites no posee un archivo de proyec-

to), el tipo base de todas las pginas, la pagina
maestra por defecto, y otros valores mas.
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Autenticacion

Veremos como definir los permisos de usos de nuestro
sistema a los diferentes usuarios.

Cuando desarrollamos aplicaciones medianas
o grandes, vemos la necesidad de determinar
quién es la persona que esta usando el sistema,
para saber si lo autorizamos o no a acceder a
cierta informacion o para realizar alguna ope-
racion. En estos casos, tendremos que apelar a
dos conceptos fundamentales —autenticacion y
autorizacion—, y ponerlos en practica.

¢{Qué entendemos por
autenticacion?

Autenticar es el acto de determinar que algo es
auténtico o veridico, es decir, que realmente es

lo que dice ser. Asi como nosotros somos iden-
tificados o autenticados en el mundo real a tra-
ves de nuestro documento para realizar cual-
quier tramite, en el campo de la seguridad in-
formatica podemos decir que autenticacion es
el proceso de determinar que la identidad de al-
guien (o de algo) es auténtica, que esa autentici-
dad puede ser verificada por las politicas de se-
guridad del sistema y que la identidad indicada
se corresponde con una de las conocidas.

Si bien existen otras formas mas complejas (y
seguras) de autenticacion, la mas comin es me-
diante el uso de un nombre de usuario y una
contrasena o password. El usuario se identifica
a través de su nombre y confirma su identidad
mediante la contrasena. El sistema posee un

Proceso de autenticacion

iOiga! Quiero usar el
sistema. Soy Juan Pérez

Mi contrasefia
es a#l12B%

juserspremin

No estoy seguro.
iDemuéstremelo!

Bienvenido

FICURA 006 | En el proceso de autenticacion, el sistema se asegura de que la identidad del usuario sea vilida.
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registro de los usuarios conocidos, cada uno con

su respectiva contrasena. Cuando el usuario pro-
vee ambos valores, si éstos coinciden con los al-
macenados, el sistema puede concluir que la
identidad es auténtica, es decir que el usuario
ha sido autenticado. En las proximas secciones
estudiaremos las diferentes herramientas que
nos ofrece ASPNET para determinar la identi-
dad del usuario y como autenticatlo.

Una vez que hemos autenticado la identidad
del usuario, estamos en condiciones de verificar
si esta autorizado para realizar la operacion que
intenta hacer o si tiene acceso a los datos que
ha solicitado. Este proceso se conoce como
autorizacion. Obviamente, no podemos auto-
rizar a alguien que no conocemos; es por eso
que la autenticacion es lo primero que debe-
mos hacer para llevar a cabo la autorizacion.

Autenticacion en ASPNET

En ASPNET encontramos diferentes opciones
en cuanto a tipos de autenticacion: por formu-

larios, integrada de Windows y Passport. Vea-
mos brevemente cada una y, luego, estudiare-

mos la primera con mas detalle.

Autenticacion por formularios

FEn este tipo de autenticacion, el desarrollador
es responsable de solicitar al usuario sus cre-
denciales para poder validar su autenticidad.
Debemos crear una pagina en la aplicacion
donde el usuario pueda ingresar su nombre y
contrasefia y, luego, tenemos que utilizar esos
valores para verificar que correspondan con
los de un usuario conocido.

Autenticacion integrada

de Windows

Con este tipo de integracion, el navegador se
encarga de recolectar las credenciales de usua-
rio v enviarlas al servidor. El programador no
necesita hacer nada para validar el usuario. En
general, se utiliza en entornos controlados (por
¢jemplo, en intranets), donde la validacion se

Autenticacion integrada
de Windows

Autenticacion mediante
Formulario de validacion

FIGURA 007 | Ejemplo de

F Wb
los tres tipos de autenticacién B
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realiza contra algin servidor dedicado a tal
efecto, como puede ser un Active Directory de
Windows.

Autenticacion por Passport
Microsoft ofrece un servicio global de auten-
ticacion que permite identificarse en multi-
ples sitios Web mediante una tnica cuenta o
nombre de usuario. Ademas, el almacena-
miento de los datos de los usuarios se efec-
maa en servidores provistos por la empresa,
1o que permite que los desarrolladores se
desliguen de la tarea de almacenar y recupe-
rar los datos de los usuarios. Quizd por no
ser un servicio gratuito, Passport no tuvo
una gran aceptacion como alternativa de au-

tenticacion.
Cada tipo de autenticacién que nos ofrece

ASPNET tene sus ventajas v desventajas.
Veamos algunas de ellas en la Tabla 2.

Tipos de autenticacion

Elegir el tipo
de autenticacidon

Entrando en el desarrollo de una aplicacion con
soporte para autenticacion en ASPNET, una de
las primeras tareas que debemos hacer es selec-
cionar ¢l tipo de autenticacion que vamos a utli-
zar, evaluando las ventajas y desventajas de cada
uno y qué necesitamos en nuestra aplicacion.
Una vez que hayamos tomado una decision,
debemos indicitselo al motor de ejecucién de
ASPNET mediante el archivo de configura-
cion de nuestra aplicacion (web.config). Para
hacerlo, contamos con un elemento especial
que podemos colocar dentro de system.web,
denominado authentication. Este posee un
atributo llamado mode, en el que deberemos
especificar el tipo de autenticacién. Por ejem-
plo, podriamos tener el archivo de configura-
cidn que se muestra a continuacion.

Mediante formulario Integrada de Windows Mediante Passort

Quizas es la que mis flexibilidad

y libertad nos da a la hora de decidir
comoe y donde pedir las credenciales
al usuario, como asi también para la
creacion y baja de éstos. Como
desventaja podemos citar que
deberemos ser nosotros quienes
implementemos todo lo relacionado

a la autenticacion.

Ventaja; Es la mas ficil de utilizar

y la mas segura. Es segura porque,

al momento de enviarse las
credenciales al servidor, no se manda
el nombre de usuario y la contrasefa,
sino un “token’" de seguridad creado
por el usuario (cuando se logued

en Windows). Por lo tanto, si alguien

analiza los paquetes que viajan por la

Ofrece la ventaja de que el usuario
no tiene que recordar diferentes
nombres (y, posiblemente,
contrasefias) para cada uno de los
sitios que visita. Solo debera
registrarse en el primero y, luego,
mantendra sus credenciales
mientras no cierre el navegador.

La gran desventaja de Passport es

red, no vera informacion sensible,

i la fontras

Desventaja: Dificulta la gestion de

usuarios en aplicaciones publicas en

Internet, ya que los usuarios deben

ser dados de alta desde fuera de la

que, al ser un servicio de terceros,
a 13 volintad del _f_]_,:_]_r
proveedor, ademas de al costo que

tiene utilizarlo.

aplicacion.



<?xml version="1,0"7>
<configuration>
<appSettings /=
<connectionStrings/>
<system.web>
<authentication mode="Windows" />
</system.web>

</configuration>

Aqui le estamos indicando a ASPNET que
queremos utilizar autenticacion integrada de
Windows. Los valores que puede tomar el
atributo mode son None (sin autenticacion),
Forms (por formularios), Windows (integra-
da de Windows) y Passport.

Autenticacion
por formularios

Veremos a continuacion como trabajar con
autenticacion por formularios. En las ver-

FIGURA 008 | El sitio de DCE

utiliza autenticacion por Passport.

siones 1.0 y 1.1 del framework .NET, toda
la I6gica de administracién de usuarios y
control de login debia ser implementada
por nosotros mismos. Desde la version 2.0,
se incluy6 un excelente soporte para el tra-

bajo con autenticacion de usuarios (aunque
si lo deseamos, también podemos hacerlo
en forma manual, como en las versiones
anteriores). Estudiaremos primero los con-
ceptos fundamentales que se aplican a cual-

quicra de las versiones y, luego, veremos co-

mo hacerlo en la version 2.0.

Configurando la autenticacién

Lo primero que debemos hacer es configu-
rar la aplicacion para que use autenticacion
por formularios. Esto se hace en la seccion
authentication del archivo web.config, uti-
lizando el valor Forms. Si ejecutamos la
aplicacion asi como esta, veremos que no
ocurre nada nuevo.

Para ver como funciona la seguridad en
ASPNET, vamos a prohibir el acceso de
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EL NOMBRE LOGIN.ASPX ES ELVALOR POR DEFECTO UTILIZADO POR
ASPNET COMO PAGINA DE LOGIN O IDENTIFICACION DE USUARIO.
PARA CAMBIARLO, DEBEMOS ESPECIFICARLO COMO UN ATRIBUTO
DEL ELEMENTO FORMS DENTRO DEL ELEMENTO AUTHENTICATION,
EN EL ARCHIVO WEB.CONFIG.

usuarios anonimos a nuestra aplicacion. En este
caso, vamos a utilizar otra seccion del archivo
de configuracion: authorization, que nos pet-
mite especificar el nivel de acceso a la aplica-
cién. Por ejemplo, podemos dar acceso a todos

los usuarios o no permifir usuarios anoNIMos.

(@ UNIC St debornos oo b Catre STe b o2 bIeraaelEIn e ek E I rer
Archive  Edicidn  Wer Faworitos Herramiantss  Ayuds
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Server Error in '/CursoAvanzado' Application.

The resource cannot be found.

Description: HTTP 4(4. Tha reasurce you ara iceking for {or one of 2 dopondenciea) coulc hive been removed. had ila nd
Tobnwing USL ang maks sa= Mal | s spelsd corredily

Requested URL: Coradvmzadalogn saps

FIGLIRA 00% | Si no creamos la pagina de login, obtendremos un
error cuando el sitio requiera que nos identifiquemos como usuario.

En nuestro ejemplo, vamos a negar el acce-
so a los usuarios anonimos:

<authorization>
<deny users="?" [>

<fauthorization>

El signo de interrogacion es el simbolo que
se utiliza para especificar usuarios andénimos.
Mediante el elemento deny (denegar), esta-
mos prohibiendo ¢l acceso a los usuarios no
autenticados. Tengamos en cuenta que den-
tro del elemento authorization podemos co-
locar varias clausulas de seguridad.

En el ejemplo siguiente, estamos negando el
acceso a los usuarios anonimos y al usuario
Juan, pero lo permitimos a todos los que
tengan el rol Gerentes (luego estudiaremos
el concepto de rol).

abla 3 | Posibles combinaciones que se pueden utilizar

Users
7 #*
Permite e

allow Permite el acceso a

usuarios andnimos, todos |os usuarios.

Prohibe el acceso a  Prohibe el acceso de

deny

usuarios anonimos.  cualquier usuario.
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Nombre de usuario
Permite el acces

usuario con el nombre indicado,

Prohibe el acceso del usuario

con el nombre indicado.

Roles
Nombre de rol

Pepimite al agceso’a

cualquier usuario

que tenga el rol indicado,

Prohibe el acceso de
fos usuarios que tengan

el rol indicado.



<authorization=>
<deny users="?" /=
<deny users="Juan”/>
<allow roles="Gerentes”/>

</authorization=>

Si ejecutamos la aplicacion, veremos que da un
error diciendo que el recurso no se encuentra;
se refiere al formulario login.aspx. El funcio-
namiento de la aplicacion es el siguiente.
Cuando intentamos acceder a una pagina, el
motor de ASPNET se fija, en la configura-
cion, quiénes tienen acceso a ella. Luego, de-
termina si estamos accediendo como un usua-
rio anonimo o como uno autenticado, y cruza
esta informacion con la configuracion, para
determinar si nos autoriza o no a acceder a la
pagina. Si somos un usuario anonimo, y el ac-
ceso anonimo esta denegado, el motor de
ASPNET direccionara automaticamente el
browser a una pagina llamada login.aspx, para
que ingresemos nuestras credenciales. Noso-
tros seremos los responsables de crear la pagi-
na login.aspx con el contenido necesario para
que el usuario indique sus credenciales y poda-
mos autenticarlo.

Si ahora creamos un nuevo web form llamado

login.aspx, le colocamos dos cajas de texto
para que el usuario ingrese su nombre y con-
trasefa, y ejecutamos la aplicacion, veremos
que, efectivamente, seremos redireccionados a
este nuevo formulario.

Autenticacion del usuario

Cuando el usuario ingresa sus datos en el
formulario login.aspx, en el code behind de-
bemos validar que éstos correspondan a los
de un usuario; si es asi, guardamos la infor-
macién de login y redireccionamos a la pagi-
na original (la que el usuario quiso ver cuan-
do fue redirecionado al formulario de login).
Afortunadamente, para realizar esta tarea,
ASPNET cuenta con un método que hace
casi todo el trabajo por nosotros: Forms
Authentication.RedirectFromLoginPage. Liste
recibe como parametro el nombre del usua-
rio y crea una cookie en el browser para no
perder la informacion de autenticacion. Lue-
go, utiliza el parametro ReturnUrl (lo vere-
mos en el cuadro de direccion de la Figura
011) para devolver al usuario a la pagina origi-
nal. Para entender este concepto, agreguemos

FIGURA 010 |
Mediante la <authentication mode="Forms”>
configuracién, <forms loginUrl="Identificacion.aspx” | />

podios cambiar <«/authentication>

el nombre de la . .
<authorization>

pagina de login <deny users="?" />

que se va a <deny users="Juan"/>
utilizar. <allow roles="Gerentes"/>
<fauthorization>
<role+ anager enabled-
<campi M&Aﬂud;ﬂ

<t--

The <authentication» section
of the security authentication mode used by
ASP.HET to identify an incoming user,

»

5t cookieless
5 defaultUrl §
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" enableCrossAppRedirects =
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ASPNET NOS BRINDA UN METODO PARA REDIRECCIONAR A LOS
USUARIOS A LA PAGINA DE LOGIN DEL SISTEMA, CUANDO ESTE ES
REQUERIDO. SE LLAMA FORMSAUTHENTICATION.REDIRECTFROM
LOGINPAGEY HACE CASI TODO EL TRABAJO POR NOSOTROS.

las siguientes lineas en el archivo de code be-
hind del formulario de login:

protected void btnAceptar_Click(object
sender, EventArgs e)
{

FormsAuthentication.RedirectFromLogin

Page(txtUsuario.Text, false);

Estas lineas capturan el evento clic del boton
Aceptar y llevan a cabo el registro del usua-
rio como identidad autenticada (asumamos
que txtUsuario es el cuadro de texto donde
el usuario ingresa su nombre). Al ejecutar la
aplicacion, veremos que, luego de ingresar
un nombre cualquiera de usuario, nos redi-
recciona a la pagina a la que querfamos acce-
der en un principio.

Un detalle muy importante: si como nombre
de usuario escribimos Juan, el browser se que-

CANEESE: i i
Archive  Edicitn  Mer  Favoritos  Herramierdas  Syuda

K;? o G} = |)(] l;] @ pB«squedn Ohmrlwl L

-LJE

dari en la pagina de login. ;Por qué sucede es-
to? Bien, porque antes configuramos la aplica-
ci6én para denegar el acceso al usuario Juan

—

(deny users="Juan”).

Vemos, entonces, que el motor de ASPNET se
encarga de la autorizacion de los usuarios de
manera automatica en funcion de lo que haya-

mos declarado en el archivo de configuracion.

Obtener datos del usuario

Una vez que el usuario esta autenticado, es
muy probable que en el codigo de la aplica-
cion necesitemos conocer su identidad, ya
sea para mostrarla en la pagina, guardar un
registro de auditoria o lo que sea. Para eso, el
framework provee una interfaz llamada Prin-
cipal; ésta, a su vez, posee una propiedad de
tipo Identity, que nos brinda informacién so-
bre la identidad del usuario. Para acceder a
estos datos, podemos hacerlo a través de la
propiedad Context.User de la pagina:

FIGURA QI | |
Mediante Principal

Diregeion |0_| Db e allcs 32900 urSvanzado Tefau b2 aspe
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UN ROL PUEDE DEFINIRSE COMO UNA CARACTERISTICA QUE PUEDE
TENER UN USUARIO O GRUPO DE USUARIOS, COMO GERENTES,
ADMINISTRADORES, CONTADORES, ETC.

protected void Page Load{object sender,

EventArgs e)

{
if (Context.User.Identity.
IsAuthenticated)
Response.Write(Context.User.
Identity.Name);
}

Como vemos en ¢l codigo, mediante Iden-
tity podemos saber si el usuario estd auten-
ticado y cudl es su nombre. A través de
Principal, sabremos también si estd en un
determinado rol.

Roles

El esquema de seguridad de NET nos per-
mite trabajar con el concepto de rol. Un rol
puede definirse como una caracteristica que
puede tener un usuario o grupo de usuarios.
Por ejemplo, podemos tener el rol Gerentes,
Administradores o Contadores. El objetivo
de los roles es facilitar la gestién de la auto-
rizacion de usuarios, para no tener que habi-
litar o deshabilitar el acceso a cada uno de
ellos. Asi, podemos permitir o denegar acce-

Autenticacion
en ASPNET 2.0

Como mencionamos antes, ASPNET 2.0 in-
cluye herramientas de autenticacion mucho
mas elaboradas, que facilitan el trabajo del
programador. Esto se logré mediante la in-
clusion de una bateria de controles listos pa-
ra usar. Entre ellos, hay uno para login, otro
para mostrar el usuario actual e, incluso, uno
para crear un nUEvVo usuario.

Junto a los nuevos controles, se introdujo el

concepto de provider de seguridad. Se tra-
ta de clases que se encargan de toda la ges-
tion de usuarios, como su almacenamiento y
administracion, validacion y algunas tareas
mas. ASPNET 2.0, por defecto, incluye un
provider llamado AspNetProvider, que tra-
baja en conjunto con SQL Server. Veamos
brevemente como utilizarlos.

Lo primero que debemos hacer es crear una
cadena de conexion llamada LocalSqlSever,
colocarla dentro del elemento connec-
tionStrings del archivo de configuracion y

sos por rol, y reducir la cantidad de confi d hacerla apuntar a un servidor m L Ser-
raciones y lineas de cochgo (}ﬁ ém pOt.COm ar

llevar a cabo la autorizacion (o no) a los dis-
tintos recursos de la aplicacion. La interfaz
IPrincipal posee un método llamado IsIn-
Role, que podemos emplear para averiguar
si el usuario esta en un determinado rol.

d10 (a la que se accede yendo a Incio/Pro-
gramas/Microsoft Visual Studio 2005/
Visual Studio tools), ejecutamos el progra-
ma aspnet_regsql. Se abrird un asistente
que nos ayudari a crear las tablas y stored
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Herrami entas

en el disenador como en el code behind) y
arrastramos un control de login desde la
barra de herramientas. Esto es todo lo que
necesitamos hacer para que los usuarios
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puedan identificarse en el sistema. Todo lo
demas estd a cargo del control y el provi-
der de seguridad. Si ejecutamos la aplica-
cion, veremos que aparece el control de lo-

gin, y al ingresar los datos del usuario que

FIGURA 017 | El control de login nos ahorra mucho trabajo.

procedures que AspNetProvider
necesita para gestionar los usuarios. Una
vez hecho esto, vamos a Visual Studio y
accedemos a la pagina de configuracion
de la aplicacion, desde Microsoft Visual
Web Developer Express 2005/ Sitio
Web/Configuracion ASPNET. Allf
ejecutamos el asistente.

A través de este asistente, podemos elegir el
tipo de autenticacion y crear algunos usua-
rios v roles. Vamos a generar un usuario
cualquicra para hacer la prucba.

Volviendo a nuestro formulario login.aspx,

borramos lo que habiamos creado (tanto
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hemos creado anteriormente, pasaremos a
la otra pagina, como un usuario autentica-
do; en caso contrario, el control de login
mostrara un mensaje indicando que las cre-
denciales no son validas.

Una de las mayores ventajas de este esquema
es que podemos implementar nuestro pro-
pio provider de seguridad para que trabaje
seglin nuestras necesidades, configurarlo en
el archivo web.config v utilizar los controles
de login del mismo modo. Ademas, estos
controles brindan propiedades y funcionali-
dad para la mayoria de las tareas relaciona-
das con la autenticacion de usuarios (recupe-
racion de clave, login automitico para la

proxima vez, creacion de usuarios, etc.).
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FIGURA 012 | Mediante la herramienta de configuracién, podemos ajustar los pardmetros de seguridad.
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Mantener el estado

Veremos como trabajan las aplicaciones ASPNET para

comunicar el lado del cliente con el del servidor.

Las aplicaciones ASPNET necesitan el proto-
colo HTTP para comunicar el lado del cliente
con el del servidor. Este protocolo es, esen-
cialmente, desconectado; esto significa que el
cliente se conecta al servidor, pide el recurso
que necesita (una pagina, una imagen, etc.), el
servidor se lo entrega y se desconecta, con lo
cual finaliza la comunicacion.

En ASPNET, cuando un usuario solicita una
pagina, del lado del servidor se crea un en-
torno de ejecucion y se asigna un espacio de
memoria. Para atender el pedido del usuario,
ASPNET ejecuta el codigo generado a partir
del diseno y del code behind de la pagina.
Durante la ejecucion, todos los objetos y las
variables se colocan en el espacio de memo-
ria que tiene asignada la solicitud o request.

Cuando el formulario termina de ejecutarse,
se entrega el resultado al cliente y se libera la
memoria utilizada, con lo cual se desechan
todos los objetos creados. Por ejemplo, si en
el code behind de la pagina declaramos una
variable de tipo DaraSet y la cargamos con
datos que tracmos de SQL Servet, durante
un postback posterior, la variable estara sin
inicializar (en null o Nothing, dependiendo
del lenguaje), porque, al terminar la ejecucion
anterior, fue desechada vy, al comenzar la ac-
tual, fue declarada otra vez.

Con este esquema de cjecucion, cuando la pa-
gina se envia al cliente, perdemos cualquier va-
lor que necesitemos almacenar para la proxima
solicitud. Como en la mayorfa de las aplicacio-
nes se precisa mantener el estado de ciertos

Comunicacién con el servidor

get /Pagina.aspx

Devuelve y desconecta

get /Pagina.aspx

WL radu

{
mta..-"!avaleﬂ
5

as
}

{

int a;
/la ulgnadén fue

erspremiyit

[ Ivalor fue desec ado

}

FIGLIRA 014 | Cuando la ejecucion termina, la conexién se corta y las variables

se desechan. Al siguiente pedido, las variables tendrin otra vez su valor inicial.

om.ar
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El estado de la aplicacion
Es un espacio de memoria compartido por

d Para utilizar el estado de la )
aplicacion desde fuera de una
clase que herede desde Page,

deberemos hacerlo a través de

todos los usuarios de la aplicacion; hay uno
por aplicacion ASPNET. Aqui podremos

guardar cualquier valor y, luego, recuperatlo

\
N

HttpContext.Current.Application

/

valores de la ejecucion actual, ASPNET inclu-
ye algunas herramientas para facilitarnos la ta-
rea. Asi es que podremos almacenar datos en
la memoria del servidor o en el cliente, depen-
diendo de los requerimientos de cada caso. A
continuacion, estudiaremos cuales son las al-
ternativas con las que contamos, y como utili-
zar cada una y sacar el mayor provecho.

Almacenar estado del lado
del servidor

La memoria del servidor permite mantener
el estado de la aplicacion. Existen tres tipos
de almacenamiento en este caso: el estado de
la aplicacion, el estado de la sesion y la ca-
ché; veamos cada uno.

ASPNET nos permite mantener el estado de la
ejecucion tanto del lado del cliente como del
lado del servidor. Pero a la hora de almacenar

un valor para no perder el estado, deberemos
evaluar cuidadosamente cémo y dénde guardar-
lo, porque cada una de las alternativas tiene sus
ventajas y desventajas, y afecta el rendimiento y
la escalabilidad de la aplicacion.
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en algin postback o en una pagina distinta. Al
ser un espacio compartido, debemos tener
cuidado con la manipulacion, ya que lo que se
ejecuta para un usuario no debe afectar nega-
tivamente la ejecucion de los demas.

Para acceder al estado de la aplicacion, la
clase Page expone una propiedad llamada
Application, de tipo HttpApplicationState
(recordemos que todos los web forms here-
dan de Page). Este tipo representa una co-
leccion diccionario o nombre-valor: es decir
que para agregar elementos, debemos aso-
ciarles un nombre. Luego, para recuperar ¢l
valor, lo hacemos a través del nombre. Los
valores que podemos almacenar en el estado
de la aplicacién son de tipo Object; o sca
que podremos guardar cualquier cosa, pero
teniendo en cuenta que, al momento de la
lectura, deberemos hacer la conversion co-
rrespondiente.

Veamos con un ejemplo sencillo como utili-
zar el estado de la aplicacion. En el siguiente
fragmento de codigo, guardamos en el esta-
do de la aplicacion la fecha de la tltima visi-
ta al sitio, y en la siguiente linea, leemos cl
valor de la cantidad de visitas contabilizadas
hasta el momento:

Application[“UltimaVisita”] = DateTime.Now;
int visitas = (int)Application

[“TotalDeVisitas"];

Como podemos notar, estamos almacenando
una fecha bajo el nombre UlimaVisita, y re-
cuperando el valor que fue guardado anterior-
mente con el nombre TotalDeVisitas, al con-
vertitlo de Object a int.



Se nos presenta entonces un problema relaciona-
do con la concurrencia. Por ejemplo, si un usua-
1io necesita hacer varias operaciones seguidas so-
bre el estado de la aplicacion, y otro esta ejecu-
tando la misma porcion de codigo, se podria lle-
gar a valotes inconsistentes, con el consiguiente
resultado no deseado. Para evitar este tipo de
conflictos, bloqueamos el estado de la aplicacion
y lo desbloqueamos al finalizar. Cuando otro
usuario quiera acceder al estado de la aplicacion,
ASPNET lo dejara en espera hasta que el prime-
ra la libere. La clase HttpApplicationState posee
un par de métodos llamados Lock() y UnLock()

para bloquear y desbloquear, respectivamente:

Application.Lock();
Application[“UltimaVisita”] = DateTime.Now;
int visitas = (int)Application
[“TotalDeVisitas”];

Application.UnLock(};

El estado de la sesion
Este estado es muy utll para guardar valores
que son propios de la aplicacion en siy, por lo

oy

tanto, comunes a todos los usuarios. Fn oca-

siones, deberemos mantener el estado de valo-
res propios de cada usuario (por ejemplo, los
productos que tiene en su carrito de compras),
lo que llamamos “estado de la sesion”. Para
hacetlo, la clase Page cuenta con la propiedad
Session, de tpo HttpSessionState, que funcio-
na de manera muy similar a Application. Es
una coleccion de pares nombre-valor, pero
con la diferencia de que la Session de un usua-
rio es totalmente independiente de la de los
demas. La forma de utilizarla es similar al uso
de Application, con la diferencia de que no de-
beremos hacer el Lock porque no comparti-
mos la sesion con nadie:

Session[“Carrito”] = carrito;
Carrito carrito = Session[“Carrito”] as

Carrito;

Caché

Muchas veces necesitamos guardar del lado del
servidor informacion comun a todos los usua-
rios, costosa de conseguir y que puede cambiar

Estado de aplicaciéon

inta = Application [“Total"]

Application [“Total”] = 10; T
Application [“Fecha”] = “14/01/2000”; Context Application
Total 10
= Fecha 14/01/2000

— W redusSergs

FIGURA 015 | El estado de aplicacion es compartido por todos los usuarios.
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Los elementos de la caché
son eliminados por ASPNET
cuando se cumple la politica

de expiracion.

J
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con el paso del tiempo. Para estos casos,
ASPNET ofrece un espacio de memotia lla-
mado caché. También es una coleccion de ele-
mentos de tipo nombre-valor, pero a diferen-
cia del estado de la aplicacion y de la sesion,
permite definir politicas de ciclo de vida de los
clementos que contiene. El mismo motor de
ASPNET se encarga de gestionatlo, eliminan-
do aquellos elementos cuyo tiempo de dura-
ci6n haya expirado.

Veamos un ejemplo acerca de como agregar
un clemento a la caché:

Cache.Add(

“provincias”,

listaProvincias,
null,
System.Web.Caching.Cache.

NoAbsoluteExpiration,
TimeSpan.FromSeconds(30),
CachelItemPriority.Default,
null );

En este caso, estamos agregando el objeto lis-
taProvincias bajo el nombre o clave “provin-
cias”. Aqui el parametro mas importante es el
quinto, con el cual le estamos indicando a
ASPNET que dentro de 30 segundos la infor-

macion habra expirado.

Global.asax

En ocasiones, necesitamos ejecutar alguna
porcion de codigo para hacer alguna iniciali-
zacion, y colocar valores, ya sea en el estado
de la aplicacion o en el de la sesion. En estos
casos, podemos capturar unos eventos espe-
ciales que dispara ASPNET tanto cuando
inicia y termina la aplicacion, como cuando

Estado de sesion

Session [“Nombre™] = “Juan”;

Session

Usuario |

Session [“Nombre”] = “José™;

Nombre

Juan

Usuario 2

Nombre

José

Weww.reausersprei

FIGURA 016 | El estado de sesion es independiente para cada usuario.

blogspot.com.ar



inicia y termina la sesion. Los manejadores

de estos eventos se escriben en el archivo lla-
mado Global.asax.

Si bien hay mis eventos que podemos capturar
en este archivo, los cuatro mas importantes se
mencionan en la Tabla 4.

Los eventos Application_Start y Applica-
tion_End se disparan solo una vez durante la
vida de la aplicacion. El primero lo hace cuan-
do el servicio de TIS es iniciado, mientras que
el segundo lo hace cuando se detiene el servi-
cio o se apaga el servidor.

Almacenamiento del lado
del cliente

Asi como podemos almacenar datos del lado
del servidor, también podemos hacerlo del la-
do del cliente, ya sca en su disco rigido o en el
texto de la pagina que viajara hasta el browser.
Tenemos dos alternativas principales: las cono-
cidas cookies v el ViewState que usa ASPNET
para mantener el estado de los controles entre

los diferentes postbacks.

ViewState

Es una técnica que emplea ASPNET para
guardar el estado de los controles de la pagina,
como los valores de un textbox y/ o combo-

box, y mantenerlos entre cada viaje de ida v
vuelta al servidor. Ademas de almacenar el esta-
do de los controles, ASPNET permite guardar
informacién que queramos mantener en el
cliente. Para hacerlo, contamos con la propiedad
de la clase Page, llamada, precisamente, ViewS-
tate; €sta, al igual que Application y Session, es
una coleccion de pares nombre-valor:

ViewState[“clave”] = valor;

St bien puede ser util guardar informacion en
ViewState, existen dos desventajas fundamen-
tales. Primero, los objetos que queramos alma-
cenar deberan ser serializables, por lo que no
podremos guardar cualquier cosa a menos que,
de antemano, la hayamos hecho de este tpo.

Segundo, ¢l ViewState se renderiza como un

as
e 4 5 3w Vg 9 o x Dbty sl e @8
Tomeis g it de o e AT B LR I
I EAR Appliestfon DessmeTET 45 B Vs raribi Niwahife iy
4 v Baim
il
VO APRILEEE Jom Bl t (WRIETT dealed  §oent o
|
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wodd ApplIEeE 1on_Ereat mbjest senter, §
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FIGLURA 017 | En el archivo Global.asax podemos escribir

manejadores para los eventos a nivel de aplicacion y sesion.

bla 4 | Elementos mas importantes de global.a

Application_Start  Cuando la aplicacién es iniciada.

Application_End Cuando la aplicacion es finalizada.
Session Start Cuando un usuario realiza el primer pedido a la aplicacion.

Session_End

Cuando se eliminan de la memoria los datos de |a sesién creada por el usuario.
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HAY DOS ALTERNATIVAS AL MOMENTO DE ALMACENAR DATOS
DEL LADO DEL CLIENTE: LAS CONOCIDAS COOKIESY EL VIEWSTATE
QUE USA ASPNET PARA MANTENER EL ESTADO DE LOS CONTROLES

ENTRE LOS DIFERENTES POSTBACKS.

campo oculto en el texto de la pagina, y es- cookies no se recomienda a menos que sea
to debe viajar al cliente; por lo tanto, si no extremadamente necesario, por dos motivos:
tenemos cuidado con el tamano de los va- no fueron disefiadas para almacenar grandes
lores que guardamos, la pagina puede de- valores y la mayoria de los browsers brindan
morar mucho en llegar al cliente y ser mos- la opcion de deshabilitar el uso de cookies
trada por el browser. por razones de seguridad, en cuyo caso la

aplicacion no mantendra los valores que cree
mantener en el cliente,
% La forma de acceder a las cookies es me-
Cookies _ _ _
diante la propiedad Cookies, de Response,

; ; de la clase Page:
La otra alternativa de la que disponemos s

el uso de las cookies, que no son parte de

ASPNET en si sino del protocolo HT'TP. Response.Cookies.Add(

En una cookie podemos guardar pequenos new HttpCookie(“FechaUltimavisita”,
valores, ya sea en el disco del cliente o en la DateTime.Now.ToString())

memoria (cookies transitorias). El uso de )i

A:chwo Edll:u:rl meato Ver Ayuda

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//En" 3
"http:/Awww. w3, org/TR/xhtm]1/0TD/xhtmll-transitional, dtd">

<htm] xmlns="http:/ eww. w3, 0rg/1999,/ xhtml"
<head><title>
untitled Page

</titles</head>
<hody>

<form name="forml" method="post" action=" 1091n aspx’ReturnurT-xzfcursaAManzado%ZfDefau1t2 aspx"
ogsubm‘[t- javascript:ireturn webForm_onsubmit(); " id="formil
<div>
<input type="hidden" name="__EVENTTARGET" id="__EVENTTARGET" vaTue- L

<}nput Type= quge name=" 2
<input tiype= en” i WS | ] " -
ua‘lﬂe-' wgpowum'r e MM%:‘UHMW mwlm’mfmm
k};BRd\‘IbZdpbjEkTGQna\u‘SJb'NFrIZUJ1dHRVthL4A6nK4YG20qL1ME1STZb/mXC P |

<OV

]

OfTd.é

<script type="text/javascript”s

[
wvar theForm = document.forms['forml'];
if (!'theForm) {

FIGURA 018 | ElViewState se almacena en el texto de la pagina, como un campo oculto.

216



URSOS s
INTENSIVOS @&

Los temas mas importantes del universo de la tecnologia desarrollados
con la mayor profundidad y con un despliegue visual de alto

impacto: Explicaciones tedricas, procedimientos paso a paso,
videotutoriales, infografias y muchos recursos mas.

Brinda las habilidades necesarias para planificar, instalar y = 25 Fasciculos
administrar redes de computadoras de forma profesional. Basada
principalmente en tecnologias Cisco, es una obra actual, gue busca 600 Paginas
cubrir la necesidad creciente de formar profesionales. 3 CDs/1Libro

25 Fasciculos Curso para dominar las principales herramientas del paguete Adobe

600 Paginas CS3y conocer los mejores secrgtus para dts:eﬁar dE_maﬁnEra
profesional. Ideal para gquienes se desempenan en disefo,

4CDs publicidad, productos graficos o sitios web.

Obra teorica y practica que brinda las habilidades necesarias para 25 Fasciculos
convertirse en un profesional en composicion, animacion y VFX
; e Y.\ B0DPAginas

(efectos especiales).
2CDs/1DVD/1Libro

26 Fasciculos  Obraideal para ingresar en el apasionante universo del disefio

; web y utilizar Internet para una profesion rentable. Elaborada por
600Paginas los maximas referentes en el area, con infografias y
2DVDs /2Llibros explicaciones muy didacticas.

A A A T  — — — ] — — — T —— — — A

Liegamos a todo el mundo con >>ocA *y X7 **

BN usershop@redusers.com +04 (011) 4110-8700
¢ usershop.redusers.com.ar

** Vialido en todo el mundo excepto Argentina. * Sdlo valido para la Repiblica Argentina




Argentina $8,90 (recargo al interior §

Curso tedrico y practico de programacion

Desarrollador

Con toda la potencia &\
de Visual Basic .NETy C# N

. \ i\ E (W
La mejor forma de aprender 1.8.8.8.8 {0
a programar desde cero Basadoen el progroma

Desarrollador Cinco Estrellas bl
de Microsoft B

ASPNET Avanzado g

Configuracion - Autenticacion
Paginas maestras

Administrar el estado

Global.asax. - \iewState
Sesion - Cookies

SBN 9789871347418 =& ‘
e b
ke 1 Rk I [ A ™ ]
I nim H = . [~} g | L ;
o8 6% u 'y _L
9 ¥789871347438 . TN ﬁ.a-




