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Control ListBox

Este control modela una lista de valores de se-

leccion, con la diferencia fundamental de que

permite la seleccion multiple. La propiedad

SelectionMode controla este aspecto, y da la

posibilidad de realizar seleccion simple o mal-

tiple. Si utilizamos este control con la propie-
dad SelectionMode = Single, la opcion se-
leccionada puede obtenerse de la misma ma-

nera que el control DropDownList. En cam-
bio, si SelectionMode = Multiple, debemos

consultar la coleccion de opciones a través de

la colecciéon ftems, de la siguiente manera:

<asp:ListBox ID="ListBox1” runat="server”

Height="99px" SelectionMode="Multiple”
Width="226px” AutoPostBack="True”=

<asp:ListItem>Some Girls</asp:ListItem>

<asp:ListItem>Tatto You</asp:ListItem>

<asp:ListItem Selected="True*>Still

Alive</asp:ListItem>

<asp:ListItem>Flashpoint</asp:ListItem=>

<asp:ListItem>steel wheels</asp:ListItem>

<asp:ListItem Selected="True”=>Bridges To

Babylon</asp:ListItem>

<asp:ListItem>a bigger bang</asp:ListItem>

</asp:ListBox>&nbsp;</p>

En el codigo anterior se agregd un botén para

producir el PostBack y ejecutar el manejador

de evento para SelectedIndexChanged.

FIGURA 014 | Podemos utilizar
este control para seleccionar

mas de un elemento a la vez.
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protected void ListBox1_SelectedIndexChanged

(object sender, EventArgs e)

{
foreach (ListItem 1i in
ListBox1.Items)
{
if (li.Selected)
{
[/ hacer algo
}
}
}

Si AutoPostBack se encuentra en true, ca-
da vez que el usuario seleccione una opcion
(independientemente de estar en modo Sin-
gle o Multiple), se producira un PostBack
que cargard la pagina y se ejecutara el even-
to SelectedIndexChanged. Por lo general,
la opcion AutoPostBack se desactiva para
la seleccion multiple.

Control CheckBoxList

Modela un grupo de controles CheckBox
como un ListItem, de manera tal que el
codigo necesario para obtener los valores
seleccionados es similar al del control
ListBox. Existe la posibilidad de controlar la
forma en que las opciones son presentadas
utilizando las propiedades RepeatLayout y
RepeatDirection.
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FIGURA 017 | Es posible preseleccionar valores mediante

la propiedad Selected.

RepeatlLayout.Table

LLos valores validos para RepeatLayout cstan
modelados en la enumeracion RepeatLayout. Si
se necesita mayor control en la presentacion de
las opciones, es posible utilizar controles Check-
Box en vez de un control CheckBoxList.

El siguiente fragmento de c6digo muestra cémo
presentar tres opciones utilizando controles
CheckBox y un CheckBoxList. Siempre tendre-
mos mayor control sobre los aspectos de presen-
tacion si utilizamos los primeros. Sin embargo, el
uso de CheckBoxList presenta un modelo para
usar programaticamente que s mas consistente
para este tipo de situaciones, ya que todas las op-
ciones estan agrupadas en una lista.

_Enumeracion Repeatlayout =

<asp:CheckBox ID="CheckBox1"” runat="server”
Text="Antes de 6 meses” /=
<asp:CheckBox ID="CheckBox2" runat="server”
Text="Luego de 6 meses” />
<asp:CheckBox ID="CheckBox3” runat="server”
Text="Mas de un ano” />
<php [=
<asp:CheckBoxList ID="CheckBoxList1”
runat="server”
RepeatDirection="horizontal”>
<asp:ListItem Text="Antes de 6 meses”
Value="1" /=
<asp:ListItem Text="Luego de 6 meses”
Value="2" /=
<asp:ListItem Text="Mas de 1 ano”
Value="3" />

</asp:CheckBoxList>

Para obtener los valores seleccionados por el
usuatio, deberemos escribir:

/] opciones seleccionadas en el primer grupo

if (CheckBox1.Checked)

{
// hacer algo
}
if (CheckBox2.Checked)
{
[/ hacer algo
}
if (CheckBox3.Checked)
{

[/ hacer algo

ibla 7 | Forma en que se representan las opciones

estiuciurar las opciones.

RepeatlLayout.Flow Las opciones son presentadas sin ninguna estructura,
Enumeracion RepeatDirection

RepeatDirection.Vertical Muestra la lista en forma vertical.

RepeatDirection.Horizontal Muestra la lista en forma horizontal.
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}

// opciones seleccionadas en el CheckBoxList
foreach(ListItem li in CheckBoxList1.Items){
if(li.Selected){

/! hacer algo

El codigo es consistente con todos los mode-
los de listas udlizados hasta ahora.

Control RadioButtonList

Se encarga de modelar una lista de controles
de radio. La ventaja de utilizarlo sobre un gru-
po de botones de radio radica en el modelo
consistente empleado para acceder a las opcio-
nes seleccionadas. Para determinar la opcion,
utilizamos la propiedad SelectedItem del tipo
ListItem. Al igual que con CheckBoxList, es
posible controlar la manera en que se presen-
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FIGURA 018 | Podemos desactivar programaticamente

algunas opciones presentadas.

tan las opciones utilizando RepeatLayout y Repeat
Direction. Por defecto, este control no cumple los
estandares de la WCAG. Debetiamos tratar de utili-
zarlo con la propiedad RepeatLayout.Flow y apli-
car estilos para manejar el aspecto visual.

abla 8 | Propiedades BulletStyle y ListDisplayMode

Control BulletedList

Proi edad BulletS le

Estilo Descripcién
NotSet Sin vifetas

Numbered Nimeros

LowerAlha Letras mintsculas
UerAlha Letras mal.';sculas

LowerRoman Numeros romanos en mintscula

UpperRoman Numeros romanos en maytscula

Disc Circulo pintado

Circle Circulo vacio

Square Cuadrado pintado

Customimage = Unaimagen personalizada = = = = _

Enumeracion BuiletedLlistDisplayitode

HyperLink Cada elemento es renderizado como una etiqueta <a/>. El valor de la propiedad Value
del Listltem se utiliza como URL.

LinkButton Cada elemento es renderizado como un LinkButton.

Text Cada elemento es renderizado como una etiqueta <li />.
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FIGURA 019 | El control BulletedList enumera distintas opciones.

Control BulletedList

Modela una lista de elementos con vinetas. La vi-
feta es especificada mediante la propiedad Bu-
lletStyle, manejada por la enumeracion llamada
de la misma manera. Cuando configuramos la
propiedad BulletStyle en BulletStyle = Custom
Image, se debe especificar la imagen que se va a
utilizar como vifieta en la propiedad BulletIma-
geUrl. El control permite indicar tres formas
para los item, determinadas por la propiedad
DisplayMode. La enumeracion BulletedList
DisplayMode contiene los tres valores mencio-
nados en la Tabla 8. Cuando se utiliza Bulleted
ListDisplayMode = LinkButton, ¢l control re-
aliza un postback en el momento en que el usua-
rio cliquea. El postback dispara el evento Click, y
entonces podremos realizar tareas especificas
usando un manejador de eventos.

Por defecto, el control CheckBoxList se rende-
riza como una tabla de acuerdo con el valor Re-

peatlayout.Table, con controles input
type="checkbox”. Esto no conforma los estan-
dares de accesibilidad, por lo que deberiamos
tratar de utilizarlo con RepeatLayout.Flow y
aplicar estilos para manejar el aspecto visual.
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El evento Click del control BulletedList contie-
ne un segundo argumento BulletedListEvent
Args. El valor de su propiedad index corres-
ponde al indice del elemento seleccionado. Vea-
mos como utllizar BulletedList con la propiedad
BulletedListDisplayMode = LinkButton:

<asp:BulletedlList ID="BulletedList1”
runat="server” Font-Size="12pt">
<asp:ListItem=A trav&#233;s de
DineroE-Mail</asp:ListItem>
<asp:ListItem>A trav&#233;s de
Depé&#243;sito bancario.</asp:ListItem>
<asp:ListItem>A trav&#233;s de Giro
Postal</asp:ListItem>
<asp:ListItem Selected="True”>Con Tarjeta
de cré&#233;dito</asp:ListItem>
<asp:ListItem=De contado
efectivo</asp:ListItem>
</asp:BulletedList>
<br /=
<br />
<agsp:Label ID="Label1” runat="server®”

Text="Label”></asp:Label>

El codigo asociado contiene el manejador del

evento Click que se muestra a continuacion:

protected void BulletedListi_Click(object

sender,

{

// Obtener el item seleccionado

BulletedListEventArgs e)

ListItem itemSeleccionado =
BulletedList1.Items[e.Index];
// Mostrar informacion del item
seleccionado en un Label
: Labal1 Text =.Str1ng Format["Se

P U S Ao ta SRR (oy. “rexts’ {17 t Wl

Value:
{2}",
e.Index,itemSeleccionado.Text,itemSeleccionado.
Value);
}



Practicando ASPNET

A continuacion, veremos mediante ejemplos practicos, el uso

de los controles Button, Hyperlink, ImageButton y LinkButton.

Hasta ahora hemos visto que ASP nos permi-
te desarrollar aplicaciones para Internet y
aprendimos cuales son algunos de los contro-
les u objetos que podemos utilizar cuando
desarrollamos aplicaciones. También vimos
ejemplos de las lineas de codigo mas comu-
nes que utilizan los controles. Ahora llego el
momento de practicar lo visto sobre ASP, y
nada mejor para lograrlo que realizar una se-
rie de practicas que nos permitirin familiari-
zarnos con el lenguaje y sus elementos.

Compra de productos

utilizando Button

Nuestro primer proyecto Web tiene como
objetivo mostrar una aplicacion que permita
seleccionar productos de una lista y realizar
su compra presionando un boton. Lo prime-
ro que debemos hacer es abrir Visual Studio
(para este ejercicio en particular usaremos
C#) y seleccionar en la ventana de nuevo
proyecto la opcion Crear un proyecto de tipo
web. A continuacion, colocamos el nombre
que llevara nuestro proyecto y seleccionamos
donde lo vamos a guardar.

Una vez finalizada la carga del proyecto, nos en-
contramos con la pantalla correspondiente a la
pagina Default.aspx, en donde debemos escribir
el codigo correspondiente a la aplicacion Web.
En la primera parte del codigo ponemos las li-
neas que hardn que nuestra pagina, al verse ¢

Hacemos clic en el de codigo v, a continua-
ci6n, veremos el codigo que agrego Visual
Studio en la aplicacién. Debemos comenzar a
escribir lo siguiente entre <div> y </div>:

<h1>Pedido de productos</hi=>
<p>Seleccione el/los productos de la lista y
presione el boton “Realizar Pedido” para

continuar.</p=>

Luego de estas lineas, configuramos los con-
troles y objetos que permitiran la iteracion
con el usuario. El siguiente codigo configura
¢l objeto que contendra la lista de productos,
el boton que nos permitird realizar la compra
y, por ultimo, una etiqueta que nos dara un
mensaje indicandonos si la operacion se reali-
zo de manera correcta:

<l— Etiqueta —=
<asp:Label ID="Labell1* runat="server”

Text="Productos disponibles”=</asp:Label>
<br />

<!— Listado de productos para seleccionar.
Admite seleccion multiple —>

<asp:ListBox ID="ProductosListBox”
runat="server”

SelectionMode="Multiple”></asp:ListBox>

un navegador, tenga como s AN SNV FRduserspremium.blogspot.com.ar

do de productos y, a continuacion, un breve tex-
to indicandole al usuario como debe proceder
para que la aplicacion funcione correctamente.
Debajo de la pagina Default veremos una serie
de botones; entre ellos, los disenio y codigo.

<!— Submit button —>
<asp:Button ID="SubmitButton” runat="server”

Text="Realizar Pedido” />
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( Recordemos que podemos
probar el funcionamiento de
nuestra pagina web en todo

e

momento presionando <F5>.

<br />

<!l— Utilizaremos este control para mostrar

un mensaje —=
<asp:Label ID="Mensaje” runat="server”

style="color:Blue;"” /=

Si probamos la pagina Web (recordemos que
podemos hacerlo presionando <F5>), vere-
mos como queda configurada hasta el mo-
mento. No aparecera todavia la lista de pro-
ductos ni tampoco podremos usar ¢l boton,
porque solo creamos la interfaz para el usua-
rio. A continuacion, seguiremos escribiendo
el codigo necesario para lograr que la aplica-

cion funcione como lo deseamos.

ILa pagina tendrd un aspecto como se mues-

tra en la Figura 20.
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FIGURA 020 | La pagina vista desde Visual Studio,

en tiempo de Disefio.
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Para que ¢l control de lista (ListBox) funcione
correctamente en nuestro proyecto, debemos

realizar su carga en el evento Page_Load. Para
acceder a este evento solo necesitamos hacer
doble clic en cualquier sector de la pagina De-
fault.aspx. A continuacion, escribimos:

protected void Page Load(object sender,

EventArgs e) {

if (!IsPostBack) {
ProductosListBox.DataSource =
Sistema.ProductosDisponibles();
ProductosListBox.DataTextField =
“Nombre”;
ProductosListBox.DataValueField =
KTy
ProductosListBox.DataBind();

}

Antes de continuar, analicemos el codigo escri-
to. La sentencia If comprueba si nuestra pagina
es cargada por primera vez. En caso de ser asi,
es necesatio configurar el DataSource del obje-
to ListBox, ya que sin esta propiedad no podri-
amos mostrar los productos disponibles para
que el usuario seleccione.
Luego configuramos la coleccién List<Produc-
to>, que devuelve los Productos disponibles,
que seran traidos a ListBox a través de la pro-
piedad DataSource del control. Mas adelante en
el curso veremos que esta misma propiedad se
utiliza para asignar una fuente de datos (por
ejemplo, una base SQL) a fin de que el control
se ca.rgue con los datos de ella.

ropiedad dataTextFicld indica uc debe

szEJcBIAJ—[J;em) v‘aﬁ;iﬂa—& oeLLE- 1)

Nombre (mas adelante veremos que la lista
de productos no solo incluye nombres o des-
cripciones de productos, por lo que es impor-
tante indicar qué tipo de dato queremos mos-
trarle al usuario en la lista).



La propiedad DataValucField indica que debe
utilizarse el valor de la columna Id como valor.

Veremos que esta columna es de gran utilidad,
ya que nos permite asignar un codigo unico
para cada producto. Asi, el usuario tiene que
seleccionar un producto pot su nombre, pero
internamente la aplicacion relaciona ese pro-
ducto a través del numero de Id.

Ahora nos encargaremos de programar la ac-
cioén del boton. Para hacerlo, debemos asignar
la accion OnClick con el evento llamado Rea-
lizarPedido, que contendra el codigo que eje-
cutara el boton al hacer clic.

Volvemos al codigo de la pagina Default.aspx
y agregamos lo siguiente:

<!— Submit button —=>
<asp:Button ID="SubmitButton” runat="server"
Text="Realizar Pedido”

OnClick="RealizarPedido”/>

Ahora debemos volver al codigo correspon-
diente a Page_Load. Para esto, podemos hacer
doble clic en el archivo Default.aspx.cs que
muestra el Explorador de soluciones a la dere-
cha de la pantalla. Al cédigo que ya tenemos:

if (!IsPostBack) {
ProductosListBox.DataSource =
Sistema.ProductosDisponibles();
ProductosListBox.DataTextField =

“Nombre";

Agregaremos lo siguiente:

protected void RealizarPedido(object sender,

EventArgs e) {

// Utilizaremos el metodo
ComprarProductos especializado

// para obtener una lista de productos
ListItem.

Sistema.ComprarProductos

(ProductosListBox.Items);

// Dar un mensaje al usuario
Mensaje.Text = @"Su compra ha sido
realizada con exito.

Nos contactaremos con usted”;

Este método representa el manejador de evento
para ¢l evento OnClick del boton.

Aqui podremos colocar el codigo que debe eje-
cutarse cuando el usuario hace clic sobre el bo-
ton para realizar el pedido de los productos.
Para mantener el codigo flexible, no introducire-
mos légica en este evento y, en su lugar, pasa-
mos los elementos elegidos por el usuario en la
lista, a una clase especializada que implementa el
proceso de compra.
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“Id”;

ProductosListBox.DataBind();
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FIGLURA 021 | La lista de productos se obtiene del sistema.

La compra se realiza al presionar el boton.
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LA PROPIEDAD DATAVALUEFIELD INDICA QUE DEBE UTILIZARSE
EL VALOR DE LA COLUMNA ID COMO VALOR.VEREMOS QUE ESTA
COLUMNA ES DE GRAN UTILIDAD, YA QUE NOS PERMITE ASIGNAR
UN CODIGO UNICO PARA CADA PRODUCTO.
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Por otro lado, el método RealizarPedido dele-
ga la responsabilidad de la compra al método
estatico ComprarProductos de la clase Sistema
(que desarrollaremos a continuacion). Como
ya dijimos, para hacer nuestro codigo mas fle-
xible o mais ficil de actualizar, utilizamos una
especializacion del método que obtiene una
ListItemCollection. De esta manera, es muy
poco el codigo que llega a la interfaz. Para que
el proyecto funcione, necesitamos agregar las
clases Sistema, Producto y Medidas.

Agregar clases al proyecto

Comenzaremos por agregar la clase llamada Sis-
tema, que se encarga de obtener colecciones y
tratar con los objetos del sistema entregando a
la interfaz lo que necesita.

Para incorporarla, vamos al menu Proyecto y
seleccionamos Agregar clase. A continuacion,
seleccionamos con un clic el elemento clase vy,
antes de presionar el boton Agregar, le pone-
mos ¢l nombre Sistema.cs. Veremos que en el
explorador de soluciones aparece nuestra nue-
va clase, en la cual agregamos lo siguiente:

rémium.bloaspot.com.:
publlc class Slst‘élﬂé _{j JJJ_[ »j_J ._,.J.__) jJ ,_/ ._,/ g SDESoE < _g Y B =) =J A4 TLhL L 411}

public static List<Producto>

ProductosDisponibles() {
List<Producto> productos =
new List<Producto>();
DataSet ds = new DataSet();

Esta coleccion sera cargada con los datos de
un documento XML, que armaremos mas
adelante, y la utilizaremos como fuente de da-
tos. Ademas utilizamos un DataSet para acce-
der a esa fuente. Es importante tener en cuen-
ta que el path o ruta absoluta a la fuente de
datos esta guardado en el archivo web.config
del proyecto.

Cada DataSet contiene una coleccion de tablas
en Tables. Por ejemplo, si nos referimos a Ta-
bles[0], estaremos tomando la primera Table
de la coleccion.

Por otro lado, cada "Table contiene una colec-
cion de filas (Rows) cuyos elementos estan
modelados como DataRow. El siguiente frag-
mento de codigo itera las filas creando un ob-
jeto Producto y lo agrega a la coleccion de
Productos por mostrar. Para armar la colec-
cion, utilizamos un bucle, que permite iniciali-
zar un producto para luego cargatlo; cada Row
sc utiliza como un array asociativo. Podemos
indicar el nombre de la columna para obtener
los datos correspondientes. Antes de asignarlo
a una propiedad de la clase Producto, conver-
timos el valor al tipo en cuestion. A continua-
ci6én, vemos el codigo que nos permite realizar
esto en la clase Sistema:,

ds.ReadXml(ConfigurationManager.
AppSettings[ “XmlDataSource”].ToString());
foreach (DataRow dr in
ds.Tables[O].Rows) {

Producto producto =




new Producto();
producto.Id =
Convert.ToInt32(dr[“Id"]);
producto.Nombre =
Convert.ToString
(dr[“Nombre”]);
producto.Precio =
Convert.ToDouble

{dr[“Precio”]};

// Producto.Medidas es un
tipo referenciado.
producto.Medidas.Alto =
Convert.ToDouble(dr[“Alto”]);
producto.Medidas.Alto =
Convert.ToDouble
(dr[“Ancho™]1);
producto.Medidas.Alto =
Convert.ToDouble

(dr[“Peso”]);

/] una vez que producto esta
cargado, lo agregamos &

// la coleccion asi la vamos
1lenando productos.

Add (producto);

/] Una vez cargada la coleccion
de Productos,
// la devolvemos

return productos;

A continuacion, programaremos el método que
realiza la compra de los productos selecciona-
dos en la interfaz utilizando como cnttada

ListltemCollection: WWW. JJ\':L_J usear

public static void ComprarProductos

(ListItemCollection items) {

foreach (ListItem 1i in items) {

if (li.Selected) {

// crear el producto
utilizando el metodo
// CargarProducto
Producto producto =
CargarProducto
(Convert.ToInt32
(1i.vValue));

// Registrar la compra

aqui

La siguiente parte del codigo de la clase Siste-
ma permite realizar la carga de un producto
reutilizando el método ProductosDisponibles:

private static Producto

CargarProducto(int id) {

/] Ob
List<Producto>
productosDelSistema =

ProductosDisponibles();

/| Buscar entre los Productos
del sistema foreach (Producto

p in productosDelSistema) {

if (p.Id == id) { // si lo

encuentra ...

// crear un producto,
wllenarlo y jevolverlo

o IQIJ]J#@&&

Producto producto =

new Producto();
producto.Id = id;
producto.Nombre =

p.Nombre;
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producto.Precio =

p.Precio;
producto.Medidas =
p.Medidas;

return producto;

}

return null;

Hasta aqui hemos programado la clase Siste-
ma; ahora comenzaremos con ¢l desarrollo de
Producto. Antes de comenzar a escribir su cé-
digo, vamos a crearla de la misma manera en
que hicimos con la anterior. Como nombre, le
pondremos Producto.cs.

Una ver creada la clase le agregamos el si-
guiente codigo:

public class Producto {

private string nombre;
private double precio;
private Medidas medidas;

private int id;

public int Id {
get { return id; }

set { id = value; }

NO INTRODUCIREMOS LOGICA
EN ESTE EVENTO. EN SU LUG

PASAMOS LOS ELEMENTOS
ELEGIDOS, A UNA CLASE
ESPECIALIZADA.

spremium.biogspst.com.ar

public Medidas Medidas {
get {
/[ comprobar que medidas este
/] inicializado antes
de devolverlo.
// Si no esta inicializada,
/! se inicializa
if (medidas == null)

medidas = new Medidas();

return medidas;

set { medidas = value; }

public double Precio {
get { return precio; }

set { precio = value; }

public string Nombre {
get { return nombre; }

set { nombre = value; }

public Producto() { }
public Producto(string nombre,
double precio) {

this.Precio = precio;

this.Nombre = nombre;

// Medidas no se inicializa aqui,
// sino que se implementa la

acion en la iedad.

public Producto(string nombre,
double precio,
Medidas medidas) {

this.Nombre = nombre;



this.Precio = precio;
this.Medidas =

medidas;

Para finalizar con las clases de nuestro proyec-
to solo nos falta crear la ultima, llamada Medi-
das.cs. Lo haremos de la misma manera en que
trabajamos con las dos anteriores.

Luego que terminemos de desarrollar esta alt-
ma clase, nos dedicaremos a realizar el archivo
de contenido de datos. El codigo que debera
tener la clase Medidas es el siguiente:

public class Medidas{
private double alto;
private double peso;

private double ancho;

public double Alto {
get { return alto; }

set { alto value; }

public double Ancho {

get { return ancho; }

set { ancho = value; }

public double Peso {

get { return peso; }

set { peso value; }

public Medidas() { }
public Medidas(double alto,
double ancho,

A b R
double peso) {JJJ.;JJ.J_IJdJ |

this.Alto = alto;
this.Ancho = ancho;
this.Peso = peso;

4 El cédigo XML es de suma )
utilidad para transportar datos
O respuestas a consultas
realizadas a servidores.

.

Para que la aplicacion funcione correctamente,

A

debemos agregar la siguiente sentencia dentro
del archivo de configuracion web.config. Este
archivo podra abrirse desde el Explorador de
soluciones, haciendo doble clic en él.

<appSettings>
<add key="XmlDataSource”
value="C:\fasciculos)
ControlesDeAccion\Productos,.xml”/>
</appSettings>

Recordemos que value debe tener como ruta
el lugar donde esta guardado el archivo XML
que contiene los datos. En el siguiente paso
crearemos este archivo.

Archivo de datos XML

Si bien mas adelante veremos en detalle como
esta compuesto y como se crea un archivo con
codigo XML, es un buen momento para co-
menzar a familiarizarnos con este formato. Ll
codigo XML, es de suma utilidad para trans-
portar datos o respuestas a consultas realiza-
das a servidores.

A continuacion, generaremos una sentencia
que crea una variable a nivel de aplicacion

llamada XmlDataSource, utilizada cn ¢l mé-

usesspramim.plogspot.com.ar

tema. Llegod el momento de crear nuestra
fuente de datos.

Para agregar un archivo con formato XML en
nuestra aplicacion, deberemos ir a Agregar un
item nuevo al proyecto, desde el menu Proyec-
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Seleccione ellos productos de la lista v presione ¢l boton "Realicar Pedido” para continuar
Productos disponibles

Computadora de escritono

Notebook Ultra Livana

| Realzar Padido |
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L[5 @ e potecedode O Rion v

A 027 | El mensaje es escrito en el manejador del evento

luego de realizar la compra.

to/Agregar nuevo elemento. A continuacion,
clegimos Archivo Xml, y lo grabamos con el
nombre Productos.xml. Abrimos el archivo y
copiamos el siguiente fragmento de codigo:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7=
<Productos>
<Producto>
<Id>1</Id>
<Nombre>Computadora

de escritorio</Nombre=

Hemos explicado como utilizar un control web
Button para ejecutar el procesamiento de los

datos de un formulario.Vimos cémo escribien-
do un manejador de evento para el evento On-

Click, es posible realizar acciones para respon-
der al clic del botén. El método RealizarPedido
contiene muy poco cédigo, y aun asi la aplica-
cion gana flexibilidad. De esta manera, es posi-
ble realizar diferentes cambios en el proceso
sin afectar la interfaz.
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<Precio>1200</Precio>

<Alto>100</Alto>
<Ancho>100</Ancho>
<Peso>4</Peso>

</Producto>

<Producto>
<Id>2</Id>
<Nombre>Notebook</Nombre>
<Precio=>2200</Precio>
<Alto>70</Alto>
<Ancho>70</Ancho>
<Peso>2</Peso>

</Producto>

<Producto>
<Id>3</Id>
<Nombre>Servidor 1</Nombre=
<Precio=>4300</Precio>
<Alto>150</Alto>
<Ancho>120</Ancho>
<Peso>6</Peso>

</Producto>

<Producto>
<Id>4</Id>
<Nombre=>Notebook Ultra Liviana</Nombre=>
<Precio>3200</Precio>
<Alto>59</Alto>
<Ancho>62</Ancho>
<Peso>1.6</Peso>

</Producto>

</Productos=>

Es muy importante que la ruta especificada en
el archivo web.config (en la declaraciéon de la
variable XmlDataSource) coincida con la del
archivo xml.

Ya tenemos nuestra aplicacion lista para pro-
bar. Lo tnico que nos queda cs realizar la
compilacién presionando la tecla <F5>y pro-
bar como responde el proyecto. En la lista po-
demos seleccionar los productos y, cuando
presionemos el boton Realizar pedido, vere-
mos un mensaje indicando que nuestro pedido
fue registrado correctamente.



Controles ricos

Estos controles combinan diversas caracteristicas y elementos

HTML para brindar comportamientos avanzados a nuestro sitio.

Concepto

Los llamados controles ricos o “Rich con-
trols” estan incluidos en la lista de controles
estandar de ASPNET, pero poseen un com-
portamiento avanzado que brinda una expe-
riencia de usuario notablemente mejorada.
Toda la l6gica necesaria para el funciona-
miento del control se encuentra encapsulada,
y sus propiedades son accesibles tanto en el
disenador visual como por cédigo.

Por qué son “ricos”

El término hace referencia a la llamada “riqueza
dindmica”; es decir que, a diferencia del resto de
controles de servidor “estiticos”, poseen algin
tpo de interactividad (en el caso del Calendario)
o dinamismo (en el caso del AdRotator).

Calendar

El control Calendar permite al usuario selec-
cionar una fecha a partir de un pequefio calen-
dario generado dindamicamente por ¢l servidor.
El siguiente codigo representa un control Ca-
lendar dentro de una pagina ASPX:

d 3 4 5 8 7 ]
o seerormt runac-JAMW.redysérspreminm;biogspot.com.ar

<div=>
<asp:Calendar ID="Calendari” runat=
"server”=</asp:Calendar>

</div=

</form>

~

i Todo el JavaScript necesario
para el comportamiento
de Calendar es generado

automadticamente por ASPNET.

. J

A medida que lo configuremos, se actualizara
el codigo correspondiente al calendario, como
veremos a continuacion.

Caracteristicas

Calendar es un control sumamente configu-
rable, que permite al desarrollador adaptatlo
a casi cualquier necesidad. Entre sus propie-
dades fundamentales podemos encontrar:
DayNameFormat, que establece el formato
del Dia por mostrar dentro del calendario
entre un grupo de opciones predefinidas
(Corto, Iniciales, Primeras dos letras, Com-
pleto); SelectionMode, para establecer qué
podra seleccionar el usuario en el calendario

T emiplosCODL - Mecrosol

Flo Edt View Webste Buld Dobug Formal Lawyor Took Test Window Comrwnty Help
BRlfas EEOVFI R85 NS a ] :
Mot~ b B =2 - onomSE3E G

H"ﬁh Defouaspn® | Stort Poge |

A Label T spembrede 2007 >
.@“l:‘::‘“ dom Jun mar mie jue vie sab
(&) o 2 27 28 29 0 31 1

23 24 25 26 27 28 29
3 1 2 3 4 5 6

FIGLRA 022 | El calendario configurable de ASPNET.
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dia establecido en lunes.

(también incluye un grupo de opciones: Dia,

Semana, Mes); y FirstDayOfWeek, que permi-

te seleccionar el primer dia de la semana (por
defecto, es domingo).

A estas propiedades se suman las de Estilo,
que sirven para ajustar todas las caracteristi-
cas visuales del calendario. Podemos mencio-
nar, a modo de ejemplo: SelectedDayStyle,
TodayDayStyle, DayHeaderStyle, etc.

El siguiente codigo corresponde a un calenda-
rio establecido para seleccion de semana, y con

el primer dia configurado en lunes:

3% CjemplosCODE - Microsall Yisual Studio
Flle  Edt Yiew ‘Webste Buld Dobug Format Lavout Took  Test ‘Window  Communmky  Help
S .| oyom 23
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FIGURA 025 | Calendario con AutoFormato, una solucion

rapida y atractiva.
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<form id="formi1" runat="server”>

<div>
<asp:Calendar ID="Calendari1” runat=
"server” FirstDayOfWeek="Monday”
SelectionMode="DayWeek"></asp:Calendar>

<fdiv>
</form=

AutoFormato

Esta opcion permite darles estilos “predisena-
dos” a ciertos controles, y es tutil a la hora de
hacer desarrollos rapidos. En este caso, nos
servira para dotar a nuestro calendario de un
atractivo visual importante.

Eventos

El principal evento de este control es el llama-
do SelectionChanged, que se dispara cuando
el usuario selecciona una fecha del calendario.
En el siguiente codigo de ejemplo capturamos
la seleccion y la mostramos en una etiqueta,
previamente colocada en el formulario:

protected void
Calendar1_SelectionChanged(object sender,
EventArgs e)

{
lblFecha.Text

[H
alFecha.SelectedDate.ToString;
}

Internacionalizacién
Un punto para tener en cuenta son las varia-
bles de internacionalizacion; es decir, la confi-

uracion regional del servidor en donde esté _
pramiim.blageneisom.ar
dar se configura de manera automatica, para
estar acorde con la configuracion regional del
servidor, mostrando los dias y los meses en el
lenguaje correspondiente.



AdRotator

_ | AdRotator es ideal
Desde la version 1.1 de ASPNET esta dispo-

nible este control, destinado a la mezcla auto- para el intercambio
mitica de publicidad para banners y similares. de banners entre sitios.
El objetivo de AdRotator es btindar un espa-

cio para publicidad, con rotacion automatica,

completamente configurable y encapsulado.

El siguiente codigo es el resultado autogene- <AlternateText>Red
rado en la pagina al insertar desde el disefa- Users</AlternateText>
dor visual un AdRotator: <Keyword>Users</Keyword>

<Impressions>80</Impressions>

<form id="form1” runat="server”> </Ad>
<div=> <Ad>
<asp:AdRotator ID="arPropaganda” <ImageUrl>http://i2.microsoft.com/
runat="server” /> hfall/i/ms_masthead 10x7b_ltr.jpg
&nbsp;</div> </ImageUrl=
</form=> <NavigateUrl>www.microsoft.com.ar
</NavigateUrl>
Conﬁgu racion <AlternateText>Microsoft
Existen dos maneras fundamentales de con- Argentina</AlternateText>
figurar un AdRotator. La primera es crear <Keyword>Microsoft</Keyword>
un archivo XML con un formato preesta- <Impressions>50</Impressions>
blecido y setear la propiedad Advertise- </Ad>
mentFile apuntando a €l. La segunda alter- </Advertisements>
nativa es establecer una fuente de datos
(DataSource) para nuestro AdRotator con En este caso, nuestro AdRotator poseera dos
los datos de configuracién, también respe- banners intercambiables, con diferente nivel de
tando el formato predeterminado. importancia (establecido en la propiedad deno-
Archivo XML
El siguiente fragmento de codigo sera utiliza- FAe IEOK View. ‘Wibshs | Duld Debug  Format: Layot  Took: Test
do para configurar nuestro AdRotator, y de- DR a|FFE OPREEaR R, @El=
bemos guardarlo en un archivo (Configxml) GleFcl-dd DLBIR==|9-C-|> 0
dentro del directorio de la aplicacion Web: g Defaulaspx.cs” ' Default.aspx* | Start Page |
% xi arPropaganda
<Advertisements=> i -] ) )
a5 www.redugisrspremium.blogspot.com.ar
<ImageUrl>www.redusers.com/noticias/ 3
wp-content/themes/3k2redux-klein/logo- g
redusers-noticias.gif</ImageUrl= b
<NavigateUrl>www.redusers.com
</NavigateUrl> FIGURA 026 | AdRotator y su configuracién por Default.
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El control XML evita

la programacién de acceso

y la lectura de archivos XML.

minada Impressions), con su propia imagen
(establecida en ImageUtl), direccion de destino
(NavigateUrl) y palabra clave (Keyword).

Una vez guardado el fragmento como archivo
XML, podremos establecer la propiedad del
AdRotator para que “apunte” a ¢él. El codigo
de AdRotator se vera de la siguiente manera:

<form id="formi1" runat="server”>
<div>

<asp:AdRotator ID="arPropaganda"

runat="server” AdvertisementFile=

@0 EjemplosCODE - Microsoft Yisual Studio

File Edit View ‘Website Build Debug Format Layout Tools  Test  Win

DRl e | = 0S80 ":ii ) B | s

SeEE- @ s BB|R=2](9-0-|» 0
~ Configxml | Default,aspx.cs* ' Default.aspi™ | Start Page |

FIGURA 027 | Un control XML dentro de una pagina ASPX.

El control XML permite aplicar transformaciones
XSLT a un archivo XML, indicando el origen co-

rrespondiente en la propiedad TransformSource.
Si ambos archivos (XML y XSLT) son vilidos, el
control XML renderizara en nuestro HTML el
resultado de la transformacién.
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"~ fConfig.xml” />

</div=

</Torm=

Eventos

El evento AdCreated del control AdRotator
nos informa cada vez que se obtiene un Ad
del archivo de configuracion. Podemos captu-
ratlo y realizar acciones customizadas.

protected void arPropaganda_AdCreated(object
sender, AdCreatedEventArgs e)

{

//INTRODUCIR CODIGO

}

XML

Para visualizar texto con formato XML, existe
un Rich Control con el mismo nombre, capaz
de renderizar en el HTML todo el contenido de
un archivo, sin escribir una sola linea de codigo.

DocumentSource

Esta es la propiedad ms importante del control
XML, que permite indicar el archivo por rende-
rizar. Debemos recordar que, sin esta propiedad
seteada, no veremos ningun codigo en la panta-
lla, y se generara una etiqueta HTML vacia.

Ejemplo

En el proximo ejemplo deseamos mostrar en
nuestro sitio el siguiente codigo XML, para lo
cual tendremos que insertarlo previamente en
un archivo y configurar el control para que lo

| reconozca coma documento.

Cédigo XML del archivo Datos.xml:

<?xml version="1.0" encoding=*utf-8"2>
<Datos>
<Empleado>

<Nombre>Juan</Nombre>



<Apellido>Perez</Apellido>
<Edad=34</Edad>

</Empleado>

<Empleado>
<Nombre>Jose</Nombre>
<Apellido>Lopez</Apellido>
<Edad>45</Edad>

</Empleado>

</Datos>

Codigo generado por Visual Web Developer,

con la propiedad DocumentSource establecida:

<form id="form1” runat="server">
<asp:Xml ID="Xml1"” runat="server”
DocumentSource="~/Datos.xml"></asp:Xml>

</form>

Aplicar transformaciones

Una manera sencilla de visualizar ¢l codigo
XML con formato es aplicando una transfor-
macion, es decir, interpretarlo para darle estilo
de presentacion. El siguiente codigo corres-
ponde al archivo de transformacion, Trans.xsl:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<xsl:stylesheet xmlns:xsl="http://www.w3.org/
1999 /X8SL/Transform” version="1.0">
<xsl:output method="html”/>
<xsl:template match="/">
<html=>
<head>
<title>Registro de Empleados</title>
</head>
<body>
<xsl:apply-templates /=
</body>
</html>
</xsl:template=>
<xsl:template match="Empleado”>
<h4>Empleado</h4>
<hr color="white”/>
<xsl:apply-templates />
</xsl:template>

www.reduserspremiym.b

<xsl:template match="Nombre">
<b>Nombre: </b>
<xsl:apply-templates />
<br/>

</xsl:template>

<xsl:template match="Apellido">
<b>Apellido:</b>
<xsl:apply-templates />
<br/>

</xsl:template>

<xsl:template match="Edad”>
<b>Edad:</b>
<xsl:apply-templates />
<br/>

</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Una vez que creamos y guardamos nuestro ar-
chivo con la transformacion, establecemos la
propiedad TransformSource apuntando a ¢l.
El codigo de servidor del control se vera de la
siguiente manera:

<asp:Xml ID="Xml1” runat="server”
DocumentSource="~/Datos.xml”

TransformSource="~/Trans.xsl”></asp:Xml=>

El resultado sera HTML con formato, basando-
se en las especificaciones de la transformacion.
El cuerpo HI'ML generado poseera las etique-
tas renderizadas de XSL:

<body>
<h4>Empleado</h4=>
<hr color="white">
<b>Nombre: </b>Juan<br=>

<b>Apellido:s/b>Perez<br=>

<h4>Empleado</h4>
<hr color="white">
<b>Nombre: </b>Jose<br=>
<b>Apellido:</b>Lopez<br>
<b>Edad:</b>45<br>
</body>

logspot.c

om.ar
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Controles de usuario

Estos controles nos permiten definir nuestra propia

combinacién de codigo de servidor, HTML y Script.

Reutilizar, reutilizar, reutilizar

Una de las principales ventajas de la progra-
macion orientada a objetos es la llamada reuti-
lizacion de codigo, mediante la cual podemos
aplicar la misma solucion a un problema cada
vez que se nos presente, sea cual sea el proyec-
to en el que aparezca.

Un user control es una clase en si misma, con
su representacion en codigo HIML y su pro-
pio codigo fuente para manejo de eventos, en-
capsulado en un archivo con extension ASCX.

Caracteristicas

Un control de usuario puede estar programa-
do en cualquier lenguaje soportado por el
NET Framework, y poseer propiedades publi-
cas y privadas, lo que nos permite configurarlo
desde el Disenador Visual de Visual Studio.
Todo user control debe tener definida su in-
terfaz mediante codigo HTML (que puede
incluir etiquetas de servidor), sin incluir los

encabezados, como BODY o FORM, pre-
sentes en una pagina ASPX.

A su vez, debe tener definido el lenguaje, me-
diante la propiedad Language, como vemos en
el siguiente codigo:

‘USER CONTROL EN VISUAL BASIC.NET
<%@ Control Language="vb" %>

//USER CONTROL EN C#

<%@ Control Language=“cs” %>

Creacion de controles
de usuario

Para crear un control de usuario selecciona-
mos la opcion Agregar nuevo elemento, del
menu contextual de nuestro Proyecto Web, tal
como se ve en la Figura 28.
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FICURA 028 | Al hacer clic con el botén derecho del mouse

en un proyecto Web, se despliega el ment contextual correspondiente.
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Una vez abierto el cuadro de dialogo Agregar
nuevo elemento, seleccionamos de la lista el
elemento Control de usuario Web, y tras po-
netle un nombre (en este ejemplo utilizare-
mos ucEjemplo.ascx), presionamos Agregar.
Es importante seleccionar siempre la opcion
Colocar el codigo en un archivo independien-
te, para facilitar la codificacion correspon-
diente. El formulario también nos solicita cle-
gir un lenguaje; en este caso, optamos por
C#, pero podtia haber sido cualquiera de los
dos que figuran en el combo de seleccion.

Finalizados estos pasos, se abrira en el editor
el codigo fuente (vacio) de nuestro user con-
trol, listo para ser completado con componen-
tes visuales o Script:

<%@ Control Language="C#"
AutoEventWireup="true”
CodeFile="ucEjemplo.ascx.cs” Inherits=

"ucEjemplo” %=

Si cambiamos a la vista de disefio, veremos solo
una pantalla vacia, a la cual podremos arrastrar
cualquiera de los controles mencionados ante-
riormente o, incluso, otros controles de usuario.
Para nuestro ejemplo, vamos a utilizar dos
controles TextBox (xtNumUno y txtNum-
Dos), un control Label(IblResultado) y un con-
trol Button(btnSumar), con el objetivo de cre-
ar una pequena calculadora que sume los valo-
res ingresados en los cuadros de texto y mues-
tre el resultado en la etiqueta. Nuestro user
control se verfa como muestra la Figura 30.

El codigo se vera de la siguiente manera; [° ) fJ l

<%@ Control Language="C#"

<asp:TextBox ID="txtNumUno”
runat="server”></asp:TextBox><br />
<asp:TextBox ID="txtNumDos”
runat="server”></asp:TextBox><br />

<asp:Button ID="btnSumar” runat="server”

Agregar nuoeto elements - € ocuments and SettngsiarayWis documentortual Studic IS\WabSter Ejemplo... 7 X
Plantilas: M=
_Pl_lrillh\ instaladias de Visal Studio
|55 Wb Forms IPaaing prirdps 4 Corbral ce auatio Web
#] Pagina HTML Al Sorvcio Wen ] Case
AjH=na de ectios ‘}ﬁmﬂ apicazcn glooal £ Archwo ce contiguracion Wed
|4 deehive 21 =] arthvo de texto Saarchao ae recurene
| 4 P e et S | Dt et =] Cortroiador gerdricn
2y Mapa del skio 2 )Achvo VS gt = Formudy & Mobls Web Farms
3 | Archive JSeripe i Cartral de uauaric Web mévi § Avchwo de canfiguradian Web mévi
gt Aechivo BELT 3 Arcteeo do miscars & JArchwo co experador
Mis plantillas
| Buscar plantilas enfrea
Plamhie: uck Breln acce
Tdoma: Mawal e E] FlCokerar % =4eign a0 i derhvo ncepenieTs
o] ol

FIGURA 029 | Con esto finalizamos la creacién de un nuevo

UserControl. El lenguaje utilizado en este caso sera C#.

El prefijo uc”’NombreDeControl”
es un estandar de nomenclatura
para controles de usuario.

=} EjemplosDCE - Visual Web Developer 2005 Express

Archivo  Editar Ver SitioWeb Generar Depurar Formato Disefio  Herram|
C RGP R~ - @ 4 =
- TimesNewRoman -~ 12pt ~ B I U A &7 =-

WILL L EIE I el ucEjemplo.asck | Default.aspx  Pégina de inicio

= Estandar

R Puntero

A Label

3t . . a

@8 m‘@wm <Y () SpOot.Col
[2E) LinkButton

(3] ImageButton

A Hyperlink

AutoEventWireup="true”
CodeFile="ucEjemplo.ascx.cs” Inherits=

"ucEjemplo® %>

FIGURA 020 | Aqui vemos los controles configurados que

componen nuestro control de usuario.
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Un mal manejo de errores
puede convertir la tarea de
depuraciéon en una pesadilla.

Text="Sumar” /[><br />
<asp:Label ID="1blResultado” runat="server”

BorderStyle="Solid"></asp:Label><br (>

Cabe notar que asignamos las propiedades Text
del boton btnSumar y el borde de la etiqueta
IbIResultado, para dar visibilidad a los datos.

(s ] EjemplosDCE - Visual Web Developer 2005 Express

Archiva Edtar Wer SktioWeb Generar Depurar Formato Disefio  Herramientas

o -EH-SHI » 2@ 9- LG

Cuadrode herra,,. » B X
= Estandar

R Punkero

A Label

labi| TextBox
Button
LinkButton
(3] ImageButton
A Hypertink
=3 DropDowniList
=2 ListBox
CheckBox
= CheckBoxList

ucEjemplo.ascx.cs  ucEjemplo.ascx®  Default.aspw™ Pag

[ tareas de UserControl
Editar UserControl
Actualizar contenida

Sumar

1A 021 | Resultado de arrastrar nuestro control de usuario

en Default.aspx, dentro del proyecto VWeb.

El uso de prefijos (txt para los cuadros de texto,

Ibl para las etiquetas, btn para los botones, etc.)
simplifica la tarea de programar cddigo, ya sea
que tengamos |10 o 100 controles en una pagina.
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Codificando

Es momento de escribir el codigo necesario

para realizar la suma de los valores ingresa-
dos. Para hacerlo, capturamos el evento Click
de nuestro btnSumar, y realizamos una senci-
la rutina de suma entre los cuadros de texto,
para establecer luego el resultado en la eti-

queta correspondiente:

protected void btnSumar_Click(object

sender, EventArgs e)

int res;

res = Int32.Parse(txtNumUno.Text) +
Int32.Parse (txtNumDos.Text);
1blResultado.Text = res.ToString();

Todas las variables declaradas en los contro-
les de usuario seran independientes de la pa-
gina Web que los consuma, y no se mezclaran
con distintas instancias del mismo control (en
caso de que haya mas de uno por pagina).

Consumir el control

Para utilizar concretamente nuestro user con-
trol de ejemplo, debemos incluirlo en una
pagina ASPX, como si se tratara de un con-
trol cualquiera. Para hacerlo, arrastramos
desde el Explorador de Soluciones el control
ucEjemplo dentro de Default.aspx en nues-
tro proyecto Web.

En el codigo de la pagina podemos observar
como se incluyen automaticamente dos etique-
tas: una en ¢l encabezado, para registrar el su-
.ﬁ]'"o “acl” en el resto de la p:igiha.; y otra’ent
donde esta incrustado el user control:

<%@ Page Language="VB” AutoEventWireup="false”
CodeFile="Default.aspx.vb” Inherits=*

Default” %=



<%@ Register Src="ucEjemplo.ascx”

TagName="ucEjemplo” TagPrefix="ucl1" %>

<|DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN* “http://waw.w3.org/TR/xhtml1/
DTD/xhtml1-transitional.dtd”>

<html xmlns=*http://www.w3.org/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Pagina sin titulo</title>

</head>

<body>
<form id="form1"” runat="server’>
<div>
<uci:ucEjemplo id="UcEjemploi”
runat="server”>
</ucl:ucEjemplo></div>
</form=

</body>
</html>

Probar el control

Es hora de probar el control de usuario crea-
do, para lo cual ejecutamos nuestro sitio Web
presionando la tecla <F5> o, directamente,
haciendo clic en el comando Ejecutar de Vi-
sual Studio.

FIGURA 032 | Probamos

la suma de valores; funciona Archivo

&

correctamente sumando

e

los dos ingresados.

Editar Wer Historial Marcadores Herramientas

[0 FlazX.com Latest eBo.. [ Applications - Macintosh [y Games - Windows ) KnowFree v1.0 [

(Una vez programado el control,\

es posible incrustarlo

en cualquier pagina en
que lo deseemos.

e A

Try & Catch y excepciones

El mecanismo para capturar errores provisto
por .NET, conocido como Try & Catch, es
practicamente “obligatorio” a la hora de pro-
gramar controles de usuario.

En el supuesto escenario de tener varias instan-
cias de nuestro ucEjemplo dentro de un mismo
formulario ASPX, la captura de errores podtia
volverse un tormento si no esta bien hecha,
Para esto, anadimos un bloque Try & Catch
en el evento Click del btnSumatr, con el obje-
tivo de asegurarnos de que, ante cualquier
error, se informe al usuario en la etiqueta

IblResultado de lo sucedido:

protected void btnSumar_Click(object
sender, EventArgs e)
{

try

{

) Pagina sin titulo - Mozilla Firefox

Ayuda

(2} | LI hitp://tocalhast 1092/EjemplosDCE /defauit asp

10

&

Sumar

E

wWw.reduserspremium.blogspot.coi
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int res;

res = Int32.Parse(txtNumUno.Text)
+ Int32.Parse(txtNumDos.Text);
1blResultado.Text =
res.ToString();

}

catch (Exception ex)

{
1blResultado.Text = ex.Message +
this.ID;

}

Propiedades

Al igual que los controles “de fabrica” de Vi-
sual Studio, los de usuario pueden tener pro-

piedades publicas para configurar su compor-
tamiento o estilo visual. A continuacion, vere-

mos como crear una propiedad enlazada con

) pagina sin titulo - Mozilla Firefox

archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

el color de fuente de la etiqueta de resultado
en nuestro ucEjemplo. Para comenzar, genera-
mos un nuevo Enum publico con dos valores
(Black y Red), fuera del ambito de la clase, en
el archivo ucEjemplo.ascx:

public enum Letra{Red,Black}

A continuacion, creamos un campo privado
llamado tipolLetra y una propiedad publica, Ti-
poLetra, del tipo de dato Letra, dentro de la

clase ucEjemplo:

private Letra tipoLetra;
public Letra TipolLetra
{

get

{

return tipolLetra;

FIGURA 033 | Surge un
error al ingresar un nimero

en uno de los campos de

@ i i @ {L“ | http:/Alocalhost:1092/EjemplosDCE /Default. aspx texto, y esto es informado

[0 Flazx com Latest eBo... [ Applications - Macintosh [y Games - Windows [y KnowFree v1.0 L) El

mediante el user control.

« Understanding Properties in C# .| Pégina sin titulo
43
A
Sumar ]
a cadena de entrada no tiene el formato correcto. UcEjemplo 1]

o

AL IGUAL QUE LOS CONTROLES “DE FABRICA™” DEVISUAL STUDIO,
LOS DE USUARIO PUEDEN TENER PROPIEDADES PUBLICAS PARA

CONFIGURAR SU COMPORTAMIENTO O ESTILO VISUAL.
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set

tipoLetra = value;

Una vez que guardamos este cambio, pasa-
mos otra vez a la pagina por default, donde
tenemos “incrustado” nuestro control de
usuario. Si hacemos clic en €l, en la ventana
de Propiedades observaremos que se¢ agre-
g6 la llamada TipoLetra, la cual nos permite
seleccionar entre las opciones programadas.

Después de seleccionar la opcion, el gene-
rador de Visual Studio escribe el codigo ne-
cesario para indicar al control como debe
ser configurado:

<form id="formi1* runat="server”>
<div>
<uci:ucEjemplo id="UcEjemploi”
runat="server” TipolLetra="Black”>

<fuci:ucEjemplo></div>

</form>

\

El uso de propiedades
corresponde a uno de los
principios de la orientacion
a objetos: la encapsulacién.

N

Mas adelante, veremos como reflejar lo selec-
cionado en cada instancia de nuestro control de
usuario a la hora de renderizarlo en HTML.

Acceder desde cédigo

Como toda clase o control, sus propiedades
son accesibles desde el codigo fuente.

A continuacion, cambiaremos la propiedad
TipoLetra en el evento Load de la pagina
Default (en Visual Basic NET), como se ob-
serva en la Figura 35.

Usos

Los controles de usuario se utilizan para una
gran variedad de soluciones. Algunos casos
practicos son las grillas dinamicas, capaces

de cargar contenido desde la base de datos

FIGURA 034 | Aqui O EjemplosDCE - Visual Web Developer 2005 Express

podemos observar como Archivo  Editar Ver SitioWweb Generar Depurar Formato Disefio  Herramie

responde el Disefiador D-EHEHI ¥R TS

Visual a un cambio hecho

desde el codigo fuente.

ucEjemplo.ascx.cs*  Default.aspx.vb  Default.aspx
(¥,

sSgrgbremium.blogspopt.c
[oResutgc]

oiM.ar
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segun la fila/columna visible; o los famosos
controles AJAX, parte de la Web 2.0 y una
de las apuestas fuertes en ASPNET para cl
futuro. También podemos recurrir a la multi-
ple combinacién de controles de usuario en
un mismo sitio, y asi minimizar las lineas de
c6digo por escribir.

Encapsular funcionalidad

Uno de los principales objetivos a la hora de
disenar/codificar controles de usuario es dar
la posibilidad de ser completamente indepen-
dientes de la pagina en donde son ejecuta-

Es aconsejable destinar un directorio en nuestra
carpeta de codigo fuente o proyectos a los con-
troles de usuario, y depositar una copia de cada
uno de ellos una vez finalizado el componente,
incluyendo una breve descripcion de para qué
sirve y, si es necesario, un breve instructivo en
formato DOC o TXT acerca de su modo de uso.

jemplosDCE

cutando) - Visual Web Developer 2005 Express

Ed Le

dos; es decir, incluir todas las propiedades
publicas necesarias para que cualquier cam-
bio al control no implique la modificacion

del codigo fuente.

Imagenes, scripts y demas

Cada control generado puede tener sus propias
imagenes incluidas, y si bien debemos recordar
que la visualizacion depende del espacio donde
sea incrustado, un user control posee su propio

HTML, separado del resto de la pagina.

En Internet

En la Web existe una gran cantidad de contro-
les de usuario disponibles para la plataforma
ASPNET, tanto gratuitos como pagos, que
pueden solucionar practicamente cualquier
problema que se nos plantee.

Siempre debemos estimar si el costo de des-
arrollar nuestro control de usuario serd me-
not al de comprarlo o, al menos, investigar
algunos minutos para ver si existe de manera
gratuita en algun lado. Los controles pagos
van desde grificos vectoriales para presenta-
cion de datos y reportes, hasta chats en vivo
con video incluido, pasando por foros, pane-
les, wizards, y mas.

Archivo  Editar  Ver  Sitio Web Ventana

T H@ 4D

Generar

9 .

Depurar  Herramisntas
& L]
Defauit. aspx*

ucEjemplo. ascx.cs

Default.aspx.vb*
# (Page eventos)

1
2|0 Parvial Class _Default
3| Inherits System.Web.UI.Page
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Ayuda
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UcEjemplol.TipoLetra = Letra.Red
i 3 LetraBlack |
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“End
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Protected Sub Page_Load{ByVal sender As Object,

ByVal e ks System.EventArgs) Handles Me.load

/5 | Cambiamos la propiedad desde el cédigo fuente. IntelliSense nos trae

automidticamente las opciones Red y Black, definidas en el Enum con anterioridad.
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