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HTML y XHTML

HTML es el acronimo de [hyperText Markup
Langnage (lenguaje de marcas hipertexruales).
El hipertexto es un paradigma o modelo de in-
terfaz de usuario que permite saltar de un do-
cumento a otro cuando el usuatio lo solicita.
HTML fue creado por Tim Bernes-Lee
(www.w3.org/People/Berners-Lee) con la idea
de constituir un sistema para publicar docu-
mentos sobre el protocolo TCP/IP. El se baso6
en un lenguaje de hipervinculos y SGML (un
estandar de marcacion generalizado). Por lo
tanto, HTML es una aplicacion de SGML que
fue estandarizada por el comité de estindares
internacional en la ISO 8879, Actualmente, el
estandar de HTML es mantenido por la W3C
(www.w3.org). La version mas difundida es la

El hipertexto es un paradigma
o modelo de interfaz
de usuario que permite saltar
de un documento a otro
cuando el usuario lo solicita.

4.01, cuya especificacién se encuentra en
www.w3.org/TR/html401.

Cuando decimos que HTML estd basado en
matrcas, nos refetimos a los elementos que lo
constituyen. Estas marcas, también conoci-
dos como tags, se utilizan para definir la in-

terfaz de usuario.

| Etiquetas que definen una pagina HTML

Composicion de HTML
<html> Define el inicio del HTML. lo que le indica al navegador que el texto que viene debe ser

interpretado como tal.
<head> Define la cabecera del documente HTML. Contiene informacién sobre el documento que no se

muestra directamente al usuario, como el titulo de la ventana de su navegador.
<title> Define el ttulo dado a fa e estamos visualizando. Suele definirse dentro de la etiqueta <head>.
<link=> Vineula el sitio a una hoja de estilo, para que su contenide mantenga un estandar en cuanto a
fuentes, colores, vinculos, formato, etc.

<body> Define el contenido principal o cuerpo del documenteo, Dentro de esta etiqueta se definen muchas

otras, que conforman la pagina YVeb en si.
<h[><h2><h3>
<h4><h5><h6> Encabezados o titulos del documento con diferente relevancia dentro de él.
<tr> Fila de una tabla.

<td> Celdas de datos de una tabla.

<a> Hiewinculo o enlace a una Eiina dentro o fuera del sitio VWeb en el cual estamos.
<div> Area de la icina_

<img> Image,

.ar

<b> Define el texto a continuacion en negrita.

<i> Define el texto a continuacién en cursiva.

<y> Define el texto a continuacion subrayado.
La mayoria de las etiquetas debe cerrarse para delimitar el contenido afectado a ella, de la misma manera en que se la

abre, pero incluyendo una barra </etiqueta>.
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EL CODIGO REALIZADO EN EL LENGUAJE XHTML ESTA
ORIENTADO A OPERAR CON DISTINTOS TIPOS DE AGENTES,
NO SOLO CON NAVEGADORES O BROWSERS.

Por ejemplo, utilizamos el tag a (<a></a>)
para indicar un hipervinculo:

Los videos <a
href="VideosMasVisitados.html"”>

mas visitados</a> estan desde ayer...

El contenido dentro del tag (el texto “mas
visitados”) se muestra subrayado para indi-
car al usuario que se trata de un enlace. El
usuario aprende rapidamente que, haciendo
clic sobre €I, indica al navegador que se dirija
hacia la direccion que representa. Un desa-
rrollador manipula el contenido de las pagi-
nas a través de la modificacion de los tags o
de sus propiedades mediante codigo del la-
do del servidor. También es posible modifi-
car el contenido de la pagina desde el clien-
te, manipulando la pagina con JavaScript,
por ejemplo. El hecho es que un desarrolla-
dor debe conocer en profundidad HTML
para trabajar en aplicaciones Web.

Lenguaje HTML enriquecido
Podemos pensar en XHTML como una ex-
tension de HTML 4. XHTML define un tipo
de documento basado en XML Jpara, Prcsr,_ptar
el contenido de una’ ”pagfn*a e ’
Una pagina hecha en XHTML es similar a
una hecha en HTML, aunque por dentro, son
distintas. XHTML es XML; por lo tanto, pue-
de ser validado utilizando cualquier herra-
mienta estandar de éste.

Basicamente, XH'I'ML facilita la creacion de
tags personalizados. En XML es muy facil
agregar tags y atributos. Por eso, ya que
XTHML es XML, es mas sencillo agregar
tags propios o atributos a tags existentes en
XHTML.

XHTML esta orientado a operar con distin-
tos tipos de agentes, no soélo con navegado-
res o browsers. Esto agrega el factor de ex-
tensibilidad, para hacer frente a una Internet
a la que accedemos con toda clase de dispo-
sitivos: PCs, PDAs, celulares, Tablet PCs,
consolas de juegos modernas con acceso a
Internet, etc.

La especificacion XHTML puede encontrarse
en www.w3.org/TR/xhtmll. El borrador de
la nueva version XHTML 2 esta en
www.w3.org/TR/xhtml2.

Lenguajes de cliente

Como mencionamos anteriormente, existen
algunos lenguajes que se ejecutan dentro del
contexto de un navegador; éstos son inter-
pretados cn el cliente y no son convertidos a
codigo binario en ningun momento.

El codigo de un programa escrito con algin
lcngua]:. descript que se cjecuta del lado del

I'S e {deil U lanp i el sic o O &

documento del tipo HTML.

Los programas escritos en lenguajes de
cliente, por lo general, interactuan con el
documento HTMIL de manera dinimica, con
lo cual mejoran la experiencia del usuario.




EL CODIGO DE UN PROGRAMA ESCRITO CON ALGUN
LENGUAJE DE SCRIPT QUE SE EJECUTA DEL LADO DEL CLIENTE
SUELE ESTAR EMBEBIDO DENTRO DE UN DOCUMENTO HTML.

El siguiente c6digo muestra como escribir
una funcién en JavaScript dentro de una pa-
gina Web. Para hacerlo, utilizamos el tag
<script>:

<script language="Javascript”>
alert(“Hola”);

</script>

El siguiente codigo muestra una pagina Web
con un saludo personalizado:

<html>
<head>
<title>Untitled Page</title>
<script language="Javascript”=>
function BotonPresionado(){
var nombre = document.getElement
ById(“nombre”).value;
alert(“Hola “ + nombre);
}
</script>
</head=

<body>

Ingrese su nombre y presione el boton

Saludar

T X Y Y. T Y

\ TRRT P |
<input type="text” id="nombre” /> ©0

<input type="button” onclick="Boton

Presionado()” value="Saludar” />

</body>
</html=>

El boton especificado mediante el tag input
type="button” tiene un evento llamado
onclick, que es invocado cada vez que se lo
presiona. Podemos escribir codigo persona-
lizado para dicho evento y asignarlo como
en el ejemplo:

<input type="button” onclick="Boton

Presionado()” value="Saludar” />

De esa manera, enlazamos el codigo con la
interfaz escribiendo codigo para los eventos
de ésta. Es posible almacenar el codigo de
script en un archivo separado y asignarlo a
la pagina utilizando el tag.

Il siguiente fragmento de coédigo muestra
una pagina con un boton que llama al méto-
do LlamarOOQJS, definido fuera del docu-
mento HTML y vinculado mediante el uso
del tag script:

<html>
<head>
<script src="scripti.js”=></script>

</head>

<body>

Y T T T AR T T \rYrayY " ) e A EEn Ea

00JS();" value="Presione el boton” />
</body>
</html>

El archivo scriptl.js contiene lo siguiente:
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UNA PAGINA HECHA EN XHTML ES SIMILAR
A UNA HECHA EN HTML,AUNQUE POR DENTRO,
SON DISTINTAS. XHTML ES XML.

/* Implementacion de persona en javascript */ /* Llamada */
function Persona(){ function Llamar00JS(){
this.Nombre = “"; var p = new Persona();
this.Apellido = “”; p.Nombre = “Gabriel”;
this.Edad = 0; p.Apellido = “Bulfon”;
this.ToString = ToString; p.Edad = 37;
/* metodo ToString() */ alert(p.ToString());
function ToString(){ }
return this.Nombre + “, * +
this.Apellido + “, “ + this.Edad; Notemos que en JavaScript es posible encap-
} sular funcionalidad de manera similar a como
} se hace en una clase.

Esquema bdsico de aplicaciones Web

Navegador cliente

Interfaz de usuario

Respuesta HTTP T
1
Transporte HTTP(s)
* Dato XHTML

Servidor Web

www.red uségsgg;‘emnum .bDlogspot.com.ar
en el servidor

Servidor Web

FIGURA 004 | Aqui podemos observar cémo funciona en forma bésica una aplicacién Web.
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Introduccion a ASPNET

Es el momento de conocer el lenguaje mas destacado

en el desarrollo de aplicaciones y sitios de Internet.

ASPNET es un entorno de desarrollo de aph-
caciones Web basado en el concepto de for-
mularios Web (Web Form), paginas que contie-
nen tags especiales, cuya extension es . ASPX.
Cada formulario Web contiene cédigo asocia-
do, dentro del cual se gestiona la logica de la
pagina, sc mancjan los controles y objetos de
todo tipo y se modifica la pagina en funcion
de la interaccion del usuario.

Estos formularios representan la interfaz de
usuario del sistema; son lo que el usuario ve a
través de su navegador.

Como dijimos anteriormente, los formularios
Web contienen codigo asociado. Fse no es c6-
digo que esta dentro de la pagina, mezclado
con el HTML; en ciertas ocasiones, estd den-
tro del archivo .ASPX, y en otras, dentro de
archivos especificos de codigo. De esta mane-
ra, la interfaz de usuario queda perfectamente
separada de la logica de la aplicacion.

FIGURA 005 |
Visual Web Developer,
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Es posible desarrollar
aplicaciones que se renderizan
o dibujan de acuerdo
con el navegador sobre

el que se mostraran.

. /

aplicaciones Web de la misma manera en que

creamos aplicaciones de escritorio.

ASPNET es la parte Web, que incluye la crea-
cion de tormularios, servicios, manejadores de
HTTP, controles para formulario, controles
personalizados, y mds.

Internet Information Server es el servidor
Web de Microsoft. Ademas de ser un servi-
dor H1T'T'P, también es un servidor FIP,
NNTP y HT'TPS.

Problemas que resuelve

La homogeneidad del modelo nos posiciona
como desarrolladores multiplaforma, ya que
podemos dar soluciones completas mas alla de
las fronteras de una aplicacion Web.

L separacion entre la interfaz de usuario (Ul)
y la logica de la pagina esta muy bien lograda

en los web forms. Estos son una parte fun-

damental en el proceso de desarrollo. Dicha
separacion permite que dos personas traba-
jen sobre la misma pagina; por ejemplo, un
disenador podria estar modificando el Ul di-
rectamente sobre el formulario Web, mien-
tras que ¢l desarrollador agrega logica en los
eventos correspondientes.

El modelo mejorado en ASPNET 2.0 permi-
te que varias personas trabajen sobre una
misma clase distribuida en maltiples archi-
vos. Esto supone una ventaja importante pa-
ra grupos de desarrollo.

También es posible crear aplicaciones que se
renderizan o dibujan de acuerdo con el nave-
gador sobre el que se mostraran.

La posibilidad de utilizar multiples lenguajes
de desarrollo en el mismo proyecto implica la
rotura de una barrera existente. Un desarrolla-
dor en VBINET puede heredar clases genera-
das en C# sin ningin problema.

El modelo de aplicacion de ASPNET protege
el codigo del desarrollador al permitir el des-
plicgue del codigo compilado en un servidor.
De esta manera, se protege la autorfa del codi-
go, porque el usuario final que ve la pagina en
su navegador s6lo verd una pagina estatica y
no, el codigo fuente que lleva la original.

abla 2 | Ventajas de ASP sobre HTML

ASP.NET vs. HTML

Funciones

ASP.NET HTML

Creacion de éinas con vinculos, iméenes Y textos X X
Incororacién de animaciones y videos

Motor de blsqueda en los textos

Acceso a base de datos
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Una aplicacion Web ASPNET, al igual que cual-
quier aplicacion .NET, se ejecuta sobre un entor-

no conocido como CLR por sus siglas en inglés
(Common Langnage Runtime). Dentro del CLR exis-
te un compilador JIT (Just In Time) que interpreta
el codigo 1L (Intermediate Ianguage) y produce c6-
digo maquina. Este proceso se realiza de forma
dinamica a medida que se usa la aplicacion. Una
ventaja del modelo interpretado radica en la po-
sibilidad de cambiar porciones de codigo sin mo-
dificar toda la aplicacion. Otra ventaja es la op-
ci6on de intercambiar la capa de ejecucion para
correr el programa sobre otra plataforma.

La interpretacién del modelo de ejecucion no
se realiza cada vez que un usuario pide un re-
curso. Es decir, al pedir una pagina, CLR com-
pila el recurso y lo entrega. La pagina queda
compilada para la préoxima peticion, y salvo que
algo cambie en ella, se servirda compilada desde
ese momento. Este modelo acelera la respuesta
de la aplicacion, ya que el codigo se ejecuta to-
talmente compilado una vez que los recursos
han sido pedidos.

Esto puede notatse al solicitar por primera vez
una pagina de la aplicacion. Las peticiones si-
guientes no necesitan la intervencion del com-
pilador de CLR para ser servidas.

El modelo de ejecucion y desarrollo ha unido
los beneficios de un modelo interpretado y uno
compilado. El resultado proporciona mas ven-
tajas a los desarrolladores de aplicaciones.

Controles

Dentro del modelo de desarrollo de ASPNET
es posible encapsular funcionalidad en los con-
troles. Este es un mecanismo de reutilizacion de
codigo mejorado. Hay dos tipos de controles
que se pueden crear: de usuario (Users Controls) y
Web personalizados (Web Custom Controls).

Los primeros contienen HTML y codigo, al
igual que una pagina ASPX. Se emplean como
un mecanismo de reutilizacion de codigo, sepa-

-

Las aplicaciones .NET
se ejecutan sobre el CLR
compilandose en modo
JIT (Just In Time).

\.

rando las porciones de paginas que suelen re-

J

petirse en una aplicaciéon Web y armando
componentes que se colocan dentro de ellas.
Podemos hacer un control de usuario que
contenga todo el HIML y la 1égica del enca-
bezado (beader). Luego, en cada pagina, coloca-
mos el control realizado. De esa manera, ¢l en-
cabezado se encuentra solo en un lugar de la
aplicacion y es sencillo efectuar modificaciones.
En el siguiente codigo podemos ver la
muestra de un encabezado simple encapsula-
do dentro de un control de usuario:

<%@ Control Language="C#" AutoEvent
Wireup="true” CodeFile="Header.ascx.cs"
Inherits="Header” %>
<div id="header”>
<hi>Mi Sitio web</h1=>

</div>

Notemos que, salvo la primera linea, el resto
es HTML puro.

Para desarrollar aplicaciones ASPNET y servi-
cios Web necesitamos tener instalado el entor-
no de aplicaciones Web gratuito llamado Visual

Web Developer Express, disponible en
http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/vwd.
Si queremos desarrollar librerias de clases pro-
pias, precisamos contar, ademds, con alguno de
los entornos para los lenguajes determinados.
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La Figura 006 muestra una misma pagina Web
desarrollada en Dreamweaver MX y Visual
Web Developer Express 2005.

Los controles personalizados son componentes
compilados que se ejecutan en el servidor, en-
capsulando la interfaz de usuario y la funcionali-
dad dentro de paquetes reutilizables. Es posible
realizar controles personalizados derivando con-
troles de la libreria de controles de NET.

Libreria de clases

Una libreria de clases es un conjunto de cla-
ses utilizadas para un fin determinado, en ge-
neral, empaquetado de manera que facilita su

distribucion. Las librerias que se distribuyen
con NET son extensas y tienen cientos de

clases agrupadas en multiples ensamblados,
cada uno de los cuales se empaqueta en una
DLL. La libreria de NET se conoce como
Net Class Library.

Quienes desarrollan con la tecnologia NET
disponen en este framework de clases para
acceso a datos, mancjo de archivos XML,
control de interfaces, manejo de recursos de
la miquina, seguridad de la aplicacién, crip-
tografia, controles, etc. El uso del framework
implica una ventaja al momento de desarro-
llar aplicaciones Web.

FIGLURA 006 | Comparacion
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Formularios Web

Una aplicacion Web muestra la informacion al
usuario a través de un browser u otro disposi-
avo. Los clientes solicitan a la aplicacion pagi-
nas Web, que implementan la logica utilizando
codigo que se ejecuta del lado del servidor.
Este realiza las funcionalidades propias del
proceso y genera HTML de forma dinamica.
Entonces, una pagina Web en ASPNET esta
formada por dos partes: la visual, que se im-
plementa en un archivo con extension .ASPX;
y la 16gica, que se puede implementar dentro
de un script en la misma pagina o en un archi-
vo de codigo separado.

La pagina ASPX contiene una directiva que la
vincula al archivo donde reside el codigo. El
siguiente fragmento de codigo muestra el atti-
buto CodeBehind utilizado en las primeras
versiones de ASPNET. Se puede ver que la se-
gunda linea utiliza el atributo CodeFile, dispo-
nible a partir de la version 2.0:

<%@ Page Language="C#" CodeBehind="Default.
aspx.cs” Inherits="WApp1. Default® %>

<%@ Page Language="C#" CodeFile=

"Test.aspx.cs” Inherits="Test" %>

Este modelo de trabajo es similar al que se uso
durante anos para desarrollar aplicaciones Win-
dows. La parte visual esta formada por etique-
tas HTML y etiquetas de controles del lado del
servidor (Server Controls Tags). La parte logica
puede estar dentro de un bloque de script en

la misma pagina o en un archivo de codigo se-
parado. En este ultimo caso, ¢l archivo que con-
tiene el codigo se conoce con\{c;j c‘t;{s%d}ﬁ‘ d’ﬂ:’e:a iJ
LLa primera vez que una pagina es solicitada
en el servidor o la primera vez que es solici-
tada luego de ser modificada, el proceso
analiza la pagina HI'ML y los controles, y
crea una clase para clla. Esta clase es

Una pagina Web en ASPNET
estd formada por dos partes: la
visual y la légica, que se
implementa dentro de un script.

&

M

compilada y procesada para producir el codi-
go HTML de salida.

Conceptos de HTML Forms

La accion dentro de una pagina Web ocurre
entre las etiquetas <form> y </form>; esto
es lo que se conoce como HTML Form: un
grupo relacionado de elementos de interfaz.
Entre ambas etiquetas ponemos todas las de
HTML y las de controles del servidor que
interactuaran con el usuario:

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml” >
<head runat="server">
<title>Untitled Page</title>
</head>
<body>
<form id="formi1* runat="server®>
<div>
<!— Aqui se coloca el contenido de
la pagina —>
</div=>
</form=>
</body>
</html>

Dentro de un HTML Form colocamos otros

| controles. El siguiente.fragmento de cédigo AR B8
;ﬁgﬁy&%ﬁééé%ﬁﬁ L] g e e céﬁam&%-i) L.COM.ar

enviar los datos al servidor:

<html xmlns="http://www.w3.o0rg/1999/xhtml"” >
<head runat="server">
<title>Untitled Page</title>

153



UN HTML FORM ES UN GRUPO RELACIONADO DE ELEMENTOS
DE INTERFAZ. ENTRE LAS ETIQUETAS <FORM>Y </FORM> PONEMOS
TODAS LAS ETIQUETAS DE HTMLY DE CONTROLES DEL SERVIDOR
QUE INTERACTUARAN CON EL USUARIO.

</head> Cuando se presiona el boton, el formulario
<body> es enviado por el método POST o GET al
<form id="form1” runat="server’s servidor. En ¢él, las clases relacionadas con
<div> los controles de pagina son instanciadas y
<1- Aqui se coloca el contenido de cargadas con los valores que ingreso el
la pagina —> usuario. La pagina pasa por distintos mo-
Nombre <asp:TextBox ID="Usuario” mentos, y permite que en cada uno de ellos
runat="server”></asp:TextBox> se escriba codigo asociado. Asi, es posible
<asp:Button ID="Buttoni” runat= escribir codigo antes de que la pagina sc
"server” Text="Enviar” /> cargue, para cargar los controles de pigina
</div> con datos de una base.
</form> El mecanismo de susctipcion a los “momen-
</body> tos” referidos anteriormente es un mecanismo
</html> de eventos. Cada vez que la pagina cambia de

5] Dera T =

] Derat S FIGURA 007 | Aqui vemos la
Archivo Ediar Ver Deourar  Formaio Dsefio  demamenta  Ventara  Comunidad  Avuda apariencia de un simple
- EHde s @ 9- a4 @ 2

E -B1UAZ . formulario que permite enviar
Cuarre o herramientas « B X pefault.aspx® - X
R Purrern - S L
A Label RIOMBRE: "
ntl] TextEoN -
(3] Button -
(3] Linkeuttan
(4] 1mageButton
A HyperLink
¥ DropCowrList
(=3 ListBon
[¥] Checkaox
1| - CheckDaxList
@ Radiobutton
' Raciobuttortlt
L 1mage ) = 2 2 B B Bell
et www.reduserspre
3 Tabo
i= Bullotocict
I HiddenFeld
A Litgral
[ calerdar
| AdRotatar
) FilaUpinad

ér

el dato introducido a través de
los métodos POST o GET.

;':‘r;ﬁ SNION 0 30 Dpe 0

nium.blogspot.com.ar

STgRgP *F 3 #

spepadoy 5

« @Diefic & Codgo <body> <fort> <aspitextboxPtextbonl>

P
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estado, dispara un evento asociado. Podemos es-

cribir manejadores para cada uno de ellos.

Eventos

Los eventos son un mecanismo utilizado para
indicar que hubo algin cambio en el estado in-
terno de un objeto. En ocasiones, necesitamos
realizar tareas cuando ocurren modificaciones
en los objetos. Para no tener que observar o
consultar permanentemente el estado de un
objeto, recurrimos a este mecanismo de sus-
cripcion a los cambios. Asi, podemos escribir
codigo y asociatlo al evento. Cuando el evento
se produzca, nuestro codigo sera invocado.

El siguiente codigo muestra una pagina Web
ASPNET que contiene un control TextBox,
un Label y un Button; este ultimo, con un
manejador para el evento OnClick:

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup=
"true” CodeFile="Default.aspx.cs”

Inherits="_Default” %>

<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd”>

@ Pagins s tiwo - ntemet Explrer =B

60 ~ e it/ /locathest49369/ Wes! '_] | X ” Googie £~

Archive Edicdn ver Favoritos Hemamientas Ayuda
WG| @ pagina sin tiulo | | @B @ v

Ingrese su nombre y presione el boton

Gabriel
Hola Gabriel

(S |

@ Local intranet | Profected Mode: OFf H100% - ]

FICLURA 008 | Aqui vemos el saludo segiin

el nombre ingresado en el textbox.

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml” =
<head runat="server">
<title>Pagina ejemplo: Saludo</title>
</head>
<body>
<form id="formi1” runat="server”=>
<div=>
<hi=Ingrese su nombre y presione el
boton:</hi>
<asp:TextBox ID="TextBox1" runat=
"server”=Tipee aqui</asp:TextBox>
<asp:Button ID="Buttoni” runat=
"server” Text="Saludar”
onClick="Button1_Click” />
<asp:Label ID="Labell1” runat=

3 | Funciones de cada uno de los ciclos de vida

Estado de la pagina Qué ocurre
Solicitud de pagina Analiza si la pagina debe ser revisada o no. Si la versién de caché uede ser entreda. se envia.
Inicio Setea Request y Response. Se decide si se trata de un Postback o de un nuevo Request.

Inicializacion de éina Se inicializan los controles y se les asina el ID de la éina.
Carga (Load

Validacién

Si se trata de un Postback, se cargan los controles utilizando la informacion de ViewState.

Manejador de eventos

de Postback Si se trata de un Postback, se procesan todos los manejadores de eventos de la pagina.

Rendering Una vez que el estado de cada control se grabo en ViewState, se llama al método Render
de cada control de la pagina.

Unload Durante esta etapa se liberan recursos, como Request y Response.

n.ar
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“server”></asp:Label>

Ciclo de vida

</div> El ciclo de vida ocurre cuando una pagina

</form> Web ASPNET es solicitada y, entonces,
</body> pasa por una serie de estados o pasos de
</html> procesamiento. La Tabla 3 muestra qué

) L . ocurre en cada uno de ellos.
El archivo de codigo Default.aspx.cs contiene

el manejador para el evento: .
] P En cada uno de los estados mencionados,

protected void Buttoni Click(object sender, la pagina dispara eventos. Podemos escribir
EventArgs e) codigo asociado a ellos para actuar en con-
{ secuencia. Los eventos mas importantes es-

Labell.Text = *Hola * + TextBox1.Text; tan listados en la Tabla 4.

}

Render: Es el método que se encarga de es-
cribir el HTML de salida para cada control.
Si escribimos nuestros propios controles

Al probar la pagina presionando el boton, se dis-
parara el evento OnClick, y todos los manejado-
res de eventos asociados seran avisados. En este  personalizados, debemos sobrescribir el mé-
todo Render, cuya salida seran las etiquetas

correspondientes al control.

caso, nuestro manejador de eventos modificara el
control Labell para que muestre el saludo.

la 4 | Funcién de cada evento disparado por una pagina

Evento Descripcion
Prelnit Consultando la propiedad IsPostBack, podemos determinar si es la primera vez que se

carga la pagina.

Init Se dispara luego de que todos los controles se inicializaron. En este evento podemos leer
o inicializar propiedades de los controles.

InitComplete Todos los controles ya fueron inicializados.

PrelLoad Momento previo a la carga de la pagina. Se carga ViewState para la pdgina y todos los
controles.

Load Se llama al método OnlLoad para cada uno de los controles de la pagina. Este evento

es el mas utilizado para setear roiedades de los controles.

Control Events En este momento se llama a todos los manejadores de eventos de los controles, como

el evento Click de un boton.
LoadComplete Se utiliza para operaciones que requieren que todos los controles de la pagina esten cargados.
PreRender Se llama al evento DataBind para cada control de enlace de datos (Data Bound Controls).
Este evenic ocuite para cada control.
SaveStateComplete Este evento se dispara cuando ViewState ya fue grabado. Aqui ya no se pueden hacer

cambios en la pagina.

Unload Se puede utilizar Unload de la pagina para eliminar recursos que ya no se utilizan; por

e'emlo. para cerrar conexiones a base de datos.
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Controles Web

A continuacion veremos cémo emplear los controles provistos

en ASPNET en nuestras aplicaciones Web.

{Qué es un control Web?

Cuando hablamos de controles Web, nos esta-
mos refiriendo a componentes que se ejecutan
en el servidor. La mayoria de los controles Web
se utiliza para encapsular porciones de interfaz
de usuario. Otro de los modos de usatlos en for-
ma declarativa es escribiendo el siguiente codigo
en la vista de codigo dentro de la pagina ASPX:

<asp:TextBox ID="TextBox1” runat=

“server”>Tipee aqui</asp:TextBox>

Podemos utilizar los controles Web arrastran-
dolos desde la barra de herramientas hacia el
formulario Web en la vista de diseno, y modi-
ficando las propiedades desde la ventana
correspondiente.

Para utilizar estos controles desde ¢l codigo,
tenemos que especificar dos atributos: runat=
?server” e ID. Este ultimo se utiliza para
datle un nombre tnico al control. No pode-

FIGURA 009 | Como [EIFoiGrT
podemos observar, | 4rchivo  Editar  Ver
el cuadro de herramientas o-i-THdS

es similar al de Visual
Basic .NET y Visual C#.

Sitio Web  Generar  Depurar  Herramientas  Ventana  Comunidad Ay

Cuadro de herramientas « & X

¥ Wiexd “  Eventos y objetos de cliente = || (No hay eventos)
a ¥l 1§ <%0 Page Language="VB" AutoEventcWirsup="T
T muitiview 4
£ Panel 3§ <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
[><] PlaceHalder 4
0 View Si <html xmlns="http: :

srsiiien , @ € LJ‘:)d%:)“’?ﬁ weminm.Diogsp
@ Localee & - </head>
4 Datos 91 <body>
F Puntera i0 1] <form id="forml" ruhat="server">
(- Gridview 13 <div>
(] DataList 1z <asp:TextBox ID="TextBoxl" runat
1=l Detailsview = 13 <br />
L.j FarnView 14 <br /»
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mos repetir ese nombre dentro de una mis-
ma pagina. Los controles nos indican que al-
g0 ha ocurrido por medio de la generacion
de eventos. Estos son métodos que podemos
utilizar para escribir codigo en respuesta a los
cambios de un control.

Cuando un control necesita notificar algun
evento, lo hace emitiendo un postback,
una nueva solicitud a la misma péagina. En-
tre cada uno de ellos, los controles mantie-
nen su estado, definido por el valor de sus
propiedades. ViewState es un mecanismo
automatico que mantiene ¢l valor de los
controles entre cada postback.

Los controles Web nos ayudan
a desarrollar aplicaciones Web

en forma sencilla.

' Q@

x

Defauit.aspx

o

o e

0=
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CUANDO UN CONTROL NECESITA NOTIFICAR ALGUN EVENTO, LO
HACE EMITIENDO UN POSTBACK.VIEWSTATE ES UN MECANISMO
QUE MANTIENE ELVALOR DE LOS CONTROLES.

Tipos de controles Web
Clasificaremos los controles Web en dos cate-
gorias:

* Controles de servidor HT'ML

* Controles de servidor Web

Los controles de servidor HI'ML son etique-
tas HTML con el agregado de dos atributos:
ID y runat="server”. Por lo tanto, podemos
convertir cualquier elemento de HTML en un
control Web agregando esos atributos.

El motivo por el cual podemos querer conver-
tir una etiqueta HTML en un control de servi-
dor HTML es que, de esa manera, podemos
cambiar sus propiedades programaticamente.
Asi, podremos acceder a un control de servi-

&rthlvo Edlcldn Ver  Favoritos I;lerrarrnentas Ayida

Qs - €3 -

E |: f:i‘f ).)En.nsqueda @Favmtns o o W - EI

dor HTML desde el codigo fuente, como lo
muestra el siguiente fragmento de codigo:

<form id="formi* runat="server”>
<div>
<h1>Soy una etiqueta Hi</h1>
<h1 id="ControlH1” runat=
"server”></hi>
</div>

</form>

En este caso vemos dos etiquetas HI; la se-
gunda es un control de servidor HTML. Co-
mo dijimos antes, podemos acceder programa-
ticamente desde el servidor a las propiedades
del control de servidor HTML H1. El si-
guiente fragmento de codigo accede al control

FIGURA 010 | El control
‘| de servidor HTML HI
es modificado desde el

Direccién | & http://localhost: 1060/F-DIGITAL [Default.aspx

-| servidor.

Soy una etiqueta H1

Soy un HTML control
yww.reduse

& Listo

rspremiumJjologspot.com.ar

& Intranet local
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ES IMPORTANTE SABER QUE UN CONTROL DE SERVIDOR
WEB VARIA SU SALIDA DE ACUERDO CON EL BROWSER UTILIZADO,
Y DEBEREMOS CUIDAR SU USO PARA EVITAR QUE FALLE.

de servidor HTML H1 del lado del servidor
dentro del evento de pagina Page_Load():

protected void Page Load(object sender,
EventArgs e)
{

this.ControlH1.InnerHtml = “Soy un HTML

control”;

Los controles de servidor Web son contro-
les Web con mas funcionalidades y caracte-
risticas que los HTML. En este tipo encon-
tramos controles mas complejos, como ca-
lendarios o arboles. Este grupo no esta li-
mitado al mapeo de etiquetas HTML, y

FIGURA 011 | Web Calendar es parte
de los controles incorporados en la version

2.0 de ASPNET.

| Web Contrals Prog nNET - Micr plare: . :
grchiva  Ediddn  Ver Favoritos Hemamientas  Avuda )

Qs - € - x (2 M P eimes Qraoites € My
Direccion | @ | http: /flocalhost: LOGOF-DIGITAL [Default asox » |

cuando se renderizan, lo hacen generalmen-
te utilizando varias etiquetas de HTML.

Por ejemplo, el control de servidor Web
Calendar se renderiza como una ctiqueta
HTML de tabla con estilos y otras etiquetas
HTML dentro.

Un control de servidor Web tiene la caracte-
ristica de detectar automaticamente el tipo y
la version del browser utilizado. Esta posibili-
dad es explotada para renderizarse de la me-
jor manera posible.

Existen también controles de servidor Web
que permiten escribir el HTML de salida.
Listos manejan el concepto conocido como

plantillas o templates.

Jjunio

Soy una etiqueta H1

julin de 2007 agesto

¥

S US8d S

15
22
29

| Errce en la pagng,

lun mar mié jue vie sab
- — | o S
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23 24 25 26 27
Ell 31

&
-

& Intraret local
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El siguiente fragmento de codigo muestra el
empleo del control de servidor Web Repeater,
que utiliza template:

<form id="formi1” runat="server”=>
<div>
<asp:Repeater ID="Repeateri”
runat="server”>
<HeaderTemplate>
<hi>Listado de libros</hi1=
</HeaderTemplate>
<ItemTemplate=
<%# Eval(“Nombre") %=
<br /=

</ItemTemplate>

<FooterTemplate>
<hr />
Consultas a
<a href="mailto:consultas@
mimail.com”>consultas
@mimail.com</a>

</FooterTemplate>

</asp:Repeater>
</div>

</form=

Observando el codigo, podemos ver que la
etiqueta <asp:Repeater /> contiene otras
mis. En el ¢jemplo, <HeaderTemplate />,
<ItemTemplate /> y <FooterTemplate />
estan dentro de <asp:Repeater/>.

Este control de servidor Web nos permite de-
finir el HTML de salida dentro de las etiquetas.
Al “enlazar” una fuente de datos con el con-
trol mediante la propiedad DataSource, el
control repite el contenido de la etiqueta
tiemTempiaie WHDNF RN SE
la fuente de datos. De esta manera, estamos
estableciendo una plantilla para cada uno de
los registros de la fuente. Por eso, estos con-

troles se conocen con el nombre de controles

de plantilla o femplate controls.

Para ver el funcionamiento del control de
servidor Web Repeater, vamos a escribir el

siguiente codigo dentro del evento
Page_Load():

public partial class _Default :
System.Web.UI.Page
{
protected void Page Load(object sender,
EventArgs e)
{
/] declara una coleccion de objetos
libro
System.Collections.Generic.List
<Libro> libros =
new System.Collections.

Generic.List<Libro>();

/| agregar algunos
libros.Add(new Libro(“Usando
XHTML") ) ;

libros.Add(new Libro(“ASP.NET
PRO"));

libros.Add(new Libro(“Windows

Vista”));

// Enlazar el control template
Repeater
this.Repeateri.DataSource = libros;

DataBind();

class Libro {
protected string _nombre;
public string Nombre {
get { return _nombre; }

re = value;

rspremiuin.blogspot.com.ar

public Libro(string nombre) {

this.Nombre = nombre; }



EXISTEN TAMBIEN CONTROLES DE SERVIDOR WEB QUE PERMITEN
ESCRIBIR EL HTML DE SALIDA. ESTOS MANEJAN EL CONCEPTO
DE PLANTILLAS O TEMPLATES.

La expresion <%# Eval(“Nombre”) %>
se utiliza para indicar en qué lugar desea-
mos colocar la propiedad Nombre del obje-
to actual. Hay que tener presente lo siguien-
te: el control de servidor Web Repeater s
enlazado con una fuente de datos represen-
tada aqui por la coleccion libros, que con-
tiene tres instancias de la clase Libro. Cada
una tendra una propiedad llamada Nombre.
El control de servidor Repeater repetira tres
veces ¢l elemento <ItemTemplate />, y en
cada repeticion reemplazara la expresion an-
terior por el valor de la propiedad Nombre
correspondiente.

Tipos de controles
de servidor Web

Los controles de servidor Web permiten tra-
bajar de una manera mas flexible que los
HTMIL, ya que contienen una interfaz mas ri-
ca, definida por las propiedades y los méto-
dos publicos que presentan.

En su forma declarativa —es decir, en su re-
presentacion en la vista de HTML—, todos

los controles de servidor Wf:b uuhzan el %fc—
fijo asp. WWW.

Control Label

El control de servidor Label brinda una
forma de usar texto en una pagina Web. Se
utiliza siempre que necesitemos cambiar un

texto de una pagina desde el servidor en
tiempo de ejecucion.

<asp:Label ID="Labell” runat="server”

Text="Hola"></asp:Label>

Si se quiere utilizar texto estatico, hay que re-
currir a HT'ML. Una alternativa es el uso del
control del servidor Literal.

El valor de las propiedades del control pue-
de modificarse en tiempo de disefio o eje-
cucion; es decir, cuando utilizamos Visual
Studio o cuando la aplicacion se ejecuta,
respectivamente. El control de servidor La-
bel contiene las propiedades AccessKey y
AssociatedControllD, las cuales, juntas, se
utilizan para configurar un active caption
(combinacién de teclas para acceder a un
control de formulario).

Se puede utilizar el control Label dentro de
controles de Listas (Repeater, DataList, Grid-
View, DetailsView y FormView) para mostrar
informacion de una base de datos.

Seguridad
La propiedad Text de un Label puede em-

ctstring, lncJ.u fndo tex-

;on___cEalqul
trol contiene estas etiquetas, intentara inter-
pretarlas. Por ejemplo, si asignamos a la
propiedad Text de un control Label el va-
lor “<i>Hola</i>”, ¢l control renderizara
el texto Hola en cursiva.

16l
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SETEAR LA PROPIEDAD TEXT UTILIZANDO EL METODO
HTMLENCODE CONVIERTE CUALQUIER MARKUP
EN SU REPRESENTACION DE TEXTO.

Como principal regla de seguridad, debe-
mos evitar asignar directamente la propie-
dad Text de un control Label si desconoce-
mos o no estamos seguros de la fuente de
los datos. De lo contrario, nos expondre-
mos a un ataque por medio de la inyeccion
de codigo.

Si no estamos seguros tespecto de la fuente
de informacion, debemos codificar el string
string encode. Codificar el string convierte
los elementos de HTML utilizando caracteres
reservados, para que éstos sean mostrados en
vez de ejecutados.

Control Literal

Es similar a Label, pero la diferencia funda-
mental radica en que no soporta estilos,
themes o skins.

<asp:literal ID="Literall” runat="server”

Text="Hola”></asp:literal>

| Control Literal

Este control contiene una propiedad llamada
Mode, que se utiliza para especificar de qué
manera manejar el HI'ML. Tenemos tres posi-
bilidades, segiin se observa en la Tabla 5.

Control TextBox

Representa un control para el ingreso de datos
en un formulario. Contiene una propiedad llama-
da TextMode, cuyos posibles valores modifican
la salida para renderizar un control de ingreso de
texto, un control de ingreso de password o un
control de ingreso de multiples lineas.

Control Button

Utilizamos este control para colocar un botén
submit o de comando, que envia los datos del
formulario al servidor.

El evento OnClick del botén permite declarar
un manejador de evento que se dispara en el
momento en que el usuario lo presiona. Por lo
tanto, si queremos programar alguna accion

Mode Descricién

Transform

EI'HTML es acomodado segun el navezador de Internct. Se utiliza cuandd se renderiza sobre

dispositivos moviles que emfean otro protocolo en vez de HTML
PassThrough Cualuier HTML se renderiza como es.

Encode

162

Se codifica el HTML utilizando HtmlEncode. Por ejemplo, <b> es renderizado como &lt;b&gt.
Esta opcion es dtil si se desea mostrar HTML en vez de utilizarlo.

La tabla muestra los posibles valores de la propiedad Mode de un Control Literal.




que se cjecute cuando el usuario presiona el

botdn, ese evento es el lugar adecuado.

<asp:Button ID="Buttonl1” runat="server”
Text="Button” OnClick="Buttoni_Click™ /=

En el archivo de codigo asociado debemos
completar ¢l manejador de evento para el even-
to OnClick, de la siguiente manera:

protected void Buttoni_Click(object sender,
EventArgs e)
{

/| escribir el codigo aqui

Asi, podemos llevar la accion desde la interac-
cion del usuatio al servidor donde controlamos
el acceso a los datos o la logica de la aplicacion.

Control HyperLink
Se utiliza para crear un link a otra pagina. Su
representacion mas sencilla renderiza una eti-
queta <a/> en la pagina.

Control LinkButton

Tiene la misma apariencia que HyperLink, pe-
ro con la funcionalidad del control Button. Es
decir, si cliqueamos sobre el control, se produ-
cirda un evento en el servidor que nos permitira
escribir codigo asociado a €l.

El control LinkButton se renderiza como una
etiqueta <a/>, que emite un Postback a la pa-
gina de la siguiente manera:

abla 6 | Valores'de'la' propiedad TextMode

<a 1id="A1" href="javascript:__ doPostBack
(‘LinkButtoni','')">LinkButton</a>

Control ImageButton

Este control se emplea para colocar una ima-
gen como un boton.

Al renderizarse, genera la etiqueta HTML
<input type="image” .../>:

<input type="image” name="ImageButtoni”
id="Image1” src="MiFoto.jpg”

style="border-width:0px;” />

Control DropDownlList

Representa un control que permite al usua-
rio seleccionar elementos de una lista. Tiene
propiedades para manejar la apariencia de
salida mediante el uso de los atributos Bor-
derColor, BorderStyle y BorderWidth,
entre otros.

Cada elemento dentro del control es un
control del tipo ListItem.

// Declara una lista de seleccion para dos

valores posibles.

// Cada valor estara asociado a un valor

representado por el

// atributo Value

<asp:DropDownList ID="DropDownlList1”

runat="server”">
<asp:ListItem Text="Azul”
Value="1"></asp:ListItem>
<asp:ListItem Text="Verde” Value="2"
Enabled="true*></asp:ListItem>

</asp:DropDownList>

fl.ar

TextBoxMode SingleLine <input type="text" value="Ingrese un valor..” />

—y

TextBoxMode.Password <input type="password" value="Ingrese su contrasefia..." />

TextBoxMode.MultiLine

<textarea name= Comentarios’ rows= 2 cols="20" id="Textareal "></textarea>

La tabla muestra los posibles valores de TextMode y la salida asociada a cada uno de ellos.
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LOS CONTROLES DE SERVIDOR WEB PERMITEN TRABAJAR
DE UNA MANERA MAS FLEXIBLE QUE LOS HTML,YA QUE CONTIENEN

El control DropDownList soporta data bin-
ding (una forma de conectar controles de intet-
faz con objetos de la aplicacion). Gracias a es-
to, podemos conectarlo para que se cargue en
funcion de una fuente de datos o una lista de
elementos.

Para saber qué elemento selecciono el usuario,
consultamos la propicdad SelectedIndex o
SelectedValue.

Control ListBox

Representa un control de seleccion de elemen-
tos con opcion de seleccion maltiple. La pro-
piedad SelectedMode controla el comporta-

E:T

Archivo  Edicidn  Ver  Favoritos

Imacion:

Herramientas  Ayuda
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UNA INTERFAZ MAS RICA, DEFINIDA POR PROPIEDADES Y METODOS.

miento del control. El valor SelectionMode
= Multiple indica que se puede seleccionar
mas de un elemento en la lista.

<asp:ListBox ID="ListBox1”

runat="server"></asp:ListBox>

Cada clemento dentro del control es un con-
trol del tipo ListItem:

<asp:ListBox ID="ListBox1* runat="server"
AppendDataBoundItems="True”>
<asp:ListItem Text="Telefono fijo*

Value="1"></asp:ListItem>
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@ El control
LinkButton
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# javascript: __doPostBack('LinkButton1',")

El control LinkButton consiste en generar un hipervinculo en cualquier pagina, que se

pero se usa

como un botdn.
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<asp:ListItem Text="Telefono movil”
Value="2"></asp:ListItem>

</asp:ListBox>

Si necesitamos examinar la lista de objetos que
contiene ¢l control, podemos hacetlo a través
de la propiedad Items, que contiene una lista
de controles ListItem.

Para obtener todos los elementos selecciona-
dos por el usuario, recorremos la coleccion
Items y examinamos cada ListItem consul-
tando la propiedad SelectedValue.

Al igual que ¢l DropDownList, ¢l control
ListBox soporta data binding.

Si no utilizamos la opcion de seleccion multi-
ple antes descripta, podemos consultar la pro-
piedad SelectedIndex o SelectedValue para
obtener la seleccion del usuario.

Control RadioButtonList

Representa un control que encapsula un grupo
de botones de radio (correspondiente a la et-
queta <input type="Radio” /> de HTML).
Ya que el control RadioButtonList soporta el

FIGURA 012 | La opcién Enabled =
"false” muestra el elemento
desactivado. Q@
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enlace dinamico con una fuente de datos, es

posible armar rapidamente un grupo de boto-
nes de radio de seleccion simple a partir de una
fuente:

<asp:radiobuttonlist ID="Radiobuttonlisti”
runat="server”>
<asp:ListItem Text="Suscripcion Gratuita
(No disponible audn)”
Value="5" Enabled="false” />
<asp:ListItem Text="Suscripcion
Simple” Value="1" [>
<asp:ListItem Text="Suscripcion
Completa” Value="2" [=
<asp:ListItem Text="Suscripcion
Plus” Value="3" Selected="true" />
<asp:ListItem Text="Suscripcion
Gold” Value="4" />

</asp:radiobuttonlist>

Un RadioButtonList es un contenedor de
elementos ListItem. La coleccion de elemen-
tos esta disponible a través de la propiedad
Items del control. Para saber qué elemento fue
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Si necesitamos examinar
la lista de objetos que contiene
el control, podemos hacerlo
a través de la propiedad Items.

o
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seleccionado, consultamos la propiedad Selec-

tedItem, que devuelve el elemento ListItem

elegido. Luego, por medio de Text y Value de
ListItem podemos obtener la descripcion y el

valor de la opcién seleccionada.

Es posible modificar la forma en que se ren-
deriza el control a través de las propiedades
RepeatLayout (Table | Flow) y RepeatDi-
rection (Horizontal | Vertical).

Los controles CheckBox

y CheckBoxList

El control CheckBox permite al usuario se-
leccionar una condicion entre dos valores
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posibles: verdadero o falso (true | false).
Muestra una lista de controles CheckBox

que puede enlazarse o vincularse a una
fuente de datos. Cada uno de los elementos
dentro de un CheckBoxList esta representa-
do por un elemento ListItem.

<asp:CheckBoxList ID="CheckBoxList1”
runat="server”>
<asp:ListItem Selected="True” Text=
"Casado"” Value="Casado"></asp:ListItem>
<asp:ListItem Text="Casado”
Value="Soltero"></asp:ListItem>

</asp:CheckBoxList>

Este control tiene una propiedad llamada
Checked, cuyo valor es true si el control
esta seleccionado; y false en caso contratio.
En caso de estar seleccionado, se renderiza
“marcado”.

El control CheckBoxList tiene una propiedad
Items, que es una coleccion de elementos
ListItem, y que puede ser recorrida para
evaluar el valor de cada uno de ellos.

i FIGURA 014 | La propiedad
O Checked en true renderiza

el CheckBox marcado.
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Controles de lista

En esta seccién analizaremos controles que se utilizan para

presentar al usuario opciones de seleccion.

Listltem

Cada opcion dentro de un control de lista esta
modelada como un control ListItem.

Como los controles de lista presentan multi-
ples opciones de seleccion, cada uno tiene una
coleccion de controles ListItem.

El control Listltem representa un elemento de
un control de lista. Contiene una propiedad
text para especificar el texto que se va a mos-
trar y una propiedad value para determinar el
valor relacionado con el elemento.

En forma declarativa, podemos indicar el tex-
to por mostrar y el valor relacionado, de la si-
guiente manera:

<asp:ListItem Text="Texto a mostrar”

Value="1" [>

El control Listltem contiene la propiedad se-
lected, que si esta en true, redibuja el control
en su forma seleccionada resaltando la opcion
respecto al resto, de acuerdo con el tipo de
control que lo contenga. Es posible desactivar
un control ListItem estableciendo la propiedad
enabled = false. De esta manera, aparecera
junto al resto de los controles de seleccion, pe-
ro no podra ser seleccionado.

Una coleccion de controles Listltem se utiliza
dentro de los controles de seleccion. Esta co-
leccion puede ser enlazada contra una fuente

de datos (lo que nosotros conocemos como | iJ 1

base de datos). Mas adelante veremos este te-
ma; por ahora debemos recordar que la posibi-
lidad de enlazar cualquiera de los siguientes
controles contra una fuente de datos constitu-
ye una ventaja muy importante.

A continuacion, analizaremos en detalle cada
control de lista, y las operaciones basicas de

llenado y seleccion.

Control DropDownlList

Presenta una lista de seleccion simple. Es uti-
lizado cuando se quiere presentar al usuario
la posibilidad de elegir una opcion de una lis-
ta posible de valores, cada uno de los cuales

es especificado mediante un control ListItem.

El siguiente fragmento de codigo muestra
como declararlo:

<asp:DropDownList ID="DropDownList1”
runat="server”>
<asp:ListItem Text="Mazzinger >"
Value="1" [>
<asp:ListItem Text="Robotech”
Value="2" [>
<asp:ListItem Text="Star Wars”
Value="3" [>
<asp:ListItem Text="Transformers”
Value="4" [>

</asp:DropDownList>
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Los controles de lista permiten

a los usuarios seleccionar datos,

Sericomo el paisien el que se

encuentran u otras opciones que
indiquemos en el desarrollo.
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El siguiente fragmento muestra el mismo con-
trol, con el agregado de un manejador para el
cvento SelectedIndexChanged. La propiedad
AutoPostBack se ha puesto en true:

Control DropDownList

| Robotech
Mazzinger 7
Robotech
Star Wars
Transformers
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<asp:DropDownList ID="DropDownList1”
runat="server”
AutoPostBack="true"” OnSelectedIndexChanged=
"SelectedIndexChanged”>
<asp:ListItem Text="Mazzinger Z”
Value="1"

/>

<asp:ListItem Text="Robotech” Value="2" [>
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5 | En esta imagen vemos cémo la lista es presentada

utilizando el valor de la variable Text.

Veremos que ninguna de las opciones esta se-
leccionada de antemano.

Cuando el usuario selecciona una opcidn, el
control dispara un evento llamado Selected
IndexChanged. I.a opcion por defecto de es-
te control no hace que la pagina se vuelva a
cargar cuando se dispara el evento; sin embar-
go, es posible modificar el valor de la propie-
dad AutoPostBack = true a fin de obligar a
la pagina a cargarse cuando una opcion de la

lista es seleccionada.

Cuando utilizamos la propiedad Selectedltem,
obtendremos como respuesta el objeto selec-

cionado (que es del tipo Listitem).

Y como vimos anteriormente, un objeto List-
Item contiene una propiedad text y otra value;
por lo tanto, es posible acceder al valor selec-
cionado o al texto correspondiente a la selec-
cion mediante estas propiedades.
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<asp:ListItem Text="Star Wars"” Value="3" />
<asp:ListItem Text="Transformers”
Value="4" [>

</asp:DropDownlList>

El manejador para el evento tiene la siguiente
forma:

protected void SelectedIndexChanged(object

sender, EventArgs e) {

string valorSeleccionado

DropDownlList1.SelectedValue;

// hacer algo

Consultando la propiedad SelectedValue, cs
posible obtener el valor asociado a la opcion

seleccionada.

protected void SelectedIndexChanged(ohject

sender, EventArgs e){
ListItem 1i = DropDownlListi.
%) [SelectedTen; ) | 3
string valor = li.Value;
string texto = 1i.Text;

{/ hacer algo
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