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SQL Server Management
Studio Express

Esta herramienta gréfica nos servira para realizar las distintas

tareas de administracién que un desarrollador debe llevar a cabo.

Es posible administrar el servidor SQL Ser-
ver mediante distintas herramientas que vie-
nen incluidas en el mismo producto. Algunas
de ellas se manejan desde la linea de coman-
do, como SQLCMD, cn tanto que otras son
visuales. Management Studio Express es una
herramienta visual, caracteristica que nos
permitiri administrar nuestros servidores
SQL de manera muy sencilla. No viene por
defecto con SQL Server 2005 Lixpress, por
lo cual debemos descargarla desde el sitio de
Microsoft, en la siguiente direccion:

http:/ /msdn.microsoft.com/vstudio/
express/sql/download (el tamano del archivo
es de aproximadamente 40 MB),

Instalacion de Management
Studio Express

Ejecutamos el archivo descargado desde la

pagina Web de Microsoft para iniciar la insta-

lacion de esta herramienta. Como veremos a
continuacion, los pasos que debemos seguir

son muy sencillos.

@ VicrosoH 5L Sarva anaaamen t Siado Saoes suo i) -
License Agreement
Pleass resd e Fdlosig ivewe ag==rent caduy
81 CROBOPT, SOFTUARE LiCEe TERme 1 =

AICROSOFT BQL SEFVEF 4005 BANAGENENT FTUPRIS EXFFER
Thews lICELEe CHohE Ly Go gl cweeat Detveen Diciowels
Corporation (er besed oo where vou Jive, coe ol iLa
arriliatea) and you, Flease Tean them. They appliy to
Ch ooltware named ovie, which locluded 1be epédia on
which you rpeceaved 1t, 12 any e

any Hicroacer

terme mlne sapply ¢

& | preept the ramnin the bosne sgresment

I gevmir Ancepl This BErms in M A6onae S mant

ket > e

En la primera pantalla, se nos da la bienveni-
da y, a continuacion, se muestra el contrato
de licencia de usuario final. Lo aceptamos y

presionamos el boton Siguiente.

1 Mirosoft SOL Sxver Meragement Studio Expless Sstip L
Registration Information

The tcllowing informaton will personalize vour irstallabon.

Enber wour name and the name of your organizabion in e Fields below.

Marmne:
|5L Server 2005 Express

Comparn
|pce

E ek >

g,

el

Luego, el sistema muestra la informacion de
registro, y nos pide nuestro nombre y ¢l de la
compania en la que trabajamos. Completamos
lo que corresponda y presionamos Siguiente,
Acto seguido, el sistema muestra la aplica-
cion que serd instalada. Presionamos Siguien-

te, y se nos notifica en pantalla que esta a

F

(D Sélo en inglés

Al momento de escribir esta obra, Microsoft
Management Studio Express estd disponible, la-

mentablemente, sélo en el idioma inglés.
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punto de iniciarse la instalacién. Continua-
mos con un clic en Siguiente otra vez. Se ini-
cia la instalacion de Management Studio
Express con todos sus componentes.

Al finalizar el proceso, se nos notifica en
pantalla, y se crea un icono llamado SQL
Server Management Studio Express, para ac-
ceder a esta aplicacion desde el grupo de
programas Microsoft SQL Server 2005.

Iniciando el programa

Para comenzar a trabajar, activamos la herra-
mienta desde Inicio/Programas/Microsoft
SQL Server 2005/Management Studio
Express. Se abre en panralla una ventana que
nos pide informacion para conectarnos a

un servidor.

* Server Type (Tipo de servidor): Indica a

qué tipo de servicio vamos a conectarnos.
En Management Studio Express solo tene-

mos la opcion de hacerlo a Database Engi-
ne o bien a SQL Server Compact Edition.

* Server Name (Nombre del servidor): Indi-
ca a qué servidor nos estamos conectando.
Podremos identificarlo con su nombre o
mediante su direccion IP.

Desplegando el combo de texto, aparecen
los servidores que estan disponibles. Si en el
listado no figura el que precisamos, proba-
mos, en primera instancia, a escribir su
nombre o IP en el cuadro de texto.

* Authentication (Tipo de autentificacion):
En esta opcion debemos seleccionar qué
tipo de identificacion usaremos con €l
cuando deseemos conectarnos. Las opcio-
nes son autentificacion Windows o SQL.
La primera utiliza las credenciales del
usuario del sistema operativo, mientras
que la segunda solicita el ingreso de un

usuario y contrasena.

Luego de haber completado los datos anterior-
mente mencionados, y si no hubo ningtin
crror (como: No tener acceso al servidor, El

i Microsoft SQL Server Management Studio Express Setup

RA 002 | El proceso

N |

Installing Microsoft SQL Server Management Studio Express

The program features you selected are being installed,

= Please wait while the Install Wizard installs Microsoft SOL Server
| Management Studio Express. This may take several minutes.

Status:

‘Writing system registry values

de descarga e instalacion
de esta herramienta es
muy sencillo y resultara
imprescindible para trabajar

con bases de datos.

gre————
i Cancel ’3




usuatio no dispone de permisos de conexion,

El Servidor ingresado es incorrecto o no se
encuentra), podremos acceder a la herramienta
Management Studio para empezar a utilizarla.

Conocer la interfaz

Management Studio posee una interfaz similar
a la de Visual Studio 2005, lo cual nos serd de
gran ayuda en lo que respecta a su curva de
aprendizaje. Si bien hay diferencias considera-
bles con las interfaces de las versiones anterio-
res de SQL Server, sera muy sencillo adaptar-
nos a esta ultima, porque es muy intuitiva.

Management Studio Express
es una herramienta visual,
que permite administrar
nuestros servidores SQL
de manera muy sencilla.

- S

Menus de SQL Management Studio
Ademas de los menus en la aplicacion,
disponemos de un panel izquierdo llamado

@ ¥ Connect to Server I X

Micrgsoft 4" Windows Server System
SQL Server 2005
Server type: lDatabase Engine :]
Server name: ~|
Authenticatiors: | Windows Authentication ~|
Uset name: |SOLEXPRESS \Administrator >l
Password: I
I” Aemember password
FIGURA 009
de irt:icio es donTidﬁZﬁiz | Connect I Cancel I Help I Dptions »>
las propiedades de conexion.

abla 2 | Funciones de SQL Management Studio

MENU FUNCIONES PRINCIPALES

FILE Crear nuevas conexiones, abrir o crear nuevos archivos, guardar archives nuevos o abiertos

EDIT Operaciones relacionadas con la edicion de texto: copiar, pegar, cortar, buscar, reemplazar, y mas

VIEW Visibilidad de paneles y barras de herramienta de la aplicacion

TOOLS Configuracién de la aplicacion
COMMUNITY HELP  Informacion y ayuda de SQL Server 2005, feedback al equipo de desarrollo del producto
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EL PANEL OBJECT EXPLORER ES UNO DE LOS MAS IMPORTANTES
DE LA APLICACION. LO UTILIZAREMOS PARA NAVEGAR POR LOS

DISTINTOS OBJETOSY COMPONENTES DEL SERVIDOR AL CUAL
ESTAMOS CONECTADOS.

Object Explorer, uno de los mas importan- Object Explorer

tes de la aplicacion, dado que se utiliza para

navegar por los distintos objetos y compo- A continuacion, haremos un pequefio repaso
nentes del servidor al cual estamos conecta- de los componentes de Object Explorer:
dos. Cada panel de que disponemos en Ma-
nagement Studio puede ubicarse en el lugar ¢ Databases: Administracion de las bases de
de la pantalla que mas comodo nos resulte, datos en el servidor, como: Crear, Elimi-
simplemente, arrastrandolo desde la pestana nar, Cambiar nombre, Generar Scripts,
y soltandolo donde queramos. Backup, Restore, entre otras funciones.
| Secciones del entorno de desarrollo
47 MiErmsot SOL ServEr Vianagemen: Studo.
Fle Edit Vew Took Wndow Communty Help
Menus de Oevas B E B S0 B DED T,
Management i 2
Studio Express a @ How Dol » U, Sewch | Jindex @ Cortents
b5 Objact Explorer T\ Sy - x
I =% 7 AR S rEHE
i | 4718 INFORMATICA\SCLEPRESSy )
t ; | | System Database:
] NFORMATICASQLEXT 4 Ttam(s)
5 b L Logns
b [ Server Roles
b 4 Cradentials e
Componentes de i friiﬁfxﬁ jm
Object Explorer b 3 Linked Servers jm"‘“""t'
I [ Server Trogers :
< |4 Replication Jtemody

[ Local Subscriptions

4 |3 Management
b 3 SQL Server Logs
| K 3 Actwity Meritor

l } : ; Object Explorer

4 14 1]
F}E&w J)

Componentes y ments de SQL Management Studio Express.
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* Security: Administrar el inicio de sesion y
los roles de usuarios en el servidor:

Crear, Eliminar, Modificar y Generar
Scripts, entre otras.

* Server Objects: Administrar las opciones de
los objetos del servidor: Backup Device, Linked
Server (servidores vinculados) y los DDL trig-
gers de servidor (huevo en SQL 2005).

* Replication: Administrar todo lo relacionado
con la replicacioén entre servidores: Publicado-
res, Suscriptores, etc.

* Management: Monitoreo de la actividad del
servidor, como asi también la posibilidad de
ver el Event Log (registro de eventos ocurri-
dos en ¢l sistema).

Caracteristicas y propiedades
Veamos a continuacion algunas propiedades y
caracteristicas de una base de datos desde la
herramienta SQIL Management Studio Ex-
press. Northwind, para quienes no la conocen,
es una base de datos de ejemplo desarrollada
por Microsoft. Si tenemos MS Access en
nuestra computadora, veremos que en los
ejemplos hay una base de datos con este mis-
mo nombre. En las versiones de SQL Server,

WLIUS LU

Para agregar una nueva tabla
en la base de datos activa,
simplemente debemos crearla
desde el menu contextual
del mouse, haciendo clic
sobre la base en cuestién
y seleccionando New Table.

S =i
1 = & Gearh s 4 Cone TJHep Frares W k= Cuestion 63 KX
Sornmary - X
AEl2 =
|4 Northwind
INFCRRTI A e s D st e e e it & emis)

e
Tt Ceagam:
ATaEs

s

3 i g Oy _Jf
L e Cafroert

3 doc Crcovee e

T o Ordr Dwtae - Cvens
Tablas Ll 3o -
l_' oo P - "y b

Oe Bt Wee Tooh W Conmrurlly Mk
Base de datos dyosr b3 JSLHI BEBE
seleccionada .
L W row Dol - e e
v " e Sy - N
we @ A@aY
8! 2.
: | Tables
| [
Objeto de ]
3 dec Copmaeye oo
base de datos e W e 2 e

2 Vista de los
vy registros
. pertenecientes
-

vrer a la tabla
o 25 il g o Nasis o Customers
o B 'y sagbe - P Bl Sy <

s g, Mwoks ] baereg e ok s,
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desde las primeras en adelante, también apa-
rece esta base de datos con tablas y regis-
tros cargados, a modo de ejemplo.

Podemos observar el contenido de esta base
de datos desplegando el arbol desde la fle-
cha ubicada a la izquierda del icono. Allf en-
contraremos Database Diagrams, Tables,
Views, Synonyms, Programmability y Se-
curity, todos ellos objetos de la base de da-
tos. Al desplegar Tables, veremos que se lis-
tan las tablas que la componen. Para acceder
al contenido de una tabla —por ejemplo, de
Customers—, basta con hacer clic derecho
sobre ella y, del ment contextual que se des-
plicga, seleccionar la opcion View Table. Si
queremos agregar una nueva tabla a la base
Northwind, sdlo debemos crearla desde el
menu contextual del mouse, haciendo clic
sobre la base de datos y seleccionando New
Table. Para ver la definicion de una tabla

existente —ya sea Nombre de los campos,
Tipos de datos, Longitud del campo, etc.—,
abrimos el ment contextual sobre la tabla en
cuestion y elegimos Design.

Esto mismo puede aplicarse a los otros obje-
tos que componen la base de datos, como las
vistas, de las cuales podremos ver su codigo,
crear nuevas, borrarlas, etc.

Conexion a otros servidores
Object Explorer nos permite conectarnos a
mas de un servidor al mismo tiempo, pero
con distinto login (nombre de usuatio y
contrasena). Esta opcion es muy practica
cuando debemos trabajar con bases de da-
tos ubicadas en otra computadora fisica de
la red a la cual pertenecemos, o a nuestra
misma PC petro con otra version de SQL
Server, por ejemplo, la 2000. Entonces, nos

dirigimos al menu File/Connect Object Ex-

| Menus contextuales

Menul contextual para crear una nueva tabla

- - =
< CLstomorCustonmey

Opject Exporer = WJ
ve-vQ AFHE2TEM
 Systemn Natzhaces
@ | § Novthwind 4
C,
J Datahace Diagrams J Tabgeo
Tal' INEC raruk
P - New Thble... INFORMATICAY
a =
':’ : Filte: '
1
d P 1s » F ottivg:
1¢ pomoe= -
o I Rofrecsh H Lateqones
1

i FRIE S TERE s
CustomerDemogr 3

J dbo.Order Details i
1 dhe.Orders 3 Custormess
3 dbo.Froducts 1 Emplovees
3 dbe Fegion 1 Emploves Termrong
3 dbe.Shippers 3 Order Dot
1 dhe. Supriiers 1 Orders
7 dbo, Temitoies I Pt
 MViswe ! | _jw,
A Syponyirs 3 shppers
3 Programimishilty =) Supghers
3 Secuity 3 Terriccries

I Security

Menu contextual para vista de disefio de la tabla Customers

Cuject Sxpone * 2 x Summary
4 9; | A 2 &

i Catabase Diagrams -
| dbo.Cu

« |_J Tables
d Swstern Tables
INFORMATIC

3 dbe.Categories
1 dbo, CustomerCustol
1 dbe.CustomerDemo
1 dba, Custr~~r
3 dbe.Errpl Now Table
2 dba,Empl Ed
3 dbo.Orde
1 dbo.Orde Design
3 dbe.Prod Opon Tablo
] dibec. Fegi
3 dbe.Chipg
] dbo.Suog
3 dbe. Terri
4 Views Reports »
&
| 5 :;"gﬁml Fanarma {
i Security Colsta
Jd SECUrcy
2 Server Objects Refresh
J Repication Froperties

Cerpt Tabls a5 »

Miew Capandencies

Manejo de menus contextuales sobre tablas y vistas.
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plorer. Se nos solicitaran los datos para co- ] Sorvar Froreres - SEUES EEEX"|
N— . . 5 e o prmmw T I
nectarnos (Tipo de servidor, Nombre o 2 G i
* Memow
direccion IP, Tipo de autenticacion), luego e 504

= Lenmechors
= Uatabase & ethnge
= Acvarced

de lo cual, en el panel Object Exploret,
veremos nuestra conexion a un nuevo
servidot.

En el ejemplo siguiente, vemos en solo tres
pasos, como conectarnos a un servidor
SQL Server 2000, ubicado en un servidor
de Red Windows 2003. Si luego deseamos

# . . | onne e

desconectarnos de algun servidor, simple- sy

a i;ﬁ?;.-.

mente, hacemos clic derecho del mouse so- L
nocten Namo

Wi s Pame of the terver and nilancs

bre la conexién que corresponda vy, del me-

A Visw connecton propeftet

nu contextual, elegimos Disconnect. Para —— Nl e i AU e ot s e o ity vy
= . . of thiz SOL Server nitance, Belore mskdng ary cuch chanper, connut the podet
acceder a las propiedades de un servidor e et
SQL, nos ubicamos sobre el nivel superior
| Lancel

del arbol, donde esta el nombre del servi-

dor; pulsamos el boton derecho del mouse
y seleccionamos Properties. mos antes, sera la caracteristica que mas utili-
Estas son algunas de las funcionalidades mas zaremos de la herramienta SQI. Management

importantes de Object Explorer. Como diji- Console Express.

| Conexién al servidor de base de datos

|. Seleccionamos del menu
File, la opcién Connect
Object Explorer...

5 Mizear SOL Serer Haragerert St
Flz | EQiL View Took Widow O
4 Connect Object Espiorer.. il

3¢ Dboornect Chect Bxplarer

2. Ingresamos tipo de servidor, nombre
o direccion IP, tipo de autenticacion,

y en el caso de seleccionar SQL Server
Authentication ingresamos el usuario
y contrasefa correspondientes.

f-‘ :;rr et b S;na E
s +' Wirdous Sersr S
SQL Server 2005
Sercet ppa D !HZ;!‘E Ergré -
Sereer name: SERVER -

Luthenazzbon Mrdoves Auhertean -

w @ How Do I ¢ W seach |
| Theect Exporer -« & X Summary
| = 2l B4
& | WFCRMATICA\SOL EXPRESS (SOL Sar
# 3 Datanag
4 System Databases _J SER
1 horthwing SERWER
3 Secunty
_d Sarver Objects
4 Rspicshon e
T e i Diatabges

3. Una vez realizada la conexion,
se listara en Object Explorer el
nuevo Servidor de base de datos.

<5 Moosoft S0 Sedisr Manazement Stido Exress

FHig cSdt Mow To0s Wnoow Communty Hep
Suewoer O B SESHS BEER

i |
; A 1bal |
+ o fERVER IS B At WOl | B T

d Sacunty
d Server Objects
A Benicatiog
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EL PANEL REGISTERED SERVER MUESTRA LOS SERVIDORES

REGISTRADOS QUE ESTAN DISPONIBLES. PODEMOS TENER MAS DE
UN SERVIDORY,ASi, CENTRALIZAR LA ADMINISTRACION DE TODOS.

Registered Server

El panel Registered Server muestra los servi-
dores registrados que estan disponibles. En ¢l
podemos tener mas de un servidor vy, asi, cen-
tralizar la administracion de todos. También es
posible registrar un nuevo servidor o armar
grupos en los que ubicaremos a los que estan
registrados. Supongamos que tenemos diez set-
vidores, de los cuales cinco son de produccion
y el resto, de desarrollo. Una alternativa es re-
gistrar los diez juntos, lo cual nos traera una
complicacion al momento de identificar cuiles
son de cada tipo. La manera mas prolija de rea-
lizar esta operacion es, en principio, crear un
grupo de servidores y, luego, registrarlos dentro

de €l. Para crear un grupo de servidores, abri-

mos el ment contextual sobre Database Engi-
ne, y elegimos New/Server Group. Aparecera
una ventana donde se nos pedira que ingrese-
mos los siguientes datos:

* Group name: Nombre del grupo de servi-
dores que vamos a crear.

* Group Description: Breve descripcion de
cada uno.

Presionando el boton Save, se guardara el
nuevo grupo de servidores. Para registrar un
nuevo servidor dentro del grupo, hacemos clic
derecho sobre €l y seleccionamos el menu
New/Setrver Registration. Al realizar esta
operacion, aparecerd una ventana donde se

nos solicitaran los datos del servidor.

| Registrar un nuevo servidor

Creacion de un nuevo grupo de servidores Registracion de un nuevo servidor

EREIET s PR e e
Creek; e e e rsein 3 the seram st The sra e s Sewry Cormesies Mg
cmler dorwid Ue et w0 nidaak o sl nos ga e
Laan
THoup game e Tirwe e vorurs raee, er shnmee §hem the i g e
Tanup BSteO Dane g dwes e e sttam i Be pemes medes
T pase NECIRMAT IS OLEXFRESS
R T PR LMarieay R P PR
|0 Lwabaow Lrgow
gy -
5 1 1 T > r D 450, A
[y S 3 (3 kan fruen e eE) wind irve ek vt f o IR and
o [ - L& e s e 3 S Sl = — e o e Do

e o e
N o 10 B ALCAPRE S5
Tlegormedt vorer gricictin

Podemos registrar servidores
no solo SQL Server 2005, sino
también SQL Server 2000.
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Podemos registrar servidores no sélo SQL
Server 2005 sino también 2000; lo mismo es
valido si la edicion del servidor SQL Server es
2000 Srandard o 2000 Enterprise y no desea-
mos usar el Query Analizer o el Enterprise
Manager, herramientas de esta version.

Trabajar con queries
y scripting

En versiones anteriores a SQL Server 2005,
para creat consultas, se trabajaba con una he-
rramienta conocida como Query Analizer
(analizador de consultas). Tanto ésta como
Enterprise Manager, que antes eran herra-
mientas independientes, ahora estin integradas
dentro de SQL Server Management Studio.
Para crear una nueva query o consulta, dentro
de Object Explorer, nos posicionamos sobre
la conexion de base de datos en la cual trabaja-
remos, presionamos el boton New Query,
ubicado en la barra de herramientas, o bien
usamos la combinacion de teclas

s

o

Tanto Query Analizer como
Enterprise Manager, que antes
eran herramientas
independientes, ahora estin
integradas en SQL Server
Management Studio.

o

<Control+N>. En el panel derecho de
Object Explorer se habilitard una ventana pa-
ra escribir la consulta. Si pulsamos otra vez
New Query, se abrird una nueva solapa

donde podemos escribir otra consulta; asi

podremos abrir cuantas solapas necesite-

maos

al mismo tiempo, cada una de las cua-

les sera un archivo plano con extension
SQL distinto, que podremos abrir desde
cualquier editor de textos, como el Bloc de
notas. Para guardar la consulta, presiona-

mos

el botén Guardar o vamos a File/Save.

Como mencionamos en la introduccion a

base de datos y SQL Server, el lenguaje

FIGLRA 010 | [ =
Ventana de Be Edt Yew Cuey 1006 ¥Ancow Community  Help
Query con una dwvaey b 3 SuddI BARE S,
. WU northwnd *lhEmue o = [ Si MY L
consulta escrita || oo e Geven oy i) g e = e —
enTransace-SQL. | 4.9 ORDER BY Componyeme DESC: =
B Sde i T Bl
Chyect Explorer -8 x
L]

“ mmromnnamamesams«maum wo|
D&..isms

» | B C. INFORMATICASOLEXPRESS (3.0 RTM|

ium.blogspof
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EL RESULTADO DE LA EJECUCION DE ESTA CONSULTA
ESTA EN FORMATO DE GRILLA, PERO TAMBIEN PODEMOS

HACER QUE SE MUESTRE EN PANTALLA EN MODO TEXTO
O ENVIARLO DIRECTAMENTE A UN ARCHIVO.

propio de éste es Transact SQL, por lo cual
todo lo que escribamos dentro de las venta-
nas de queries debe respetatlo.

Escribir y mostrar una query
Cuando nos disponemos a escribir una nueva
consulta, se habilita una barra de herramien-
tas con las funciones mas comunes. Una de
ellas es un combo desplegable destinado a
seleccionar sobre qué base de datos vamos a
trabajar. Una vez que seleccionamos la base
de datos, por ejemplo, Northwind, escribi-
mos la consulta que deseamos en la solapa
New Query:

“SELECT * FROM EMPLOYEES;

45 Moctoll SO0 Sa Maagerent Sindo Express e =a] FIGURA OI | |
EI.- St Mew \ Gy ::u b Wirdow c:-:---:::l: ’I;I:-qu Aqu‘" vemos
Suwoey Iy 3 GV SHI FEREB F .

& % 1 Nothwnd - Iomate v © 13 2 3 LR g el resultado

Regtstorod Sarvers = 0 X INFORMATICA\S.. S Ouery2.sal® | Summary X de nuestra
TRG SELECT * frowm Cuotowsrs WHERE Civy = 'Nexize D.F.' —"

7 13 Detbuo E ORDEIR EY Companylose DESC: consulta en
0§ MING
rvfiormatic &l sy e ). .
5 TN N “|| formato de grilla.

CEjsct Sypicrar -0 x
t R
4 | INFORMATICALSH =5 (SO Server 5.0L1399 - WO i

« [ Databases y g
i 4 Systorn Datanasos T Fesuls |y Massages
@ || Nortrxend e 1= = 1 1 -
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Luego presionamos el botén Execute, de la
barra de herramientas. Al hacetlo, obtenemos
en pantalla una grilla, con el resultado corres-
pondiente. En la parte inferior de la ventana,
una barra de tateas nos da informacion rele-
vante sobre la consulta realizada, como la ba-
se de datos sobre la que estamos trabajando,
el usuario con quien estamos conectados a la
base, el nombre de ésta, el tiempo que demo-
16 la consulta en ser procesada y el total de
registros que incluye.

Otras opciones de manejo

de queries

El resultado de la consulta realizada se
obtuvo en formato grilla, pero tambic¢n
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podemos hacer que se muestre en pantalla en

modo texto o bien enviarlo directamente a un
archivo. En este caso, nos dirigimos al menu
Query, v en la opcion Result To, selecciona-
mos ¢l modo que deseamos.

Desde este mismo ment, tenemos acceso a
otras opciones, como: Ver ¢l plan de ¢jecucion,
Revisar la sintaxis de las sentencias antes de eje-
cutar, Query Option, y otras.

Desde el subment Query Option tenemos la
posibilidad de configurar varios parimetros re-
lacionados con la ejecucion y la conexion. Otra
de las opciones es Template Explorer, que
permite utilizar una gran cantidad de plantillas
para hacer la mayoria de las operaciones en
T-SQL de una forma mas eficiente.

Una de las novedades de esta herramienta es
que permite abrir un archivo con extension
SQL sin estar conectados a un servidor. Su-
pongamos que tenemos los archivos y los he-
mos trasladado a una computadora portatil que
estara desconectada de un servidor o que no
tiene SQIL. Management Studio instalado. Pues
bicn, para abrir un archivo, no necesitaremos
estar conectados a la base de datos, y de todos

FIGURA 012 | Aqui vemos
las conexiones que se realizan
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modos podremos editarlo y trabajar con €l
aprovechando las funcionalidades de Manage-
ment Studio, en vez de tener que usar Word-
Pad o el Bloc de notas.

Reportes

Otra de las novedades que incorpora Manage-
ment Studio es la inclusién de una serie de re-
portes predefinidos para diferentes tareas de
monitoreo y seguimiento.

Podemos acceder a estos reportes desde
Object Explorer, pulsando el botén derecho
del mouse sobre alguno de sus item (Database,
Security, etc.) v, luego, del menu desplegable,
seleccionando Reports/Standard Reports.
Por ejemplo, si nos posicionamos sobre la co-
nexion, veremos un listado bastante importan-
te de reportes. Entre ellos encontramos:
Server Dashboard, Memory Consumption,
Schemas vy Change History. Si realizamos
cl paso antetior y clegimos Security /Logins,
se presenta otro tipo de reportes. Por ejemplo,
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LAS TAREAS DE SCRIPTING EN BASES DE DATOS NOS FACILITAN

NUESTRA LABORY SON MUY IMPORTANTES PARATODO

DESARROLLADOR, PORQUE NOS PERMITEN AUTOMATIZAR PROCESOS
LARGOS O TEDIOSOS, COMO LA CREACION DE UNA BASE DE DATOS.

Script Action to new Query Windows
Script Action to File

Script Action to Clipboard
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hay uno llamado Login Failure, que muestra
un cuadro indicativo de la cantidad de inten-
tos de inicio de sesion que no fueron vilidos,
por ejemplo, porque la contrasena ingresada
no coincide.

La incorporacién de todos estos repottes fa-
cilita las tareas de control y monitoreo que un
DBA (administrador de base de daros) debe
hacer sobre el servidor. Esta no es la tnica
opcion, pero resulta sumamente practica y
atil en muchos casos.

Facilitar tareas con scripting

Casi siempre, ya sea como desarrolladores in-
dependientes o trabajando para una empresa,
las tareas de scripting en bases de datos nos
facilitan nuestra labor vy son muy importantes
para todo desarrollador o DBA, porque nos
permiten automatizar procesos largos o te-
diosos, como la creacion de una base de da-

tos con sus tablas, vistas y relaciones.

En SQL Server Management Studio dispo-
nemos de un boton Script en las ventanas
principales del sistema, como la de creacion
de base de datos, tablas, vistas, etc.
Supongamos que vamos a generar una nueva
base de datos y tablas para un sistema v, lue-
g0, tenemos que repetir este paso en el servi-
dor SQL de nuestro cliente. Al momento de
crear la base, presionamos el boton Seript de
dicha ventana, y todo el proceso que realice-
mos, se grabard en el lenguaje Transact-SQL,
de modo que podremos guardarlo en un ar-
chivo con extension .SQL..

Este archivo de script puede ¢jecutarse en
cualquier otro SQL Server Management
Studio, y asi generaremos la base de datos y
las tablas en forma automatica.

Ya conocimos algunas de las principales herra-
mientas con las que trabajaremos en el diseno
y administracion de bases de datos. A conti-
nuacion, realizaremos un recorrido por los
principales conceptos tedricos, lo que nos per-
mitird desarrollar bases confiables.

3 | Opciones que brinda el botén Script

con extension SQL.

Indicamos que el script se debe generar en una nueva ¥

Permite indicar que el script se genere automaticamente archivo

Permite indicar que el script se copie al Portapapeles de Windows, para asi

utilizarlo en el lugar en que lo necesitemos.
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Diseno de bases de datos

Llegd el momento de aprender a diseiar una base de datos,

respetando la integridad relacional.

Los sistemas de bases de datos, en general,
tienen un conocimiento muy limitado de lo
que significan los datos que almacenan. Nor-
malmente, solo comprenden ciertos tipos de
valores atomicos y, quizas, algunas restriccio-
nes de integridad simples que pueden aplicar-
se a ellos. Cualquier interpretacion mas alla de
este nivel queda reservada a los humanos.
Debido a estas limitaciones, surgen los mode-
los entidad-relacion, que son riles para com-
prender y disefiar las bases de datos.

Los conceptos que aqui explicaremos tienen
importantes fundamentos tedricos, en lo que
corresponde ranto al modelo entidad-relacion,
como a la normalizacion v la teoria que la sus-
tenta. Aqui ptesentamos, de una manera algo
informal, algunas de estas ideas y ciertos ¢jem-
plos destinados a clarificarlas.

Diagramas entidad-relacién,

y el disefo légico vy fisico

Todo desarrollador de bases de datos tiene
como tarea principal transformar y modelar
los datos del mundo real para representarlos
mediante objetos del gestor correspondien-
te. Iin las primeras erapas del relevamiento
de los requerimientos y el disefio de los sis-
temas, solemos utilizar modelos que repre-
sentan la informacion que debe almacenarse
en la base de datos. Fstos modelos tienen
como principal objetivo representar seman-
ticamente, mediante algin tipo de clasifica-
cion v relacion, el universo de los datos im-
portantes del sistema.

Una de las técnicas de representacion de da-
tos mds usada, v que ha renido mayor éxito,
son los diagramas del modelo entidad-rela-
cion. Estos representan, mediante simbolos

graficos, el significado de los datos para crear
un modelo conceptual.

La mayoria de los desarrolladores utilizan los
diagramas entidad-relacion para comprender de
forma visual la base de datos. El primer paso es
entender las entidades de un modelo puramen-
te logico, que, luego, se transformarin en tablas
del modelo fisico. Por lo tanto, el proceso de
diseno de bases de datos puede dividirse, desde
el punto de vista teérico, en dos fases: una en
la que se disena el modelo entidad-relacion 16-
gico, y otra en la que se lo rransforma en un
modelo puramente fisico, constitndo por ta-
blas y relaciones de una base de datos. En este
modelo fisico, no siempre existe una cortes-
pondencia directa uno a uno entre las enridades
logicas de los diagramas del modelo entidad-re-
lacion v las tablas fisicas de la base de datos.
Sin embargo, puede decirse que, por lo general,

existe una gran correlacion entre ellas.

Entidad

Cuando hablamos de entidades, lo primero
que identificamos son los objetos del mundo
real; por lo ranto, una definicién informal

| Todo desarrollador de bases |
datos tiene.como tarea |
principal transformar'y modelar
los datos del mundo real para
representarlos mediante
objetos del gestor
correspondiente. }
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expresarfa que las entidades son los objetos
distinguibles del modelo que queremos re-
presentar. Por este motivo, suele decirse que
las entidades son los sujetos o sustantivos de
nuestro modelo. Una de las cosas que pode-
mos expresar es que el mundo esta hecho de
entidades. Entonces, lo que podemos hacer
es agrupar estas entidades reales y verlas co-
mo tipos de entidades. Podemos hacer un
paralelo diciendo que las clases equivalen a
los tipos de entidades, y que las instancias de
estos tipos de entidades son los equivalentes
a los objetos propiamente dichos. Por ejem-
plo, si regresamos a lo visto en los capitulos
anteriores acerca de las clases, diremos que
un modelo de auto o un auto determinado
con clertas caracteristicas s una instancia de

Ses waanas L
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una entidad que llamaremos auto. Esto nos
da la ventaja de que podemos asignar a estas
entidades ciertas propiedades, que todas las
instancias tienen en comun. Algunos ejem-
plos clasicos de entidades podrian ser: Pro-
veedores, Clientes, Productos, Contactos,
Facturas, Libros, ctc.

Propiedad

Es una pieza de informacion que describe la en-
tidad y corresponde, en lineas gencrales, a los
atributos del modelo relacional. Podemos distin-
guir propiedades simples o propiedades com-
puestas, de otras propiedades simples; propieda-
des clave, que son Gnicas dentro de un contexto;
propiedades base y propiedades derivadas, como
la suma de alguna otra propiedad.

Modelo entidad-relacion

Empresa

j— | N m— Depammanto

Persona

remium.

FIGURA 017 | Modelo entidad-relacién cldsico, en el que pueden

verse entidades, relaciones y su cardinalidad.
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PODEMOS HACER UN PARALELO DICIENDO QUE LAS CLASES
EQUIVALEN A LOSTIPOS DE ENTIDADES,Y QUE LAS INSTANCIAS

DE ESTOS TIPOS DE ENTIDADES SON LOS EQUIVALENTES
A LOS OBJETOS PROPIAMENTE DICHOS.

Relacionamiento

Es una especie de entidad que permite inter-
conectar otras dos (o mas) entidades. Por este
motivo, suele considerarse a las relaciones co-
mo los verbos que vinculan las entidades del
modelo. Por lo tanto, existen relaciones uno a
uno, muchos a uno y muchos a muchos. Hs-
tas relaciones se representan de distintas for-
mas en un modelo relacional y se implemen-
tan fisicamente de diversas maneras. Suelen
modelarse de distintos modos, pero siempre
se las asocia con una accidon o verbo. En ge-
neral, se modelan relaciones binarias entre
dos entidades. Por ejemplo, si tenemos las en-
tidades persona y documento, podriamos
decir que un documento “pertenece” a una y
solo una persona, y que una persona “posee”
de 1 a N documentos.

Subtipo

Se dice que una entidad B es un subtipo de
la entidad tipo A si y solo si cada B es nece-
sariamente un A. Esto permite aplicar un
concepto de hetrencia de atributos y relacio-
nes.

petso
una persona. Existen caracteristicas comu-
nes entre el programador y el administrati-
vo, que coinciden con los atributos de la en-
tidad persona. Sin embargo, cada uno de
ellos tiene propiedades especificas no comu-
nes, por lo que realizan una especializacion
de la entidad persona mediante un subtipo

tspréifinng:

que hereda las caracteristicas de esa entidad.
Este concepto no fue incluido inicialmente
en el modelo de Chen, pero se lo agregd mas
tarde, y para quienes conocen la teorfa de
objetos, es similar a la herencia de clases.

De la teoria a la practica

De la primera idea del modelo entidad-rela-
cion, en la que el objetivo principal era des-
cribir las bases de datos, llegamos a un pro-
ceso de modelado y diseno en varias etapas,
en general ayudado por herramientas del tipo
CASE (Computer Aided Software Engineering,
que significa desarrollo de software asistido
por compuradoras). Este modelado ocurre,
normalmente, en dos o en tres etapas.

En la primeta se realiza un modelo concep-
tual del disefio de la base de datos mediante
el modelo entidad-relacion, que representan
en forma grifica la base de datos desde el
punto de vista de los conceptos. En este es-

dades. Esto quiere decir que ¢l modelo es
tecnologicamente independiente y representa
los datos de manera exclusiva.

El segundo paso del disefio corresponde al di-
sefio logico, ¥ es en este momento cuando se
mapean las entidades del modelo conceptual a
tablas logicas, verificindose que se cumplan
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clertas caracteristicas, como la normalizacion.,
Este modelo logico también es tecnolégica-
mente independiente, ya que se modela en
términos de tipos de datos genéricos.

Por ultimo, la tercera etapa corresponde al
diseno fisico, momento en el cual se adapta
el modelo légico a la plataforma de destino
especifica, y se seleccionan las diferentes
opciones de implementacion, como los ti-

pos de datos especificos, y el hecho de que
los nombres de las tablas, objetos y colum-
nas, entre otros, sean nombres validos. En
esta ultima etapa suelen realizarse tareas pa-
ra identificar las columnas que son candida-
tas para crear indices, las que son las claves
primarias o las claves secundarias, y otros
componentes requeridos para que la imple-
mentacion fisica de la base de datos funcio-
ne de manera eficiente.

Un diagrama entidad-relaciéon conceptual
sucle contener solo los nombres de las enti-
dades y las relaciones entre ellas. Habitual-
mente, no resuelve la manera de implemen-
tacion de las entidades que se relacionan de
la forma muchos a muchos, y tampoco es
comun incorporar los atributos. Lo mas

Subtipos

TipoDocumento

IdTipoDocumento

Tipo[i'ocumento

N

has
Persona ®

IdPersona

Nombre

Apellido

Direccion

Telefono

EstadoCivil

Es un IdTipoDocumento (FK)
NumeroDocumento

IdPersona (FK)

jogspot.com.ar

5]
uitEmpresa (FK)
IdDepartamento (FK)

Idjefe (FK)

. NroEscrltor
IdCategoria (FK)

FIGURA 014 | Ejemplo de herencia de atributos mediante subtipos.
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importante es que el modelo nos da una

idea de como sera el diseno final de la base
de datos. Dado que existe un cierto tipo de
correspondencia entre entidades y tablas,
muchos desarrolladores que usan herra-
mientas CASE suclen saltear la primera cta-
pa conceptual, y comienzan directamente en
el modelo légico vy fisico. Luego, del modelo

conceptual se puede pasar al modelo logico.

Para hacerlo, sobre la base de los requeri-
mientos y analisis realizados, se agregan to-
das las propiedades y atributos a las entida-
des. Estos atributos seran las columnas de
nuestras tablas. Otra tatea que debemos ha-
cer en este modelo es transformar las rela-
ciones de muchos a muchos en entidades

Modelo légico

TipoDocumento
E
IdTipoDocumento mpee
TipoDocumento EritEmpres
<> NombreEmpresa
|
i
has : Es parte de
1
i
' Departamento
1
Persona ® : :
— CuitEmpresa (FK)
IdPersona IdDepartamento
Nombre NombreDepartamento
Apellido #empleados
Direccion
CategoriaEscritor Telefono Q
— EstadoCivil .
it ldTipoDocumento (FK) | !
Categoria NumeroDocumento Fbaen ! Tiene como jefe
Empleado | 8
4 e O e
I
. L e -
Edeltpol  Esin — [1dPersona (F) )
} Cuil _ Proyecto
Autor | CuilEmpresa (FK)
& IdDepartamento (FK) IdProyecto
IdPersona (FK) It:l]efe ) NombreProyecto
MroEsEritar Participa de

IdCategoria (FK)

|

Pertenece a

Participa de

Equipamiento ProyectoEmpleado

IdEquipamiento

¥y ATV l

WW BT |blogspot.com.ar

Equlharﬁienm
EstadoEquipamiento

FICURA 015 | Modelo légico equivalente al modelo conceptual anterior.
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[carituo3] | Bases de datos
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asociativas. FEstas seran nuevas tablas que

contienen registros con los atributos o co-

lumnas de las claves primarias de las tablas

que, originalmente, se relacionaban de mu-

chos a muchos, para identificar qué combina-

ciones existen en la relacion.

Otro paso que suele realizarse es la creacion

de tablas de referencia, que se utilizan para li-
mitar la cantidad de posibles valores que pue-
de tener un atributo o columna, ya que me-
diante la relacion de la clave foranea, se puede
asegurar la existencia del dato en esta tabla de
referencia, y se impide asighar valores inade-
cuados al atributo. La gran diferencia entre

Modelo fisico

TipeDocumento

PK | IdTipoDocumento | smallint
TipoDocumento char(35) Empresa
PK | CuitEmpresa char(11)
MNombreEmpresa char(35)
Persona
PK | IdPersona int
Nombre varchar(35)
Apellido varchar(35)
Direccion varchar(35) Departamento
Telef: har(35
Ejt: d?givil :;::r(?)r( ) PK,FK1 | CuitEmpresa char(14)
MiireraDacirianta: | -t PK IdDepartamento smallint
FK1| IdTipoDocumento | smallint NombreDepartamento | char(35)
#Hempleados char(35)
CategoriaEscritor
PK | IdCategoria | smallint
Categoria char(35) Cmpiexdo Proyecto
PK,FK1 | IdPersona int
PK | IdProyecto int
Cuit char(11)
IdJefe int NombreProyecto | char(35)
FK2 CuilEmpresa char(11)
Fi2 |dDepartamente | smallint
Autor
P Emplead
PK,FK1 | IdPersona | char(35) royectoEmpleado
PK,FK1 | IdPersona | int
FK2 FdCar.egoria smallint PK,FK2 |dPI“O)"ECtﬂ int
NroEscritor | int
Equipamiento
PK,FK1 | IdPersona int
PK ldEquipamiento int
Equipamiento char(35)
EstadoEquipamiento | char(35)

5 | Modelo fisico equivalente obtenido mediante herramientas CASE.



usar una tabla de referencia y una restriccion

simple radica en que una restriccion debe ser
modificada ante una necesidad de nuevos va-
lores por restringir, y debe aplicarse en la ba-
se de datos, mientras que una tabla de refe-
rencia solo requiere una modificacion de los
datos de la tabla referenciada y no necesita
cambios en el diseno de la base. Otra tarea
que suele efectuarse en esta etapa es la crea-
cién de supertipos y subtipos. Cuando exis-
ten entidades muy similares, suele ser necesa-
rio crear una que absorba todos los atributos
comunes. Luego, la especializacion mediante
subtipos se lleva a cabo generando las entida-
des correspondientes.

Herramientas que simplifican

la tarea

Si bien las herramientas de ayuda para la crea-
cion de software son de gran utilidad porque
permiten trabajar de manera mas agil y efi-
ciente con modelos de base de datos, debe-

e

De la primera idea del modelo
entidad-relacion, llegamos
a un proceso de modelado
y disefio en varias etapas,
en general ayudado por
herramientas CASE.

mos tener en claro que las mismas tareas pue-
den realizarse sin inconveniente, tanto manual-

mente como con herramientas que no llegan a
considerarse CASE.

El modelo elegido en este caso no contiene
ninguna particularidad destacable en cuanto a
diseno por seguir. Fue creado, simplemente,
como manera de mostrar algunas de las carac-
teristicas y consecuencias del disefio en lo que
se refiere al modelado relacional.

Valores de un atributo

CategoriaEscritor

IdCategoria

Categoria

1
)
i
L]
Es del tipo
1
]
1
L]
L]
]

NroEscritor
IdCategoria (FK)

FIGURA 017 | Tabla de referencia para limitar posibles valores de un atributo.

irspremium.blogspot.com.ar
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aislado de una empresa, y de alli la relacion
de entidad débil y fuerte. A diferencia de la
relacion identificativa entre empresa (fuerte)
y departamento (débil), en la relacion entre
empleado y departamento se ha priorizado la
herencia de atributos para la entidad emplea-
do, por lo que no se ha incorporado la clave

Este modelo expresa que una persona es un
autor y/o un empleado. Dependiendo de
como se lo considere, tienen distintas pro-
piedades. Por tal motivo, se ha seleccionado
un supertipo persona con dos subtipos: em-
pleado y autor. Cada empleado puede traba-
jar en uno y solo un departamento. Cada
departamento pertenece a una y solo una primaria de la entidad departamento como

empresa. No puede existir un departamento parte de la clave primaria de la entidad

SQL Server Management Studio

EmployeeTerritoriesl Shippers
[@] EmployeslD ShippersiD
[#] TerritorylD | [ CompanyName
1 [] Phone
&
L *
Employees Orders Customers
[ EmployeelD A || OrderlD [#] CustomerlD
|| LastMName || CustomerlD || CompanyName
["] FirstName | EmployeelD ] ContactName
[] Tide | OrderDate | ContactTitle
| TideOfCourtesy = | RequiredDate ] Address
|| BirthDate || ShippedDate [] iy
|| HireDate ] shipVia | Region
| Address 1 Freight | PostalCode
[] City | ShipName ] Country
D Region i E:] ShipAddress D Phone
| PostalCode - od| ] ShipCity ] Fax
[:] Country i:l ShipRegion
| HomePhone || ShipPostalCode
¥ Il ShipCountry
)

Order Details

[%] OrderlD
ProductID

Quantity
[ Discount

¢spremium.blogspot.com.ar

FIGURA 018 | Ejemplo de un diagrama de la base de datos Northwind hecho en SQL Server Management Studio.
- B  ---—B———-—
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empleado. En su lugar, para forzar por un
lado y restringir los posibles valores por
otro, se ha obligado a que el valor del atri-
buto que indica el departamento del emple-
ado no pueda ser nulo v, ademds, a que exis-
ta la referencia a la tabla Departamentos
mediante una clave forinea.

Oitra caracteristica destacable del modelo es
que un empleado puede participar en varios
proyectos, asi como en un proyecto hay va-
rios empleados, lo que se consigue mediante
la tabla asociativa. Una limitacion del mode-
lo de ejemplo es que un proyecto no esta
relacionado a un departamento o empresa,
lo cual no suele ser un limitante en este ca-
so ficticio. Podria ser importante destacar
que si en un proyecto participan dos empre-
sas, debe haber al menos un empleado de
cada una que establezca la relacion, para
que aparezca la relacion indirecta a través de
departamento.

Si desarrollamos un modelo utilizando una
herramienta CASE, el pasaje del modelo lo-
gico al fisico suele ser simple y directo, por-
que la herramienta toma decisiones que per-
miten respetar tanto las reglas fisicas como
las logicas. La relacion entre ambos modelos
es mantenida y supervisada por la herra-
mienta. Ademds, algunas herramientas no
distinguen entre modelos logicos y modelos
fisicos. Las de diseno permiten no sélo rea-
lizar el disefio preliminar, sino también dar
soporte al ciclo de desarrollo completo. En-
tre algunas de las capacidades mas comuncs
que ticnen, podemos mencighar que petmi-
ten realizar cambios’en el modelo v aplicar-
los en la base existente, sin perder los datos
actuales. Esto se consigue generando las
sentencias adecuadas para resguardar los da-
tos v aplicar los cambios, documentar el
modelo de datos ¥ mantenerlo acrualizado,
o actualizar el modelo v los diagramas im-
portando los cambios efectuados directa-
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El modelo entidad-relacién nos
da una idea de coémo sera el
diseno final de la base de datos.

- -

mente en la base de datos (aplicando un
proceso de ingenierfa reversa), resolver con-
flictos y asegurarnos de que, desde el punto
de vista del disefo, se cumplan ciertas reglas
minimas para garantizar que se ¢sti gene-
rando un modelo relacional coherente.

Para que el disefio de una base de datos sea correc-
to, debemos tener en cuenta ciertos aspectos que
nos evitaran modificar la base luego de crearla:

Estudio: Estudiar correctamente el sistema al
cual se le aplicard el modelo de automatiza-
cién y codificacion de datos, realizando reu-
niones de estudio con los usuarios vinculados
a él para consultar necesidades de operacién,
tipos de informacién para manipular, y mas.

Andlisis: Determinar las claves o identificado-
res de los abjetos de la base de datos.
Vinculacién: Establecer relaciones entre los
componentes y los sectores del sistema.
Graficacion: Dibujar o graficar el modelo de
datos obtenido sobre la base de la informa-
cién recopilada.

Identificacion: Identificar los aspectos mas im-
portantes de la entidad del sistema, que sean
de interés.

Depuracion: Eliminar las relaciones redundan-
tes y las que puedan obtenerse combinando
otras asociaciones.

17
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UN EJEMPLO DE HERRAMIENTA DE DISENO SIMPLE
SON LOS DIAGRAMAS DE BASES DE DATOS DE SQL SERVER,

QUE PERMITEN CREAR MODELOS VISUALES
DE LA IMPLEMENTACION FiSICA DE LA BASE.

Proceso de disefio

El proceso que vamos a describir a conti-
nuacién de manera informal se realiza en
varios ciclos durante las etapas de andlisis y
de diseno iterativas. Esto significa que, si
bien parece lineal, se puede avanzar median-
te varias etapas de refinamiento hasta llegar
al modelo definitivo.

Para crear un diagrama entidad-relacion, lo
primero que debemos identificar son las en-
tidades mas importantes. Para cada objeto
importante de nuestro universo de datos,
debemos asignar una entidad. Normalmen-
te, asignamos un rectangulo a cada entidad
o una tabla si trabajamos directamente con
el modelo logico.

El segundo paso del diagrama corresponde
a la identificacion de las relaciones entre las
entidades. En este punto es necesario distin-
guir entre los distintos tipos de relaciones
que pueden producirse entre las entidades,
que deben ser expresados dentro del diagra-

ma. EﬁtOﬂCCS, pOdCIﬂOS agregar a nuestro

diagrama las relaciones de uno a uno, uno a
muchos y muchos a muchos que tienen las
entidades ya identificadas del modelo.
Luego, mapeamos las entidades del modelo
con tablas de la base de datos, y asighamos
los atributos de las entidades generando las
columnas que correspondan. Para hacerlo, a
cada entidad fuerte se le asigna, en general,
una rabla del modelo de base de datos. Si se
usa una herramienta CASE, no conviene
agregar las columnas que serdn claves fora-
neas, dado que la herramienta nos ayuda
copiando la definicion de la clave primaria
de la tabla foranea al establecer la relacion.
Si estamos usando una herramienta

CASE, en esta etapa es habirual comenzar
con la asignacién de tipos de datos y de
propiedades, como la posibilidad de que la
columna acepte un valor null. En este

paso es importante asignar las claves prima-
rias de cada tabla, porque ayudarin a
comprender el modelo y crear atributos

debido a las relaciones.

4 | Herramientas de modelado mas utilizadas

Permiten mantenei-daeumentada ia base de'dados y'generar didgramas dél dissns

fisico. Estan incorporados en SQL Server desde sus dltimas versiones.

Permite visualizar los modelos y trabajar el ciclo completo del

desarrollo, sincronizando cambios desde o hacia la base de datos.

Una herramienta cldsica con soporte al ciclo completo de desarrollo permite una

amplia gama de modelado.
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Para las entidades débiles, se asigna una tabla
en la que parte de la clave primaria setd, a su
vez, una clave forinea, mediante una restric-
cién que hace referencia a la tabla que repre-
senta a la entidad fuerte. Este tipo de rela-
ci6n se llama identificativa, porque obliga a
la existencia del registro de la tabla que re-
presenta a la entidad fuerte. Esto es asi por-
que no sc puede asignar un valor null a las
columnas de la relacion, dado que son parte
de la clave primatia de la tabla representante
de la entidad débil.

Para cada relacion uno a muchaos, en la ta-
bla cuya cardinalidad de la relacidon es mu-
chos, se agrega una columna que es clave fo-
ranea y que hace referencia a la clave prima-
ria de la tabla cuya cardinalidad es uno. Nos
referimos a este tipo de relaciones como no
identificativas, ya que la columna que es
clave forineca no forma parte de la clave pri-
matia de la tabla; de alli que si la columna
acepta valores nulos y se le asigna éste, pue-
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Para crear un diagrama entidad-
relacion, lo primero que debemos
hacer es identificar las entidades
mas importantes. Para cada
objeto importante de nuestro
universo de datos, tenemos que
asignar una entidad.

- S

de haber un registro independientemente de

la existencia del registro de la tabla relaciona-
da. Obviamente, si se le asigna un valor a la
columna, se debe respetar la restriccion.

En caso de que existan relaciones muchos a
muchos, es necesario crear, ademis de las
dos tablas que se relacionan, una tercera lla-
mada tabla asociativa, que permita estable-
cer la relacion. Esta tabla tiene como clave

Entidades fuerte y débil

Empresa

CuitEmpresa

NombreEmpresa

Es parte de

Departamento

www.rfumipspire

mium.blogspot

#templeados.

[Npmmeeparﬁar’mmo J

FIGURA 019 | Ejemplo de relacién identificativa entre una entidad fuerte y una débil.
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Relacion de uno a muchos y de referencia recursiva

Tiene como jefe

Empleado <> ©

1dPersona (FK) | IdEquipamiento
Equipamiento
gﬂ:::Empresa (FK) """"""""" & :EdPerscm'a (F)
: N | p quipamiento
:z‘j[:::?;%mg"“’ (FK) | Fertenecea EstadoEquipamiento

FIGLRA 020 | Podemos ver la forma en que se representan las referencias recursivas y la relacion uno a muchos.

primaria las columnas de las dos claves pri- quicr desarrollo de sistemas sobre base de
marias de las tablas relacionadas, y las dos datos se haga de la manera mas acertada po-
restricciones de claves foraneas con cada una  sible. Asi, se evitara la redundancia de infor-
de estas tablas base. Quizas el modelo enti- macién y se lograra una mejor performance
dad-relacion sea la parte mas tediosa, pero su  en la aplicacion que acceda a consultar o al-
conocimiento es fundamental para que cual-  macenar datos.

Relacién muchos a muchos

Empleado
rIdPer'sona (FK) ]
Cuil _ Proyecto
CuitEmpresa (FK)
IdDepartamento (FK) IdProyecto
Lejte G5 NombreProyecto

ProyectoEmpleado

Participa de Participa de

1.blogspot.com.ar

FIGURA 021 | Implementacion de una relacion muchos a muchos mediante una tabla asociativa.
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