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Desarrollador .net

El mas completo material visual y practico para convertir

nuestro hobby en una verdadera profesion.

El objetivo principal de esta obra es formar
desde el inicio a los lectores en una de las
profesiones que mayor salida laboral tienen
hoy en dia: la de desarrollador. Estd destina-
da tanto a quienes recién quieren dar sus
primeros pasos en este apasionante mundo,
como también a quienes ya poseen algunos
conocimientos, pero buscan perfeccionarse.

La plataforma

Al momento de decidirnos por esta profe-
sion, lo primero que debemos saber es que,
en la actualidad, existen muchas tecnologias,
como Java (utilizada para programar aplica-
ciones patra cclulares y empresariales), PHP
(para desarrollo de sitios de Internet) y NET
(para aplicaciones de escritotio, emptesaria-
les v moviles), entre otras. En este punto,
surge la primera pregunta: ;qué tecnologia
conviene aprender? La respuesta es mds sen-
cilla de lo que parece: para elegir una tecno-
logia, debemos conocer cudl es el sistema
operativo mas utilizado por los usuatios, ya
s¢a en su casa o en la oficina. Las estadisti-
cas dicen que, por abrumadora mayoria, se
trata de Windows, sistema que, como sabe-
mo§, pettencce a la émpréesa Microsoft, Y es
esta emptesa la que, a su vez, cuenta con
numerosas herramientas para desarrollar
aplicaciones. La principal ventaja es que las
herramientas que ofrece Microsoft para la
creacion de aplicaciones son las mismas que
utilizan en esa empresa para llevar adelante

sus propios desarrollos. Esto nos da mayor

confianza v compatibilidad, dos aspectos
fundamentales sobre los que volveremos in-
sistentemente a lo largo de toda la obra.

Contenido de la obra

FEl contenido de esta obra fue desarrollado
por profesionales con conocimientos profun-
dos acerca de cada una de las herramientas. A
lo largo de las paginas de este curso, cada uno
de los conceptos es tratado en forma diddcti-
ca, para que, incluso, pueda ser comprendido
por quienes no poseen ningin conocimiento.
Los temas seran presentados en forma simple
y clara, con el apoyo de diagramas didicticos
que ayudaran a llevar adelante un aprendizaje
exitoso. Ademas, daremos detalles acerca de
como se deben configurar los distintos pro-
gramas o herramientas a medida que necesite-
mos de ellos para realizar la practica.

iA programar!

Para lograr una mejor comprension de los te-
mas, en todo momento haremos referencia a
ejemplos pricticos que nos permitiran aplicar
los conceptos asimilados. Un bugn programa-
dor es aquel que practica y adquiere experien-
cia a partir de los errores cometidos, y no
quien solo conoce los conceptos teoricos. Es
por eso que también encontraremos claves y
secretos que unicamente pueden obtenerse de
la prictica profesional y que nos ayudarin a

insertarnos finalmente en el mercado laboral.
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Desarrol

La organizacién general de este curso estara apoyada en el programa DCE (Desarrollador Cinco Es-
trellas) de Microsoft. La seleccion de éste como base de estudio no es casual, ya que es uno de los
programas de capacitacion mas reconocidos en Latinoamérica. El material proporcionado a lo largo
de esta obra servird de apoyo para quienes desean rendir los exdmenes disponibles en el sitio de
DCE, www.dce2005.com, cuya registracion es gratuita. Este programa tiene la particularidad de estar

dividido en estrellas, cada una de las cuales abarca una cierta cantidad de temas o conceptos. Cada es-
trella posee una certificacion que sirve como manera de calificar el nivel de conocimiento que posee-
mos. La obra, a su vez, estd estructurada en capitulos, que, como veremos, perteneceran a diferentes
estrellas del programa DCE (claramente identificadas en la parte superior de cada pagina). A medida
que avancemos en la obra, indicaremos cudles son los conceptos més importantes que debemos ma-

nejar para rendir los distintos exdmenes, y al finalizar cada una de las etapas, haremos un resumen de
lo visto, para poder repasar los conceptos mas importantes y pasar con éxito las evaluaciones.
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Material complementario

Ademas de los veinticinco fasciculos, se incluyen CDs
interactivos y un libro con los concepto teodricos.

CDI:Visual Basic
edicion Express

En este CD, encontraremos la version Express
del entorno de programacion Visual Studio
para el lenguaje Visual Basic (VB), ademas de
varias aplicaciones complementarias que nos
seran utiles a lo largo de la obra.

" Microsoft

Curso teorico y practico de programation

Vlsual Basu: 2005
Express Edltlon -

CD2: C# edicién Express

En este CD, se incluye la version Express del
entorno de programacion Visual Studio para el

lenguaje C# (C Sharp).

Si los CDs no se abren de manera automatica,
debemos dirigirnos a Mi PC y, desde alli,

hacer doble clic en la unidad de CD-ROM
(en la mayoria de los casos, la D).

A continuacion, hacemos doble clic en el
archivo que tiene extension .exe.

CD2: SQL Server 2005
edicion Express

En este CD, se ofrece la version Express del
servidor de bases de daros SQL. Server 2005.

(EZEE Desarrollador -

Lipissiy iy Frogre

sorrwhrd
e
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Service Pack Manager 7.1.1.35F 2

Libro complementario

Este libro presenta todos los conceptos bisi-
cos que deben tenerse en cuenta antes de co-
menzar a programar. Por otra parte, contiene
todos los temas que nos permitiran rendir el
examen de la estrella inicial DCE,

IMMM! [LEALE .
b

) GRAA i

VAL LY
W

PAOCH LA T CARTRLE & Ol T

e o e ke



El programador

Todos oimos hablar de programadores o desarrolladores de

software, pero poco sabemos de su historia.

Un programador es, basicamente, una persona
que ejerce la programacion; es decir, que se
dedica a escribir programas para PC. Los pro-
gramadores también reciben el nombre de
desarrolladores de software; técnicamente, po-
demos usar uno u otro término.

Funciones del programador

El programador se encarga de implementar al-
goritmos mediante un lenguaje de programa-
cion que pueda entender la computadora. Ini-
cialmente, su funcion era resolver en forma par-
ticular los problemas de sistemas que surgfan en
las empresas, asi como un mecanico cambia o
repara partes defectuosas. Con el tiempo, se
fueron incorporando a su mision nuevas necesi-
dades y tareas, hasta llegar al dia de hoy, en que
un programador o grupo de ellos se ocupa de
realizar aplicaciones completas y generar solu-
ciones empresariales.

La programacion

Es la creacion de un programa de computadora
{codigo maquina compilado e interprerado) di-
rectamente desde el nicleo del sistema o desde
un sctipt (codigo fuente interpretado), esto es,
un conjurnfo conereto de'instrucciones que tna
compufadom puede ejecutar. El programa se es-
cribe en un lenguaje de programacion (a conti-
nuacion veremos de qué se trata esto), aunque
también se puede escribir directamente en len-
guaje de maquina, con cierta dificultad,

El lenguaje de programacion es un lenguaje

que puede utilizarse para controlar el

El primer contacto de Ada Lovelace con las
maquinas fue en 1833, gracias a Charles
Babbage, conocido matemidtico inglés y cientifico
protoinformatico, a quien se le atribuye la
primera idea acerca de la concepcion de una
computadora, ya que su méaquina analitica
funcionaba con el mismo principio que las
actuales. Ada conocié el trabajo de Babbage al
acudir a una conferencia de Dionysus Lardner,
quien disertaba en el Instituto de Mecdnica
sobre la mdquina de Babbage.A partir de ese
momento, comenzé a colaborar con él. Es
considerada la primera programadora de la
historia, y su contribucion consistié en un
método para calcular los nimeros de Bernoulli
en la mdquina analitica de Babbage.
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comportamiento de una mdiquina, particular-
mente, una computadora. Consiste en un
conjunto de reglas sinticticas y semdnticas
que definen su estructura y el significado de
sus clementos, respectivamente, Aungue
muchas veces lenguaje de programacion y
lenguaje informdtico se usan como si fuesen
sindnimos, no tiene por qué ser asi, ya que
los informaticos engloban a los de progra-
macion y a otros mas,

Un lenguaje de programacion permite a un
programador especificar de manera precisa so-
bre qué datos una computadora debe operar,
como éstos deben ser almacenados y transmiti-
dos, y qué acciones debe tomar bajo una varia-
da gama de circunstancias. Todo esto se realiza
a través de un lenguaje que intenta estar relati-
vamente proximo al lenguaje humano o natural,
tal como sucede con Lexico.

Perspectiva laboral

Son muchas las posibilidades laborales que ac-
tualmente tiene un desarrollador. En princi-
pio, la mayoria de las empresas cuentan con
sistemas informaticos propios. Es aqui donde
se vuelve necesario tener programadores ca-
pacitados que puedan realizar el manteni-
miento, la modificacion y la actualizacion de
estos sistemas, Ademis de poder trabajar para

El 13 de septiembre delos ancs:no bisiestos se
celebra el Dia del programador. Por consenso, se

eligié ese dia ya que es el dia nimero 256 del afio,
nimero importante para la programacion por ser

la cantidad de valores diferentes que puede tener

un byte (desde el 00000000 hastael | I111111),0
lo que es mas simple, 2/8.

una empresa como desarrolladores, también
tendremos la posibilidad de hacerlo de forma
independiente o de armar nuestro propio
equipo de desarrollo. En forma independiente
podremos ofrecer soluciones en base a las ne-
cesidades de empresas o clientes, como dise-
fios de aplicaciones Web. Por el lado de equi-
pos de trabajo, podremos hacer herramientas
a pedido de alguna empresa.

Invertir nuestto tiempo en aprender a desa-
rrollar sobre una de las tecnologias mds usa-
das en el mercado (hablamos de NET) nos
permitira obtener un empleo que hoy en dia
es muy bien retribuido. Todos los conoci-
mientos adquiridos a lo largo de esta obra
nos servirin para formarnos con los reque-
rimientos necesarios para empezar en esta
profesion, Ademds, contamos con la posibi-
lidad de rendir los examenes del programa
Desarrollador Cinco Estrellas, de Micro-
soft, en ¢l cual se nos daran certificados que
demuestran la asimilacion y el uso de deter-
minados elementos de la tecnologia NET.

Por déonde empezar

El libro que acompania a esta coleccion es de
lectura obligatoria para aquellos que recién
empiezan en el mundo de la programacion.
En €l se explican los conceptos basicos, nece-
sarios para comprender y poder realizar las
practicas presentadas a lo largo de esta colec-
cién. Ademas de introducirnos en lo que es la
tecnnlogiﬂ NET, también nos permitird estar
capacitados patra rendit el primero de los exi-
menes (Estrella 0) del programa Desarrolla-
dor Cinco Estrellas. Este es muy importante,
ya que, al aprobarlo, Microsoft nos permitird
comenzar a rendir los correspondientes a la
Estrella 1 para, asi, alcanzar un nivel tal que
podamos empezar a realizar pequenios desa-
rrollos de aplicaciones.
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Lo primero
que debemos saber

Contenidos

A partir de ahora, empezaremos a conocer cuiles son los primeros pasos que debemos dar.
Veremos las principales herramientas que nos permitirdn desarrollar aplicaciones y
construiremos nuestro primer programa totalmente funcional, que nos demostrara el

potencial que podemos generar como programadores profesionales

Temas tratados

Qué es .NET

Coémo estd compuesta la plataforma de desarrollo

Cudles son las distintas versiones que ofrece

la plataforma .NET

Cada una de las partes del entorno con el cual
trabajaremos

Instalacion del entorno que nos permitira generar

WWW. replikecipasspramium.blogspot.com.ar
Las principales bibliotecas, librerias y componentes
que daran funcionalidad a nuestros proyectos

Desarrollo de nuestra primera aplicacion totalmente
funcional




En esta etapa veremos cudles son los principales
conceptos que debemos conocer para iniciarnos
como programadores .NET.

(») Qué es .NET

Para dar los primeros pasos, comenzaremos Caracteristicas que nos ofrece la plataforma
por realizar y analizar las principales Principales elementos
caracteristicas que nos ofrece la plataforma de Versiones

desarrollo .NET.

@ Plataforma de desarrollo

Nos introduciremos en el conocimiento de las Entorno de ejecucion
herramientas con las cuales tendremos que Bibliotecas de funcionalidad
familiarizarnos para empezar a desarrollar. Lenguajes de programacion

@ El entorno de desarrollo

Conoceremos las herramientas, caracteristicas Elementos

y funciones del entorno de desarrollo con el Los menus del entorno
que trabajaremos para convertirnos en La barra de herramientas
programadores.

Express
Conoceremos en detalle la version Express de Caracteristicas
Visual Studio que se incluye en los CDs junto Ventajas y desventajas de cada version
a esta obra. Todas las caracteristicas y los Modo de instalacién

pasos para hacerla funcionar.

@ Nuestro primer programa: un navegador Web

Realizaremos nuestra primera aplicacion, Utilizar el entorne
escribiendo solo una linea de codigo, que nos Manejo de formularios

permitird crear un navegador VWeb. Ejecutar el programa
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A continuacién, haremos una introduccién a .NET, y veremos

cuales son las principales caracteristicas que debemos conocer.

Para llegar a convertirnos en profesionales del
desarrollo, no podemos omitir ningiin concep-
to; PO €5€ MOtIvO COMeNzaremos por conocer
cudles son los componentes que ofrece la tec-
nologfa con la cual vamos a trabajar.

Microsoft NET es una plataforma de desarro-
llo y ejecucion de aplicaciones; es decir, pro-
porciona los elementos necesarios para el
desarrollo de aplicaciones de software, y todos
los mecanismos de seguridad v eficiencia para
asegurar su Optima ejecucion.

Veamos a continuacion cudles son algunas de
sus principales caracteristicas:

* Las aplicaciones de .NET se ejecutan en un
entorno aislado del sistema operativo deno-
minado “runtime”, lo que lo hace flexible,
seguro y portable.

* Es 100% orientado a objetos.

* Permite desarrollar aplicaciones en mas de
un lenguaje de programacion.

* Esta disenado para permitir el desarrollo de
aplicaciones corporativas complejas, robus-
tas v flexibles.

* Proporciona un tinico modelo de programa-
cion consistente para el desarrollo de dife-
rentes modelos de aplicaciones (Windows,
Web, de consola, moviles, etc.) y para dife-
rentes dispositivos de hardware (PC, Tablet
PC% Pocket PC, entre otros)

* Puede integrarse ficilmente con las aplica-
ciones desarrolladas en modelos anteriores,
como COM. Es posible utilizar elementos
COM en los desarrollos NET, y viceversa.

* Integra aplicaciones de otras plataformas y
sistemas operativos, al implementar estan-
dares como XML, SOAP, WSDL, etc.

Los principales elementos que constituyen la
plataforma NET son los siguientes:

NET Framework: Fs el componente
fundamental, que contiene los elementos
necesarios para la creacidn y ejecucion

de las aplicaciones. Esta compuesto,

basicamente, por dos elementos: ¢l entor-

no de ejecucion de aplicaciones v las bi-
bliotecas base.

El entorno de ejecucion de aplicaciones o

runtime es el denominado Cammon Language

Runtime (CLR). Entre sus principales fun-

ciones, se ocupa de:

- Administrar la memoria de forma inteli-
gente: Esto significa liberar v controlar
la memoria de manera automatica,

- Realizar el aislamiento de aplicaciones:
Si una aplicacion deja de funcionar, no
afecta a otra en ejecucion ni al sistema.

- Brindar seguridad en la ejecucion de los
componentes: Basa su ejecucion en la
informacion proporcionada por ellos
(metadata), que indica como debe ejecu-
tarse, qué version utilizar y bajo qué
contexto de seguridad, entre otras cosas.

£s |2 plataforma para desarrollo de componentes
de software introducida por Microsoft antes de

.NET. El término COM es usado cominmente en
el desarrollo de software como un término que
abarca las tecnologias OLE, OLE Automation,
ActiveX, COM+ y DCOM. Podemos decir
entonces que .NET es la evolucion de COM.,
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- Generar codigo nativo: La ejecucion de - Windows Forms

los componentes se realiza con un com- - ASPNET vy Servicios Web XML

pilador Just In Time (JIT), que traduce los - ADONET

componentes al coédigo nativo segin la

CPU en que se encuentre, y los ejecuta * Lenguajes de programaciéon y compila-

en su entorno. dores: Los lenguajes de programacion per-

* Base Class Library (BCL) o biblioteca miten el desarrollo de aplicaciones sobre la

base: Proporciona todos los componentes plataforma .NET. Hacen uso de las especi-
v clases necesarios para el desarrollo de ficaciones del CLR y de las BCL para el
aplicaciones en la plataforma. Estos inclu- desarrollo de las aplicaciones, y siguen un
yen la mayoria de las funcionalidades que estandar denominado Cemwmron Language
los programadores aplican de manera coti- Specification (CLS), lo que hace que sean
diana y, ademas, un conjunto de clases es- completamente compatibles entre si.
pecificas de acuerdo con la tecnologia que Existen muchos lenguajes para programar
se va a utilizar en la creacion de las aplica- en NET, como Visual Basic NET, C#
ciones. Todos estos componentes estan di- (C-Sharp), NET.COBOL, y otros. Dado
vididos en tres grupos principales: que el CLS es una especificacion abierta,

cualquier lenguaje que cumpla con ella pue-
7 de ser utilizado para desarrollar en NET.
L}_ﬁ) SdIstemas 'C*P’iﬂ rativos * Herramientas y documentacion: NET
proporciona un conjunto de utilitarios y he-

rramientas de desarrollo que simplifican el

El .NET Framework puede instalarse en cualquier
sistema operativo de la familia VWindows superior a
Windows 98. Windows 2003 Server y Windows
XP SP2 ya lo tienen instalado.

proceso de creacion de aplicaciones, asi como
también, documentacion y guias de arquitectu-
ra, que describen las mejores practicas de dise-
fio, prucba e instalacion de aplicaciones NET.

Tecnologia .NET

* CLR (Common Language Runtime)
* BCL (Base Class Library)
w.rdaasdr SprEfiinh.blogs

= LI Jed

* Herramientas y documentacion

e o

01 | Estos son los principales componentes que integran la plataforma .NET.



.NET Framework

El primer elemento que debemos conocer es
el NET Framework o “marco de trabajo™.
Como va mencionamos, es ¢l componente
fundamental de la plataforma Microsoft
NET, v es necesario tanto para desarrollar
aplicaciones como para ejecutarlas luego.
Tiene tres versiones, que pueden conseguirse
en forma graruita:

.NET FRAMEWORK
REDISTRIBUTABLE PACKAGE

Es el componente de la plataforma NET nece-
sario para ejecutar aplicaciones. Este elemento
se instala en los entornos de produccién o esta-
ciones de trabajo de los clientes v en las compu-
tadoras de los usuarios que vayan a utilizar apli-
caciones .NET. Tiene dos elementos: el entorno
de gjecucion de la plataforma NET (CLR, mas
adelante lo veremos en detalle) v las bibliotecas

de funcionalidad reutilizable (BCL).

.NET FRAMEWORK SDK

Esta version contiene herramientas de desarro-
llo de linea de comandos (compiladores, depura-
dores, etc.), documentacion de referencia, ejem-
plos y manuales para programadores.

En general, se instala en los entornos de de-
sarrollo de aplicaciones, por lo que resulta mas
atil para programadores que para usuarios, Para
instalar la version SDK (Sofhware Development Kil)
es necesario instalar previamente el Redistributable
Pagkage (mencionado anteriormente).

.NET COMPACT FRAMEWORK

Se trata de una version redueida del NET
Framework Redistributable, especialmente
pensada para instalar en dispositivos maviles,
como Pocket PCs y Smart Phones.

En este caso, cuando se trata de las aplicacio-
nes de escritorio (WinForms o de Formula-
fios) v las de consola (aplicaciones cuya inter-
faz de usuario es una consola de comandos

SRSk

con textos solamente), el framework debe es-
tar instalado en la PC del cliente (usuario), y
en el servidor solo si la aplicacion serd distri-
buida y tendra parte de su funcionalidad cen-
tralizada en una dnica computadora. En ¢l ca-
so de las aplicaciones Web, el unico requisito
del lado del cliente o usuario es tenet un nave-
gador (browser) y una conexion de red al ser-
vidor, que debe tener instalado el NET Fra-
mework. Finalmente, para las aplicaciones mo-
viles, que se ejecutan sobre Windows Mobile
en algun dispositivo tipo Pocket PC o Smart
Phone, es preciso tener instalado el NET
Compact Framework en ¢l dispositivo.

Existen varias versiones de los frameworks
mencionados:

Version 1.0: Liberada a principios del afo
2002, incluia la version 1.0 del .NET Frame-
work, la version 2002 de Visual Studio y va-
rios lenguajes de programacién nuevos
compatibles con la plataforma (como
C#.NET y Visual Basic .NET).

Version |.1: Fue liberada en 2003, aproximada-
mente un afio después que la 1.0. Esta version
introdujo el .NET Framework .| junto con
Visual Studio .NET 2003, la primera version
del .NET Compact Framework y un nuevo
lenguaje de programacién llamado |J#.NET.
Versidn 2.0: Liberada a finales del afio 2005, es
la primera gran renovacién que sufrié la plata-
forma en su tiempo de vida. Con la idea de
ser una “evolucion” en vez de una “revolu-
cion”, trajo consigo las versiones 2.0 del NET
Framework y el NET Compact Framework,
asi como también, diferentes versiones de

Visual Studio, lo cual representd un gran salto
cualitativo en lo que respecta a productividad.




Entorno de ejecucion

El CLR o Common Langnage Runtine es el en-
torno que administra la ejecucion de codigo y
proporciona los servicios para el desarrollo de
las aplicaciones, asi como también todos los
elementos requeridos por los lenguajes, Visual
Basic NET, C# y otros de NET.

Los tipos de datos son comunes a todos los
lenguajes y son provistos por el Comamon Type
Systen (CTS o sistema de tipos comunes) del
CLR. Cada tipo de dato tiene su propia sintaxis
en su lenguaje de programacion, pero, al ser to-
mados por el CLR, dichos tipos son iguales.
Esto se debe a que uno de los principales ob-
jetivos de la platatorma NET fue ser indepen-
diente del lenguaje de programacion elegido
para ¢l desarrollo de aplicaciones. Por eso se
cred la Common Language Specification (CLS o es-

pecificacion de lenguaje comun), que define y
estandariza un conjunto de las caracteristicas
soportadas por el CLR que son necesarias en la
mayoria de las aplicaciones. Todos los compo-
nentes desarrollados y compilados de acuerdo
con esta especificacion pueden interactuar en-
tre si, independientemente del lenguaje en el
que fueron escritos.

Microsoft propotciona, junto con el NET Fra-
mework, las implementaciones de cuatro lengua-
jes compatibles con CLS, y sus compiladores:

-

Microsoft Visual Basic NET
Microsoft Visual C# NET
Microsoft Visual |# NET
Microsoft Visual C++ NET

-

-

Esto significa que una aplicacién escrita en Vi-
sual Basic .NET, por ejemplo, puede incorporar

| | Principales servicios proporcionados por el CLR

DESCRIPCION

El CLR se encarga de compilar las aplicaciones .NET a codigo de maquina nativo para el

sistema operativo y la plataforma de hardware en la que se estd ejecutando.

El CLR abstrae a los desarrolladores de tener que pedir y liberar memoria explicitamente,
Para hacerlo, uno de sus componentes, llamado garbage collector (recolector de basura),
se ocupa de liberar periddicamente la memoria que ya no estd siendo usada por ninguna
aplicacion. Ademds, el CLR también abstrae a los desarrolladores del uso de punteros y
del acceso a memoria de bajo nivel. Si bien estas caracteristicas pueden ser consideradas
poderosas, suelen hacer que el desarrolle y el mantenimiento de aplicaciones resulten
mas propensos a errores y menos productivos.

Como las aplicaciones .NET no se ejecutan directamente contra el sistema operativo,
cualquier error no manejado que ocurra en tiempo de ejecucion sera atrapado por el
CLR en tltima instancia, sin afectar a ninguna otra aplicacién que se esté ejecutando ni te-
ner efecto alguno sobre su estabilidad.

Todas las aplicaciones .NET son empaquetadas en componentes reutilizables denominados,

pricamenta, assamblies, que el CLR se ocupa de cargar en mer

El CLR proporciona una barrera mas de contencion a ia hora de ejecutar aplicaciones ma-
nejadas, ya que permite establecer politicas de seguridad muy deralladas, que deberin ser
cumplidas por las aplicaciones .NET que se ejecuten en una determinada computadora.

El CLR brinda un entorno de ejecucién multi-hilos por sobre las capacidades del sistema
operativo, asi como también, mecanismos para asegurar su sincronizacion ¥ acceso concu-
rrente a recursos compartidos,




sin problemas nuevas partes escritas en C# o
C++NEE

Dado que la especificacion CLS es un estandar
publico, ha permitido que otros disenadores
de lenguajes v compiladores desarrollen mas
de 20 lenguajes compatibles con ella y, por lo
tanto, compatibles entre si v con los lenguajes
desarrollados por Microsoft. Todos los compo-
nentes y las aplicaciones creados bajo estas espe-
cificaciones se dice que son de codigo adminis-
trado, o Managed Code. La inica excepcion es
C++.NET, que, ademas, tiene la capacidad de
crear codigo no manejado, o Unmanaged Code,
debido a que muchas aplicaciones de muy bajo
nivel, como drivers de dispositivos, necesitan te-
ner acceso directo a los recursos del sistema
operativo para tener un mejor rendimiento.

Como cada lenguaje proporciona su propia sin-
taxis en la implementacion de las directivas del
CLS, es necesario que los compiladores “tra-
duzcan” su codigo fuente en “algo™ que sea
entendible por el CLR. Ese “algo” se denomi-
na MSIL o Microsoft Intermediate 1 angunage, que es
un codigo intermedio en el que se compilan
todos los lenguajes de NET. Estos componen-
tes y aplicaciones resultantes de la compilacion
se conocen como assewblies o ensamblados en
NET. Pueden ser archivos ejecutables (.exe) o
bibliotecas de clases y componentes (.dll). Los
assemblies no son ejecutables directamente, si-
no que son compilados al cédigo nativo de la
CPU en la que se encuentran corriendo por el
compilador [ust In Time (JIT) del CLR y, luego,
se ejecutan en su entorno. Para que el CLR

Esquema de ejecucion del CLR

Lenguajes de
programacién

VB.NET Cil

J Il C++.NET

Compiladores

Managed Code

Assembly || Assembly | |Unma
(MsIL) (MSIL)

FIGURA D02 | Ejecucién de las aplicaciones por medio del CLR. Los lenguajes de programacién generan codigo

administrado en MSIL a través de sus compiladores. Los assemblies generados son tomados por el JIT del CLR,

traducidos a cddigo nativo de la CPU en la que se encuentra y ejecutados en un ambiente aislado dentro del CLR,

&
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El CLR administra la ejecucion

de codigo y permite el

desarrollo de las aplicaciones.

entienda como debe ejecutar estas aplicaciones
v componentes, los compiladores de los lengua-
jes de NET incluyen en la compilacion la me-
tadata, que es la informacion que describe los
objetos que forman parte de la aplicacion o
componente generado.

L.a metadata describe:

* Los tipos de datos y sus dependencias.

* Los objetos v sus miembros.

* La referencia e informacion (inclayendo ver-
sion) de los componentes v recursos exter-
nos que son utilizados por la aplicacion o
componente y que son necesarios para su

funcionamiento.

Esta metadata de un componente administrado

es utilizada por el CLR para proporcionar, en-

tre otras, las siguientes funcionalidades:

*  Administracion de memoria.

* Localizar v crear instancias de clases.

* Administrar las referencias de los objetos y
realizar el garbage collection.

* Resolver las invocaciones de métodos.

* Generar codigo nativo.

* Asegurar que la aplicacion tiene los recursos

necesarios para funcionar.

* Reforzar la seguridad.

La inclusion de esta metadara en el compo-
nente compilado hace que éste sc autodescri-
ba. Esto le indica al CLR todo lo necesario
para preparar y ejecutar una aplicacion NET
correctamente y permitir que pueda interac-

fuar con otros CHJTIP()I']CH'E(‘.S.

* Compilacion Just In Time (o “justo a
tiempo™): El CLR se encarga de compilar las
aplicaciones NE'T a codigo de maquina nati-
vo para el sistema operativo y la plataforma
de hardware en la que se esta ejecutando, Fs-
to lo hace sin intervencion alguna del desa-
rrollador o el usuario v cuando se necesita.

* Gestion automatica de memoria: El CLR
abstrae a los desarrolladores de tener que pe-
dir y liberar memoria explicitamente. Para lo-
gratlo, uno de sus componentes, llamado
garbage collector (recolector de basura), se encar-
ga de liberar periGdicamente la memoria que
ya no esta siendo usada por ninguna aplica-
cién, Por otra parte, ¢l CLR también abstrae
a los desarrolladores del uso de punteros y
del acceso a memoria de bajo nivel. Si bien
estas caracteristicas pueden ser consideradas
poderosas, suelen hacer que el desarrollo y el
mantenimiento de aplicaciones resulten mas
propensos a etrores y menos productivos.

* Gestion de errores consistente: Como las
aplicaciones .NET no se ejecutan directa-
mente contra el sistema operativo, cualquier
error no manejado que ocurra en tiempo de
ejecucion sera atrapado por el CLR en al-
ma instancia, sin afectar a ninguna otra apli-
cacion que seesté gjecutando nitener efec-
to algune sobre su estabilidad.

* Ejecucion basada en componentes: To-
das las aplicaciones NET son empaqueta-
das en componentes reutilizables denomina-
dos, genéricamente, assemblies, que el CLR
se ocupa de cargar en memoria y de ejecu-
tar. Profundizaremos en este tema mas ade-

lante en el curso.



* Gestion de seguridad: El CLR brinda una
barrera mas de contencion a la hora de ejecu-
tar aplicaciones manejadas, ya que permite es-
tablecer politicas de seguridad que deberan
ser cumplidas por las aplicaciones .NET que
se ¢jecuten en una computadora.

* Multithreading: El CLR provee un entorno
de ejecucion multi-hilos por sobre las capaci-
dades del sistema operativo, asi como tam-
bién, mecanismos para asegurar su sincroni-
zacion y el acceso a recursos compartidos.

Biblioteca de funcionalidad
(Base Class Library)

LLa funcionalidad principal de la Base Class Ls-
brary es proporcionar cientos de tipos bésicos

==-

(clases e interfaces) orientados a objetos, extensi-
bles mediante herencia e independientes del len-
guaje de programacion que se desee utilizar (en
el libro Introduccion a la programacion, se describe el
significado de muchos de estos conceptos, que
luego profundizatemos con mayor detalle). Este
conjunto de elementos incluye la mayoria de las
funcionalidades que los programadores aplican
de manera cotidiana.

Dada la cantidad de clases (unos cuantos miles),
es necesatio organizarlas de algin modo en que
sean faciles de encontrar y que permita diferen-
ciarlas si poseen el mismo nombre. Para lograr
esto, NET proporciona lo que se denomina na-

mespaces o espacios de nombres. Se trata de cali-
ficadores de clases, que permiten determinar, uni-

vocamente, qué clases utilizar dentro de NET vy,
asi, evitar ambigiiedades. En la Tabla 2 vemos
una breve lista de los principales namespaces.

Namespaces de la libreria de clases base

FIGURA 001 | Principales namespaces de la Base Class Library.

Conocerlos nos permitira aprovechar todo el potencial de .NET.

gspot.com.ar



Lenguajes de programacion

Los lenguajes de programacion de NET es-
tan basados en la Common Langnage Specifica-

tion (CLS), por lo cual, ahora, la eleccion del
lenguaje en el que debe escribirse una aplica-
cion NET préacticamente fue reducida a una
cuestion de gustos personales y comodidad

con la sintaxis. No hay motivos tecnologicos
que nos lleven a escoger un lenguaje en par-
ticular, al menos, entre los ofrecidos por Mi-

crosoft. Todos utilizan ¢l mismo runtime,
todos emplean el mismo conjunto de biblio-
tecas de la misma manera, no existen dife-
rencias de performance, todos tienen la mis-
ma potencia, y la misma capacidad de acceso
a los recursos y servicios que expone el
NET Framework, De hecho, al cargar y eje-
cutar un assembly, el CLR no sabe en qué
lenguaje de programacion de alto nivel éste
fue escrito, ya que lo que recibe finalmente

es codigo MSIL.,

| Principales namespaces y su funcionalidad

FUNCIONALIDAD

Es el principal namespace y forma la raiz de todos los otros dentro del BCL. Entre los
principales elementos que encontramos en &| estdn:

- Definicién de todos los tipos de datos establecidos por el Common Type System del CLR.
- Acceso a funciones matematicas bajo el namespace MATH.

- Clases dedicadas al acceso al entorno de ejecucién de la aplicacion a través del

namespace Environment.

- Acceso directo al Garbage Collector a través del namespace GC.

Contiene una serie de clases que permiten administrar un conjunto de objetos de manera
ordenada. La principal es Collection, pero existen otras, como SortedList, ArrayList,

Queue, Stack, etc.

Contiene todas las clases necesarias para el procesamiento de datos desde bases de datos
(ADO.NET). Entre los principales namespaces, podemos encontrar System.Data.SqlClient
(exclusivo para bases de datos SQLServer), System.Data.OleDb (origenes de datos
OLEDB) y System.Data.Odbc (para otros tipos de bases de datos), entre otros.

Contiene las clases para proporcionar toda la funcionalidad grifica en el frameworl.

Contiene las clases y los métodos necesarios para leer y escribir todo tipo de archivos,
tanto en texto plano como a nivel de bytes.

Proporciona toda la funcionalidad para realizar los procesos de autenticacién y autoriza-
cion, manejo de credenciales y criptografia, entre otras tareas.

Contiene las clases para codificar y decodificar texto de diferentes formatos. También in-
cluye las clases necesarias para la blsqueda y el manejo de texto a través de expresiones

regulares.

Es el namespace base para la creacion de aplicaciones Windows con formularios. En él es-
tan definidas todas las funqomlldades y los controles necesarios para la creacion de inter-

faces de usuario en este tipo di

mucho mas.

aplicaciones: cajas de tex

‘o, botones, etiquetas, didlo

Es el namespace base para |a creacion de aplicaciones Web (ASPNET). En él estan defini-
das todas las funcionalidades y los controles necesarios para la creacién de interfaces de
usuario en este tipo de aplicaciones. También incluye las definiciones para el tratamiento
de servicios web y muchos aspectos mas de este entorno.

Encapsula todas las clases necesarias para el procesamiento de documentos XML.




Principales lenguajes

de la plataforma

Existe una gran variedad de lenguajes de progra-
macion en la plataforma NET, pero se destacan,
principalmente, dos: VBINET y C# (C Sharp).

* VBNET es Visual Basic NET y es la evolu-
cion de Visual Basic 6.0, Fue rescrito por
completo para la plataforma para hacerlo to-
talmente orientado a objetos, y puede hacer
uso de todos los elementos del framework,
como cualquier otro lenguaje. Para quienes
hayan programado en Visual Basic 6.0, éste es
el lenguaje natural para utilizar en NET, ya
que presenta la misma sintaxis que su prede-
cesor, aungue con algunos cambios que per-
miten adaptarse a la plataforma.

* C# (pronunciado C Sharp) es un nuevo
lenguaje que fue disenado, especificamente,
para la plataforma NET. Tiene una sintaxis
similar a las de C y Java, por lo que resulta
la eleccion natural para quienes hayan tra-

bajado con ellos.

Ambos lenguajes son de primer nivel en la
plataforma vy no presentan diferencias de ren-
dimiento en ella.

Herramientas de desarrollo

Para que la creacion de aplicaciones en NET
sea lo mas productiva posible, Microsoft ofre-
ce su propio entorno de desarrollo: Visual
Studiol 8¢'trata de un IDE (entorno integrado
de desarrollo) preparado para aprovechar.to-
das la caracteristicas del framework NET y
darle al programador un entorno unico desde
donde realizar todas sus tareas. Dentro de
Visual Studio, podemos realizar aplicaciones
Windows y Web, servicios Web y bibliotecas

de componentes, ademas de acceder a bases de

WL WW

datos, y muchas opciones mas, con cualquier
lenguaje de la plataforma provisto por Micro-
soft (VBINET, C#, C++, etc.). La idea de es-
te IDE es que el programador no tenga que
cambiar de aplicacion para realizar todas las
tareas involucradas en el desarrollo de un sis-
tema. La familia de Visual Studio 2005 tiene
un producto a la medida de las necesidades y
posibilidades de cada ripo de desarrollador,
partiendo desde una linea gratuita de versio-
nes denominadas Express, hasta llegar a una
suite completa de productos destinada a gran-
des equipos de desarrollo: Visual Studio Team
System. A continuacion, una breve descrip-
cién de las diferentes “familias” de productos:

VISUAL STUDIO 2005

EXPRESS EDITION

Incluye herramientas hivianas, faciles de usar y
de aprender, destinadas a novatos, estudiantes
v quienes programan como hobby. Son las
versiones ideales para los que recién se ini-
cian en .NET. Son gratuitas y hay una herra-
mienta por cada lenguaje.

Para desarrollar aplicaciones Windows, exis-
ten las siguientes alternativas:

* Visual Basic 2005 Express Edition

* Visual C# 2005 Express Edition

= Visual J# 2005 Express Edition

* Visual C++ 2005 Express Edition

= SQL Server 2005 Express Edition

* Visual Web Developer 2005 Express

Un IDE (Integrated Development Environment o

entorno integrado de desarrollo) es un espacio de
trabajo que proporciona un conjunto de ments,
toolbars y ventanas para realizar las diferentes
tareas de programacion.

17
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VISUAL STUDIO 2005

STANDARD EDITION

Es un entorno de desarrollo unificado, pensa-
do para desarrolladores que construyen aplica-
ciones cliente/servidor de Windows y sitios
Web. En esta edicion, todo el IDE se encuen-

tra mejorado e integrado, de modo que se pue-

den realizar, de manera conjunta, aplicaciones
Windows, Web y para dispositivos moviles, en
diferentes lenguajes de programacion y sin

cambiar de entorno.

VISUAL STUDIO 2005
PROFESSIONAL EDITION

Es un entorno de desarrollo pensado para
programadores individuales que construyen
aplicaciones de alto rendimiento. Es posible
aprovechar su entorno para construir una am-
plia gama de aplicaciones moviles, Web,
Windows y basadas en Office. Presenta mejo-
ras en el IDE, ademas de que proporciona so-
porte de depuracion remoto, posibilidad de
generar aplicaciones de 64 bits, y acceso com-
pleto a los servicios del sistema y a las bases
de datos. Incluye Crystal Reports para la gene-
racion de reportes y proyectos de instalacion
basados en Windows Installer.

VISUAL STUDIO 2005

TOOLS FOR OFFICE

Esta version permite que profesionales IT,
ISVs e Integradores de Sistemas construyan
soluciones Smart Client para Microsoft Office

VISUAL STUDIO 2005 TEAM SYSTEM
Se compone de herramientas para administrar
todo el ciclo de vida del desarrollo de software,
de manera que sean productivas, integradas y
extensibles. Amplia la linea de productos de
Visual Studio para que los equipos de trabajo
mejoren sus capacidades de comunicacion y co-
laboracién. La familia Team System se divide en:

¢ Visual Studio Team Suite: Es la suite mas
completa, util tanto para arquitectos como
para desarrolladores y testers.

* Visual Studio 2005 Team Suite Edicion
profesionales de bases de datos: Fs una
edicion especial que proporciona herra-
mientas para permitit el cambio de la admi-
nistracion, el testeo y la implementacién pa-
ra las bases de datos del servidor SQL.

* Visual Studio 2005 Team Suite Edicién
para arquitectos: Brinda herramientas para
el disefio visual de servicios, soluciones orien-
tadas a servicios y validacion con ambientes
operacionales antes de su implementacion.

* Visual Studio 2005 Team Suite Edicion
para testeadores de software: Introduce
un conjunto de herramientas de testeo que
se encuentran integradas dentro del ambien-
te del Visual Studio v ayudan a construir
aplicaciones de alta calidad.

* Visual Studio 2005 Team Foundation
Server: Es un servidor integrado que com-
bina control de versiones, seguimiento de
item de trabajo y reportes.

3 | Requisitos _de las versiones
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| | Secciones del entorno de desarrollo
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* Visual Studio 2005 Team Test Load acuerdo con la tarea que estemos realizan-
Agent: Destinada a testeadores de software. do, esta seccion cambiara segun sean nece-
Permite que las organizaciones simulen mas sarios.

usuarios y tests mas precisos de desempeno ¢ Lista de errores: Aqui estan las ventanas de
en las aplicaciones desarrolladas. errores, la de tareas y la de salida.
* Cuadro de herramientas: Presenta la caja de

El IDE herramientas, que contiene todos los controles
El IDE proporciona herramientas tales como
los compiladores, un depurador o debugger
(que asiste en el seguimiento y la correccion @ Pacie ncia
de errores en los programas) y otras destina-
das a administrar los proyectos. Proporciona
un menu estandar, numerosas toolbars y un

el S0 8 "S

P

250 Ry E R D, 50 S VR : . | 4 = e B
gran nimero de ventanas. EI' IDE estdcom- | gion e intlugo algs ol e hilene AL €08

puesto, basicamente, por cinco secciones:

* Barra de herramientas: Aqui se encuen-
tran las barras de herramientas, que dan ac-

ceso a los comandos mas comunes. De
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y componentes que podemos utilizar cuando
realizamos aplicaciones. Segun el tipo de pro-
grama (Windows o Web), se llenara con los
controles y componentes apropiados para ca-
da uno. También esta el DataBase Explorer o
explorador de bases de datos, que nos da ac-
ceso a los origenes de datos por utilizar en
nuestra aplicacion.

Explorador de soluciones y ventana de

propiedades: Ambos son importantes, ya

que el primero presenta todos los proyec-
tos y archivos con que estamos trabajando;

y el segundo, las propiedades de todos los

elementos del entorno,

» Area de trabajo: En este espacio aparecen
todos los documentos que estemos manejan-
do, tanto en vista de codigo como en vista
de diseno. El IDE es un entorno de mualti-
ples documentos, y se accede a cada uno de
ellos a través de las solapas con su nombre.

Debido a la gran cantidad de elementos que
contiene el IDE, se le han agregado diferen-
tes elementos para aprovechar al maximo el
espacio disponible. Uno de ellos es el Auto-
Dock, que permite mover las ventanas por
todo el IDE utilizando el mouse para reposi-
cionarlas. Si por alguna razon cerramos algu-
na ventana, basta con ir al menu Ver para
abrirla otra vez.

Menus y barras de herramientas

El IDE presenta un conjunto de menus que
debemos acostumbrarnos a utilizar para sa-
catle el maximo provecho. Muchos de ellos si-
guen ¢l estandar de cualquier aplicacion Win-
dows, y otros cuentan con opciones y funcio-
namiento similares a los de cualquier aplica-
cion. En la Guia Visual 002 se describen los

principales menus y sus funcionalidades.

| Los menus del entorno

2% Wi'ndowsApplicaticfﬂl - Microsoft \ﬁsuzt:i Studio

Proporciona las Permite Destinado a Configura las
opciones para la  acceder a la compilacién conexiones a
apertura y grabacion las del proyecto. los origenes de
de proyectos y ventanas datos.
soluciones. del IDE.

Permite la seleccion ~ Permita acceder a la

y organizacion de ayuda integrada del
las ventanas dentro sistema.

del IDE.

Cut, Copy y Paste.  elementos al determinacion

proyecto. de errores.

Archivo  Editar Ver Proyecto Generar Depurar Datos Herramientas Ventana Comunidad Ayuda
AT P % @R b Debug - Bny CPU -
Brinda los comandos Permite Permite el Contiene un conjunto | Otorga acceso a los
para la edicién de agregar seguimiento del de opciones para la recursos en linea
texto, tales como diferentes programa para la configuracion del sobre Visual Basic.

entorno y de los
proyectos.
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Visual Studio Express

Veamos y analicemos cudles son las ventajas, requisitos y

posibilidades que nos brinda esta version de Visual Studio.

Como mencionamos anteriormente, existen
diversas versiones de Visual Studio segin la
necesidad de cada corporacion o equipo de
trabajo. El problema es que cada una es muy
costosa, y es dificil que dispongamos de
algunos miles de délares para adquirir una y
comenzar a estudiar. Por eso, la empresa
Microsoft puso a disposicion una version de
su entorno Visual Studio totalmente gratui-
ta, llamada Express. La pregunta es por qué
ofrece sin costo un entorno que cuesta miles
de ddlares. La respuesta es sencilla: esta ver-
sion Express no contiene todo ¢l potencial
de sus hermanas mayores, pero nos permite
aprender usando sus mismas posibilidades.
Antes de continuar, es importante que
conozcamos cudl es la diferencia que existe
entre esta version y la version comercial.

La version Express esta dividida por lengua-
jes, es decit que si queremos utilizar Visual
Basic NET, deberemos instalar dicha ver-
sion de Visual Studio Express; en el caso de
C#, deberemos hacer lo mismo, y asi podre-
mos completar todos los lenguajes disponi-
bles. Y es acd donde tenemos la principal
diferencia. Las versiones superiores a las
Express utilizan el mismo entorno para
todos los lenguajes, y permiten instalar una
sola vez el producto, para disponer de todos
ellos. Tneltso, €8 pasible reahzar aplicaciones
empleando mis de un lenguaje de progra-
macion al mismo tiempo (siempre que haya-
mos instalado antes todos los entornos).
Como nosotros estamos comenzando a pro-
gramar y no vamos a realizar aplicaciones
multilenguaje, esta dltima caracteristica real-

mente no nos beneficia.

Cdémo obtener las
versiones Express

Si bien estas versiones estan disponibles en
forma gratuita en Internet, no vamos a asu-
mir que todos los usuarios cuentan con
banda ancha para realizar la descarga. Por
eso, en los CDs que acompanan a la obra
incluimos las versiones de Visual Basic
NET Express, C# Express y SQL Server
2005 Express, lo que nos permitird seguir
sin inconvenientes ¢l desarrollo de nuestra
capacitacion. A lo largo de la obra, iremos
indicando el lenguaje utilizado en el codigo
fuente, para que cada uno recurra a la ver-
sion Express adecuada y pueda realizar con
éxito todas las practicas.

Como podemos apreciar, las versiones
Express tienen un gran potencial, ya que
permiten efectuar desarrollos de nivel profe-
sional. Y el dia de manana, cuando estemos
delante de una version profesional, veremos
que todo esta exactamente en el mismo
lugar y no tendremos que perder tiempo en

aprender a manejatla nuevamente,

Procesador: Pentium Ill, 600 MHz

RAM: 256 MB

Disco duro: 700 MB aproximadamente para
cada lenguaje

Sistema operativo: Windows XP, 2000 o superior
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Nuestro primer programa:
un navegador Web

Veremos la potencia de .NET para realizar una aplicacién

que requiere que escribamos juna linea de cédigo!

Llego el momento de realizar nuestra primera
aplicacion. La idea es programar un navegador
sencillo que nos permita navegar por Internet.
Para realizarlo, utilizaremos como lenguaje
Visual Basic .NET, por lo que deberemos
tener instalado Visual Studio o Visual Basic
Express. Es importante aclarar que las indica-
ciones dadas serviran para todas las versiones
de Visual Studio. Lo ptimero que haremos
serd abrir Visual Studio.

1 — Una vez abierto el IDE, seleccionamos del
menu Archivo la opcion Nuevo proyecto. Si
utilizamos una version que no es Visual Basic
NET Express, cuando se abra la aplicacion,
deberemos seleccionar Visual Basic en Tipos
de proyecto (panel izquierdo de la ventana
Nuevo proyecto).

2 — En la ventana Nuevo proyecto, elegimos
Aplicacion para Windows (Figura 004); en la
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FIGLURA 004 | Creacidn de un nuevo proyecto:
aplicacién para Windows.

parte inferior aparecera la posibilidad de asig-
narle un nombre a nuestro trabajo. En este
caso, escribimos MiniBrowser en ¢l cuadro de
texto. Podemos poner cualquier nombre, pero
siempre tengamos en cuenta que esté relacio-
nado con el objetivo de la aplicacion final,

3 — Una vez creado el proyecto, veremos el
entorno completo de Visual Studio. El panel
que vamos a utilizar es el de Propiedades, para
modificar las funciones que realizard la ventana
de nuestra aplicacion. Mientras estemos desa-
rrollando la aplicacion, a estas ventanas las lla-
maremos Formularios. En ellos pondremos los
componentes o elementos que seran parte de
nuestra aplicacion, tal como si fuera un editor
de imdgenes. Pero antes de colocar elementos,
debemos hacer clic en el formulario (Form1) vy,
en el panel de propiedades, buscar los siguien-
tes datos, para datles el valor indicado:

¢ Text: MiniBrowser. El texto esctito en esta
propiedad sera el que mostrara la ventana en
la parte superior, en la misma linea de los
botones de minimizar, maximizar y cerrar.

* Size: 640,480. Para poner estos valores,
hacemos clic en el signo + que tiene esta

y el alto.

PRI ar
yecto, lo hard con un tamafo de ventana de
640 por 480 pixeles.

+ StartPosition: CenterScreen. Esta propiedad
hace que la ventana o aplicacién aparezca
centrada en la pantalla.




* FormBorderStyle: FixedSingle. Con esta
propiedad, evitamos que, al ir con el mouse
sobre los extremos de la ventana, se modifi-
que su tamano, con lo cual no podremos
maximizar la aplicacion.

Forml Sg.d'stem.\l"p'lnduws.Fonns.FnrmH

a {Icono) -

MNoControl
IsMdiContainer False
KeyPreview False
Language (Predeterminado)
Localizable False
H Location 0,
Locked False
MainhenuStrip  {ninguno)
MaarnizeBox — True

B MaxamumSize 0,
MinimizeBox  True

B MinimumSize 0,0
Opacity 100%

@ Padding 0,000 T
RightToleft Mo
RightToleftLayo False
Showlcon True
ShowInTaskbar True

= [T 0. 0

SizeGripStyle  Auto -

StartPosition  CenterScreen

Tag

Text Mini Browser

Tophtost False

Transparencyke |___|

UseWaitCursor  False

WindowState  MNormal
Size

Tamafao del contral, en pixeles,

Por ahora, ingresamos esta informacion sin
comprender demasiado qué es lo que estamos
haciendo. No nos preocupemos, ya que a lo
largo de esta obra, profundizaremos en cada
uno de estos conceptos.

R

4 — Lleg6 el momento de empezar a colocar
los objetos. Desde ¢l Cuadro de herramien-
tas, buscamos el objeto llamado TextBox vy,
haciendo un clic sin soltar el boton del
mouse, lo arrastramos al formulario. Al sol-
tarlo, veremos que el objeto dibujado aparece
en €l. Iiste objeto nos permite ingresar texto
cuando la aplicacion esté en ejecucion. En
nuestro caso, alli colocaremos la direccion del
sitio que queremos visitar, Para que quede
prolijo, lo ubicamos en la parte superior.

5 — En la misma barra de donde obtuvimos el
TextBox, buscamos ¢l objeto Button y lo coloca-
mos de la misma manera en el formulano, tra-

tando de que quede al lado del cuadro anterior.

6 — Hacemos clic sobre el TextBox que estd
en ¢l Formulario y veremos que aparecen
unos puntitos alrededor, que nos permiten
variar su tamafo. Lo extendemos para que
ocupe casi todo el ancho de la pantalla. A
continuacion, modificamos algunas propieda-
des del TextBox, para lo cual, primero, lo
seleccionamos en la ventana de propiedades.
Entonces, colocamos lo siguiente:

* Name: xtURL. El nombre de esta propiedad
nos permitira, mas adelante, programar accio-
nes para este objeto desde cualquier lenguaje.
Se utilizan las tres primeras letras para indicar
el tipo de objeto, y ¢l resto, para el nombre.
Por ejemplo, txt indica que es un TextBox, y
URL, el nombre de ese TextBox Cada vez que

mos referencia en elicadigo a i

Ahora seleccionemos ¢l objeto Button y, en la
ventana de propiedades, cambiamos:

* Name: btnNavegar. Cumple la misma fun-
cion que la propiedad Name en el TextBox.




* Text: Navegar. Esta propiedad permite
poner un texto que se muestra sobre el
botén, como Si, Cancelar, Aceptar, y otros.

FIGURA 006 | Disposicién del cuadro de texto
y el botén para nuestro MiniBrowser.

7 — Vamos al Cuadro de herramientas y arras-
tramos un control WebBrowser sobre el formu-
lario. Si al soltarlo ocupa toda su superficie y
oculta el resto de los controles, seleccionamos la
pequena flecha que aparece en la parte superior
derecha del control y marcamos la opcion
Acoplar en contenedor principal. A continua-
cién, cambiamos su tamano para que quede de
acuerdo con las dimensiones del formulario.
Finalmente, modificamos la propiedad Name a
WebBrowserCitl (la propiedad Name cumple la
misma funcién en todos los objetos; ver propie-
dad Name en TextBox).

a cabo haciendo dos clics en el botén Navegar
que esta en el formulario. Veremos que Visual
Studio muestra una nueva ventana con codigo
ya armado, correspondiente al evento clic del
botén. Entre las lineas Private Sub y End Sub
escribimos el siguiente codigo:

WebBrowserCtl.Navigate (txtURL.Text)

El cédigo nos dice que, cuando se presiona el
boton Navegar, el texto escrito (direcciéon
Web) en el objeto txtURL sera utilizado para
navegar por Internet en el objeto
WebBrowserCtl.

9 — Llega el momento esperado. Para probar
la aplicacion, presionamos la tecla <F5>.
Cuando el formulario aparezca como una
ventana de aplicacion en el centro de la pan-
talla, escribimos una direccion de Internet en
¢l cuadro de texto y presionamos ¢l boton
Navegar. Ya tenemos nuestro navegador fun-
cionando. Obviamente, para que lo haga
correctamente, debemos tener una conexion
activa a Internet.

FIGURA 007 | Disposicién final de los controles
de nuestro minibrowser.

8 — Ya tenemos todos los elementos dispuestos
en el formulario y estamos a un paso de hacer
funcionar el navegador. Al ¢jecutarlo, el usuario
debera escti
TextBox y, al hacer clic sobre el boton Navegar,
la aplicacién mostrara la pigina Web en el con-
trol WebBrowser, Entonces, necesitaremos
escribir el codigo correspondiente para cuando
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FIGURA 008 | Minibrowser en funcionamiento.

0
funciona, probemos variar las propiedades
Size, StartPosition y FormBorderStyle del for-
mulatio y ver las diferencias que se producen.
De esta manera, nos iremos familiarizando con

se realice la accion clic. La programacion se lleva  algunos objetos que usaremos con frecuencia.
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