Programas de Consolay JPA con
NetBeans

La API de Persistencia de Java, JPA, es un marco de trabajo de programacion que
permite la administracion de datos relacionales usando la plataforma de Java. En
términos generales JPA es una capa que encapsula a la API JDBC y que nos permite,
entre otras cosas, lo siguiente:

1. Establecer las entidades, esto es, clases cuyo estado seran persistidos en una
base de datos. Esas entidades contienen informacion que permiten establecer el
mapeo entre los objetos de la aplicacion y las tablas relacionales de la base de
datos.

2. Proporciona un lenguaje de consulta similar al de las consultas SQL pero que
opera con objetos en lugar de tablas.

3. Maneja las transacciones.

El programa NetBeans permite, en el caso de aplicaciones de consola o de escritorio
con interfaz grafica, generar lo siguiente:

1. Una o varias entidades a partir de una tabla o tablas de una base de datos. Para
ello es necesario que exista una conexion entre NetBeans y la base de datos.
Para establecer esa conexion consulte el tutorial: Conexion a Bases de Datos
con NetBeans.

2. Una clase controladora JPA para cada entidad. Esta clase controladora contiene
los métodos para las operaciones basicas con una tabla de una base de datos:
Crear una entidad y persistirla en una tabla de la base de datos, modificar una
entidad o eliminar una entidad persistida en una tabla de la base de datos,
consultas sobre una tabla de la base de datos.

Creacidon de un Proyecto

Para crear una aplicacion de consola en Java con las entidades de JPA para persistir
los datos en una base de datos utilizando NetBeans lo primero que hay que hacer es
crear un proyecto. Para crear un proyecto se sigue el siguiente procedimiento:

1. Ejecute el programa NetBeans. Al hacerlo aparecera la ventana principal del
programa como se ilustra en la figura 1.

2. Del menu principal de NetBeans seleccione la opcion File/New Project ...,

presione las teclas Ctrl+Mayusculas+N o haga clic en el icono New Project
mostrado en la figura 2.
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3. Aparece el primer cuadro de didlogo del asistente para crear un nuevo proyecto,
figura 3.

4. En esta ventana del asistente seleccionaremos el tipo de proyecto que
deseamos crear. Como vamos a crear una aplicacion de consola,
seleccionaremos la opcidn Java en el recuadro Categories: y la opcion Java
Application en el recuadro Projets:, y luego presionaremos el botén Next>.

5. Aparecerd la segunda ventana del asistente para crear proyectos, figura 4. En
esta ventana seleccionaremos el nombre y la ubicacion del proyecto.

a) Establezca el nombre del proyecto (Project Name): Por ejemplo,
“amanteMusicaPersistenciaJPA”.
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Name and Location

X]

1. Choose Project
2. Name and Location
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ITSON

Figura 4

Manuel Domitsu Kono
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b) Establezca el directorio donde se almacenaré el proyecto (Projet Location).
Por ausencia en Windows 2000 y XP, el directorio es el directorio inicial del
usuario: “C:\Documents and Settings\usuario”. En este ejemplo, el proyecto
se ubico en: “C:\Documents and Settings\mdomitsu\Mis
documentos\nbproject”. En la linea siguiente puede verse la ubicacion del
directorio en el que se almacenaran los archivos del proyecto: Project
Location, que es el directorio con el nombre del proyecto dentro del
directorio donde se ubica el proyecto. En este ejemplo es: “C:\Documents
and Settings\mdomitsu\Mis
documentos\nbproject\amanteMusicaObjNeg”.

c) Asegurese que las casillas de seleccion: Create Main Class (Cree la clase
principal, la clase con el método main()) y Set as Main Project (Haga que
este proyecto sea el proyecto principal)estén seleccionadas.

d) En el campo de texto al lado de la casilla Create Main Class se establece el
nombre de la clase principal. El valor por ausencia es: nombreProyecto.Main,
indicando que la clase principal se llamara Main y estara en el paquete
nombreProyecto. Cambie ese valor a pruebas.Prueba.

e) Presione el boton Finish.

6. Desaparecera el asistente para crear un nuevo proyecto y aparecera lo
mostrado en la figura 5. Del lado derecho aparece el editor de NetBeans con el
esqueleto de la clase principal: Prueba.java, mientras que del lado izquierdo
aparece el arbol de los proyectos, que en este momento solo tiene el proyecto
amanteMusicaObjNeg.
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Creacion de las Entidades a partir de
una Base de Datos

En este tutorial supondremos que deseamos crear las entidades que corresponden al
diagrama de clases mostrado en la figura 6:

Album

Cancion

Medio

-interprete: Siring
-autor: String
-HistaAlbums: List<Album =

-cveAlbum: String

-titulo; String

-disguera: String

-fecha: Date

distaCanciones: List<Cancion >

#dave: String
#titulo: String
#genero: Genero
#duracion: int

+Medio()

Hedio()
+getClave(): String
+setClave(): void
+getTitulo(): String
+setTitulof): void
+oetGenera): Genero
+setGenero(): void
+getDuradon(): int
+setDuracion(): void
+equals(): boolean
+hashCode(): int

+Cancion()

+Cancion()

+Cancion()

+getinterprete(): String
+setinterpretel): void
“+getAutor(): String
+setAutor(): String
+oetlistaAlbums(): List<Album =
+setlistAlbum(): void

+toString(): String

+Album()

+Album()

+Album()
+getCvedlbum(): String
+setCvealbum(): void
+getTitula(): String
+setTitulo(): wvoid
+getDisquera(): String
+setDisquera(): void
+getFechal): Date
+setDate(): void

+getlistaCancones(): List<Cancon =

+setlistaCancones(): void
+equals(): boaolean
+hashcode(): int
+to5tring(): String

+toString(): String

0.%
1

Pelicula

Gemeros

distaActores: List<Actor =
-director: String
+fecha: Date

-cwelGenero: String
-nombre: String
-tipoMedio: Char

+Genero()

+Genero()

+Genero()
+getCveGenera(): String
+setCveGenero): void
+getMombre(): String
+setMombre(): void
+getTipoMedio(): Char
+setTipoMedio(): void
+equals(): boolean
+hashCode(): int
+toString(): String

+Peliculal)

+Peliculal)

+Peliculal)

+getlistadctores(): List<Actor =
+setlistafctores(): void
+getDirector(): String
+setDirector(): wvoid
+getFechal): Date
+setFechal): void

+toString(): String

Actor

-cweActor: String
nombre; String
HistaPeliculas: List<Pelicula=

+Actor()
+Actor()
+Actor()
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+getCvehctor(): String
+setCveActor(): void
+getiombre(): String
+setMombre(): void

+setlistaPeliculal): void
+equals(): boolean
+hashCode(): int
+toString(): String

+oetlistaPeliculas(): List<Pelicula =
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6 Programas de Consola y JPA con NetBeans

Esas entidades seran persistidas en la base de datos musicaJPA cuyo diagrama
entidad — relacion es el mostrado en la figura 7.

—| canciones ¥ ] albums r
dave VARCHAR(10) _] canciones_albums v cveAlbum ¥ ARCHAR(10)
ave
dave VARCHAR(10) titulo VARCHAR(35)
| medios ¥ inferprete VARCH AR(35)
cveAlbum VARCHAR(10) disguera VARCHAR(35)
dave VARCHAR(10) autor V ARCHAR(35)
» fecha DATE
titulo ¥ ARCHAR({35) > .
tipoMedio CHAR
duracion INT(10) —] peli
culas v
 cveGenero VARCHAR(10) _] actores_peliculas v _ actores v
dave VARCHAR(10)
> dave VARCHAR(10) cvelctor VARCHAR(10)
director VARCHAR(35)
v fech cveActor VARCHAR(10) nombre VARCHAR(35)
| a DATE . . .
|
4
| generos v
cveGenero VARCHAR(10)
nombre YARCHAR(20)
tipoMedio CHAR
[N
Figura 7

Recuerde que para poder generar las entidades a partir de una base de datos, es
necesario que NetBeans esté conectada a esa base de datos. Si no es el caso, siga el
procedimiento del tutorial: Conexion a Bases de Datos con NetBeans.

Para crear las entidades a partir de una base de datos se sigue el siguiente
procedimiento:

1. Haga clic con el boton derecho en el nodo Source Packages del arbol del
proyecto. Del menlu emergente seleccione la opcién New y del nuevo menu
emergente seleccione la opcién Entity Classes from Database ..., como se
muestra en la figura 8:

2. Aparecera el primer cuadro de dialogo del asistente para crear una o varias
entidades a partir de una base de datos, figura 9. Aqui seleccionaremos la
conexion con la base de datos y las tablas de las que querramos generar
entidades.
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® New Entity Classes from Database &|
Steps Database Tables
1 Choose Fils Type Database Connection: hd
2. Database Tables © ' | |
3. Entity Classes Datahase Scherna
4, Mapping Options
Available Tables: Selected Tables:
Add =
= Remove
Add Al ==
<< Remove Al
Include Related Tables
a 0 Seleck the bable source,
et = Finish Cancel ] [ Help

Figura 9

3. De la caja combinada Database Connection: seleccione la conexion a la base de
datos deseada, musicaJPA en este caso, figura 10.
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@ New Entity Classes from Database

Skeps Database Tables

L. Choose File Type Database Conmection: | jdbeimysql: flocalhost fmusicalPa [root on Defaulk schema A
2. Database Tables © ' ] = ' — L - ] F
3. Entity Classes jdbc:mysql: fflocalhost fmusicalPa [root on Defaulk schema]
4, Mapping Options Mew Database Connection,..

Figura 10

4. Aparecera el area de texto: Available Tables: la lista de tablas de la base de
datos musica, figura 11. Seleccione las tablas deseadas y presione el botén Add
>. En este caso, como deseamos crear entidades para todas las tablas,
simplemente presionaremos el boton Add All >>.

® New Entity Classes from Database §|
Steps Databhase Tables
1. choose Fie Type (%) Database Connection: j-:II:u::rn':.-':‘-ql:,l',l'Il:u:-alhn:nst,l'rnu::il:-aJF'A [root on Default schema)
2. Database Tables
3. Entity Classes
4, Mapping Options
Available Tables: Selected Tables:
ackores
actores_peliculas
alburns
canciones
canciones_albums
generos
medios Add All ==
peliculas

Include Related Tables

‘;d @ select at least one table,
Cancel ] [ Help

Figura 11

5. Lalista de las tablas seleccionadas aparecera en el area de texto Selected
Tables, figura 12. Presione el boton Next.

6. Aparecerd el cuadro de dialogo de la figura 13. Aqui estableceremos el nombre
de las entidades y su ubicacién. También crearemos la unidad de persistencia.
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¥ New Entity Classes from Database

]

Steps Databhase Tables
1. choose Fie Type |ju:II:u::mysql:,f,l'localhost,l'musicaJPA [raat an Defaulk scherna)] “ |
2. Database Tables
3. Entity Classes Database Schema
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Figura 12

@ New Entity Classes from Database

X]

Skeps Entity Classes
1. Choose File Type Specify the names and the location of the entity classes,
2. Database Tables
3. Entity Classes Class Names: | [atabase Tabls Class Mame
. Mapping Optians ackores Ackores -~
albums Alburns
canciones Canciones L4
generos Generos e
Project: |amanteMusicaPersistenciaJF‘.ﬂ |
Location: |50urce Packages ' |
Package: |pruebas ~ |
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/1, The project does not have a persistence unit, You need a persistence unit ko persisk entity classes.

l Create Persiskence Unit, ..
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Figura 13
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7. Modifique los nombres sugeridos por Netbeans para las entidades bajo la
columna Class Name a Actor, Album, Cancion, Genero, Medioy
Pelicula. Las tablas conjuntas no generan una entidad. También establezca el
nombre del paquete en el que se almacenaran las entidades a
objetosNegocio. A continuacion presione el botdén Create Persistence
Unit.... Aparecera el cuadro de diadlogo de la figura 14.

W Create Persistence Unit...

Persistence Lnit Mame: arn-antel'-ﬂu-_:il:-aF'Ersi:‘-teru:i-aJF'ﬁF'l_l |

Specify the persistence provider and database For entity classes.

Persistence Library: |Hibernate w |

Database Connection:

Table Generation Strategy: () Create () Drop and Create (%) Mone

Create l[ Cancel

Figura 14

8. En este cuadro de didlogo estableceremos el nombre de la unidad de
persistencia, Persistence Unit Name: dejando el nombre sugerido. De la caja
combinada seleccionaremos la biblioteca de persistencia a emplear,
Persistence Library: Seleccione la opcion TopLink, figura 15.

W Create Persistence Unit... E|

Persistence Lnit Mame: |amanteMusicaPersistenciaJPF\PU |

Specify the persistence provider and database For entity classes.

Persistence Library: Hibrerriate “

Hiberniake:

Database Connection; -
TopLink,

Table Generation Strate(new Persistence Library...
rManage Libraries. ..

Create l[ Cancel

Figura 15

9. Deje los demas valores sin modificar y presione el boton Create. Regresaremos
al cuadro de dialogo anterior, figura 16.

10. Presione el boton Next. Aparecera el cuadro de didlogo de la figura 17.
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@ New Entity Classes from Database

x]

Steps Entity Classes
1. Choose File Type Specify the names and the location of the entity classes.
2. Database Tables
3. Entity Classes Class Names: | patabase Tabls Class Marne
4. Mapping Options actores Ackar
alburns Alburn
canciones ancion
generos Enero
medios rMedio
Projeck: |amanteMusicaPersistenciaJP.ﬂ. |
Location: |50urce Packages v |
Package: |DbjetnsNegocin w |
zenerate Named Query Annotations For Persistent Fields
l < Back ] [ Mext = ] l Finish ] [ Cancel ] l Help
Figura 16
® New Entity Classes from Database &l
Steps Mapping Options
:12 g:?:lj:s';“?aTb‘j;eps Specify the default mapping options,
3. Entity Classes Association Fetch: | EEN G - |
4. Mapping Options

Collection Type: |java.utiI.CnIIection

v

[ Fully Gualified Database Table Mames

[] attributes Far Regenerating Tables

Mext =

Finish H Zancel ][ Help
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11.En este cuadro de diadlogo seleccionaremos las opciones de mapeo. El tnico
cambio lo haremos en la caja combinada Collection Type: Seleccionaremos la
opcion java.util _List, figura 18.

Colleckion Type: java. kil Collection w
[ Fully Qualfied D java,util. Collection
[[] Attributes For Reiaa.uti. Set

Figura 18

12.Por ultimo, presione el botdn Finish. NetBeans generara las entidades como se
pueden ver en el &rbol del proyecto, figura 19.

W amanteMusicaPersistenciaJPA - NetBeans IDE

File Edit ‘iew Mavigate Source Refactor Run Det

1]:1 El % =default config=
:Projects 4l x |:Files :Services
= i% amanteMusicaPersistencialPA -

=[[3 Source Packages
-] META-INF

=5-- B8
=

objetoshegocio
|§| Actor.java
[ Album,java
|§| Cancion.java
|§| GEnero.java
-] Medio.java
-] Pelicula,java
—{::} prushas

@} Prueba.java
+-IF Test Packages
+.,_§ Libraries

Figura 19

Edicion del Codigo de las Entidades

A continuacion se modificaran las entidades generadas por NetBeans:
1. En la entidad Genero que se encuentra en el archivo Genero.java:

a. Convierte la relacion muchos a uno bidireccional entre las entidades Medio
y Genero a una relaciéon unidireccional , eliminando las lineas:

@0OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, mappedBy = "cveGenero')
private List<Medio> medioList;

y los métodos de acceso: getMedioList() y setMedioList().
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b. Sino existe, agrega un constructor que inicialice todos los atributos de la
entidad.

c. Modifique el método toString() para que regrese una cadena con los
valores de los atributos de la entidad separados por comas.

2. Enla entidad Medio que se encuentra en el archivo Medio.java:

a. Despues de la anotacién @Table, agrega las siguientes lineas:

@Inheritance(strategy = Inheritancetype.JOINED)
@DiscriminatorColumn(name = *““tipoMedio™,
discriminatorType = DiscriminatorType.CHAR)

para establecer que esta entidad va a ser la entidad padre de una jerarquia
gue se va a persistir usando la estrategia de tablas conjuntas y que la
columna discriminadora se llama “tipoMedio” y sera del tipo char.

b. Cambia el modificador de acceso de todos los atributos de la entidad de
private a protected.

c. Elimine las lineas:

@0OneToOne(cascade = CascadeType.ALL, mappedBy = "medio')
private Pelicula pelicula;

@OneToOne(cascade = CascadeType.ALL, mappedBy = "medio')
private Cancion cancion;

y los métodos: getCancion(), setCancion(), getPeliculaQy
setPelicula() ya que las relaciones entre las entidades Medio, Cancion y
Pelicula no son uno a uno sino de herencia.

d. Renombre el atributo cveGenero a genero.

e. Renombre los métodos getCveGenero() a getGenero() y
setCveGenero() a setGenero().

f. Renombra el parametro cveGenero del método setGenero() a genero.

g. Sino existe, agrega un constructor que inicialice todos los atributos de la
entidad.

h. Modifiqgue el método toString() para que regrese una cadena con los
valores de la clave, el titulo y el nombre del género separados por comas.

3. En la entidad Cancion que se encuentra en el archivo Cancion.java:
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Establece que la entidad Cancion hereda de la entidad Medio.

Después de la anotacién @Table, agrega las siguientes lineas:

@DiscriminatorValue(value = "C")
@PrimaryKeyJdoinColumn(name = "clave™)

para establecer que esta entidad (que hereda de la clase Medio) va a
descriminarse por el valor “C” en la columna descriminadora de la tabla
asociada a la entidad padre. También se establece que las entidades van a
relacionarse por el valor de la llave primaria clave.

Elimina las lineas:

@JoinColumn(name = *‘clave",
referencedColumnName = '‘clave",
insertable = false, updatable = false)
@0neToOne(optional = false)
private Medio medio;

y los métodos getMedio() y setMedio() ya que las relaciones entre las
entidades Medio, Cancion y Pelicula no son uno a uno sino de herencia.

Elimina las lineas:

@id
@Basic(optional = false)
@Column(name = *‘clave™)

private String clave;

y los métodos: public Clave getClave(), public void
setClave(), public int hashCode() y public boolean
equals() ya que este atributo ya se encuentra en la entidad padre.

Renombre el atributo albumList a listaAlbums.

Renombre los métodos getAlbumList() a getListaAlbums()y
setAlbumList() a setListaAlbums().

Renombra el parametro albumList del método setListaAlbums() a
listaAlbums.

Modifica el constructor:

public Cancion(String clave) {
this.clave = clave;
3
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public Cancion(String clave) {
super(clave);
}

I.  Si no existe, agrega un constructor que inicialice todos los atributos de la
entidad (incluyendo la entidad padre) menos listaAlbums.

j-  Modifica el método toString() para que regrese una cadena con lo que
regresa el método toString() de su clase padre.

4. En la entidad Pelicula que se encuentra en el archivo Pelicula.java:
a. Repite los pasos 3.aa3.dy 3.i.
b. Renombre el atributo actorList a listaActores.

c. Renombre los métodos getActorList() a getListaActores()y
setActorList() asetListaActores().

d. Renombra el parametro actorList del método setListaActores() a
listaActores.

e. Modifica el constructor:

public Pelicula(String clave) {
this.clave = clave;

}

public Pelicula(String clave) {
super(clave);
}

f. Sino existe, agrega un constructor que inicialice todos los atributos de la
entidad (incluyendo la entidad padre) menos listaActores.

g. Repite el paso 3.ji.
5. En la entidad Album que se encuentra en el archivo Album.java:

a. Modifica la linea:

@ManyToMany(mappedBy = "albumCollection')
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@ManyToMany(mappedBy = "ListaAlbums™)
Renombre el atributo cancionList a listaCanciones.

Renombre los métodos getCancionList() a getListaCanciones()y
setCancionList() a setListaCanciones().

Renombra el parametro cancionList del método
setListaCanciones() a listaCanciones.

. Si no existe, agrega un constructor que inicialice todos los atributos de la

entidad (incluyendo la entidad padre) menos listaCanciones.

Modifica el método toString() para que regrese una cadena con la clave
y titulo del album.

6. En la entidad Actor que se encuentra en el archivo Actor.java:

a. Moadifica la linea:

@ManyToMany(mappedBy = '* actorCollection™)

A

@ManyToMany (mappedBy " listaActores"™)
Renombre el atributo cancionList a listaCanciones.

Renombre los métodos getCancionList() a getListaCanciones()y
setCancionList() a setListaCanciones().

Renombra el parametro cancionList del método
setListaCanciones() a listaCanciones.

. Si no existe, agrega un constructor que inicialice todos los atributos de la

entidad (incluyendo la entidad padre) menos listaPeliculas.

Modifica el método toString() para que regrese una cadena con la clave
y nombre del actor.

Manuel Domitsu Kono
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Creacion de las Clases Controladoras
JPA a partir de las Entidades

Para crear las clases controladoras JPA a partir las entidades se sigue el siguiente
procedimiento:

1. Haga clic con el boton derecho en el nodo Source Packages del arbol del
proyecto. Del menlu emergente seleccione la opcién New y del nuevo menu
emergente seleccione la opcién JPA Controller Classes from Entity Classes
..., COMo se muestra en la figura 20:

2. Aparecera el primer cuadro de dialogo del asistente para crear una o varias
clases controladoras de entidades a partir de las entidades figura 21.

W amanteMusicaPersistenciaJPA - NetBeans IDE 6.7

File Edit Wew MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window  Help

E] E % . <default config= ~ Bt_r B&? |> - (E[} v
:Projects 4] = :Files (Services
=& amanteMusicaPersistencialPa

u‘ﬁ Source Packages

3 Test Packages Ei IPa Controller Classes From Entity Classes. .,

[E] Entity Classes from Datahase. ..

'ii Libraries Local History ] —
G Test Libraries IDislag Form. ..
Find. .. Chrl+F @) Java Class...
@ Java Main Class. ..
Tk , |5 Java Package. .
@ Java Interface. ..
Froperties [ ] 1ranel Form, ..
JFrame Forra, ..
[é] Entity Class. .,
) other,,.,
: Source Packages - Navigator 4 =
Figura 20
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W New JPA Controller Classes from Entity Classes

Steps Entity Classes

1.  Choose File Type

2. Entity Classes Available Entity Classes: Selected Entity Classes:
3. Generate P4 Conkroller

objetosMegocio, Ackor
objetosMegocio. Album
objetosMegocio, Cancion
objetosMegocio. Genara
objetosMegocio, Medio
objetosMegocio. Pelicula

Classes

Add all ==

Include Referenced Classes

‘d} @ select entity classes,
Cancel ] [ Help

Figura 21

3. Aqui seleccionaremos las entidades de las que querramos generar clases
controladoras JPA. En el area de texto: Available Entity Classes: esta la lista
de entidades. Seleccione las entidades deseadas y presione el boton Add >. En
este caso, como deseamos crear clases controladoras JPA para todas las
entidades, simplemente presionaremos el boton Add All >>.

4. Lalista de las entidades seleccionadas aparecera en el area de texto Selected
Entity Classes, figura 22. Presione el boton Next.

ITSON Manuel Domitsu Kono
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® New JPA Controller Classes from Entity Classes

Steps Entity Classes

1. Choose File Type

2. Entity Classes Available Entity Classes: Selected Entity Classes:

3 g;enerate JP& Conkraller bietoshegocio. Actor
asses

objetosMegocio. Album
objetosMegocio, Cancion
objetosMegocio. Genara
objetosMegocio, Medio
objetosMegocio. Pelicula

Include Referenced Classes
A
[ < Back, ] I Mext = Cancel ] [ Help
Figura 22

5. Aparecera el cuadro de dialogo de la figura 23. Aqui estableceremos la
ubicacion de las clases controladoras JPA y otras clases relacionadas con éstas.

6. Establezca el nombre del paquete en el que se almacenaran las clases
controladoras JPA a persistencia. A continuacion presione el boton Finish
NetBeans generara las clases controladoras JPA como se pueden ver en el
arbol del proyecto, figura 24 y también varias clases de excepciones.
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Controller Classes from, Entity Classes

Steps Generate JPA Controller Classes

1. Choose File Type specify the location of the P4 controller classes and relaked classes,

2. Entity Classes

3. Generate JPA Controller
Classes

Projeck: |amanteMusicaPersistenciaJPA |

Location: |Source Packages V |

Package: |entidades w |

ek = Finish l [ Cancel ] [ Help
Figura 23

W MetBeans IDE 6.7

File Edit ‘iew Mavigabe Source Refactor  Run Det
i % = @& i

E F— ) € <default config:=

:Projects 41 = | Files -Services

EI@ amanteMusicaPersistenciaPA
=-[F Source Packages

£ META-INF

[ objetosMegacio

ActaorJpaContraller.java
alburnlpaController . java
CancionJpaController.java
GenerolpaController . java
MedioJpaZontroller.java
PeliculalpaController java
[J---EEI persistencia, exceptions
- pruebas

B-IF Test Packages

B-E Libraries

-8 Test Libraries

Figura 24
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