Programas de Consola en Java
con NetBeans

Creacion de un Proyecto

Para crear un programa de consola en Java utilizando NetBeans lo primero que hay
gue hacer es crear un proyecto. Un proyecto nos permite administrar los archivos con
el codigo fuente y compilado de una aplicacion. Para crear un proyecto se sigue el
siguiente procedimiento:

1. Ejecute NetBeans. Al hacerlo aparecera la ventana principal del programa como
se ilustra en la figura 1.
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Figura 1

2. Inicialmente, en la ventana de NetBeans, aparece una pagina que contiene ligas
a noticias y tutoriales. Podemos cerrar esa pagina haciendo clic en el icono X de
la pestafia Start Page que se encuentra en la esquina superior izquierda de la
pagina, figura 2. Podemos dejar que se pagina se muestre cada vez que
ejecutemos a NetBeans o hacer que no se vuelva a mostrar. Si deseamos hacer
esto ultimo, deseleccionaremos la casilla de verificacion Show On Startup que
se encuentra en la parte inferior de la pagina, figura 3.
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3. Deseleccionaremos la casilla de verificacion Show On Startup para que la
pagina inicial no vuelva a aparecer cada vez que ejecutemos a NetBeans y
cerraremos la pagina inicial haciendo clic en el icono X de la pestafia Start
Page. Aparecera lo mostrado en la figura 4.

® NetBeans IDE 6.7 [AEET
File Edit Wiew Mavigste Source Refactor Run Debug Profile Team Tooks Window  Help

BEES D¢ T PB-&-
|:Projects |:Files ‘Services 4 x
@~ Databases
B Weh Services
- Hudson Bulders
&[5 Tssue Trackers

[ 3] ] ms

Figura 4

4. Del menu principal de NetBeans seleccione la opcion File/New Project ... ,

presione las teclas Ctrl+Mayusculas+N o haga clic en el icono New Project
mostrado en la figura 5.
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® NetBeans IDE 6.7
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Figura 5
5. Aparece el primer cuadro de diadlogo del asistente para crear un nuevo proyecto,
figura 6.
¥ New Project @
Skeps Choose Project
1. Choose Project Categnrigs: Er_-::_jn_ects:
------ i & Java Application
) Maven & Java Desktop Application
) MetBeans Modules £ Java Class Library
¥.|j Samples Q Java Project with Existing Sources

&% Java Free-Form Project

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main class

in the project, Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your project.

-

Cancel ][ Help

Figura 6

6. En esta ventana del asistente seleccionaremos el tipo de proyecto que
deseamos crear. Como vamos a crear una aplicacion de consola,
seleccionaremos la opcién Java en el recuadro Categories: y la opcion Java
Application en el recuadro Projets:, y luego presionaremos el botén Next>.

7. Aparecerd la segunda ventana del asistente para crear proyectos, figura 7. En
esta ventana seleccionaremos el nombre y la ubicacion del proyecto.

a) Establezca el nombre del proyecto (Project Name): Por ejemplo,
“amanteMusicaObjNeg”.
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4 Programas de Consola en Java con NetBeans

¥ New Java Application E|
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Mame: amankeMusicatbjieg
2. Mame and Location
Project Location:  |C:\Documents and SettingsimdomitsulMis documentosihetBeansPraojects
Project Folder: kingsimdomitsulMis documentositetBeansProjectsiamanteMusicaCbiMeg

[] Use Dedicated Falder Far Storing Libraries

Different users and projects can share the same compilation libraries
(see Help for details).

Create Main Class |pruebas . Prusbal
Set as Main Project

J

Firish H Cancel ” Help
Figura 7

b) Establezca el directorio donde se almacenara el proyecto (Projet Location).
Por ausencia en Windows 2000 y XP, el directorio es el directorio inicial del
usuario: “C:\Documents and Settings\usuario”. En este ejemplo, el proyecto
se ubico en: “C:\Documents and Settings\mdomitsu\Mis
documentos\nbproject”. En la linea siguiente puede verse la ubicacion del
directorio en el que se almacenaran los archivos del proyecto: Project
Location, que es el directorio con el nombre del proyecto dentro del
directorio donde se ubica el proyecto. En este ejemplo es: “C:\Documents
and Settings\mdomitsu\Mis
documentos\nbproject\amanteMusicaObjNeg”.

c) Asegurese que las casillas de seleccion: Create Main Class (Cree la clase
principal, la clase con el método main()) y Set as Main Project (Haga que
este proyecto sea el proyecto principal)estén seleccionadas.

d) En el campo de texto al lado de la casilla Create Main Class se establece el
nombre de la clase principal. El valor por ausencia es: nombreProyecto.Main,
indicando que la clase principal se llamara Main y estara en el paquete
nombreProyecto. Cambie ese valor a pruebas.Prueba.

e) Presione el boton Finish.

8. Desaparecera el asistente para crear un nuevo proyecto y aparecera lo

mostrado en la figura 8. Del lado derecho aparece el editor de NetBeans con el
esqueleto de la clase principal: Prueba.java, mientras que del lado izquierdo
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aparece el arbol de los proyectos, que en este momento solo tiene el proyecto
amanteMusicaObjNeg.

L ] amanteMusicaObjNeg - NetBeans IDE 6.7
Fle Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profle Team Tools Window Help
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B
* @author mdomitsu
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public class Prueba {
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Mernbers View v N
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0O Description File: Line | Lacation
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5
B (2585 = —
E@ 11 |ms

Figura 8

9. Sien el recuadro del arbol de los proyectos hacemos clic en la pestafa Files,
aparecera un arbol con todos los archivos de los proyectos, figura 9. Otra vez,
en este momento solo aparecen los archivos del proyecto
amanteMusicaObjNeg.

W NetBeans IDE 6.7

File Edit ‘iew Mavigate Source Refactor Run Debug  Profile Te
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23 pruebas

@ Prueba.java
@ kesk

-2 build.xml

Figura 9

ITSON Manuel Domitsu Kono



6 Programas de Consola en Java con NetBeans

Ubicacion de los Archivos de un Proyecto

La figura 10, muestra los directorios y archivos generados al crear el proyecto. El
cbdigo fuente de una clase se guarda en un archivo que tiene el mismo nombre de la
clase y con la extension “.java”, por ejemplo, Prueba. java esta dentro de la carpeta
pruebas (el nombre del paquete) que a su vez esta dentro de la carpeta “scr” (donde
se almacenan los archivos fuentes de este proyecto) y que a su vez esta dentro de la
carpeta “AmanteMusicaObjNeg” (que contiene todos los archivos del proyecto).

archivo  Edicion  YWer  Favoritos  Herramientas  Avuda

@ Atras - () ? /.- ! Biisqueda !|:L Carpetas I "
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Carpetas X Mombre Tamario | Tipo Fecha de modificacion
(B} Escritaria JPrusha java 1KE  Archivo JA¥A 23{01/2010 09:36 p...
= [} Mis documentaos

uﬂ Mi midsica

ﬂ Mis imagenes
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|53 nbpraoject
B I src
7] prughas
cl test

Figura 10

Creacion de una Clase

Para crear una clase se sigue el siguiente procedimiento:

1. De la barra de menu de NetBeans, seleccione la opcion Files/New File,
presione las teclas Ctrl+ N o haga clic en el icono New File, como se muestra en
la figura 11:

@ amanteMusicaDhjNeg - MetBeans IDE 6.7

File Edit_ Wiew Mawigate Source Refactor Run Debug  Profile Team  Tools  Window  Help

<default config:= o [:Er B{%E; |> - (:Elji "

4l x | Services & Prueha java =

Figura 11

2. Aparecerd la primera ventana del asistente para crear una nueva clase, figura
12. Aqui seleccionaremos el tipo de clase que deseamos crear.
Seleccionaremos la opcion Java Classes en el recuadro Categories: y la
opcion Java Class en el recuadro File Types:, y luego presionaremos el botén
Next>.
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® New File
Skeps Choose File Type
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S b |
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..... 31 Swing GUI Forms [&5] Java Interface
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Figura 12

3. Aparecerd la segunda ventana del asistente para crear clases, mostrada en la
figura 13. En esta ventana seleccionaremos el nombre y la ubicacion de la clase.

a) Establezca el nombre de la clase (Class Name): Por ejemplo, “Genero”.

b) Establezca el paquete donde estara la clase (Package). Por ejemplo,
“objetosNegocio”

c) Presione el botén Finish.

4. Desaparecera el asistente para crear una nueva clase y aparecera el esqueleto
de la clase creada, 14.
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¥ New Java Class

Steps

3

Name and Location
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2. Mame and Location

Class Mame: |Genern |
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Figura 13
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5. Agregue el cadigo de los atributos, constructores y método toString()
siguientes:

Genero.java

/*
* Genero.java
* Creada el 28 de julio de 2008, 07:18 PM
*/

package objetosNegocio;

/**
* Esta clase representa el género de una cancién o pelicula
*
* @author mdomitsu
*/
public class Genero {
private String cveGenero;
private String nombre;
private char tipoMedio;

public Genero() {
}

public Genero(String cveGenero, String nombre, char tipoMedio) {
this.cveGenero = cveGenero;
this.nombre = nombre;
this.tipoMedio = tipoMedio;

3

public Genero(String cveGenero) {
this(cveGenero, null, * *);
}

public String toString(Q {

}

return cveGenero + ", + nombre + ', " + tipoMedio;

6. Guarde la clase seleccionando del menu principal la opcién File/Save, presione
las teclas Ctrl+S o haga clic en el icono Save All, mostrado en la figura 15.

@ amanteMusicaObjNeg - NetBeans IDE 6.7

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team  Tools Window Help

E E @ . <default config = 3 fﬁb B{_ﬁ |> . LID .

:Projects |Save all files (if the Compile on Save Feature is on, this will also compile/build your Files) (Chrl+Mayisculas+35) |

Figura 15
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Generacion de los Métodos de Acceso

NetBeans permite la generacion automatica de los métodos de acceso (getXxx() y
setXxx()) que nos permiten inspeccionar y modificar el valor de los atributos de una
clase. Para generar los métodos de acceso de la clase que se encuentra en la ventana
de edicién se sigue el siguiente procedimiento:

1. Coloque el cursor en el lugar en que desee insertar los métodos de acceso y
haga clic con el boton derecho del ratdn. Aparecera el menu emergente de la
figura 16. Seleccione la opcion Insert Code... Otra forma de hacer o mismo es
presionando las teclas Alt + Insertar. Aparecera el menu emergente de la figura

Mavigate ]
Show Jawadoc Al+F1
Find Usages Alk+F7

Call Hierarchy

Insert Code. ., Al+Inserkar

Fix Irparks Chrl+Mayisculas+1

Refactor ¥

Farmat Alk-+Mayisculas+F

Run File Maylisculas+Fa

Debug File Chrl+HMaydsculas+FS

Tes watch, Chrl+HMaydsculas+F7

Toggle Line Breakpoint  Chrl+F3

Profiling »

Cut Chrl+x

Copy Chrl+C

Paste Chrl+y

Code Folds ¥

Seleck in »
Figura 16

Generate

Constructor,,.
Getker...
Setter, .,

Getter and Setter...
equals() and hashCode{)...
Delegate Method, .
Override Method..,

Add Property., .

Figura 17
2. Seleccione la opcién Getter and Setter... Aparecera el cuadro de dialogo

mostrado en la figura 18. Seleccione la casilla con el nodo Genero para
seleccionar generar los métodos de acceso de todos los atributos (o seleccione
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sélo las casillas de los atributos de los que desea generar los métodos de
acceso y haga clic en el boton Generate.

W Generate Getters and Setters El

Select fields to generate getters and setters for:

cyelaenero : String
nombre : String

[ Generate ] [ Zancel
Figura 18
3. NetBeans genera los métodos de acceso seleccionados, como se muestra en la
figura 19.
@Prueba.java x @Genern.java* x]
KR-8- Q5T 6D U 00 &=
= public 3tring getCreGenero() |
FELUrh CVeGEnero;
- H
[=] public woid setCreGenero (String cveGenero) |
this.cwveGenero = oweGenero;
- i
[=] public String getHombre (] |
return nombre;
- i
[=] public wvoid setHombre (String nonbre) {
this.nombre = nombre;
- i
[=] public char getTipoMedio(] {
return tipoMedio;
- i
= public woid setTipoMedio (char tipoMedio) |
this.tipolMedio = tipoMedio:
- i

Figura 19

ITSON Manuel Domitsu Kono



12 Programas de Consola en Java con NetBeans

Generacion de los equals() y hashCode()

NetBeans permite la generacion automatica de los métodos equals() y hashCode()
gue nos permiten comparar el objeto de la clase con otro objeto para determinar si son
iguales bajo un criterio de comparacion y obtener el codigo hash del objeto de la clase.
Para generar los métodos equals() y hashCode() de la clase que se encuentra en la
ventana de edicion se sigue el siguiente procedimiento:

1. Coloque el cursor en el lugar en que desee insertar los métodos equals() y
hashCode() y haga clic con el botdn derecho del ratén. Aparecera el menu
emergente de la figura 16. Seleccione la opcién Insert Code... Otra forma de
hacer lo mismo es presionando las teclas Alt + Insertar. Aparecera el menu
emergente de la figura 20.

Generate

Constructor,,.

equals() and hashCode(). ..
Delegate Method, .
Override Method..,

Add Property., .

Figura 20

2. Seleccione la opcién equals() and hashCode()... Apareceré el cuadro de
didlogo mostrado en la figura 21. Seleccione las casillas con los atributos que
van a usarse para comparar los objetos y generar el cdédigo hash. En este caso
seleccione solo la casilla cveGenero tanto para el método equals() como

hashCode() .
fi ke @

Select fields to be included in equals; Select fields to be included in hashCode():
. SR cveGenero | Shring . T cveGenero | String .

i [ €] nombre : String i [[] €1 mombre : String

" [] & tipoMedia : char - [ & tipoMedia : char

Generate l [ Cancel
Figura 21
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3. NetBeans genera los métodos equals() y hashCode(), como se muestra en la

figura 22.
@ Genero.java*  x
= =3 = = = -
Ld"ﬁ'ﬂ" @.%ED ﬁ?{lfbaD S R A T
@ Boverride
= public bhoolean eguals (Chiject okhj) |
if fokj == null) {
return false;
i
if (getClass() '= ohj.getClass(1) {
return false:
i
final Genero other = [Genero] obij:
if ((this.cveGenero == null) ? {(octher.cwveGensero !'= null) : 'this.cveGene:
return false:
i
return true;
- i
@ Boverride
public int hashCode () |
int hash = 7;
hash = 897 * hash + (this.cwveGenero '= null ? this.cwveGenero.hashCodel)
return hash;
i
<
Figura 22

Edicion de Multiples Clases

Podemos editar mas de una clase en la ventana de edicion, cada una en su propio
panel, como se muestra en la figura 23 en la que tenemos en la ventana de edicion de
NetBeans dos clases: Prueba.java y Medio.java. Las pestafias en la parte superior nos
permiten seleccionar la clase que se desea en la ventana de edicion.

zam Tools  ‘Window Help
CRATMON
@Prueba.java x @Genero.java x
ER-8- Q%5 E For &
Figura 23

"IIIII
Q

]
53
|||III

Podemos eliminar una clase de la ventana de edicion, haciendo clic en el icono con la
X que se encuentra en la pestafia de cada clase, figura 24.
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zam Tools  ‘Window Help
e —
ERATMON
@Prueba.java x @Genero.java
ER-B-QAT5E L% &
Figura 24

"IIIII
€
O
53
|||III

Si deseamos agregar una clase ya creada a la ventana de edicidbn podemos hacer clic
en su nombre en el arbol de archivos o en el arbol de proyectos que se encuentran a la
izquierda, como se muestra en la figura 25.

‘Projects :Files 1l x :Services
=-/Z) amanteMusicaObjNeg
--l,j nbproject
E}l,j srC
uj objetosMegacio
203 prusbas
@ Prueba. java
--.,j test
- buid sl
manifest, mf

Figura 25
Edite la clase Prueba (la clase principal), agregandole el cédigo siguiente:

Prueba.java

/*
* Prueba.java
*
* Creada el 8 de septiembre de 2006, 12:21 PM
*/
package pruebas;

import objetosNegocio.Genero;

/**
* Esta clase se utiliza para probar las clases del proyecto
* amanteMusicaObjNeg
*
* @author mdomitsu
*/
public class Prueba {

/**
* Método main() en el que se invocan a los métodos de las clases
* Genero, Medio, Cancion y Pelicula para probarlos
* @param args Argumentos Los argumentos en la linea de comando
*/
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// Se crean tres
Genero generol
Genero genero2
Genero genero3

// Se crean tres

public static void main(String[] args) {

géneros de canciones

new Genero(''GCO01", "'Balada",
new Genero(''GC002", '"'‘Bossanova',
new Genero(''GC003", "Rock', "C");

"cr);
"c;

géneros de peliculas

Genero genero4
Genero generob5
Genero genero6

// Se despliegan los datos
System.out.printIn(*'Género
// Se despliegan los datos
System.out.printIn(''Género
// Se despliegan los datos
System.out.printIn(''Género
// Se despliegan los datos
System.out.printIn(*'Género
// Se despliegan los datos
System.out.printIn(''Género
// Se despliegan los datos
System.out.printIn(*'Género

new Genero(''GP0O01", "‘Drama',
new Genero(''GP002'", "Ciencia Ficcién", "P")
new Genero(''GP003", "'Comedia'"™, "P%)

del género 1
1: " + generol);
del género 2
2: ' + genero2);
del género 3
3: " + genero3);
del género 4

: " + generod);
del género 5
5: " + generob);
del género 6
6: " + generob);

// Se modifica el nombre del genero genero2 a ''Jazz"
genero2.setNombre(*'Jazz');

// Se despliegan, de nuevo, los datos del género 2

System.out.printIn(*'Género 2: " + genero2);

Compilacion de una Clase

Para compilar la clase que se encuentra en la ventana de edicion seleccione del menu
principal la opcion Run/Compile “NombreClase.java” o presione la tecla F9, figura 26,
“NombreClase” es el nombre de la clase a compilar, por ejemplo “Genero”.

Durante la compilacién, NetBeans muestra los mensajes resultantes del proceso, como
se muestra en la figura 27.

Compilacion del Proyecto

Para compilar todas las clases de un proyecto seleccione del menu principal la opcién
Run/Build Main Project, figura 28, presione la tecla F11 o presione el icono Build
Main Project, mostrado en la figura 29. Durante la compilacion, NetBeans muestra los
mensajes resultantes del proceso, como se muestra en la figura 27.
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* amanteMusicalbjNeg - NetBeans IDE 6.7

File Edit WYiew Mavigate Source Refackor NEOGW Debug  Profile  Team Tools  Window  Help

E —defa [> Run Main Project F6
Test Project {amanteMusicaObjieg) Alt+FE
: Projects T Files 4l = -
#-0) amanteMusicaDbjNeg "g‘ Buid Main Project F11 b % &
Dﬁ Clean and Build Main Project Mayisculas+F11 e
Set Project Configuration ]
Set Main Project 3

lio de 2005, O07:15 FH
Generate Javadoc (amantelusicatbiieg)

Run File Mayisculas+F6 ol

nta el género de una cancion o pelicula

[E getNombre - Navigator

| btk timins

Figura 26

:Output - amanteMusicaDbjNeg (compile-single)

Trrr

40
®

u> deps-jar:

ﬁ Created dir: C:\Documents and SettingsimdomitsuiMisz documentos iHNetEeansProjectshamanteMusicalbijNegibuildiclasses

- Created dir: C:\Documents and Settings'mdomitsutMis documentos \NetBeansProjects\amantelMusicalbijNegtibuild' enpty

% Compiling 1 source file to C:\Documents and SettingsimdomitsuiMis documentosiNetBeansProjects'amanteMazicalbiNegqibuildyc!
conpile-single:
BUILD SUCCEZEFUL (total time: 1 second)

[

Figura 27

] amanteMusicaObjNeg - NetBeans IDE 6.7

File Edit ‘iew Mavigate Source Refactor MEllgM Debug Profile Team Tools Window Help

<defal [> Run Main Project F&
Test Project (amanteMusicaCbjieg) Alt+F6
:Projects IEFiIes 40 =

®-IZ) amanteMusicaObjMeq

8 Clean and Build Main Project Maytsculas+F11 = = =
Set Project Configuration ]
Set Main Project ]

05, 07:15 FPH
Generate Javadoc {amanteMusicaObieg)

Fun File Maysculas+F6

Compile "Genero.java" F9
inero de una cancidn o pelicula

4

Repeat BuildfRun: amanteMusicaObiieg {compile-single)

[E getNombre - Navigator

I Mernhers Wiew |

Figura 28

amanteM

icalbjMeg - NetBeans IDE 6.7
File Edit ‘iew Mavigabe Source Refackor Run Debug  Profile  Team  Tools  window  Help

E % |_L -\ng |ﬂ:deFauIt configs v@g |> - @ -

Files 0 = TEServices l|rBEId Main Project (Fli)'ﬁ Genero.java =
. 1T
Figura 29
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Ubicacion de los Archivos con el Codigo “byteCode”
de las Clases

La figura 30, muestra que el cédigo “byteCode”, generado al compilar las clases, se
guarda en archivos que tienen el mismo nombre de la clase y con la extension “.class”:
“Genero.class” dentro de la carpeta “objetosNegocio” (el nombre del paquete) que a su
vez esta dentro de la carpeta “classes” (donde se almacenan los archivos con el codigo
“byteCode” de este proyecto) y que a su vez esta dentro de la carpeta “amanteMusica”
(que contiene todos los archivos del proyecto). El archivo “Prueba.class” esta en la
carpeta “amanteMusica\classes\pruebas”

% ohjetosNegocio

archivo  Edicion  YWer  Faworitos  Herramientas  Awuda

Q.ﬂ.trés A - | ? 7 ! Blisqueda fi— Carpetas E\'

Direccion | C\Documents and SettingsimdomitsuMis documentos\NetBeansProjects) amanteMusicaObiMeqibuild dasses\objetoshegocio

Carpetas x Mambre Tamafio | Tipo Fecha de modificacian
(& Escritorio ZKE Archivo CLASS 24/01/2010 11:39 a...
= .D Mis documentos
d Mi midsica

ﬁ Mis imagenes
= () MetBeansProjects
=l |J) amantetusicalbiteq
=l |2 build
=l ) classes
\_J) objgtosheqgo
12 pruebas
I empty
I disk
+ | 2) nbproject
+ ) s
I test

Figura 30

Cuando el proyecto tiene una clase principal (una con el método main()). NetBeans
empaca los archivos con el codigo “byteCode” en un archivo con el nombre del
proyecto y la extension “.jar” y lo almacena en el directorio “dist” dentro del directorio
del proyecto, figura 31.

Ejecucidon de una aplicacién

1. Para ejecutar la aplicacion dentro de NetBeans, seleccione del menu principal la
opcion Run/Run Main Project, figura 32, presione la tecla F6 o haga clic en el
icono Run Main Project, mostrado en la figura 33.
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archivo  Edicion YWer  Faworitos  Herramientas  Awuda

@Atrés M > | I‘F /._' Blsgueda

Direccian |I._:| CDacuments and SettingsimdomitsuiMis documentosiMetBeansProjects) amanteMusicaObieqgidist

[-f:“ Carpetas

Carpetas X Mombre = Tamario  Tipo Fecha de modificacian
@ -Escritnrio 4 KB Executable lar File 240172010 11:53 a...
= |B Mic documentos E README. TXT 2KB Documenta de texka 2410102010 11:59 a...

uﬂ Mi misica
Lﬂ Mis imagenes
= [3) MetBeansFrojects
= [5) amanteMusicaCbiieg
= 15 build
=l I classes
I obietosiega:
I pruebas
1) empty
2 dist
|53 nbproject
& (5 src
[ kest

Figura 31

| amanteMusicaObjNeg - NetBeans IDE 6.7
Edit G Debug  Profile

Team Tools ‘window Help

Refactar

File: View Mavigate Source

Ll -
i &
Test Project {amanteMusicalbjMeqg) Alt+F&
:Projects rEFiles 40 = S ) )
H-5) amanteMusicaObjNeg D_ﬁ" Build Main Project Fi1 Le @l @ O &
rﬁ Clean and Build Main Project Maydsculas+F11 Dol o) —
Set Project Configuration ]
Sek Main Project ]
o de 2005, 07:15 PH
Generake Javadoc {amanteMusicaCbiMNeg)
Run File Mayisculas+F6
Compile "Genera.java" Fa
2 el género de una cancidén o pelicula
v
v
Repeat Build/Run: amanteMusicaCbiMeg (jar)

[EgetNomhre - Navigator

| Members View T

Figura 32

@ amanteMusicaObjNeg - NetBeans IDE 6.7
File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile  Team  Tools  Window Help

ﬁ‘] % |—'U ._\-;-_"I |<deFauIt config= v| ? - @ -

| Projects IEFiIes qa XIEServices || &% Prueha
®-I2) amanteMusica0bjNeg ‘

Figura33

EOErD.java x]

ot (F6) - =
B ren &

I
©
[
I
Il

2. Los resultados arrojados al ejecutar la aplicacion se muestran la ventana:
Output, en la parte inferior de la ventana de NetBeans, como se muestra en la

figura 34.

ITSON Manuel Domitsu Kono



Programas de Consola en Java con NetBeans 19

: Output - amanteMusicaObjNeq (run)

D> rur:

Género

Al

¥l

CO0Ll, Balada, C

GCO0Z, Bossanowva, C

GCO02, Rock, C

GPO0Ll, Drama, P

GPO0Z, Ciencia Ficeidn, P
GPON3, Comedia, P

Género Z: GCOOZ, Jazmz, C

EUILL SUCCEZSFUL itotal time: 1 second)

Género
2 .

Género

Género

Génera

[T B S

Género

Figura 34

3. Para ejecutar una aplicacion desde una consola del sistema, teclearemos en la
linea de comando:

java -jar "ruta\nombreProyecto.jar"

donde ruta\nombreProyecto. jar es la ruta y nombre del archivo .jar con el
codigo bytecode de la aplicacién. Para este ejemplo ruta\nombreProyecto. jar
es:

"C:\Documents and Settings\mdomitsu\Mis

documentos\NetBeansProjects\amanteMusicaObjNeg\dist\amanteMusicaObjN
eg-jar”

4. Al hacerlo, vermos los mismos resultados observados en el paso 2, figura 35.

= Simbolo del sistema [2)

Microzoft Windows HP [Uerszion 5.1.26H01 -
(C> Copyright 1785-2801 Microsoft Corp.

C:s\Documents and Settings’mdomitsul}java —jar "C:sDocuments and Settings‘mdomitsu
Mis documentossMetBeansProjects™amanteMusicaOhjMegsdistsamanteMusicalObjNeg. jar"

Glinero 1: GCBAA1, Balada. C

Giunero 2: GCABZ,. Bossanova. C
Giunero 3: GCBA3. Rock. C

Gunero 4: GPHA1,. Drama. P

Ginero 5: GPBAA2, Ciencia Ficci#n, P
Gunero 6: GPHAZ, Comedia. P

Ginero 2: GCOBZ, Jazz,. C

C=sDocuments and Settings mdomitsul

Figura 35

Cierre de un Proyecto

NetBeans nos permite cerrar un proyecto cuando ya no se desea trabajar con él. Para
cerrar un proyecto en NetBeans seleccione de la barra de menu de NetBeans la
opcion File/Close Project (NombreProyecto), donde NombreProyecto es elnombre
del proyecto.Por ejemplo amanteMusicaObjNeg, figura 36.
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| amanteMusicaObjNeg - MetBeans IDE 6.7

Edit Wiew Mavigate Source Refactor Run Debug Profle Team Tools ‘window Help

| Mew Project... ChrHMaylsculas+N % % |> - @ -

T Mew File.., ChrHM

@ Prusba.java = @ Genero.java x]
Open Project...

ChrHMaydsculas+0 m
[ ) e = = =
» E‘E' Q%ED ?%D = fe =
ll."ﬂ‘
* Genero.java
Cpen File. .. N
’ * Creada el 25 de julio de 2005, 07:15 PN
*f
Project Group 13

package objetosNegocio:

Project Properties {amanteMusicaCbiMeg)

o

Impoart Project b
* Esta clase representa el género de una cancion o pelicula
w

* [fauthor mdomitsu

& o

‘: public class Genero |
Page Setup... ZI
= private String cveGensro;
Prnt ko HTML... = private String nombre}
private char tipoMedio:
Exit
T [ Output - amanteMusicaObjNeg (run}

Figura 36

Otra forma de cerrar un proyecto es hacer clic con el boton derecho sobre el nodo del
proyecto en el panel Projects y seleccionar la opcién Close, figura 37.

® amanteMusicaObjNeg - NetBeans IDE 6.7
File Edit Wiew Mavigabe Source Refactor Run Debug Profle Team Tools ‘Window Help

PEIES D@ (o v W DG

:Projects 41 xIEFiles IEServices @Prueba.java x]@ Genero,java x]
& BB v g EB-B- QESE(PeR S 2
Build .
Clean and Build * Genero.java
*
Clean
¥ Creads 1 28 de julio de 2008, 07:15 FPH
Generate Javadoc a
Run package objetosNegocio:
Debug
Profile Jun
Test AE+FE * Esta clase representa el género de una cancidn o pelicula
Set Configuration ] i
* @Bauthor mdomitsu
Set as Main Project wg
—ENavigator Open Required Projects TS public class Genero {

private 3tring cwveSensro;

Rename... | |
private 3tring nonbre;
Mawve... . . .
private char tipoMedio;
Copy..
Delete Suprirnir : Output - amanteMusicaObjNeg (run)
Find. . Ctr+F i L
. ﬁ Género 1: GCOOl, Balada, C
Share on Kenai. . - Género Z: GCOOZ, Bossanowa, C
Wersioning 4 &% Género 3: GCO0S, Rock, ©
Local History ] Género 4: GPOOLl, Drama, P
Género E5: GPOOZ, Ciencia Ficeidn, P
Properties Género &: GPO0Z, Comedia, P

Figura 37
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Apertura de un Proyecto

NetBeans nos permite abrir un proyecto existente para modificar una de sus clases o
agregarle clases nuevas. Para abrir un proyecto en NetBeans se sigue el siguiente
procedimiento:

1. Seleccione de la barra de menu de NetBeans la opcion File/Open Project ...,
figura 38, presione las teclas Ctrl+Mayusculas+O o haga clic en el icono Open
Project, mostrado en la figura 39.

W MetBeans IDE 6.7

ZC8 Edit View Mawigate Source  Refactor  Run Debug  Profile Team  Tools  Window  Help

| Mew Project... Chr+Maydsculas+h Vigr ‘;i i ) b B - @ -
B Open Project. Crl+Mayisculas+0

Open Recent Project ]

Zipen File...

Zpen Recent File ]

Project Group ]

Irnpork Project ]

Page Setup...

Exit

Figura 38

W MeiBeans IDE 6.7

File Edit Yiew MNawigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

IR !d . C |<:deFauIt config= v | b - @ -
‘Projects x i Filax _  Carvices
Open Project.., (Chrl+Maydsculas+0)

Figura 39

2. Al hacerlo NetBeans nos presenta un cuadro de dialogo que nos permite
seleccionar el proyecto que deseamos abrir, figura 40. En la parte superior, hay
una caja combinada para seleccionar la carpeta con los proyectos existentes,
mismos que se muestran en el recuadro central (cada uno en su propia
carpeta). Al seleccionar un proyecto, su nombre aparece del lado derecho. La
casilla de seleccion: Open as Main Project (Abrir como proyecto principal) nos
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permite establecer que el proyecto a abrir sea el proyecto principal, el que sera
compilado y ejecutado al seleccionar las opciones: Build Main Project
(Compilar Proyecto Principal) y Run Main Project (Ejecutar Proyecto Principal).
La casilla de seleccién: Open Required Projects (Abrir Proyectos Requeridos)
sélo estard activa si el proyecto a abrir depende de otros proyectos, si se
selecciona, hace que NetBeans abra el proyecto deseado ademas de abrir los
proyectos de los que depende. Una vez seleccionadas las opciones deseadas
se presiona el botén Open Project Folder.

@ Open Project E|
Buscar en: () MetBeansProjects Al T =

Project Marne:

R amantelusicatbitieg
[*- & objetosServicio amanteMusicaCbjheg

Open as Main Project

Morbre de archivir  vents and SettingsimdomitsuiMis documentosiMetBeansPrajects\amanteMusicatbiieg Opsn Project
Archivos de tipo: Project Folder W
Figura 40

3. Al hacerlo, NetBeans abrira el proyecto seleccionado, figura 41.

NetBeans y Multiples Proyectos

NetBeans nos permite tener abiertos varios proyectos y crear, editar, compilar clases
en ellos. So6lo uno de ellos sera nominado el proyecto principal. Sin embargo, podemos
cambiar la designacién del proyecto principal entre los diferentes proyectos. Cada uno
de los proyectos se abre siguiendo el procedimiento previamente visto, inclusive
podemos seleccionar mas de un proyecto a la vez para abrirlos al mismo tiempo, figura
42.
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® amanteMusicaDhjNeg - NetBeans IDE 6.7

Fle Edit Wiew Mavigate Source Refactor Run Debug Profle  Team Tools  wWindow Help

~ 7 G5, - -

:JJ <default config:= vl ? :ﬁ |> B @ |§
les }jSErvi(e; _@Prueba‘java xl@Genero.Java x|

[El- JamanteMusicaObjeg EN SR
- | =
-F Source Packages - % o |
05 Test Packages £
G G o e
H-Lg Ubraries Genero, java

Tain *
B (@ Test Libraries

: Projects

4
@
L]
I
I

* Creada el 28 de julio de 2008, 07:18 PM
wf
package objetosMegocio;

S

* Esta clase representa el género de una cancion o peliculs

* Bauthor mdomitsu
s
: amanteMusicaDbjNeg [Main] - Navigator 4 = public class Genero {

private String cveGenero}
private String nombre;
private char tipoMedio;

I% public Genero() {
H

public Genero(3tring cveGenero, String nombre, char tipoMedio) {
this.cveGenero = cveGenero;
this.nonbre = nombre;
this.tipoMedio = tipoMedio:

Figura 41

® 0pen Project |z|

Buscar en: |[E:| MetBeansProjects v| I 9

e Jarnarke
@ objetosServicio

Praject Mame:

|amanteMusicaOijeg

Open as Main Project

Open Required Projects:

Mornbre de archivi: |1ents and SettingsimdomitsulMis documentosiietBeansProjectsiamanteMusicaChbileg | Open Project
Archivos de tipo: |pmject Folder w | Cancelar

Figura 42

Los proyectos abiertos se muestran en el arbol de proyectos, figura 43.
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@ Multiple Projects - NetBeans IDE 6.7

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor

Run Debug Profile Tea

E % I_._ \néﬂ |=:default config:

v F

:Projects 4l = :Files

IE Services

B~ "MamanteMusicaDbjNeg
IL® Source Packages
L3 Test Packages

L& Libraries

ILF Source Packages
ICF Test Packages

ICS Libraries

I8 Test Libraries

Figura 43

Para cambiar la designacion de proyecto principal, de un proyecto a otro, hacemos clic
con el botén derecho en el nodo del proyecto que deseamos que sea el proyecto
principal y seleccionamos la opcién Set Main Project, del menu emergente, figura 44.

[ ] objetosServicio - NetBeans IDE 6.7

Fle Edit Yiew Mavigate Source Refactor Run Debug FProfile Team Tools  Window He\P
AEES DE EFe ETH D B-O-

E Prueba.java = | @ Generd.java x|

4 = :Files

@

Main Projeck

©pen Required Projects

Close

Rename...
Mowe. ..
COopY...

Delete Suprimir

Find...
Share on Kenai..,

Chrl+F

Wersioning »
Local History »

: Projects |: services
il ST B0 AT5FE PR N0 &
B[ Source Packages o — —
i 2 !
bH-F Test Packages e N
-8 Libravies - jenera. java
Lo . Mew 4 X
| * Creada el 28 de julio de 2008, 07:18 PH
Euild w/
B ] i
i —IE Te Clean and Buid package obhietosNegocoio;
Dtl_ﬁ E Clean
[:IQ Ly Generate Javadoc T
‘@ Te | !
@ Run # Esta clase representa el género de una cancion o pelicula
Debug )
. ¥ @author mdomitsu
Profile &
———————— Test LSS
. | pulrlic class Genero |
famantebusl  cgp Configuration [ b

private Scring cveGenero}
private String nombre;
private char tipoMedio;

% public Generoi{) {
+

public Genero (String cwveGenero, String nowbre, char tipoMedio) {
this.cveGenero = cvelGenero:
thiz.nonbre = nonbre;
this.tipoMedio = tipoMedio:

Properties

ITSON

Figura 44

Manuel Domitsu Kono



Programas de Consola en Java con NetBeans 25

Dependencias entre Proyectos

Al desarrollar una aplicacion grande con un gran niumero de paquetes y clases, es
comun separar el codigo en varios proyectos. Cada proyecto podria tener su propia
clase principal, posiblemente para probar las clases de ese proyecto. Un proyecto
puede depender de uno 0 mas proyectos, esto es, utiliza las clases de esos proyectos.

NetBeans nos permite establecer que un proyecto depende de otro, dandonos acceso
al cédigo byteCode de las clases de éste ultimo. El codigo byteCode se encuentra en el
archivo de distribuciéon o JAR (el archivo con extension “.jar”) del otro proyecto.
Recuerde que ese archivo JAR se genera al compilar el proyecto.

Para hacer que un proyecto dependa de otro se sigue el siguiente procedimiento:

1. En el arbol de proyectos expanda el nodo del proyecto dependiente y haga clic
con el botén derecho en el nodo Libraries y seleccione la opciéon Add Project
..., del mena emergente, figura 45.

® amanteMusicaObjNeg - NetBeans IDE 6.7

File Edit “iew Mavigate Source Refactor Run Debug  Profile  Tea

1}:1 EI g = <default config= v B‘Er

: Projects 1l = | Files :Services
=% amanteMusicaDbjNeg
+.,_Fj Source Packages
+.,_Fj Tesk Packages
-
+._§ Test

Add Praject...
Add Library. ..
Add JARSFolder, ..

Properties

Figura 45

2. Aparecera el cuadro de dialogo para seleccionar el proyecto del que dependera
nuestro proyecto, figura 46.
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Add Project X
Buscar en: |E MetBeansProjects b | j,‘ =9
[ &9 amanteMusicaCbikleg Project Name:
28~ JohjetosServicio |nbjetosServicio

Project JAR Files:

disk/objetosServicio, jar

Mombre de archivo: |and SettingsimdomitsulMis documentosiNetBeansProjectsiobjstosServicio | [ #idd Project JAR Files ]

Archivos de tipo: |Project Folder w | l Cancelar l

Figura 46

3. En la parte superior, hay una caja combinada para seleccionar la carpeta con los
proyectos existentes, mismos que se muestran en el recuadro central (cada uno
en su propia carpeta). Al seleccionar un proyecto, su nombre aparece del lado
derecho y debajo de éste la lista de archivos JAR que hay en este proyecto. Se
selecciona el archivo JAR deseado y se presiona el boton Add Project JAR
Files. Al hacerlo, NetBeans crea la dependencia de nuestro proyecto con el
proyecto seleccionado y crea un nodo dentro del nodo Libraries, con el nombre
del proyecto del que depende nuestro proyecto, figura 47.

W objetosServicio - NetBeans IDE 6.7

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Run Debug  Profie  Tea

E % £) \_I-_l |<deFauIt configs vl Eﬂq

‘Projects L] X]EFiIes :Services
=& amanteMusicaDbiNeg
#-I0@ Source Packages
#-I8 Test Packages
=-I@ Lbraries
' ----- Q objetos: cio - distfobj
- E-E]) 0K 1.6 (Defaul)
@-I@ Test Libraries

Figura 47
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Agregar a un Proyecto Archivos JAR

El procedimiento anterior de hacer que un proyecto A dependa de otro B, solo se puede
emplear si se dispone del proyecto B. En muchas ocasiones, sobre todo cuando
adquirimos clases desarrolladas por terceros, sélo tenemos uno o mas archivos JAR
con el cédigo byteCode de las clases. NetBeans nos permite establecer que un
proyecto utilice uno o mas archivos JAR, dandonos acceso al cédigo byteCode de las
clases de estos archivos.

Para hacer que un proyecto utilice un archivo JAR se sigue el siguiente procedimiento:

1. En el arbol de proyectos expanda el nodo del proyecto dependiente y haga clic
con el botén derecho en el nodo Libraries y seleccione la opcion Add
JAR/Folder ..., del menu emergente, figura 48.

® amanteMusicaObjNeg - NetBeans IDE 6.7

File Edit WYiew MNavigate Source Refactor Run Debug  Profile  Tee

1}:] E E = =default config: w Bﬁ*

:Projects 4l = :Files : Services
=i amanteMusicaObjNeg

+._a Source Packages

+._a Test Packages

+"'a m Add Project...
+-ICg Tesl

Add Library. ..
Add 16R Falder. .

Properties

Figura 48

2. Apareceré el cuadro de didlogo para seleccionar el archivo JAR que utilizara
nuestro proyecto, figura 49.

a. Encuentre el archivo JAR deseado y selecciénelo.

b. Asegurese que el botén de radio Relative Path: de la seccién Reference as
esté seleccionado.

c. Haga clic en el botén Abrir.
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W Add JAR/Folder
Buscar en: |E:| disk V| T ._5'||E

Reference as
(#) Relative Path:

@ bied

| . .,f0bjetu:usSErvicioIdistIobjetosSer\|

Path from YWariable:

| e

(") Absalute Path:

|C:'|,Documents and Settings'l,mdomi|

Mombre de archivo: |objetosServicin.jar | [ Abrir ]
Archivos de tipo: |Classpath Entry (Folder, ZIP or JAR. file) w | Cancelar
Figura 49

4. Al hacerlo, NetBeans crea permite el acceso de nuestro proyecto al codigo del
archivo JAR seleccionado y crea un nodo dentro del nodo Libraries, con el
nombre del archivo JAR agregado, figura 50.

® amanteMusicaObjNeg - NetBeans IDE 6.7

File Edit Wiew Mavigabe Source Refactor Fun Debug  Profile  Tea

E % l_-u \\l_;';‘ |<deFauIt configs vl Eﬁ“

‘Projects L] XTEFiIes TEServices
BQ amanteMusicaOhjNeg
[ Source Packages

F-ICH Test Packages

SR braries
objetosServicio. jar
 @-E) 10K 1.6 (Default)
-8 Test Libraries

Figura 50
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