Depuracion de Programas en Java
con el IDE NetBeans

La mayoria de las herramientas de desarrollo de software modernas, el IDE NetBeans
para Java incluido, tienen integrado un depurador. Un depurador es un modulo de
software que permite ejecutar un programa instruccion por instruccion, ejecutarlo hasta
cierta instruccion o en su totalidad. También nos permite observar como cambia el valor
de las variables del programa conforme se van ejecutando sus instrucciones.

Ejecucion de un Programa Instruccion por Instruccion

Para ejecutar un programa instruccion por instruccién se sigue el siguiente
procedimiento:

1. Utilizando la herramienta de desarrollo NetBeans, creé un proyecto llamado
telegrama.

2. Haga que este proyecto sea el proyecto principal y establezca el nombre de la
clase principal a DemoTelegrama dentro del paquete pruebas.

3. Cree una clase llamada Telegrama dentro del paquete objetosNegocio y edite
el codigo de la clase Telegrama como se muestra en el siguiente listado:

Telegrama.java

/*
* Telegrama. java
*/
package objetosNegocio;

/**
* Esta clase permite calcular el costo de un telegrama.
*
* @author mdomitsu
*/
public class Telegrama {

private final double COSTO_ORDINARIO = 25.0;
private final double COSTO_URGENTE = 40.0;
private final double COSTO_ADICIONAL_ORDINARIO
private final double COSTO_ADICIONAL URGENTE =
private String tipoTelegrama;

private int numPalabras;

private double costo;

= 2.5;
4.0;

/**
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* Constructor de la clase. Inicializa los atributos de la clase al
* valor de sus parametros
* @param tipoTelegrama Tipo de telegrama: "Ordinario”™ o "Urgente™
* @param numPalabras Numero de palabras del telegrama
*/
public Telegrama(String tipoTelegrama, int numPalabras) {
this.tipoTelegrama = tipoTelegrama;
this.numPalabras = numPalabras;

}

/**
* Esta funcion regresa el numero de palabras del telegrama.
* @return Numero de palabras del telegrama
*/
public int getNumPalabras() {
return numPalabras;
}

/**
* Esta funcion establece el numero de palabras del telegrama.
* @param numPalabras Numero de palabras del telegrama
*/
public void setNumPalabras(int numPalabras) {
this.numPalabras = numPalabras;
}

/**
* Esta funcion regresa el tipo del telegrama
* @return Tipo de telegrama: "'Ordinario” o "Urgente"
*/
public String getTipoTelegrama() {
return tipoTelegrama;
}

/**
* Esta funcion establece el tipo del telegrama
* @param tipoTelegrama Tipo de telegrama: "Ordinario”™ o "Urgente
*/
public void setTipoTelegrama(String tipoTelegrama) {
this.tipoTelegrama = tipoTelegrama;
}

/**
* Esta funcion regresa el costo del telegrama
* @return Costo del telegrama
*/
public double getCosto() {
return costo;
}

/**
* Esta funcion calcula el costo de un telegrama en funcion de su
* tipo y numero de palabras
*/
public void calculaCosto() {
// Si el telegrama es ordinario
if (tipoTelegrama.charAt(0) == "0" ||
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tipoTelegrama.charAt(0) == "0") {
// Si el telegrama tiene hasta 10 palabras
if (numPalabras <= 10) {

costo = COSTO_ORDINARIO;

ks
// Si el numero depalabras excede a 10 palabras
else {
costo = COSTO_ORDINARIO +
COSTO_ADICIONAL_ORDINARIO * (numPalabras - 10);
}

3

// Si el telegrama es urgente
else if (tipoTelegrama.charAt(0) == "U" ||
tipoTelegrama.charAt(0) == "u") {
// Si el telegrama tiene hasta 10 palabras
if (numPalabras <= 10) {
costo = COSTO_URGENTE;

// Si el numero depalabras excede a 10 palabras
else {
costo = COSTO_URGENTE +
COSTO_ADICIONAL_URGENTE * (numPalabras - 10);

}
ks
// Si el telegrama no es ordinario ni urgente
else {
costo = O;
}
by
/**

* Esta funcion regresa una cadena con el tipo de telegrama, su
* numero de palabras y su costo.
* @return Cadena con el tipo de telegrama, su numero de palabras y
* su costo.
*/
public String toString() {
return tipoTelegrama + ™, " + numPalabras + ", " + costo;

}
}
. Edite la clase principal DemoTelegrama como se muestra en el siguiente
listado:
DemoTelegrama.java

/*

* DemoTelegrama. java

*/

package pruebas;
import objetosNegocio.Telegrama;

/**
* Esta clase permite probar la clase Telegrama
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*

* @author mdomitsu
*/
public class DemoTelegrama {

/**
* Esta funcion prueba los metodos de la clase Telegrama
* @param args Argumentos en la linea de comando
*/
public static void main(String[] args) {
Telegrama telegramal = new Telegrama(‘'Ordinario’, 8);
telegramal.calculaCosto();
System.out.printlIn(telegramal);

telegramal.setNumPalabras(12);
telegramal.calculaCosto();
System.out.printin(telegramal);

Telegrama telegrama2 = new Telegrama(‘'Urgente’, 8);
telegrama2.calculaCosto();
System.out.printin(telegrama?);

telegrama2.setNumPalabras(12);
telegrama2.calculaCosto();
System.out.printin(telegrama?);

s

5.

ITSON

Para iniciar la ejecucion del programa instruccion por instruccion seleccione del
menu principal la opcion Debug/Step Into o presione la tecla F7 como se ve en
la Figura 1.

. NetBeans iniciara la ejecucion del programa y detendra la ejecucion en la linea

con la primera instruccion del programa, resaltando esa linea de color verde
como se muestra en la Figura 2. La instruccion resaltada es la siguiente
instruccion a ejecutarse.

. Para ejecutar la instrucciéon del programa resaltada seleccione del menu principal

la opcion Debug/Step Over o presione la tecla F8 como se ve en la Figura 3.
Otra forma de realizar esta tarea es hacer clic en el icono Step Over de la barra
de tareas, Figura 4.
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public class DemoTelegrama |

Esta funcion prueba los metodos de la clase Telegrama

¥ @param args LArgumentos en la linea de comando

wf

public static woid mair(3tring[] args) |

Telegrama telegramal =

telegramal.
System. out.

telegramal.
telegramal.
System. out.

Telegrama telegramazZ =
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Figura 2
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8. Note que aunque la instruccién aparte de crear el objeto invoca al constructor de
la clase, NetBeans ejecuta la instruccién como si fuera una instruccién simple y
detiene la ejecucion del programa en la linea con la siguiente instruccion del
programa, resaltando esa linea de color verde, Figura 5.

9. Como la instruccién ejecutada:

Telegrama telegramal = new Telegrama(''Ordinario™, 8);

crea el objeto telegramal, NetBeans abre un panel llamado Variables debajo
del panel de edicion y ahi nos muestra las variables creadas, hasta este
momento, en el método en que se encuentra el programa asi como los
parametros del método (el método main(), en este caso), Figura 6.
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file  Team Tools Window Help
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10. Si no aparece el panel Variables seleccione del menu principal la opcion
Window/Debugging/Variables o presione las teclas Alt + Mayusculas + 1,
como se ve en la Figura 7. Aparecera el panel Variables.

@ DemoTelegrama,java x|@ Telegrama.java = |
¢ E-0- 99 R Feh 8 0H | & o
— ] L SO CITOL I T o or g
public class DemoTelegrama |
[=]
""" fu
* @param args Ar line de
=l public static void mair(String[] args) |
Telegrama telegramal = new Telegramws ("Ordinario®™, 8);
=53 I telegramal..calculaCosto () ;2
System. cout.printlnitelegramal) ;
telegramal.setMumPalabras (12) ;
telegramal.caloulaCosto() !
System.out.printlnitelegramal) ;
Telegrama telegrama? = new Telegrama ("Trgente™, &)
Figura 5
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§| <Enter new watch= E] E] ~
§|U Static [:] [:]
@ #<> args strinal] E] #47(length=0) E]
@ <> telegramal Telegrama E] #45 E]
v
Figura 6

11. Como la variable telegramal es un objeto, podemos inspeccionar los valores de
sus atributos haciendo clic en el icono + a la izquierda del nombre de la variable.

Al hacerlo el nodo de la variable se expandira mostrando sus atributos y sus
valores, Figura 8.

12. Presiona la tecla F8 de nuevo para ejecutar la siguiente instruccion:
telegramal.calculaCosto();

Note que de nuevo, Netbeans ejecuta la invocacion del método

calculacosto() como una sola instruccion. Inspeccione en el panel Variables

el valor del atributo costo del objeto telegramal.
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Figura 8

Ejecucion de un Programa Hasta una Instruccion
Dada

Hay ocasiones en las que nos interesa ejecutar las instrucciones de un programa hasta
una instruccion dada sin detenernos en las instrucciones intermedias. Una forma de
hacerlo es la siguiente:

1. Coloque el cursor al principio de la linea con la instruccién en la que se desee

detener la ejecucion. En este caso coloque el cursor en la linea con la
instruccion:
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Telegrama telegrama2 = new Telegrama(''Urgente', 8);

2. Para ejecutar las instrucciones del programa hasta antes de la instruccion en la
gue esta el cursor, seleccione del menu principal la opcién Debug/Run to
Cursor o presione la tecla F4 como se ve en la Figura 9. Otra forma de realizar
esta tarea es hacer clic en el icono Step Over de la barra de tareas, Figura 10.
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3. El programa se detendra en la linea seleccionada resaltandola. Inspeccione los
nuevos valores de los atributos de telegramal. También inspeccione la salida
producida por el programa en el panel de depuracion que aparece debajo de el
panel de edicion, traslapando al panel Variables, Figura 11.

A continuacion podemos ejecutar el programa instruccion por instruccion presionando
la tecla F8, ejecutar el programa hasta otra instruccién colocando el cursor al inicio de
la linea que tiene la instruccién y presionando la tecla F4, ejecutar el programa hasta el
final o terminar la sesién de depurado como se veran mas adelante.
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Figura 11
Depurado de un Método

Si al ejecutar un programa que tiene uno o mas meéetodos queremos depurar el codigo
de un método y no soélo ejecutar el cédigo del método como si fuese una sola
instruccion se sigue el siguiente procedimiento:

1. El programa se encuentra detenido en la linea con la instruccion:

Telegrama telegrama2 = new Telegrama(''Urgente, 8);

Para entrar al codigo del método (el constructor) para ejecutar su cédigo en el
depurador seleccione del menu principal la opcién Debug/Step Into o presione
la tecla F7 como se ve en la Figura 12. Otra forma de realizar esta tarea es
hacer clic en el icono Step Into de la barra de tareas, Figura 13.
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Figura 13

Al hacerlo, el depurador se detendra en la linea en la que se encuentra el
encabezado del método, como se muestra en la figura 14. Note que en este
caso, como el método se encuentra en la clase Telegrama, en el panel de
edicion, el panel de esa clase es el activo. Si el archivo de la clase hubiera
estado cerrado, NetBeans lo habria abierto:

@DemoTelegrama.java x @]Telegrama.java x

=) e = £ = =
RE-B- QTS5 E FeB oz 00 | s
private douhle costo;
=]
= | public Telegrama(String tipoTelegrama, int humPalabras) {
this.tipoTelegrama = tipoTelegrama;
this.numFalabras = nwoPalabras:
- ¥
=
Figura 14

Como NetBeans entrd en el cédigo de una clase, en el panel Variables aparece
el nodo this que si lo expandimos veremos que aparecen nodos para cada uno
de los atributos de la clase, Figura 15. También como esta en el encabezado del

método, en el panel variables estan los nodos que representan los parametros
de la funcion

Para empezar a ejecutar el codigo del constructor presione la tecla F8. Como en
este caso en la clase hay unos atributos que se inicializan al declararse y como
esta inicializacion ocurre al construir un objeto de la clase, el depurador se
detendra en la linea de la primera declaracion, Figura 16.

Presione la tecla F8 cuatro veces para ejecutar cada una de las inicializaciones.
El depurador se detendra en la primera instruccion del método, Figura 17
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*

w
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* Esta clase permite calcular el costo de un telegrama.

* @danthor mdomitsu

public class Telegrama {

private final double COSTO ORDINARIO = 25.0;
private final double CO3ITO URGENTE = 40.0;

private final double COZTO ADICICHNAL ORDIMNARIO = 2.5;
private final double CO3TO ADICICHNAL URGENTE = 4.0;
private 3tring tipoTelegrama;

private int numPalsbras;

privatce double costo;

Figura 16

DemoTeIegrama.java x[ Telegrama.java x]
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I

2 e

Il

=

fﬁﬂ‘

* Constructor de la clase. Inicializa los atributos de la clase al wvalor

* de sus parametros
% @param tipoTelegrams Tipo de telegrama: "Ordinario™ o "Urgente™
% @param numPalabras Numero de palabras del telegrama
w
public Telegrama (String tipoTelegrama, int nuwwPalabras) |
this.tipoTelegrama = tipoTelegrama;
this.numPalabras = numPalabras:

f?f‘k
* Esta funcion regresa el numero de palabras del telegrama.
* @return Numero de palabras del telegrama
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6. Dentro del cuerpo del método puede ejecutar las instrucciones una por una
presionando la tecla F8 o ejecutar hasta una instruccion colocando el cursor en
la instruccién deseada y presionando la tecla F4.

7. Presione la tecla F8 dos veces observando lo que sucede en cada caso. Note
gue NetBeans se detiene en la linea que contiene la llave que cierra el cuerpo
del método, Figura 18.

|6 DemoTelegrama,java = | &) Telegrama.java =

E-B- QFSHFE oo &8 00 &=
=
= public Telegrama (String tipoTelegrama, int nuwwPalabras) {
this.tipoTelegrama = tipoTelegrama;
this.numPalsbras = numPalabras;
= i
=
@ public int getHumPalabras() {
Figura 18

8. Presione de nuevo la tecla F8 para terminar la ejecucién del método. El
depurador termina la ejecucion del método y el programa regresa a la linea de
cbdigo en la que ocurrié la llamada al método, Figura 19.

& DemaTelegrama.java = | & Telegrama.java x

HE-8-Q%HFE F& @EU 00

LELlEgLadl . SELCHNUWNFA LS LSS | La | -
telegramal..caloulalosto () ;!

Il

Swstewm.cut.printlnitelegramal) ;

=3 Telegrama telegramaZz = new Telegramal"Ucgente”, 8);
telegramas ..calculaCosto () ;
Swstewm.cut.printlnitelegramal) ;

telegramal . setumPalabras(12) ;
telegramas..caloulalosto () ;!
Swstewm.cut.printlnitelegramal) ;

Figura 19

ITSON Manuel Domitsu Kono
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Terminar el Depurado de un Método

Si estando depurando un método ya no nos interesa continuar su ejecucion instruccion
por instruccién podemos ejecutar el codigo hasta el final y regresar a donde fue
llamado, siguiendo el siguiente procedimiento:

1. Seleccione del menu principal la opcion Debug/Step Out o presione la tecla Ctrl
+ F7 como se ve en la Figura 20. Otra forma de realizar esta tarea es hacer clic
en el icono Step Into de la barra de tareas, Figura 21.

W telegrama - NetBeans IDE 6.7

File Edit Miew Mavigate Source Refactor Run BeEREEM Profile  Team  Tools  Window  Help
FIEE S D@ o B om0 Q@ & A
- ; e — Debug File ChrlHMaylisculas+FS [ - i
:Projects | :Files |:Services Nebiug Test F e Mayieculas4Fe || Telegrama.java Xl
-G 'main' suspended at ‘Teleqrama, <init 129 ﬁnttach Debugger... ] |:|D ﬁ? {5 DD
-] Telegrama.<init:>:29 I
“.[] DemoTelegrama.main:zs

"IIIII
I
€
]
=
.

IE‘ Finish Debugger Session Maylsculas+FS

O Pause

@ Continue FS %

@ Step Over F& H

@ Step Over Expression  Maylsculas+F3 .

54 Step Ink F7

BRI rgrama (3tring tipoTelegrama, int m
Step Into Mext Method  Maydsculas+F7

LpoTelegrama = tipoTelegrans;

13 step Out Ctrl+F7

@ |E| & B O !E| IE &) run to Cursor F4

Palabras = numPalabras:

: <:.ir-|i.l:.:> = .Navigat-nr

Members Yiew Set Current Thread. .. N
- Telegrama Stack » A
- & Telegrama(String tipoTelearama, int numPals
- (O calculaCostal) Toggle Line Breakpoint  Chrl+F3 getHumPalabras (] {

getCostol) ; double Mew Breakpoint. .. Chrl+Mayisculas+Fs |

: Breakpoints
getMumPalabras() @ int %

(]

@ Tews YWakch, ., ChriHMaydsculas+F7

3 ] ) ebugger Console =
- (O getTipoTel = e

© getTipoTelegramal) : String Ewvaluste Expression...  Ctrl+F9

() setMumnPalabrasiint numPalabras)

= ; T Check for Deadlock,

() setTipaTelegramalString tipaTelegrama) TAr

T hcasenvis 15 =0 0
Figura 20

am  Tools Window Help
WOPR-B-00 0 &
”@DemoTelegrama.java x | |&] Telegrama.java x|

Figura 21

Step Ouk (Chr+F7)

2. El depurador termina la ejecucion del método y el programa regresa a la linea de
cbdigo en la que ocurrié la llamada al método, Figura 19:

3. Podemos seguir ejecutando el programa instruccién por instruccion presionando
la tecla F8, ejecutar el programa hasta otra instruccion colocando el cursor al

ITSON Manuel Domitsu Kono



Depuracién de Programas en Java con el IDE NetBeans 15

inicio de la linea que tiene la instruccion y presionando la tecla F4, ejecutar el
programa hasta el final o terminar la sesion de depurado como se veran a
continuacion.

Ejecucion de un Programa Hasta el Final

Hay ocasiones en las que nos interesa ejecutar las instrucciones de un programa hasta
el final sin detenernos en las instrucciones intermedias. Una forma de hacerlo es la
siguiente:

1. Seleccione del menu principal la opcion Debug/Continue o presione la tecla F5
como se ve en la Figura 22. Otra forma de realizar esta tarea es hacer clic en el
icono Continue de la barra de tareas, Figura 23.

® telegrama - NetBeans IDE 6.7

File Edit Wiew Mawigate Source Refactor Run BBEEWM Profile  Team Tools Window Help

ﬁl E %j c _‘ !_ﬁdﬁf&lult_c_o_nf' EBDebug Main Project Ctr+FS Il O @ @I .

- - | Debug File Chr+Maydsculas+FS |
:Projects :EFiI_es |:Services Debug Test f “tr-Mavisculas+EE :J__'_I'elegrarna.java x|
F@h ‘main’ suspended at ‘DemoTelegrama. main: 25" B attach Debugger. . PR PG R ol @ | # s
‘] pemoTelegrama.main:28 - _ i = = — —
E‘ Finish Debugger Session  Maydsculas+F5
@Pause iz ovoid main(String[] args) |
e e telegramal = new Telegrama("Ordin
o e
s hal.caleulaCosto () :
@Stevaer Fa ut.printlnitelegramal) ;
Iﬁ Step Ower Expression  Maydsculas+F8
St 1 - tal.sectNumPalabras (12) ;
[ Step Into ial.calculacCosto()
Step Into Next Method  Maydsculas+F7 but.println(telegramal)
_ Shep Cut Chrl4F7
@ [&] & B OB |@| IE & Run to Cursar F4 ha telegrawaz = new Telegrams|”Urgen
= a2 caleulacosto () o:
Ema-i.n -.Na\rigat.gr | m::m ARRl Cooe Lhanges rut.println(telegramsl) ;
Members View Set Currert Thread...
-5 DemaTelegrama Stack »
) main(string[] argsh jaZ . setNuwFalabras (12) ;
Toagle Line Breakpoint  Ctrl+F3 paz.ealeulatosto () ;
Mews Breakpoint,.. Chrl+Mayisculas+F5 | !_I!r_eakpuints
Mew Watch. .. Ctr+Mayisculas+F7 .1E.hugger ol o5
Ewaluate Expression.,.  CtrlH+F9
Check for Deadlock.
[ R —— Te A A
Figura 22

am Tools Window Help

WPER-G-00 0 & e E Sl

Figura 23

2. Al hacerlo, el programa ejecutara hasta el final, terminando la sesién de
depuracion.
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Terminacion de la Sesion de Depurado de un
Programa

Si ya no nos interesa ejecutar las instrucciones de un programa hasta el final, podemos
terminar la sesion de depurado del programa. Una forma de hacerlo es la siguiente:

1. Seleccione del menu principal la opcién Debug/Finish Debugger Session o
presione las teclas Mayusculas + F5 como se ve en la Figura 24. Otra forma de
realizar la misma tarea es hacer clic sobre el icono Finish Debugger Session
de la barra de tareas, como se muestra en la Figura 25.

W telegrama - NetBeans IDE 6.7

File Edit View Mavigate Source Refactor Run BEEEERS Profile Team  Tools  Window  Help

ﬁ EI %] E _‘ !_—ﬁ_tlﬁf_ag't_t_o_'jf EBDebug Main Project Chrl+FS L—l O @ @ @

- - - | Debug File Chrl+Maylsculas+FS |
‘Projects |:Files | services Nebug Test | s lacrn | Telegramajava x|
= {?ﬁ main' at line breakpoint DemaTelegrama.java ﬁnttach Debugger .. 7 IZI ﬁ? {5 i@ O ¥ =
----- DemoTel 33 S
! DemoTelegrama.main: ® Finish Debugger Session Maylisculas+FS ut. prlntln (EEtEabaag) .
O Pause
@ Continue FS ae csetNumPalabras (12) ;
@z .caloculaCosto () ;
@Stelj Qiyep F8 rut.println(telegramaz) 2
@ Step Ower Expression  Maylsculas+FS
Step Into F7
Step Into Mext Method  Maylsculas+F7?
5 | Step Out Chrl+F7
@ %+ E S B B !£| LE &1 Run to Cursor F4
E.l\.lavil.;a-t.or
Members View Set Current Thread...
=4 DemoTelegrama Stack >

oy main(string[] aras)
Toggle Line Breakpoint  Ctrl+F8

Mew Breakpoint. . Chrl+Maylisculas+Fa | P
e Coithalstriastry .ie.bquer Console x
Evaluate Expression..,  Chrl+F3 —
Check, for Deadlock,
o — S
Figura 24

@ Tools  Window  Help

BO B G(ODOEEE® DM

| @DemoTelegrama java x| |Gl Telenramadawa

Finish Debugger Session (Mayusculas+F5) |7
e - - B [ ar o W | w0 O

Figura 25

2. Al hacerlo, el programa terminard la sesién de depurado.

ITSON Manuel Domitsu Kono



