Aplicaciones con Interfaz Gréfica
de Usuario con NetBeans

Creacion de un Proyecto

Para crear un programa con una interfaz de usuario grafica en Java utilizando
NetBeans lo primero que hay que hacer es crear un proyecto. Un proyecto nos permite
administrar los archivos con el cédigo fuente y compilado de una aplicacion. Para crear
un proyecto se sigue el siguiente procedimiento:

1. Ejecute el programa NetBeans. Al hacerlo aparecera la ventana principal del
programa como se ilustra en la figura 1.
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Figura 1
2. Del menu principal de NetBeans seleccione la opcion File/New Project ... ,

presione las teclas Ctrl+Mayusculas+N o haga clic en el icono New Project
mostrado en la figura 2.
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Figura 2

3. Aparecera el primer cuadro de dialogo del asistente para crear un nuevo proyecto,
figura 3. Seleccionaremos el tipo de proyecto que deseamos crear. Del recuadro
Categories:, seleccione la opcidén Java y del recuadro Projets:, la opcion Java
Application. Luego presione el boton Next>.
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Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Praojects:
i -~ m =5 Java Application
[0} Javarx =5 Java Class Library
_____ [\ Javaweb Q Java Project with Existing Sources
- Java Free-Form Project
. ..... )i JavaEE ﬂ‘
sl ) Maven
i J) MetBeans Modules
-1 Samples
Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your project.

< Back , Fimish | Cancel H Help

Figura 3

4. Aparecerd el segundo cuadro de diadlogo del asistente para crear proyectos, figura
4. Aqui seleccionaremos el nombre y la ubicacién del proyecto.

a) En el campo de texto Project Name: establezca el nombre del proyecto: Por
ejemplo, “amanteMusica”.

b) En el campo de texto Projet Location: establezca la carpeta donde se
almacenara el proyecto. Aqui dejaremos el valor por ausencia. En el
siguiente campo de texto Project Location:, aparece la ubicacion de la
carpeta en el que se almacenaran los archivos del proyecto.
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r ]
[L] New Java Application [&J
Steps Mame and Location
1. Choose Project Project Name: JavaApplication3

2. Name and Location

Project Location: | C:'Users\Manuel Domitsu'\Documents\MetBeansProjects

Project Folder: \Users\Manuel Domitsu\Documents \NetBeansProjects\JavaApplication3

[~] Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse

nd projects can-share the same compilation libraries

[V] Create Main Class  javaapplication3. JavaApplication3

[¥] 5et as Main Project

| < Back | lext = Finish || Cancel || Help

[
[=

Figura 4

c) Asegurese que la casilla de verificacion Create Main Class (Cree la clase
principal, la clase con el método main() esté deseleccionada. No se quiere
gue se genere automaticamente la clase principal. En lugar de ello, la clase
con la primer ventana de la aplicacion contendra el método main().

d) Asegurese que la casilla de verificacion: Set as Main Project (Haga que este
proyecto sea el proyecto principal) esté seleccionada.

e) Presione el boton Finish.

5. Desaparecera el asistente para crear un nuevo proyecto y aparecera lo mostrado en
la figura 5. Del lado izquierdo aparece el arbol de los proyectos, que en este
momento soélo tiene el proyecto amanteMusica.

6. Siguiendo el Tutorial: Programas de Consola en Java con NetBeans, agréguele al
proyecto los archivos JAR de las bibliotecas que requiera el proyecto. Por ejemplo
los archivos JAR objetosServicio.jar, amanteMusicaObjNeg.jar,
amanteMusicalnterfaces.jar y
amanteMusicaPersistencialListas. jar.
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Figura 5

Creacion de la Clase con la Ventana Principal de la
Aplicacion

Para crear la clase con la ventana principal de la aplicacion se sigue el siguiente
procedimiento:

1. De la barra de menu de NetBeans, seleccione la opcion Files/New File,

presione las teclas Ctrl+ N o haga clic en el icono New File, como se muestra en
la figura 6:

O amanteMusica - NetBeans ]_.DE 71

File Edit View Mavigate Source Refactor Run D

@‘ % . :::default conf

[ prdNew File... (Ctrl-N) fervices | =
=& amanteMusica

-- (5 Source Packages

-- & Libraries

Figura 6

2. Aparecerd el primer cuadro de dialogo del asistente para crear una clase, figura
7. En el recuadro Categories: seleccione el nodo Swing GUI Forms y del
recuadro File Types seleccionaremos el tipo Application Sample Form que
nos creara el esqueleto de la ventana principal de la aplicacion, incluyendo una
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barra de menu de muestra, que posteriormente modificaremos para ajustarlo a
nuestra aplicacion. Presione el botdn Next.

r 3
e A % T e
0 .
Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: | & amanteMusica -
2. . . 4
Cateqories: File Types:
-[1) web - IDialog Form
..... [} stuts | =] Frame Form
i _____ )\ Spring Framewark % JInter:ﬂaIFrame Form
JPanel Form
..... 'I Java
—— | | 1applet Form
0 Jav |Z[ ] BeanForm
----- 1) Swing GUI Forms EI Application Sample Form
""" )\ JavaBeans Objects |==| ™DI Application Sample Form
""" L AWT GUI Forms | | |5l Master/Detail Sample Form
..... 1\ Junit [£5] OK [ Cancel Dialog Sample Form
----- |1, Persistence
----- ) Hibernate -
Description:

Creates a skeleton JFrame-based application, induding three menus.

< Back Firmish Help
Figura 7

L

3. Aparecerd el segundo cuadro de dialogo del asistente para crear clases,
mostrada en la figura 8. En esta ventana seleccionaremos el nombre y la
ubicacion de la clase de la ventana principal de una aplicacion.

a) En el cuadro de texto Class Name: establezca el nombre de la clase. Por
ejemplo, “FrmAmanteMusica’.

b) En el cuadro de texto Package: establezca el paquete donde estaré la clase.
Por ejemplo, “interfazUsuario”.

c) Presione el botén Finish.

4. Desaparecera el asistente para crear una nueva clase y aparecera lo mostrado
en la Figura 9.

En el lado superior izquierdo, en el panel Projects aparece el arbol de los proyectos,
con el proyecto amanteMusica y la clase FrmAmanteMusica. En el lado inferior
izquierdo, en el panel Navegador se muestra un arbol con los elementos de la clase
activa en el panel de edicion, FrmAmanteMusica, en este caso.
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Ot S

Steps Hame and Location

1. Choose File Type Class Mame: | MewApplication |
2. Name and Location

Project: |arnanteMusim |

Location: ISOL.lrce Packages - ]

Package: | - |

Created File: |'5‘Manue| Domitsu'Documents WetBeansProjects\amanteMusica'src \MewApplication. java |

gi\, Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java dasses in the default package.

| <Back || Next> || Finsh || Cancel |[ Hep |

Figura 8
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File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (Cul+])
FEES DO ek L DEB-G-
Projects  |Files | Services | = |[[E8 FrmamanteMusica. java 3| LDIEE] [patette =] o
B@bfmantc"lsica Source [ Desgn | History |@]EB\H==EHH\WC =l Swing Containers =
[ Source Packages |_|Panel [ Tabbed Pane
. =@ ‘f"'ﬂz“s“ﬁ”“ File Edit Help L spit pane [ Scroll Pane
| ' [E FrmAmanteMusica java
[& Uibraries [= Tool Bar 75 Desktop Pane |
[ nternal Frame %] Layered Pane 3
[ Swing Controls
el Label 2] Button

ToggleButton - Check Box
®- Radio Button &~ Button Group
[I=] Combo Box [Ef st

[ Text Field [1] Text Area
[ Scroll Bar ik Slider
[ Progress Bar Formatted Field =
[Frame] - Properties % | =
Fraperties Binding
|=Properties -
irrame) - Wavigator #] = defaultCloscOperatilEXITON CL. L]/
title: i
& Form FrmAmanteMusica 5 - U
9 Other Components
E‘ s alwaysOnTop @ [
alwaysOnTopSupporte ||
autoRequestFocus =]
background O 240,240,240 [
bounds <Not Set>
cursor [Cursor Por d... [
anahiad [l (=]l
[JFrame]
5 [T output [ Tasks
| 111 |ms

Figura 9
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En el lado superior derecho, se encuentra el panel Palette con la paleta de
componentes que se pueden agregar a las ventanas, cuadros de dialogo o paneles de
una aplicacién. En el lado inferior derecho aparece el panel Properties con el editor de
propiedades en la que podemos editar los valores de las propiedades de la
componente seleccionada en el panel de edicion o en el panel de inspeccion.

En el centro se encuentra el panel de ediciéon. En este momento se encuentran en él la
clase de la ventana principal, FrmAmanteMusica. Cuando la clase desplegada en el
panel de edicion corresponde a una ventana o a un cuadro de dialogo, NetBeans nos
presenta dos vistas de la clase: La Vista de Disefio que nos permite en forma gréafica
agregar componentes a la ventana o cuadro de didlogo y editar sus propiedades y la
Vista de Codigo Fuente que nos permite hacer lo mismo editando el cédigo fuente de
la clase. Ambas vistas estan sincronizadas. Los cambios hechas en una se ven
reflejadas en la otra. Podemos cambiar de una vista a otra mediante los selectores que
se encuentran en la parte superior del panel de edicion, figura 10.

l'p pomaaiellysica.java ﬁ|

A=) L] |

File Edit Help

Figura 10

En la figura 11 se muestra un fragmento de la Vista de Codigo Fuente para la clase
FrmAmanteMusica. Java. En esta imagen podemos ver el encabezado de la clase y
un constructor que invoca al método initComponents() que se encarga de inicializar
los componentes de la interfaz gréfica de la ventana.

Al final del codigo de la clase se encuentran las declaraciones de los atributos de la
clase, figura 12. Las declaraciones que aparecen en fondo azul fueron generadas por
NetBeans para las componentes de la interfaz grafica y no pueden ser modificadas.
Sin embargo podemos agregar declaraciones en el rengldén en blanco al final de las
declaraciones.

Otro de los fragmentos de cédigo generados por NetBeans es el método
initComponents() que se encarga de inicializar los componentes de la interfaz
gréfica de la ventana. Inicialmente el cédigo de este método esta oculto y solo se
muestra un boton con el simbolo [+] en el margen izquierdo de la ventana de edicidén
para hacerlo visible, figura 13.

Al hacer clic en el boton [+] el codigo se hara visible y el botén cambiara a [-], figura 14.

Podemos ocultar el cédigo de nuevo haciendo clic en el boton [-]. Note que ese
aparece con fondo azul y por lo tanto no puede no puede ser modificado.
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FrmAmanteMusim.java al @E@
Source | Design Hismry|@vgv|'ﬁ%&§ =;E§|Q D|%EE
1 L il
2 = Templates =
3 ®
4 ®,
5 package interfazUsuario;
&
7= = =
& # 1
9 * @anthor Manuel Domitsu
0|~ =/
11 public class FrmAmanteMnsica extends javax.swing.JFrame {
12
13 5] = LY
14 # Creates new form FrmAmanteMusica
15 L ®f
16 -] public FrmAmanteMosica() {
17 initcComponents () ;
18| - H
139
4| T [
Figura 11
FrmAmanteMusica.java El @E]@
Source | Design

Il

133
134
157
158
158
160
16l
162

L

-

-

weory |9 8- 8| Q% S

| Look and feel setting code (optional) |

java.awt.EventQueue. invokelater (new Runnable () {

public void run() {

164 new FrmfimanteMusica|().setVisible(true):
165| ¥
166| - )
167 - }
1a8 Variables declaration - do not modify
169 private javax.swing.JMenultem aboutMenulItem;
170 private javax.swing.JMenuItem contentsMenultem; T
171 private javax.swing.JMenulItem copyMenultem;
172 private javax.swing.JMenuItem cutMenultem;
173 private javax.swing.JMenultem deleteMenultem;
174 private javax.swing.JMenu editMenu;
175 private javax.swing.JMenuItem exitMenuItem;
176 private javax.swing.JMenu fileMenu; £
177 private javax.swing.JMenu helpMenu;
178 private javax.swing.JMenuBar menuBar;
179 private javax.swing.JMenulItem openMenulItem;
la0 private javax.swing.JMenuTtem pasteMenultem;
181 private javax.swing.JMenultem savelsMenultem;
la2 private javax.swing.JMenuItem saveMenuItem; T
183 End of variables declaration
1z4 }
1as
i
] 1] 3
Figura 12
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=
20 o
21 = 1 the construoctor to initialize the form
22 = The content of this method i=s always
23 =
24 =
25 @SuppressWarnings ("unchecked™)
26 Generated C
122 i
Figura 13
EI] FrmAmanteMusica.java ﬁl @E‘@
Source | Design  History |wvwv|'a%.5';|{P%DD|=§=§|Q D|%EE
rY
20 e
21 * Thi iz ecalled from within the construnctor to initialize the form
22 * WARMNING: NOT modify this code. The content of this method iz alwavs
23 * regenerated by the Form Editor
24 =
25
26 'y c="Generated Code" =
ETE private wvolid initComponents() {
28
29 menuBar = new javax.swing.JMenuBar():
30 fileMenu = new javax.swing.JMenu()
31 openMenultem = new javax.swing.JMenultem() :
32 zaveMenultem = new javax.swing.JMenulItem():
33 savelhsMenultem = new javax.swing.JMenuItem():
34 exitMenultem = new javax.swing.JMenuItem():
35 editMenu = new javax.swing.JMenu () ;
36 cutMenultem = new javaxX.swing.JMenultem():
37 copyMenulItem = new javaxX.swing.JMenultem():
38 pasteMenultem = new javax.swing.JMenultem();
39 deleteMenultem = new javax.swing.JMenultem() ;
40 helpMenu = new javax.swing.JMenu()
41 contentsMenultem = new javax.swing.JMenulItem()
42 aboutMenultem = new javax.swing.JMenultem() ;
43
44 setDefaultCloseOperation (javax.swing.WindowConstants.EXIT ON CLOSE) ;
45
448 fileMenu.setMnemonic('f£");
47 fileMenu.setText ("File™) ;
48
49 openMenultem. setMnemonic{'oc")
a0 openMenultem. setText ("Open™) ;
- - e e __._..____"_T[.[_-.-..__d . 5

Figura 14

Por ultimo, la figura 15 muestra otro fragmento de codigo de la clase en la que se
muestra el método oyente exitMenultemActionPerformed() que contiene el

cbdigo que se ejecutara cuando se haga clic en la opcién Exit del menu descendente

File de la barra de menu. También contiene el cédigo del método main().

Guarde la clase seleccionando del menu principal la opcion File/Save, presione las
teclas Ctrl+S o haga clic en el icono Save All, mostrado en la figura 16.
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EI] FrmAmanteMusica.java ﬁ|

L=

2| @ M| &

122
1233
124
125/ L
126
1273
128
129/ L
1303
131
132
133
134 [
157
158
159
160

161
162
n s

144
165
166
167 | -

private void exitMenunItemActionPerformed(java.awt.event.hActionEvent evt) {

System.=sxit (0);
}

IR T

iparam args the command line arguments

public static volid main(S5tring args[]) {

22T The Nimbus 100K and Iecel

| Look and feel setting code (optional)

java.awt.EventQueue. invokelater (new Runnable ()

public wvoid ron() {
new FrmimanteMusical().setVisikle (Crue) !
}
i
}

Figuré 15

m

O amanteMusica - NetBeans IDE 7.1

File Edit View Mauaiggte Scurce Refactor Run Debug Profile Team Toels Wind

Tﬁ F_F 5 _l :{defﬁu|ttonﬁg}

- T H DE

Projects = | Files ||53VEA” (Ctrl+Mayvisculas+5 |[El FrmAmanteMusica.java ﬁl_
EQ amanteMusica Design  History |
Figura 16

Ubicacion de los Archivos de un Proyecto

La figura 17, muestra las carpetas y archivos generados al crear el proyecto. Todos los
archivos del proyecto se encuentran en una carpeta con el nombre del proyecto,
amanteMusica en este caso. El cddigo fuente del proyecto se almacena en la carpeta
scr dentro de la carpeta del proyecto. El cédigo de cada clase se guarda dentro de una
carpeta con el mismo nombre del paquete establecido para la clase.
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.. ¢ Bibliotecas » Docurnentos » Mis documentos » MNetBeansProjects » amanteMusica » src » interfazUsuario

Organizar = Compartir con = Grabar Mueva carpeta

i ambayer b “  Biblioteca Documentos

2 i . i
}i amanteMusica interfazUsuario
>} nbproject =
4l src Mombre

. interfazUsuario | || FrmAmanteMusica.form

I+ 1) amanteMusicaWeb | FrmArmanteMusica,java

L L R P e B

Figura 17

Compilaciéon del Proyecto

Para compilar todas las clases de un proyecto seleccione del menu principal la opcion
Run/Build Main Project, presione la tecla F11 o presione el icono Build Main Project,
mostrado en la figura 18.

O mantetusics - Netears DETE

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug ProfiIEE’IaaQ Teols Window Help

PEHES DO Enow (T DG G-
Projects % |Files | Services | =] FrmAmanté.—mmu—,rm—‘LrI:I—'TgU“d S o Pt il1 AR
B,@ amanteMusica

Source | Design  History | B-5 '|
Figura 18

Durante la compilacién, NetBeans muestra los mensajes resultantes del proceso, como
se muestra en la figura 19.

: Qutput - amanteMusica (jar)

Compiling 1 source file to CoZ\UsersiManuel Domitsu’Documents'\NetBeansProjectshamanteMusicat\buildhyclasses
compile:

Created dir: C:\Users‘\Mznuel DomitsuhDocuments‘\NetBeansProjects\amanteMusicehdist

Copying 1 file to C:WUsers'\Manuel DomitsuhDocumentsh\MNetBeansProjects'amanteMusica'build

Hothing to copy-

w BT

Building jer: C:'\UsersiManuel Domitsu'\Documents'\NetBeznsProjectshamanteMusica'dist\amanteMusica.jar
To run this application from the command line without Ant, try:

java —-Jer "C:\Users'Mznuel DomitsuhDocuments'\MNetBeznsProjects'amanteMusicat\dist'\amantelusice.jar"”
jar:

BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)

o [ o) 0 T

Figura 19
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Ubicacion de los Archivos con el Codigo “byteCode”
del Proyecto

La figura 20, muestra los directorios y archivos generados al compilar el proyecto.
Todos los archivos con el cédigo bytecode resultado de la compilacion del proyecto se
se encuentran en la carpeta bui ld/classes dentro de la carpeta del proyecto,
amanteMusica en este caso. El cédigo bytecode de una clase se guarda en un
archivo que tiene el mismo nombre de la clase y con la extension .class dentro de
una carpeta con el mismo nombre del paquete establecido para la clase. En este caso,
el cédigo fuente de la clase con la ventana principal de la aplicacion se almacena en el
archivo FrmAmanteMusica.class dentro de la carpeta interfazUsuario.

%ﬁ .. » Bibliotecas » Documentos » Mis documentos » NetBeansProjects » amanteMusica » build » classes » interfazlls
i,

Organizar = Compartir con = Grabar Mueva carpeta

G L s '“l " Biblioteca Documentos

4 1) amanteMusica interfazllsuario

4 . build

4 | classes et

| interfazlUsuario || FrmArmanteMusicasl.class

. empty | FrmAmanteMusicail.class

| generated-sources | FrmAmanteMusica.class
L dist

. nbproject

| srC H

Figura 20

El archivo JAR con los archivos con el cédigo bytecode empacados se encuentran en
un archivo con el nombre del proyecto y la extension . jar dentro del directorio dist
dentro del directorio del proyecto, figura 21.

@@ﬁ . ¢ Bibliotecas » Documentos » Mis documentos » NetBeansProjects » amanteMusica » dist
aif

Organizar » Cornpartir con * Grabar Mueva carpeta
4 | MetBeansProjects = =g 1
Biblioteca Documentos
4 | amanteMusica i

15t

. build =

bcfr Mombre

nbproject |4 amanteMusica.jar

| srC || README.TXT

Figura 21
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Ejecucion de una Aplicacion

1. Para ejecutar la aplicacién dentro de NetBeans, seleccione del menu principal la
opcion Run/Run Main Project, presione la tecla F6 o haga clic en el icono Run
Main Project, mostrado en la figura 22.

O amanteMusica - NetBeans IDE 7

File Edit View Mavigate Source Refacter Run Debug Profile Team To indow Help

FEES D@ [Eew o T Dﬁé D)5 - @ -

Projects # | Files Services = ||[Z] FrmaAmanteMusica, Java tﬂ Main Project (F6)|

EI@ amantelMusica Source | Design  History | B - & - |'ﬁ % .5'.::;; | {P {5
Figura 22

2. NetBeans nos presenta el cuadro de dialogo mostrado en la figura 23 en el que
nos indica que no hemos establecido el nombre de la clase principal (la que
contiene el método main()), y nos muestra una lista de las clases del proyecto
para que seleccionemos la indicada. En este caso sélo hay una, la
seleccionamos y hacemos clic en el boton OK.

Crror NI ==

Project amanteMusica does not have a main dass set.
Select the main dass:
| |
|
|
l 0K l l Cancel
Figura 23

3. NetBeans ejecutara la aplicacién desplegando su ventana principal como se
muestra en la figura 24.
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= @] =
= W [Qs seach fcwliy |
File Edit Help indow Help Q-
b B-G-
LB [ patette =] =]
void exitMenuItemActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
em. exit(0); T
wSepdran args the command
128 -
130[F] public static void main{String args[]) { =
g . amanteMusica - Properties % =]
132 RS ;
133
134 [ Look and feel setting co ‘
amanteMusica - Navigator 3 | elf| 157 |
158 *
: Qutput - ica (run) ==
o] Output | g Tasks

amanteMusica (run) | [T | 130 |44 |INS

12:55 : ™
Aplicaciones en J... Aplicaciones en J... s W A% gy RERL

viemes

0 50670m2

Figura 24

4. Para terminar la ejecucidn de la aplicacion seleccione la opcion File/Exit de la
aplicacién o presione el boton Cerrar.

Establecer el Titulo de la Aplicacion en la Barra de
Titulo de la Ventana de la Aplicacion

Note en la figura 24, que la barra de titulo de la ventana de la aplicacion (la barra donde
estan los iconos para minimizar, maximizar y cerrar la aplicacién) no contiene el titulo
de la aplicacion. Para establecer el titulo de la aplicacion en la barra de titulo en la
ventana de la aplicacion seguimos el siguiente procedimiento.

1. Enla Ventana del Editor de Cadigo seleccione la Vista de Disefio, figura 10.

2. En el Editor de Propiedades de las Componentes aparecen las propiedades de
la clase que representa la ventana de la aplicacién, JFrame, figura 25.
Establezca el valor de la propiedad title al valor de titulo deseado, Amante
Musica, en este caso. La propiedad title es el texto que aparecera en la barra
de titulo en la ventana de la aplicacion.

3. Vuelva a ejecutar la aplicacion. En la barra de titulo en la ventana de la
aplicacion aparecera el titulo como se muestra en la figura 26.
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[JFrame] - Properties | [=1
Events Code
=/ Properties -

defaultCloseQperati|EXIT_OM CL... [:]|E
title (=) ™
(=) Other Properties

always0OnTop ] []
alwaysOnTopSupporte

autoRequestFocus [:]
background O [240,240,240] [:]
bounds <Mot Set> []
_______ [P a— T
title (7]

(java.lang.5tring) title

Figura 25
r|é| Amante Mdsica __ x .-
Eile Edit Help
1
|
Figura26

Centrado de la Ventana de la Aplicacion en la Pantalla

Note en la figura 24, que la ventana de la aplicacion aparece en la esquina superior
izquierda de la pantalla. Para centrar la ventana de la aplicacion en la pantalla
seguimos el siguiente procedimiento.

1. Enla Ventana del Editor de Cadigo seleccione la Vista de Cddigo Fuente, figura
11.

2. Localice el constructor de la clase: public FrmAmanteMusica() e

inmediatamente después de su codigo agregue el siguiente método para centrar
la ventana de la aplicacion en la pantalla:
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/**
* Este método centra la ventana de la aplicacion sobre la pantalla
*/
private void centraVentana() {
//0btiene el tamafio de la pantalla
Dimension screenSize = Toolkit.getDefaultToolkit().getScreenSize();

// Obtiene el tamafio de la ventana de la aplicacidn
Dimension frameSize = getSize();

// Se asegura que el tamafio de la ventana de la aplicacioén

// no exceda el tamafio de la pantalla

if (frameSize.height > screenSize.height) {
frameSize.height = screenSize.height;

if (frameSize.width > screenSize.width) {
frameSize.width = screenSize.width;
}

// Centra la ventana de la aplicaciéon sobre la pantalla
setLocation((screenSize.width - frameSize.width) 7/ 2,
(screenSize.height - frameSize.height) / 2);

}

3. El codigo del método requiere agregarle a la clase las siguientes directivas

import:

import java.awt.Dimension;
import java.awt.ToolKkit;

4. Agréguele al constructor de la clase: public void FrmAmanteMusica()la

llamada al método centraVentana(), como se muestra en el siguiente
fragmento de codigo:

public FrmAmanteMusica() {
initComponents();
centraVentana();

}

5. Vuelva a ejecutar la aplicaciéon. La ventana de la aplicacion aparecera centrada

ITSON

en la pantalla como se muestra en la figura 27
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Edicion de la Barra de Menu, Menus y
Opciones de Menu

Para ajustar la ventana principal generada por NetBeans para la aplicacion
amanteMusica, modificaremos la barra de mena de muestra, sus menuds y opciones de
menu.

Edicion de las Opciones de la Barra de Menu

Primero se modificaran las opciones de la barra de menus. Para cambiar el titulo de
una opcion de la barra de menua y el nombre de la variable del componente que lo
representa, seguiremos el siguiente procedimiento:

1. La mayor parte de las componentes de la barra de menu no pueden ser
manipulados directamente en la Vista de Disefo. Para acceder a una
componente de la barra de menu debemos seleccionar el nodo que representa a
esa componente en el arbol de componentes en la panel Navegador, figura 28.
En ese arbol de componentes, el nodo JFrame representa a la ventana de la
aplicacion.
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[JFrame] - Navigator & | =]
B Form FrmAmanteMusica

------ 5 Other Components

o

P [ output [ Tasks
Figura 28

Si expandimos el nodo JFrame, haciendo clic sobre el icono con el signo + del
nodo, apareceran los nodos gue representan las componentes que contiene la
ventana. En este caso solo contiene la barra de mend, el nodo menuBar del tipo
JMenuBar, figura 29.

menuBar [JMenuBar] - Navigator | [=]
B Form FrmAmanteMusica

------ [ Other Components

—Ijl [JFrame]

P [ Output [ Tasks
Figura 29

Si expandimos el nodo menuBar, tendremos los nodos que representan los
elementos de la barra de menu que pueden ser opciones de menu (del tipo
JMenultem) o menus descendentes (del tipo JMenu). En este caso sélo
contiene menus descendentes, figura 30.

Para modificar un elemento de la barra de mena, haga clic en el nodo que
representa ese elemento, en este caso en el menu descendente fileMenu, del
tipo Jmenu. Al hacer esto, en el Editor de Propiedades aparecen las
propiedades del elemento de la barra de menu File, figura 31. Cambie el valor
de la propiedad text de File a Catalogos. La propiedad text es el titulo de un
elemento de la barra de menu, en este caso un menu descendente.
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Figura 30
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5. Para cambiar el nombre de la variable del tipo JMenu que representa al
elemento File hacemos clic en el selector Code del Editor de Propiedades,

ITSON

figura 32.
fileMenu [JMenu] - Properties % | =]
Properties Bindir
Events Code
= Code Generation | -
Bean Class clazs javax swing J I

Variable Name fileMenu

“Variable Modifiers private

m

BB

Type Parameters
Use Local Variable [
Generate Mnemonics C [

Custom Creation Code _E]

Pre-Creation Code

-

Flmmd o mdie e Pm e [l
Custom Creation Code 9
Custom code for creation (instantiation) of this
component,

Figura 32
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6. Cambie el nombre de la variable del tipo JMenu de fileMenu a menuCatalogos,
como se muestra en la figura 33.

fileMenu [JMenu] - Properties = | =]
Properties Binding
(= Code Generation -

Bean Clags

‘\/ariable Name ]
Wariable TTEaTTETS .
Type Parameters [:]
Use Local Variable |:|
Generate Mnemonics C |:|
Custom Creation Code [:]
Pre-Creation Code [:] i
et et [
Variable Hame 9

The name of the global variable generated for
this companent.

Figura 33

7. El cambio del nombre de la variable del componente se ve reflejada en el nodo
gue representa ese elemento, figura 34.

Other Components - Havigator | =]
B Form FrmAmanteMusica

-5 Other Components
EI [IFrame]
&-[FE menuBar [MenuBar]
menuCatalogos [IMenu]
editMenu [IMenu]

H-[=]
helpMenu [IMenu]

o 2 output (iG] Tasks

Figura 34

1. Repita los pasos 4 a 6 para cambiar el titulo de la opcion Edit de la barra de

menus a Consultas y el nombre de la variable del componente de editMenu a
menuConsultas.

2. Repita los pasos 4 a 6 para cambiar el titulo de la opcién Help de la barra de

menus a Ayuda y el nombre de la variable del componente de helpMenu a
menuAyuda.

3. Podemos visualizar los cambios realizados a la barra de menus de la aplicacion,
haciendo clic en el icono Preview Design que se encuentra encima de la
Ventana de Edicion del Cédigo, figura 35.
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@FrmAmanteMusica.java 4
Source History |

Catdlogos Consultas | Ayuda

Figura 35

4. Al hacerlo NetBeans desplegara una vista previa de la ventana de la aplicacion
en la que podemos ver los cambios realizados a la barra de menus, figura 36.

[ ™

| £| Amante Misica =RREn X

Catalogos Consultas Ayuda

Figura 36
Borrado de Opciones de Menu

Ahora se borraran algunas de las opciones de menu de los menus descendentes de
la barra de menu. Para ello se sigue el siguiente procedimiento:

1. Para acceder a un elemento de un menu debemos expandir el nodo que
representa el menu y poder visualizar sus elementos. Estos elementos pueden
ser opciones de menu (del tipo JMenultem) o menus anidados (del tipo JMenu).
En este caso si expandimos el nodo menuCatalogos, tendremos los nodos que
representan los elementos de ese menu descendente, que so6lo son opciones de
menu, figura 37.

2. Para eliminar una opcién de un menu se hace clic sobre el nodo que representa
a esa opcion y luego presionamos la tecla Suprimir. Una alternativa a ese
procedimiento es hacer clic con el boton derecho en el nodo y seleccionar la
opcion Delete, como se muestra la figura 38.
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openMenultem [JMenultem] - Navig... El =]
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Figura 38

3. Ejecute el paso 2 para eliminar las opciones de menu del menu

4.

menuCatalogos: openMenultem, saveMenultem, saveAsMenultem, dejando
la opcién exitMenultem.

Ejecute los pasos 1y 2 para eliminar las opciones de menu del menu
menuConsultas: cutMenultem, copyMenultem, pasteAsMenultem y
deleteAsMenultem.

Edicion de las Opciones de un Menu Descendente

A continuacion se modificaran las opciones de menu de los menus descendentes de la
barra de menus. Para cambiar el titulo de una opcién de un menua y el nombre de la
variable del componente que la representa, seguiremos el siguiente procedimiento:
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En el panel Navegador, haga clic en el nodo que representa la opcién del menu
gue desee modificar, en este caso en la opcion exitMenultem, como se muestra
en la figura 39.

| exitMenultem [JMenultem] - Navigator | =] |
B Form FrmAmanteMusica

----- L Other Components
—|:| [IFrame]
—ﬁ menuBar [IMenuBar]
—|_| menuCatalogos [IMenu]

|"'| exitMenult nulte

i+[=] menuConsultas [IMenu]
+-[=] menuAyuda [IMenu]

Figura 39

Usando el Editor de Propiedades, cambie el titulo de la opcion del menu
descendente exitMenultem de Exit a Salir y el nombre de la variable del
componente de exitMenultem de exitMenultem a opcionMenuSalir.

. Repita los pasos 1 a 2 para cambiar el titulo de la opcion contentsMenultem del

menu menuAyuda de Contents a Contenido y el nombre de la variable del
componente de contentsMenultem a opcionMenuContenido.

. Repita los pasos 1 a 2 para cambiar el titulo de la opcion aboutMenultem del

menu menuAyuda de About a Acerca de y el nombre de la variable del
componente de aboutMenultem a opcionMenuAcercaDe.

Creacién de Menus Anidados

Ahora se le agregaran menus anidados a los menus descendentes de la barra de
menu. Estos menuds anidados aparecen cuando pasamos el cursor sobre su titulo.
Para agregar un menu anidado a un menu descendente seguiremos el siguiente
procedimiento:

1.

ITSON

En la ventana de inspeccion, haga clic con el botdén derecho en el nodo que
representa el menu descendente al que se desee agregar el menu anidado, en
este caso el menu menuCatalogos. Aparecera el menld emergente mostrado en
la figura 40.

. Haga clic en la opcion Add From Palette del menu emergente. Aparecera el

menu emergente mostrado en la figura 41.
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3. Haga clic en la opcién JMenu del menu emergente. Se agregara un menu
anidado al menu descendente como se muestra en la figura 42.

jMenui [JMenu] - Navigator 2 | =]
B Form FrmAmanteMusica

-0 Other Components
EI [IFrame]
E-[FiE menuBar [MenuBar]
EI menuCatalogos [IMenu]
|—| opcionMenuSalir [JMenultem]
menuConsultas [IMenu]
menufyuda [IMenu]

] @Dumut ﬁTasks
Figura 42

4. El menu anidado se cre6 debajo de la opcién de menu opcionMenuSalir. Para
subir el menu anidado para que quede encima de la opcion de menu
opcionMenuSalir haremos clic con el botén derecho y en el mend emergente
haremos clic en la opcion Move Up, como se muestra en la figura 43.
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Figura 43

5. NetBeans subira el menu anidado una posicion como se muestra en la figura 44.
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|j|."|enu1 [JMenu] - Navigator = | =] |
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Figura 44

6. Usando el Editor de Propiedades, cambie el titulo del menu descendente
jMenul de Menu a Catalogo de Canciones y el nombre de la variable del
componente de jMenul a menuCatalogoCanciones.

7. Repita los pasos 1 a 6 para agregar un menua anidado a la opcién
menuCatalogos de la barra de menus y coléquelo debajo del mend anidado
menuCatalogoCanciones. El titulo del menu y el nombre de la variable del
componente seran Catalogo de Peliculas y menuCatalogoPeliculas.

8. Repita los pasos 1 a 6 para agregar un menu anidado a la opcién
menuCatalogos de la barra de menus y coléquelo debajo del menu anidado
menuCatalogoPeliculas. El titulo del mena y el nombre de la variable del
componente seran Catalogo de Géneros y menuCatalogoGeneros.

9. Repita los pasos 1 a 6 para agregar un menua anidado a la opcién
menuConsultas de la barra de menus. El titulo del menu y el nombre de la
variable del componente serdn Consulta a Canciones y
menuConsultasCanciones.

10. Repita los pasos 1 a 6 para agregar un menu anidado a la opcién
menuConsultas de la barra de menus y coléquelo debajo del menu anidado
menuConsultasCanciones. El titulo del mena y el nombre de la variable del
componente seran Consulta a Peliculas y menuConsultasPeliculas.

11. Repita los pasos 1 a 6 para agregar un menu anidado a la opcién
menuConsultas de la barra de menus y coléquelo debajo del menu anidado

menuConsultasPeliculas. El titulo del menu y el nombre de la variable del
componente seran Consulta a Géneros y menuConsultasGeneros.

Agregado de Opciones de Menu

Ahora se le agregaran opciones de menu a los menus anidados. Para agregar una
opcion de menu a un menu anidado seguiremos el siguiente procedimiento:
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En la ventana de inspeccién, haga clic con el botén derecho en el nodo que
representa el menud anidado al que se desee agregar la opcion de menud, en este
caso el ment menuCatalogoCanciones. Aparecera el menu emergente
mostrado en la figura 45.
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Figura 45

. Haga clic en la opcion Add del menu emergente. Aparecera el menu emergente

mostrado en la figura 46.

. Haga clic en la opcion JMenultem del menu emergente. Se agregara un menu

anidado al menu descendente como se muestra en la figura 47.

. Usando el Editor de Propiedades, cambie el titulo de la opcion de menu

jMenultem1 de Item a Agregar Cancion y el nombre de la variable del
componente de jMenulteml a opcionMenuAgregarCancion.

. Repita los pasos 1 a 4 para agregar dos opciones de menu al menud anidado

menuCatalogoCanciones. Los titulos de las opciones seran Actualizar
Cancién y Eliminar Cancién y los nombres de las variables de las
componentes seran opcionMenuActualizarCancion y
opcionMenuEliminarCancion.
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Figura 47

6. Repita los pasos 1 a 4 para agregar tres opciones de menu al menu anidado
menuCatalogoPeliculas. Los titulos de las opciones seran Agregar Pelicula,
Actualizar Pelicula y Eliminar Pelicula. Los nombres de las variables de las
componentes seran opcionMenuAgregarPelicula,
opcionMenuActualizarPelicula y opcionMenuEliminarPelicula.

7. Repita los pasos 1 a 4 para agregar tres opciones de menu al menu anidado
menuCatalogoGeneros. Los titulos de las opciones seran Agregar Género,
Actualizar Género y Eliminar Género. Los nombres de las variables de las
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componentes serdn opcionMenuAgregarGenero,
opcionMenuActualizarGenero y opcionMenuEliminarGenero.

. Repita los pasos 1 a 4 para agregar ocho opciones de menu al menu anidado

menuConsultasCanciones. Los titulos de las opciones seran Todas, Por
Titulo, Por Intérprete, Por Autor, Por Género, Por Album y Por Periodo. Los
nombres de las variables de las componentes seran
opcionMenuConsultasCancionesTodas,
opcionMenuConsultasCancionesTitulo,
opcionMenuConsultasCancionesinterprete,
opcionMenuConsultasCancionesAutor,
opcionMenuConsultasCancionesGenero,
opcionMenuConsultasCancionesAlbum y
opcionMenuConsultasCancionesPeriodo.

. Repita los pasos 1 a 4 para agregar seis opciones de menu al menu anidado

menuConsultas Peliculas. Los titulos de las opciones seran Todas, Por Titulo,
Por Actor, Por Director, Por Género y Por Periodo. Los nombres de las
variables de las componentes seran opcionMenuConsultasPeliculasTodas,
opcionMenuConsultasPeliculasTitulo,
opcionMenuConsultasPeliculasActor,
opcionMenuConsultasPeliculasDirector,
opcionMenuConsultasPeliculasGenero y
opcionMenuConsultasPeliculasPeriodo.

Repita los pasos 1 a 4 para agregar dos opciones de menu al menu anidado
menuConsultasGeneros. Los titulos de los generos seran Todos, De Cancion
y De Pelicula. Los nombres de las variables de las componentes seran
opcionMenuConsultasGenerosTodos,
opcionMenuConsultasGenerosCancion y
opcionMenuConsultasGenerosPelicula.

Agregado de Separadores de Opciones de Menu

1.

2.

ITSON

Por ultimo se insertara un separador (una linea horizontal) entre el titulo del menu

anidado menuCatalogoGeneros y la opcidon de menu opcionMenuSalir del menu
descendente menuCatalogos. Para insertar un separador en un menu se sigue el
siguiente procedimiento:

Haga clic con el boton derecho en el nodo que representa el menua en el que se
desea insertar el separador, en este caso el mend menuCatalogos. Aparecera
lo mostrado en la figura 40.

Haga clic en la opcion Add From Palette del menu emergente. Aparecera el
menu emergente mostrado en la figura 48
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3. Haga clic en la opcién JSeparator del menu emergente. Se agregara un

separador al menu descendente como se muestra en la figura 49.
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|—| opcionMenuSalir [JMenultem]
I Wiseparator 1 [Separator]

|:|--- menuConsultas [IMenu]

|:|--- menuAyuda [IMenu]

Figura 49

4. El separador se cre6 debajo de la opcion de menu opcionMenuSalir. Para subir

el separador para que quede encima de la opcion de menu opcionMenuSalir
haremos clic con el botén derecho y en el menu emergente haremos clic en la
opcion Move Up, como se muestra en la figura 50.

5. NetBeans subira el separador una posicion como se muestra en la figura 51.
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Change Variable Mame ...
Bind 4
Events 4
Align 4
jSeparator! [Separator] - Havi| Anchor »
:El Form FrrnAmanteMusica Auto Resizing »
#H-E Other Components
H Same Size 4
E\--- [IFrame]
E-[fiE menuBar [IMenuBar] Set to Default Size
EJ menuCatalogos [] Space Around Component...
-- menuCatalogr el »
menuCatalog:
i menuCatalogy Move Up
[=| opcionMenus; Move Down
Ej--- menuConsultas [ Cut
Ej--- menuAyuda [IMe Copy
P [ output [ Tasks Duplicate
Delete
Figura 50
Other Components - Havigator | =]

B Form FrmAmanteMusica
-5 Other Components
EI [IFrame]
[ menuBar [MenuBar]
EI menuCatalogos [IMenu]
-- menuCatalogoCandones [IMenu]
-- menuCatalogoPeliculas [IMenu]
-- menuCatalogoGeneros [IMenu]
= E] jSeparator 1 [Separator]
|—| opdonMenuSalir [JMenultem]
B2 menuConsultas [IMenu]
[]—-- menuAyuda [IMenu]

Figura 51

Establecimiento de los Métodos Oyentes de los
Eventos Generados por las Opciones de Menus.

Cuando hacemos clic sobre una opcion de menu, ésta genera un evento del tipo
ActionEvent. Si queremos que nuestro programa reaccione a ese evento, debemos
de establecer un método oyente del tipo actionPerformed() en el contenedor de ese
menu, que normalmente es una ventana. Para establecer un método oyente para una
opcion de menu de un menu, seguiremos el siguiente procedimiento:

1. Haga clic en la opcion de menu a la que se le desea agregar un método oyente.
En este caso a la opcién de menu opcionMenuAgregarCancion del menu
anidado menuCatalogoCanciones del menu descendente menuCatalogos, de
la barra de menus de la clase FrmAmanteMusica, figura 52.

ITSON Manuel Domitsu Kono



32

2.

3.

ITSON

Aplicaciones con Interfaz Gréfica de Usuario con NetBeans

O

opcionMenuAgregarCancion [JMenul... |
B Form FrmAmanteMusica -
Ej Other Components
E| [IFrame]

B[ menuBar [MenuBar]

- - menuCatalogos [IMenu]

EJ - menuCataIDgoCanuones [JMenl.
T
|— | opdonMenuActualizarCancio
|—| opdionMenuEliminarCandion
.- menuCatalogoPeliculas [IMenu]

- menuCatalogoGeneros [JMenu]

R I N~ e e oy, |
4 i F

Figura 52

m

Haga clic en el selector Events del Editor de Propiedades. Aparecera la lista de
eventos que puede generar el elemento de mend, figura 53.

opcionMenuAgregarCancion [J... $| k

Properties Binding
code

actionPerformed m@
ancestorAdded m@
ancestorMoved m@
ancestorMoved [:]
ancestorRemoved [:]
ancestorResized [:]
caretPositionChanged m@
componentidded m@

SRR TE T S SR [P ——

Events @
Events of the JavaBean

Figura 53

Haga clic en la caja combinada a la derecha del evento actionPerformed y
seleccione la opcion opcionMenuAgregarCancionActionPerformed que sera
el nombre sugerido por NetBeans para el método oyente del tipo
actionPerformed(), figura 54.

NetBeans genera el esqueleto del método oyente y nos lo muestra en la Vista de
Caodigo Fuente, como se muestra en la figura 55. En el cuerpo de ese método
colocaremos el cédigo que queramos que se ejecute cuando se haga clic en la
opcion de menu opcionMenuAgregarCancion.
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opcionMenuAgregarCancion [J... & | E
Properties Binding

Code
—IEvents :
| actonperformed ___fznone - L/,
ancestorAdded [:] i
ancestorMoved <nong= - [:]
ancestorMoved <nong= - [:]
ancestorRemoved <nong= - [:]
ancestorResized <nong= - [:]
caretPositionChanged |<mone - [:]
componentAdded <nong= - [:] |

e —mbiaa [ T
actionPerformed @
java.awt.event, ActionListener

Figura 54
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private void opcionMenmAgregarCancionfActionPerformed(java.awt.event.hoctionEvent

}

Figura 55

5. Repita los pasos 1 a 4 para agregar un método oyente para cada una de las
demas opciones de menu de la ventana FrmAmanteMusica:
opcionMenuActualizarCancion, opcionMenuEliminarCancion,
opcionMenuAgregarPelicula, opcionMenuActualizarPelicula,
opcionMenuEliminarPelicula, opcionMenuAgregarGenero,
opcionMenuActualizarGenero, opcionMenuEliminarGenero,

ITSON

opcionMenuConsultasCancionesTodas,
opcionMenuConsultasCancionesTitulo,

opcionMenuConsultasCancionesinterprete,
opcionMenuConsultasCancionesAutor
opcionMenuConsultasCancionesGenero,
opcionMenuConsultasCancionesAlbum,

opcionMenuConsultasCancionesPeriodo,
opcionMenuConsultasPeliculasTodas,
opcionMenuConsultasPeliculasTitulo,
opcionMenuConsultasPeliculasActor,

opcionMenuConsultasPeliculasDirector,

opcionMenuConsultasPeliculasGenero,

opcionMenuConsultasPeliculasPeriodo,
opcionMenuConsultasGenerosTodos,
opcionMenuConsultasGenerosMedio, opcionMenuAcercaDe y

opcionMenuContenido.

Manuel Domitsu Kono
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Edicion de la Ventana Principal de la
Aplicacion

A continuacion se modificara el tamafio de la ventana principal de la aplicacién y se le

agregardn una etiqueta y una tabla en la que se desplegaran los resultados de las
consultas.

Para modificar el tamafio de la ventana principal de la aplicacion seguimos el siguiente
procedimiento:

1. En la Vista de Disefio mueva el cursor a una de las orillas del cuadro que
representa la ventana de la aplicacion y déjelo ahi unos segundos. Aparecera
una etiqueta mostrando el tamafio de la ventana de la aplicacion y un mensaje
indicando que para cambiar el tamafio de la ventana se arrastre el ratén o se
haga doble clic en la orilla, figura 56.

| EI] FrmAmanteMusica.java & |

Source History | tﬁ @ |

Catalogos Consultas Ayuda

| [400, 300] To change the designer size, drag or doubleclick the border.

Figura 56

2. Al hacer doble clic en la orilla aparecera un cuadro de didlogo con un campo de
texto mostrando las dimensiones actuales de la ventana, 400 pixeles de ancho y
300 pixeles de alto, figura 57.

3. Teclearemos los nuevos valores: ancho y alto separados por una coma. En este

caso 600, 450 y haremos clic en el boton OK. Al hacerlo, el cuadro que
representa la ventana de la aplicacion cambiara de tamario, figura 58.
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1 O Set Form Designer Size i |

Mew Size (width, height): | ERNEN|

| 0K || Cancel |

Figura 57

| EI] FrmAmanteMusica.java = |

Source History | {_é = |

Catilogos Consultas Ayuda

| [600, 450] To change the designer size, drag or doubleclick the border. |

Figura 58

A continuacion le agregaremos una etiqueta a la ventana de aplicacion que
contendra el titulo de la tabla en la que se desplegaran los resultados de las
consultas. Para agregar una etiqueta seguiremos el siguiente procedimiento:

1. De la Paleta de Componentes seleccione el icono que representa una etiqueta,
la componente JLabel, figura 59.

2. Arrastre con el ratdn el icono de la etiqueta y suéltelo, digamos a un centimetro
por debajo y un centimetro a la derecha de la esquina superior izquierda de la
ventana de la aplicacion, figura 60.

3. Usando el Editor de Propiedades, cambie el nombre de la variable de la etiqueta
de jLabell atituloTabla.
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L =] [ patette = | =
-| Swing Containers -
[ Panel [| Tabbed Pane
[ split Pane | Scroll Pane
[Z Tool Bar };% Desktop Pane

[Jinternal Frame ~ [® ] Layered Pane

<' label Label DgButb:n
e

Javax.swing.JLabel
A display area for a short text string or an image, or both

[I=] Comba Box = List

[ Text Field |1 Text Area

[EEL Scroll Bar b Slider

[ Progress Bar [#] Formatted Field ]
Figura 59

Eﬁ FrmAmanteMusica.java |

Source History | :E_é @l ! | = | & i

Catalogos Consultas Ayuda

jLabel1

Figura 60

4. En el Editor de Propiedades haremos clic en el botdn que se encuentra del lado
derecho de la propiedad font, figura 61, para abrir el cuadro de dialogo que nos
permite establecer las propiedades de la fuente empleada en el texto de la
etiqueta, figura 62.

5. Modificaremos la propiedad Size cambiando su valor a 18 y haciendo clic en el
boton OK. Al hacerlo el tamafio del texto de la etiqueta aumenta, reflejando el

cambio, figura 63.

A continuacion se le agregara a la ventana de la aplicacién un panel con barras de
deslizamiento, JScrollPanel, que servira como contenedor para la tabla en la que se
desplegaran los resultados de las consultas. El propdsito de este panel es el de utilizar
las barras de deslizamiento para ir mostrando porciones de una tabla cuyo tamafio
exceda al tamafio que serd visible. Para agregar un panel con barras de deslizamiento
haremos lo siguiente:
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jLabel [JLabel] - Properties % |

| Properties Binding

Events Code

=/ Properties
background [ [240,240 240]
displayedMnemonic

foreground

Tahorna 11 Plain
B 000

| Click, or select and press CTRL-S5PACE to open custom editor; right click for menu

icon - E]
labelFor [<none>  ~ ]
text jlabel1 [
PO, i
font a
(java.awt.Font) The font for the component.

Figura 61

Set tituloTabla's font property using: ’Defa.ﬂt editor

o

Font:

Derive the font from the default font

Font Style:

|Tahu:|ma

Sylfaen
Symbal

Tekton Pro
Tekton Pro

Cond

=
—

Preview

The quick brown Fox jumps over the lazy dog

Figura 62

FrmAmanteMusica.java = |

source [Design | History | (PGS 0 | R E £ le | & &

Catdlogos Consultas Ayuda

w

u)

jLabel1

(9]

o

(v

Figura 63
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1. En la paleta de componentes seleccione el icono que representa un panel con
barras de deslizamiento, la componente JScrollPanel, figura 64.

Palette 3 | =
-] Swing Containers -
I:l Panel ﬁ Tabbed Pane

[ split Pane Scroll Pane

Javax.swing.JScrollPane
A scrollable view of a lightweight component.

[=| Swing Controls

label Label Button

Toggle Button E— Check Box

@— Radio Button 2~ Button Group

[I=] Combo Box List

[] Text Field [=] Text Area

[EEL Scroll Bar b Slider

[ Progress Bar Formatted Field 5
Figura 64

2. Arrastre con el ratdn el icono del panel con las barras de deslizamiento por
debajo de la etigueta hasta que la guia de alineacion indique que el margen
izquierdo del panel esta alineado con la etiqueta, figura 65, y suéltelo. Aparecera
lo mostrado en la figura 66.

Eﬁ FrmAmanteMusica.java = |

Source History | !E'—é @l SN LY 'Y | & 8

Catdlegos Consultas Ayuda

jLabell

Figura 65
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@ FrmAmanteMusica.java El

Source History | % @| -SP N LY R | & &

Catalogos Consultas Ayuda

jLabel1

Figura 66

3. Utilice el Editor de Propiedades para cambiar el valor de la propiedad Horizontal
Size de 100 a 525 y el valor de la propiedad Vertical Size de 100 a 300 para
cambiar el tamafio del panel con barras de deslizamiento. Al hacerlo
obtendremos lo mostrado en la figura 67.

@ FrmAmanteMusica.java Hl

Source Histor\,u' |!E'—é @l |"_,._'—|-i.lJ._”LLuU'“|<"::> &

Catdlogos Consultas Ayuda

jLabel1

Figura 67
4. Utilice el Editor de Propiedades para cambiar el valor de las propiedades

Horizontal Resizable y Vertical Resizable de false a true marcando las
casillas de verificacion de esas propiedades.
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5. Para modificar el tipo de marco del panel con las barras de deslizamiento
haremos clic en el boton que se encuentra del lado derecho de su propiedad
border, en el Editor de Propiedades figura 68.

jScrollPaneq [JScrollPane] - Pro... | =]
Events Code

=/ Properties o

background O [240,240,240] [:]|§|

[XPFillBorder] =)

fnrgornnn o I 0o 1

|(javax.swing.border.Border) The component's bnrder.|
e e e e e &8 o)

toolTipText []
verticalScrollBarPolicy |AS_NEEDED -]
viewportBorder (Mo Border) [:]
(=) Other Properties
PR ne |
border e
(javax.swing.border.Border) The component's
barder.

Figura 68

6. Aparece el cuadro de dialogo que nos permite seleccionar el tipo de marco,
figura 69. Seleccionaremos la primera opcion: (No Border) para eliminar el
marco alrededor del panel.

r —— B
) jscrollPanel [JScmuPan:]-_ =

| setjScrollPanel’s border property using: iBorder customizer -

Available Barders

™ )
| Bevel Border N
{71 Compound Border

% Empty Border
[] Etched Border
[ Line Border

B3 matte Border
_| soft Bevel Border

[*] Titled Border

A3 | Inknnn Barder PSHAe SYPFillRArdery

m

1

<Moo Properties =

{Ho Border) 9

0K l l Cancel

Figura 69

A continuacion, en el Editor de Propiedades modificaremos la propiedad text de la
etiqueta, tituloTabla, borrando su valor por omision. El texto que se desplegara en esta
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etiqueta dependera de la tabla desplegada y se establecera en el programa. Al borrar el
valor de la etiqueta se borrara en el Editor de Cédigo y solo se veran las guias que
indican la alineacién de la etiqueta, figura 70.

@ FrmAmanteMusica.java &

Source History | té = | | & ¢

Catdlogos Consultas Ayuda

Figura 70

Por ultimo agregaremos el codigo para agregarle una tabla al panel con las barras de
deslizamiento:

1. Seleccione la Vista de Codigo Fuente del Panel de Edicion. Vaya al final del
cbdigo se encuentran las declaraciones de los atributos de la clase.

2. Agregue la declaracion de la tabla:

private javax.swing.JTable jtabla;

3. Después del método centraVentana() empleado para centrar la ventana de
la aplicacion en la pantalla agregue el siguiente método que crea una tabla y la
despliega dentro de un panel con barras de deslizamiento. El pardmetro titulo se
usa para desplegar el titulo de la tabla en la etiqueta tituloTabla. El
parametro modeloTabla es un objeto de la clase DefaultTableModel, que
encapsula los titulos de las columnas de la tabla y los valores de la tabla.

/**
* Este método crea un objeto del tipo JTable dentro de un panel con

* barras de deslizamiento y la despliega
*
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* @param tabla objeto TableModel con los datos de una tabla

*/

public void despliegaTabla(Tabla tabla) {
// Crea la tabla a partir del modelo de la tabla con los valores
// de los titulos de las columnas y los valores de las celdas
Jjtabla = new javax.swing.JTable(tabla.getModeloTabla());

// Establece el titulo de la tabla
tituloTabla.setText(tabla.getTitulo());

// Hace que el control del tamafio de la tabla y la porcion visible
// 1o tenga la barra de deslizamiento y no la tabla
Jjtabla._setAutoResizeMode(javax.swing.JTable AUTO_RESIZE OFF);
Jtabla.setAutoscrolls(false);

// Hace visible la tabla dentro del panel con barras de
// deslizamiento
JScrollPanel._setViewportView(jtabla);

bs

Creacion de un Cuadro de Dialogo

Los cuadros de dialogo se utilizan principalmente para capturar, editar o desplegar
datos. Los cuadros de dialogo normalmente tienen varios botones: para aceptar y
cancelar la operacion o para restaurar los valores de los campos del cuadro de didlogo
a su valor original. Los botones para aceptar o cancelar la operacion normalmente
cierran el cuadro de dialogo. La operacion a realizar por el cuadro de dialogo y el botdn
presionado para cerrar el cuadro de diadlogo se estableceran como parametros del
constructor de la clase que representa al cuadro de didlogo. Los diferentes valores que
pueden tomar esos parametros se definen en la clase UtileriasGUI.

/*
* ConstantesGUI . java
*
* @author mdomitsu
*/
package interfazUsuario;

/**
* Esta clase define constantes empleadas en los cuadros de dialogo
*/
public class ConstantesGUI {
// Tipos de operaciones en los que se van a usar los cuadros de dialogos
public static int AGREGAR = O;
public static int ACTUALIZAR = 1;
public static int ELIMINAR = 2;
public static int DESPLEGAR = 3;

// Tipo de boton presionado al salir de los cuadros de dialogos
public static String ACEPTAR = "Aceptar™;
public static String CANCELAR = "Cancelar';
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Edite la clase en el paquete interfazUsuario.
El procedimiento para crear un cuadro de dialogo es el siguiente:

1. De la barra de menu de NetBeans, seleccione la opcion Files/New File,
presione las teclas Ctrl+ N o haga clic en el icono New File, como se muestra en
la figura 6:

2. Aparecerd el primer cuadro de dialogo del asistente para crear una clase, figura
7.

3. Del recuadro Categories: seleccione el nodo Java GUI Forms y del recuadro
File Types seleccionaremos el tipo JDialog Form que nos creara el esqueleto
de un cuadro de didlogo, figura 71. Presione el boton Next.

r = B Rkl
Orne o T,

Steps Choose File Type
;’ hoose FleType Project: Q amanteMusica =
Cateqories: File Types:
..... 0l ava IDialog Form
..... [)} Javarx | IFrame Form
..... [)) Swing GUI Forms [ JtnternalFrame Form

..... )\ JavaBeans Objects

..... ) AWT GUI Forms I:I Bean Form
""" L JUnit Application Sample Form
----- I Persistence MDI Application Sample Form
----- )\ Hibernate 4=l Master/Detail Sample Form
..... [)) web Services [Z5] OK / Cancel Dialog Sample Form
----- 0 M
----- | Cther
Description:

Creates a new JFC (Swing) Dialog. Dialogs are modal or modeless windows that are typically used to
prompt users for input,

<Back | Fimish | Help

Figura 71

4. Aparecerd el segundo cuadro de dialogo del asistente para crear clases,
mostrada en la figura 72. Aqui seleccionamos el nombre y la ubicacion de la
clase del cuadro de dialogo.
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v N
{(J New JDialog Form x

Steps Name and Location

1. Choose File Type Class Name: | TEe Rl

2. MName and Location
Project: amanteMusica
Location: Source Packages -
Package: -

Created File: | Jsers\Manuel Domitsu\Documents MetBeansProjects\amanteMusica\src\NewIDialog. java

/% Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java dasses in the default package.

< Back Mext = Finish ] | Cancel | | Help
Figura 72

a) En el cuadro de texto Class Name: establezca el nombre de la clase. Por
ejemplo, “DigCancion” ya que este cuadro de didlogo se empleara para
capturar, editar o mostrar los datos de la clase Cancion.

b) En el cuadro de texto Package: establezca el paquete donde estara la
clase. Por ejemplo, “interfazUsuario”.

c) Presione el boton Finish.

5. Desaparecera el asistente para crear una nueva clase y aparecera lo mostrado
en la Figura 73.

6. Cambiese a la Vista de Cédigo.

6. Agréguele a la clase las siguientes directivas import:

import javax.swing.DefaultComboBoxModel;

import objetosServicio.Fecha;
import objetosNegocio.Cancion;
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O amenteb/usica - Netbeans DE 7.1.2 TN R e e . = | T ()
File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help [Q search (cul+1) |
FEES DC e < TH DB G
Projects ® |Files | Services & |[[E8 plocandon.java | LB [patette =] =]
E-& amanteMusica Source [Desgn | History | [IPFE B2 | Bl =T fe | & & S ol e
[} Source Packages ] Panel [ Tabbed Pane

terfazlsuario

L spiitPane |2 scrol Pane
DigCandion java e =
[ FrmAmanteMusica. form [ Tool Bar £ Desktop Pane
[ FrmAmanteMusica java [ internal Frame [ Layered Pane 3
; [# UtieriasGULiava = Swing Controls
@ [§ Lbraries et Label 26 Button

[GH] Toggle Button &~ Check Box

®- Radio Button &~ Button Group

[1=] Combo Box B uist

[ Text Field [%] Text Area

I Scroll Bar &3] Slider

= Progress Bar FormattedField  ~

[/Dialog] - Properties | [=]

Bedng

[EiProperties =
Wbialog] - Navigator & | ol uefaullCIoseOperahD‘:
8] Form DigCancion e &3
&3-&7] Other Components || Other Proparties I

-5 [Dialog] alwaysOnTop [&] [

alwaysOnTopSupporte

autoRequestFocus  [¥] =]
background nul
bounds <Not Set> @]
cursor ursorFord <L)
anahiad 7] (=] il
[IDialog] (7]
& & output [ Tasks
11 |ms

Figura 73

7. Al crear un cuadro de dialogo, Netbeans le agrega un método main(). Como
nuestro cuadro de dialogo va a formar parte de la aplicacion AmanteMusica
cuya ventana principal ya tiene un método main(), el del cuadro de dialogo no
se requiere y por lo tanto podemos eliminarlo. Busque el método main()del
cuadro de dialogo y eliminelo.

8. Agréguele a los atributos de la clase, al final del codigo de la clase, figura 74, los
siguientes atributos:

private Cancion cancion;

private DefaultComboBoxModel listaGenerosCanciones;
private int operacion;

private StringBuffer respuesta;

a3
100 End oif -
101 private i cancion; o
102 private DefaultComboBoxModel listaGenerosCanciones;
103 private
104 private 5StringBuffer respuesta;
105 3
106 X
1 |g m 3

Figura 74

El atributo cancion contendra los datos de la cancién a agregar, actualizar o
borrar. El atributo IistaGenerosCanciones es una lista de los posibles
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géneros que puede tener una cancién. El atributo operacion representa la
operacion que se desea realizar: agregar, actualizar o borrar. El atributo
respuesta contiene un codigo establecido para el botdn presionado al cerrar el
cuadro de dialogo.

Modifique el constructor de la clase del cuadro de dialogo para que inicialice los
atributos agregados en el paso 9, de la siguiente manera:

p

3

/**

Constructor que establece las caracteristicas del cuadro de dialogo

y la operacién a realizar con él

@param parent Ventana sobre la que aparecera el cuadro de dialogo

@param title Titulo del cuadro de dialogo

@param modal true si permite acceder fuera de los limites del cuadro

de dialogo, false en caso contrario

@param cancion Cancidn a capturar, editar o desplegar

@param listaGenerosCanciones Lista de los generos de una cancién

@param operacion Operacidén a realizar en el cuadro de dialogo:
AGREGAR = 0, ACTUALIZAR = 1, ELIMINAR = 2, DESPLEGAR = 3;

@param respuesta Boton presionado al salir de los cuadros de

dialogos: ACEPTAR = "Aceptar', CANCELAR = "Cancelar™.

ok % 3 X X X X X % ok *

*/
ublic DIgCancion(Java.awt.Frame parent, String title, boolean modal,
Cancion cancion,
DefaultComboBoxModel listaGenerosCanciones,
int operacion, StringBuffer respuesta) {
super(parent, title, modal);
this.cancion = cancion;
this.listaGenerosCanciones = listaGenerosCanciones;
this.operacion = operacion;
this.respuesta = respuesta;

initComponents();

Agregado de Etiquetas al Cuadro de Dialogo

A continuacion le agregaremos al cuadro de didlogo los componentes graficos. Primero
le agregaremos al cuadro de didlogo una serie de etiquetas que identificaran los
campos de texto y la caja combinada empleados para capturar los datos de una
cancion. El procedimiento es el siguiente:

1. Agregue una etiqueta, digamos a un centimetro por debajo y un centimetro a la

2.

ITSON

derecha de la esquina superior izquierda del cuadro de dialogo.
Usando el editor de propiedades cambie el valor de la propiedad text de jLabell

a Clave. Esto establece el texto desplegado en la etiqueta. Al hacerlo tendremos
lo mostrado en la figura 75.
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EI] DlgCancion.java ﬁ“@ ConstantesGUL. java ﬁ|

Source Hisb:ry |:?é @l Bl o I N 8 | @ §

Clave

Figura 75

3. Agregue una etiqueta por debajo de la etiqueta Clave, arrastrando el icono hasta
gue la guia de alineacion vertical muestre que la etiqueta esta alineada con la
etiqueta Clave y aparezca una guia horizontal en la etiqueta indicando que las
etiquetas se encuentran separados por la distancia vertical predeterminada y

suéltela, figura 76. Usando el Editor de Propiedades cambie el valor de la
propiedad text a Titulo.

EI] DlgCancion.java ﬁ“ﬁu‘] ConstantesGUL java $|

Source Hisb:ry | Y= @l B " e | & 8

Clave
jLabelz

Figura 76

4. Repita el paso 3 para agregar una etiqueta por debajo de la etiqueta Titulo y
modifique su propiedad text a Intérprete.
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5. Repita el paso 3 para agregar una etiqueta por debajo de la etiqueta Intérprete y
modifique su propiedad text a Autor.

6. Repita el paso 3 para agregar una etiqueta por debajo de la etiqueta Autor de la
letra y modifique su propiedad text a Género.

7. Repita el paso 3 para agregar una etiqueta por debajo de la etiqueta Geénero y
modifique su propiedad text a Album.

8. Repita el paso 3 para agregar una etiqueta por debajo de la etiqueta Disqueray
modifique su propiedad text a Duracion.

9. Repita el paso 3 para agregar una etiqueta por debajo de la etiqgueta Duracion y
modifique su propiedad text a Fecha (dd/mm/aaaa).

10.Al hacerlo tendremos lo mostrado en la figura 77.

||EI] DlgCancion.java ﬁ||&| ConstantesGUL.java &

Source Hiztory | té @ |

Clave

Titulo

Intérprete

Autor

Género

Alburn

Duracidn

Fecha dd/mm/aaaa

Figura 77

Agregado de Campos de Texto al Cuadro de Dialogo

Enseguida le agregaremos al cuadro de didlogo los campos de texto para capturar los
datos, menos el género, de una cancion. El procedimiento es el siguiente:

1. De la Paleta de Componentes seleccione el icono que representa un campo de
texto, la componente JTextField, figura 78.
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(5] [ patette = | =
=] Swing Containers -
[ ]Panel {7 Tabbed Pane
| split Pane [ Scroll Pane
[ Tool Bar 5 Desktop Pane
E Internal Frame El Layered Pane 3
=l Swing Controls
label Label Button

Toggle Button E— Check Box
®— Radio Button £~ Button Group
List

[ Text Field Text Area

y

Javax.swingJTextField

Alightweight component that allows the editing

of a single line of text.
TT =

Figura 78

Ll I I

2. Arrastre con el ratdn el icono del campo de texto hasta que la guia de alineacién

horizontal muestre que el texto de la etiqueta Clave y la del campo de texto
estan alineados y aparezca una guia vertical en el campo de texto indicando que
los elementos se encuentran separados por la distancia horizontal entre
elementos predeterminada y suéltelo, figura 79.

EI] DlgCancion.java ﬁl@ ConstantesGUILjava $|

Source Histor\,u' | [%'?é @| L_'_Iilj._”LLl.LU'”|¢"> ¥

Clave |iTextField1
Titulo
Intérprete
Autor
Género
Album
Duracién
Fecha dd/mm/aaaa

Figura 79

3. Usando el Editor de Propiedades haga lo siguiente:

ITSON

a) Cambie el valor de la propiedad columns de 0 a 10. Esto establece el ancho
del campo de texto en caracteres.
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b) Cambie el valor de la propiedad editable de true a false desmarcando la
casilla de verificacion. Esto hace que el campo de de texto sea de solo
lectura.

c) Modifique la propiedad text, borrando su valor por omision.

d) Cambie el nombre de la variable del campo de texto de jTextFieldl a
campoTextoClave.

4. Al hacerlo tendremos lo mostrado en la figura 80.

EI] DigCancion.java 2| & ConstantesGULjava &2

Source History | té ] | | LE TS
Clave
Titulo
Intérprete
Autor
Género
Alburn
Duracion
~echa dd/mm/aaaa
Figura 80

5. Agregue un campo de texto por debajo del campo de texto campoTextoClave,
arrastrando el icono hasta que la guia de alineacion horizontal muestre que la
etiqueta esta alineada con la etiqueta Titulo y aparezca una guia horizontal en la
etiqueta indicando que el campo de texto se encuentra separado de la etiqueta
por la distancia horizontal predeterminada y suéltela, figura 81.

6. Usando el Editor de Propiedades, cambie el valor de la propiedad columns a 35,
borre el valor de la propiedad text y cambie el nombre de la variable del campo
de texto de jTextField1l a campoTextoTitulo.

7. Repita los pasos 6 y 7 para agregar un campo de texto por debajo del campo de
texto campoTextoTitulo y cambie el valor de la propiedad columns a 35, borre
el valor de la propiedad text y cambie el nombre de la variable del campo de
texto de jTextField1l a campoTextolnterprete.
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EI] DlgCancion.java ||| ConstantesGUILjava &2
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Figura 81

8. Repita los pasos 6 y 7 para agregar un campo de texto por debajo del campo de
texto campoTextolnterprete y cambie el valor de la propiedad columns a 35,
borre el valor de la propiedad text y cambie el nombre de la variable del campo
de texto de jTextFieldl a campoTextoAutor.

9. Repita los pasos 6 y 7 para agregar un campo de texto a un lado de la etiqueta
Album (Note que al lado de la etiqueta Género no se agrega un campo de texto,
ya que ahi le agregaremos una caja combinada). Cambie el valor de la
propiedad columns a 35, borre el valor de la propiedad text y cambie el nombre
de la variable del campo de texto de jTextFieldl a campoTextoAlbum.

10.Repita los pasos 6 y 7 para agregar un campo de texto por debajo del campo de
texto campoTextoDisqueray cambie el valor de la propiedad columns a 5,
borre el valor de la propiedad text y cambie el nombre de la variable del campo
de texto de jTextFieldl a campoTextoDuracion.

11.Repita los pasos 6 y 7 para agregar un campo de texto por debajo del campo de
texto campoTextoDuracion y cambie el valor de la propiedad columns a 10,
borre el valor de la propiedad text y cambie el nombre de la variable del campo
de texto de jTextFieldl a campoTextoFecha.

12.Al hacerlo tendremos lo mostrado en la figura 82.
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EI] DlgCancion.java ﬁ“@] ConstantesGUL java $|
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Figura 82

Agregado de una Caja Combinada al Cuadro de
Dialogo
A continuacion le agregaremos al cuadro de dialogo una caja combinada al lado de la

etiqueta Género, para seleccionar el género de la cancion.El procedimiento es el
siguiente:

1. De la Paleta de Componentes seleccione el icono que representa una caja
combinada, la componente JComboBox, figura 83.

Palette % | =
=] Swing Containers -
[ ]Panel {7 Tabbed Pane
| split Pane [ Scroll Pane
[ Tool Bar 5 Desktop Pane
E Internal Frame El Layered Pane 3
=l Swing Controls
lebel Label Button
Toggle Button - Check Box
#— Radio Button 8: Button Graup
{1 [~] Combo Box List
[]Te —

javax.swing.JComboBox

[ Scrg A compenent that combines a button
or editable field and a drop-down list.
oo o ;

1 Prow

Figura 83
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2. Arrastre con el ratdn el icono de la caja combinada hasta que la guia de
alineacion horizontal muestre que el texto de la etiqueta Género y la de la caja
combinada estan alineados y aparezca una guia vertical en la caja combinada
indicando que los elementos se encuentran separados por la distancia horizontal
entre elementos predeterminada y suéltelo, figura 84.

EII DlgCancion.java EH@] ConstantesGUI java El

Source History | ;ﬁ @| B o i I I £ | & §

Clave
Titulo
Intérprete
Autor
Género [Item 1l -
Alburn
Duracién

Fecha dd/mm faaaa

Figura 84

3. Si hacemos clic en el icono Preview Design para obtener una vista previa del
cuadro de dialogo y en éste hacemos clic en la caja combinada, veremos que la
lista de opciones es Item 1, Iltem 2, Iltem 3, Item 4, figura 85.

| £| Design Preview [DigCancion] l =RRE X
Clave
Titulo
Intérprete

Autor

Género ;Item 1 v;

Duracidn

Fecha dd/mm/aaaa

Figura 85
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4. Podemos modificar esa lista de opciones modificando la propiedad model de la
caja combinada en el Editor de Propiedades, figura 86. Para ello haga clic en el

botdn que se encuentra a la derecha de la propiedad model. Aparecera el editor
de las opciones para la caja combinada mostrado en la figura 87.

Orcomssoacmmos est W s

/| SetjComboBox2s model property using: [Con'lbo Box Model Editor - ]

Enter the textual representation of combo box model content. Each row corresponds to one
combo box item.

Item 1
Item 2
Item 3
Item 4

|| ResettoDefaut ||  Cancel

Figura 86

Qomesoatcomiot e W e

/| SetjComboBox2s model property using: [Con'lbo Box Model Editor - ]

Enter the textual representation of combo box model content. Each row corresponds to one
combo box item.

Item 1
Item 2
Item 3
Item 4

|| ResettoDefaut ||  Cancel

Figura 87

ITSON Manuel Domitsu Kono



Programas de Consola con Netheans 55

5. Podemos editar la lista que aparece en el area de texto. Hay otras alternativas
para establecer la lista de opciones: De un atributo o de la invocacién de un
método, ambos del tipo DefaultComboBoxModel. En este caso usaremos un
atributo. Para ello, en el editor de las opciones para la caja combinada mostrado

en la figura 87, haremos clic en la caja combinada que aparece en la parte
superior, figura 88.

L - hl
{ ) jComboBox2 [JComboBox] - m =

Set jComboBox2's model property using: | Comba Box Model Editor -
Combo Box Model Editor
. Value from existing component
Enter the textual representation of combao) b one
: Custom code
comba box item.
Il [ttem 1
I Ttem 2
Item 3
Item 4
oK l l Reset to Default l l Cancel
(% T
Figura 88

6. De la caja combinada seleccione la opcion Custom code. Aparecerd el cuadro
de dialogo de la figura 89. Haga clic en el botén de radio Property, para
establecer la propiedad que contiene lista de opciones de la caja combinada.

- : .
{J jComboBox2 [JComboBox] - "_ o=

Set jComboBox2's model property using: :Custom code

jComboBon.setHndel[| )

javax.swing. ComboBoxModel

[ 0K ] [ Reset to Default ] [ Cancel

Figura 89

ITSON Manuel Domitsu Kono



56 Aplicaciones con Interfaz Gréfica de Usuario con NetBeans

7. En el campo de texto teclee listaGenerosCanciones que es un atributo del
cuadro de dialogo DIgCancion y que fue inicializado mediante el constructor.
Este atributo contiene la lista de opciones de la caja combinada, figura 90. Haga
clic en el boton OK.

[ =
§ ] iCombaBax? [IComboBexl - modc D S
Set jlomboBox2's model property using: iCustom code -
iComboBox2. setModel{ |11 staGenerosCanciones )i

javax.swing.ComboBoxModel

[ oK ] [ Reset to Default ] [ Cancel

Figura 90

8. Al hacerlo se cierra el cuadro de diadlogo y en el Editor de Propiedades la
propiedad model aparece con el valor <User Code>, figura 91.

jComboBox2 [JComboBox] - Pro... %| I
Events Code
= Properties -
background [ [255,255,255] E] =
editable ] [
font Tahoma 11 Plain [
fareground W [0.0,0] E]
maximumRowCount 8 E]
m =Uzer Code= E]
selectedindex -1 E]
selectedtem Ll E] i
P —
model 9
(favax.swing. ComboBoxModel) Model that the
combo box uses to get data to display.

Figura 91
9. Usando el Editor de Propiedades, cambie el nombre de la variable de la caja

combinada de jComboBox1 a cajaCombinadaGenerosCanciones. Al hacerlo
tendremos lo mostrado en la figura 92.
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Figura 92
Ajuste del Tamaino del Cuadro de Dialogo

Si en la figura 92 vemos que el cuadro de dialogo se ha llenado por completo y no hay
lugar para agregar los botones que permitan aceptar, restablecer los datos y cancelar
la operacion dada por el cuadro de didlogo; o si el espacio entre la orilla izquierda y la
etiqueta inferior es mayor que la distancia entre la orilla derecha y los campos de texto
de mayor longitud, podemos modificar el tamafio del cuadro de didlogo. Para ello
haremos lo siguiente:

1. Coloque el cursor en la orilla derecha del cuadro y arrastre el ratén a la derecha
hasta igualar los margenes izquierdo y derecho.

2. Coloque el cursor en la orilla inferior del cuadro y arrastre el ratdn hacia abajo
para dejar un espacio de unos tres centimetros.

Agregado de Botones al Cuadro de Dialogo

Enseguida agregaremos botones que permitan aceptar, restablecer los datos y
cancelar la operacién dada por el cuadro de didlogo. El procedimiento es el siguiente:

1. De la Paleta de Componentes seleccione el icono gue representa un botdn, la
componente JButton, figura 93.

2. Arrastre con el ratdn el icono del boton a una posicién por debajo de la etiqueta

Fecha y hasta que la guia de alineacién vertical muestre que el botény la
etiqueta estan alineados verticalmente y suéltelo, figura 94.
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| patette = | =
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Figura 93
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jBuktoni

Figura 94
Usando el Editor de Propiedades de las componentes, cambie el valor de la
propiedad text de jButtonl a Aceptar. Esto establece el texto desplegado en el
boton.

Usando el Editor de Propiedades de las componentes, cambie el nombre de la
variable del boton de jButtonl a botonAceptar.

Al hacerlo tendremos lo mostrado en la figura 95.
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Figura 95

6. Agregue un segundo boton al cuadro de dialogo a la derecha del primer boton y
por debajo del campo de texto campoTextoFecha arrastrando su icono hasta
gue la guia de alineacion horizontal indique que los botones estan alineados
horizontalmente y la guia de alineacion vertical indique que el botén esta
alineado con el campo de texto, figura 96.

EI] DlgCancion.java ﬁ“@ ConstantesGUL. java ﬁ|
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Aceptar iButtonl
==

Figura 96

7. Usando el Editor de Propiedades de las componentes, cambie el valor de la
propiedad text de jButtonl a Cancelar y el nombre de la variable del boton de
jButtonl a botonCancelar.
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8. Agregue un tercer boton al cuadro de diadlogo entre los dos botones anteriores
arrastrando su icono hasta que la guia de alineacion horizontal indique que los
botones estan alineados horizontalmente y el botdn esté centrado
horizontalmente en el cuadro de dialogo.

9. Usando el Editor de Propiedades de las componentes, cambie el valor de la
propiedad text de jButtonl a Restaurar y el nombre de la variable del botén de
jButtonl a botonRestaurar.

10.Al hacerlo aparecera lo mostrado en la figura 97.

|@ DlgCancion.java ﬁllﬁl ConstantesGULjava 2

Source Histary | té = |

Clave
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Figura 97

11.Podemos visualizar el aspecto del cuadro de dialogo DIgCancion haciendo clic
en el icono Preview Design que se encuentra encima de la Ventana de Edicidon
del Cddigo, figura 35.

12.0Obtendremos lo mostrado en la figura 98.

Establecimiento de los Métodos Oyentes de los
Eventos Generados por los Botones.

Al igual que con los elementos de mend, si hacemos clic sobre boton, éste genera un
evento del tipo ActionEvent. Si queremos que nuestro programa reaccione a ese
evento, debemos de establecer un método oyente del tipo actionPerformed() en el
contenedor de ese botdn, que normalmente es una ventana o un cuadro de dialogo.
Para establecer un método oyente del boton botonAceptar del cuadro de diadlogo
DlgCancion, seguiremos el siguiente procedimiento:
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|| Design Preview [DigCancion] e | B
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Figura 98

1. En la Vista de Disefio de la Ventana de Edicion de Cadigo haga clic sobre el
botén Continuar. También puede hacer clic sobre el nodo que representa a ese
boton en el panel Navegador.

2. Haga clic en el selector Events del Editor de Propiedades. Aparecera la lista de
eventos que puede generar el boton, figura 99.

botonAceptar [JButton] - Proper... ﬁl =]

Properties Binding
code

[=]Events -
|actionpertormes | Y |
ancestorAdded E] 3
ancestorMoved E]
ancestorMoved [:]
E—
ancestorResized [:]
caretPositionChanged [:]

compenentadded

ancestorRemoved

nnnnnn

[T L I S P

actionPerformed 0
java.awt.event, ActionListener

Figura 99

3. Haga clic en la caja combinada a la derecha del evento actionPerformed y
seleccione la opcion botonAceptarActionPerformed que sera el nombre
sugerido por NetBeans para el método oyente del tipo actionPerformed(), figura
100.
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botonAceptar [JButton] - Proper... # |

Properties Binding
Code
~IEvents -
actonPerformed ___J<none] -0/
ancestorAdded botonAceptarActio D ]
ancestorMoved <none = - D
ancestorMoved <none = D

ancestorRemoved <none> L|
ancestorResized <none> L|
caretPositionChanged <nonex L|
componentidded Znone: - L| I

S TY T S

b
)
)
)
)
v

actionPerformed 0
java.awt.event, ActionListener

Figura 100

4. NetBeans genera el esqueleto del método y nos lo muestra en la Vista de Cédigo
Fuente, como se muestra en la figura 101. En el cuerpo de ese método
colocaremos el cédigo que queramos que se ejecute cuando se haga clic en el
boton botonAceptar del cuadro de didlogo.

201
202
203
204
2035

private void botonAceptarActionPerformed (java.awt.event.BActionEvent evt) { ‘

H

m
T

Figura 100

5. Repita los pasos 1 a 4 para agregar un método oyente para cada uno de los
demas botones del cuadro de dialogo: botonRestaurar y botonCancelar.

Edicién del constructor del Cuadro de Dialogo

El cuadro de didlogo que estamos creando se va a utilizar para capturar, editar o
desplegar los datos de cancién. Modifique el constructor del cuadro de diadlogo para
gue reciba o regrese los datos de una cancion y para que modifique su apariencia
dependiendo de la operacién deseada, de la siguiente manera.

ook ok % % % X X X % %

/**

Constructor que establece las caracteristicas del cuadro de dialogo

y la operacién a realizar con él

@param parent Ventana sobre la que aparecera el cuadro de dialogo

@param title Titulo del cuadro de dialogo

@param modal true si permite acceder fuera de los limites del cuadro

de dialogo, false en caso contrario

@param cancion Cancidn a capturar, editar o desplegar

@param listaGenerosCanciones Lista de los generos de una cancién

@param operacion Operacion a realizar en el cuadro de dialogo:
AGREGAR = 0, ACTUALIZAR = 1, ELIMINAR = 2, DESPLEGAR = 3;

@param respuesta Boton presionado al salir de los cuadros de
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* dialogos: ACEPTAR = "Aceptar', CANCELAR = "Cancelar™.
*/
public DIgCancion(java.awt.Frame parent, String title, boolean modal,
Cancion cancion,
Defaul tComboBoxModel listaGenerosCanciones,
int operacion, StringBuffer respuesta) {
super(parent, title, modal);
this.cancion = cancion;
this.listaGenerosCanciones = listaGenerosCanciones;
this.operacion = operacion;
this.respuesta respuesta;

initComponents();

// Modifica el titulo del botén botonAceptar y establece si los

// botones botonRestaurar y botonCancelar estaran habilitados.

// Si la operacidén es agregar

if(operacion == ConstantesGUI .AGREGAR)
botonAceptar.setText(*'Guardar');

// Si la operacién es actualizar

else if(operacion == ConstantesGUI.ACTUALIZAR)
botonAceptar.setText("Actualizar™);

// Si la operaciéon es eliminar

else if(operacion == ConstantesGUI _ELIMINAR) {
botonAceptar.setText("Eliminar');
botonRestaurar.setEnabled(false);

ks

// Si la operacion es desplegar

else if(operacion == ConstantesGUI .DESPLEGAR) {
botonAceptar.setText("'Continuar');
botonRestaurar.setEnabled(false);
botonCancelar.setEnabled(false);

}

// Despliega la clave de la cancién
campoTextoClave.setText(cancion.getClave());

// Si la operacion es de actualizar, eliminar o desplegar,
iT((operacion == ConstantesGUI_ELIMINAR) ||
(operacion == ConstantesGUI .ACTUALIZAR) ||
(operacion == ConstantesGUI .DESPLEGAR)) {
// despliega el resto de los datos de la cancién
campoTextoTitulo.setText(cancion.getTitulo());
campoTextolnterprete._setText(cancion.getinterprete());
campoTextoAutor .setText(cancion.getAutor());
cajaCombinadaGenerosCanciones.setSelectedltem(cancion.getGenero());
campoTextoAlbum.setText(cancion.getAlbum(Q));
campoTextoDuracion.setText(new Integer(cancion.getDuracion())
-toString());
campoTextoFecha.setText(cancion.getFecha().toString());

}

// Si la operacidon es de eliminar o desplegar
if((operacion == ConstantesGUI_ELIMINAR) ||
(operacion == ConstantesGUI _.DESPLEGAR)) {
// hace los campos de texto de s6lo lectura
campoTextoTitulo.setEditable(false);
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campoTextolnterprete.setEditable(false);
campoTextoAutor.setEditable(false);
cajaCombinadaGenerosCanciones.setEnabled(false);
campoTextoAlbum.setEditable(false);
campoTextoDuracion.setEditable(false);
campoTextoFecha.setEditable(false);

}

// Establece el valor por omisidén para respuesta, por si se cierra el
// cuadro de dialogo presionando el botén cerrar o el botén cancelar
respuesta.append(ConstantesGUI .CANCELAR) ;

// centra el cuadro de dialogo sobre la ventana de la aplicacion
centraCuadroDialogo(parent);

// Muestra el cuadro de dialogo
setVisible(true);

3

Centrado del Cuadro de Dialogo sobre la Ventana de
la Aplicacion
Note que al final del constructor del cuadro de dialogo, se invoca al método

centraCuadroDialogo()para centrar el cuadro de didlogo sobre la ventana de la
aplicacién. Cologue el cédigo de su método después del constructor.

/**
* Este método centra el cuadro de dialogo sobre la ventana de la
* aplicacion.
* @param parent Ventana sobre la que aparecera el cuadro de dialogo
*/
private void centraCuadroDialogo(Java.awt.Frame parent) {
// Obtiene el tamafio y posicion de la ventana de la aplicacion
Dimension frameSize = parent.getSize();
Point loc = parent.getLocation();

// Obtiene el tamafo del cuadro de dialogo
Dimension dIgSize = getPreferredSize();

// Centra el cuadro de dialogo sobre la ventana padre
setLocation( (frameSize.width - dlgSize.width) /7 2 + loc.x,
(frameSize.height - dlIgSize.height) /7 2 + loc.y);
b5

Edicidn de los Métodos Oyentes de los botones del
Cuadro de Dialogo

Este cuadro de dialogo tiene tres botones: botonAceptar, botonRestaurar y
botonCancelar.
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El método oyente del boton botonAceptar hace lo siguiente:

1. Sila operacion es Agregar o Actualizar, toma los valores capturados en los
campos de texto y almacénalos en el parametro cancion.

2. Establece que se presiond el boton botonAceptar para cerrar el cuadro de
didlogo.

3. Cierra el cuadro de dialogo.

El codigo del método oyente del boton botonAceptar es el siguiente:

/**
* Método oyente del botén botonAceptar
*
* @param evt Evento al que escucha
*/
private void botonAceptarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
// Si la operacion es Agregar o Actualizar
if((operacion == ConstantesGUI .AGREGAR) ||
(operacion == ConstantesGUI .ACTUALIZAR)) {
// Toma los valores capturados en los campos de texto y en la caja
// combinada y almacénalos en el paradmetro cancion.
cancion.setTitulo(campoTextoTitulo.getText());
cancion.setlnterprete(campoTextolnterprete.getText());
cancion.setAutor(campoTextoAutor.getText());
cancion.setGenero(
(Genero)cajaCombinadaGenerosCanciones.getSelectedltem());
cancion.setAlbum(campoTextoAlbum.getText());
cancion.setDuracion(Integer.parselnt(campoTextoDuracion.getText()));
cancion.setFecha(new Fecha(campoTextoFecha.getText()));

}

// Borra el contenido de respuesta
respuesta.delete(0, respuesta.length());

// Establece que se presion6 el botén botonAceptar
respuesta.append(ConstantesGUIl .ACEPTAR) ;

// Destruye el cuadro de dialogo
dispose();
b5

El método oyente del botén botonRestaurar restaura el contenido de los campos de
texto a su valor original. Si la operacién es que en este caso son cadenas vacias. El
cbdigo del método oyente del boton botonRestaurar es el siguiente:

/**
* Método oyente del botén botonRestaurar

*

* @param evt Evento al que escucha
*/
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private void botonRestaurarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt){
// Restaura el contenido de los campos de texto a su valor original
// Si la operacion es Agregar
if(operacion == ConstantesGUI.AGREGAR) {
campoTextoTitulo.setText('"");
campoTextolnterprete.setText('''");
campoTextoAutor.setText('"");
cajaCombinadaGenerosCanciones.setSelectedIndex(0);
campoTextoAlbum.setText('"");
campoTextoDuracion.setText('"");
campoTextoFecha.setText('"");

}

// Si la operacion es Actualizar

if(operacion == ConstantesGUI.ACTUALIZAR) {
campoTextoTitulo.setText(cancion.getTitulo());
campoTextolnterprete.setText(cancion.getinterprete());
campoTextoAutor.setText(cancion.getAutor());
cajaCombinadaGenerosCanciones.setSelectedltem(cancion.getGenero());
campoTextoAlbum.setText(cancion.getAlbum(Q));
campoTextoDuracion.setText(new Integer(cancion.getDuracion())

-toString());

campoTextoFecha.setText(cancion.getFecha().toString());

}
+

El método oyente del boton botonCancelar cierra el cuadro de dialogo.

El cddigo del método oyente del boton botonCancelar es el siguiente:

/**
* Método oyente del botdén botonCancelar
*
* @param evt Evento al que escucha
*/
private void botonCancelarActionPerformed(java.awt.event_ActionEvent evt) {
// Destruye el cuadro de dialogo
dispose();

ITSON Manuel Domitsu Kono




