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DESARROLLO WEB CON JAVA DESDE CERO SERS

Prologo al contenido

A fines de 1994, la web dio un gran salto de la mano de
Netscape 0.8: con este browser se podia acceder a fascinantes
sifios con fondo gris v algunas imagenes.

Recien a mediados del afio siguiente aparecia la aplicacion
web interactiva TeleGarden, que estaba armada con una ca-
mara de video v un brazo robot que podia ser controlado
desde la Web para hacer tareas basicas de jardineria. Nada
mas 1mpresionante que €so.

Internet yva no genera tanta sorpresa, si se tienen en cuen-
ta las experiencias con CGI. las soluciones mas elegantes de
ASP. PHP o JSP.

Hoy en dia. parece natural asumir —erroneamente— que
cualquier persona que posea cierto conocimiento de algin
lenguaje puede construir algo que funcione en la Web.

(El resultado?

Aplicaciones que agonizan cuando mgresan mas de dos
usuarios, reportes que tardan en aparecer y mega-objetos
serializados que se transmiten en cada request.

La comunidad de desarrolladores continiia en expansion.
Las nuevas caras que hoy empiezan a descubrir Java necesitan
de un buen punto de partida para entender el paradigma web.

Este libro se propone ejercer un rol de maestre al evitar es-
pecificaciones rigidas. estableciendo una linea muy clara con
gjemplos sencillos v concretos.

Explota el potencial de Java sin dejar de lado las buenas
practicas, mcluso para quienes ya vienen programando.

Que lo disfruten mucho.

www.red users .com €
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4 PRELIMINARES

El libro de un vistazo

A lo largo del presente libro veremos todas las herramientas necesarias para
convertirnos en verdaderos expertos en el desarrollo de aplicaciones web con
Java. En cada capitulo. veremos un ejemplo integrador. real v concreto. desarro-

llado con las herramientas open source  Eclipse v Tomcat.

x

K«

* 0 2%

LA PROGRAMACION WEB

S1utilizamos solo servlets o JSP

En este capitulo. que tiene un caracter

introductorio, veremos qué es la
programacion web vy algunas de sus

caracteristicas clave.

* Y2

. Coémo es, en la practica. una aplicacion
web Java? Conoceremos qué es un
servlet, configuraremos un servidor

Tomecat para realizar pruebas

v codificaremos algunos ejemplos.

*

JAVASERVER PAGES

El trabajo puede tornarse un poco dificil
con grandes aplicaciones. Estamos en
condiciones de conocer una alternativa

mas sencilla. denominada JavaServer

Pages (JSP).

2> WWW. red users .com

tendremos complicaciones
en los desarrollos complejos.
Por eso. en este capitulo haremos

una introduccién a Struts. una potente

herramienta de desarrollo web.

*

ACTIONFORMS

En este capitulo conoceremos

los ActionForms: qué son, como
programarlos v cual es su importancia
en el desarrollo de aplicaciones.
Luego del enfoque tradicional.

contemplaremos otras alternativas.

ACTIONS EN STRUTS

En este capitulo veremos los

Action en Struts: para queé sirven,
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DESARROLLO WEB CON JAVA DESDE CERO 5

como programarlos, sus diversas el envio duplicado. Ademas. como
alternativas y como interactiian con la enviar mensajes y errores desde la
vista usando tags propios de Struts. accion para validaciones complejas.

*

o Jy

EJEMPLO INTEGRADOR

. DEL CAPITULO 7
Es momento de programar la vista.
Es por eso que. en este capitulo. Conoceremos cOmo crear una pagina
Veremos como generar paginas JSP de ingreso de usuarios v cuales son las
con tags de Struts y sus utilidades. combinaciones de datos a ingresar.

ON WEB IZ "( Z

STRUTS VALIDATOR

DUPLICADOS

Veremos un componente que valida

En esta seccion online, complementaria automaticamente nuestros formularios.
al capitulo 6, aprenderemos a Conoceremos sus validaciones basicas
prevenir un problema recurrente: ¥ crearemos nuevas.

A lo largo de este manual, podra encontrar una serie de recuadros que le brindaran informacion
complementaria: curiosidades, trucos, ideas y consejos sobre los temas tratados. Para que pueda

distinguirlos en forma mas sencilla, cada recuadro esta identificado con diferentes iconos:

DATOS UTILES [
Y NOVEDADES

CURIOSIDADES | ' ATENCION
E IDEAS -

www.red users .com {4
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Introduccion

El primer contacto con la programacion web puede ser a ve-
ces dificil de implementar. s1 no es el ambito habitual de nues-
tros desarrollos. Con el tiempo. practicando e investigando.
haciendo algunos proyectos de sitios web dinamicos vy, sobre
todo. equuvocandonos en el proceso —lo que conduce al aprendi-
zaje—, podemos comenzar a entender de que trata el desarrollo
web. Con el recuerdo de cuales son las complicaciones que nos
podemos encontrar v las dudas que se nos pueden presentar en
los primeros pasos del desarrollo, este libro esta planteado en
un orden cuasi-cronologico que sigue, de alguna forma, la evo-
lucion que sufrid el desarrollo web con Java. Empezaremos con

simples servlets —esa promesa salvadora que infenté pero no

pudo ser JSP— v con la inclusion del paradigma MVC en la Web.

Pensado para el programador que no tiene experiencia en de-

sarrollo de aplicaciones web, este libro lo introducira en un
mundo donde es necesario un cambio en la forma de pensar las

aplicaciones. Un mundo en donde la inferaccion con el usua-
110 se asemeja bastante a dar indicaciones a un albaiiil acerca
de como queremos una pared. mediante cartas que ¢l se digna-
ra a responder cuando quiera (s1 es que quiere). EI libro inten-
ta recapitular las dificultades que existen en cada paso, a fin de
evitar que el lector tenga que tropezar varias veces con la mis-
ma piedra.

Al final de cada capitulo se presentaran interrogantes v pro-
blemas a resolver relacionados con la tematica vista. Habra pre-
guntas que no son de facil respuesta: debemos advertir que es
muy probable no encontrarla al releer el capitulo. Tendremos
que pensar, buscar informacion. hacer programas v probar para

hallar la respuesta. Esa es la 1dea del libro.

www.red users .com
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. SO,

La programacion web

La programacion de aplicaciones web impone una nueva forma
de pensar y programar aplicaciones. En este capitulo veremos que

es la programacion web y algunas de sus caracteristicas clave.

vIntroduccion al mundo web....... 12 Y ReSUME e 23 %%

Internet ......cooveeviiiiieeee e 13

Sitios web vActividades.......cooeeeeeiiiieeee i 24
con paginas dinamicas ................ 16

Programacion web

vs. tradicional..........ccccoeeineeeenne 17
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Introduccion al mundo web

En los ultimos anos, mternet dejo de ser un mero divertimento para

pasar a ser un medio fundamental de desarrollo de negocios. Hoy en dia.
mediante internet podemos hacer mucho mas que visitar paginas web

y chatear; estamos acostumbrados a realizar muchas de nuestras tareas
cotfidianas: pagar las cuentas. alquilar una pelicula en el videoclub. revisar
nuestros e-mails, reservar un hotel y pasajes para nuestras proximas va-
caciones. v muchas cosas mas. Todo esto. independientemente del lugar
donde estemos v del horario. En este contexto, estar en internet es condi-
c16n indispensable para cualquier empresa.

En un principio, pareceria suficiente con tener una mera pagina con in-
formacion de contacto en la que se muestren productos vy servicios, pero
enseguida se vuelve imprescindible proveer nuevos servicios a los poten-
ciales clientes a traves de la red de redes. para no perder competitividad en
el mercado. Un banco va no puede dejar de ofrecer home banking
aerea que no fenga pagina en internet donde se puedan consultar los vuelos
actualizados y reservar o comprar pasajes pierde gran parte de su mercado.

Y asi con cualquier area de negocio en que pensemos. Programar este tipo de
servicios puede parecer muy complicado v, s1 bien hay algunas aplicaciones
crificas. como. por ejemplo. las bancarias —en donde la transferencia de efec-

tivo no puede dar lugar a errores de sistemas v se requiere mucha nversion

. una linea

Para obtener material adicional gratuito. ingrese a la seccion Publicaciones/Libros

dentro de http://premium.redusers.com . Alli podra ver todos nuestros titulos y

acceder a contenido extra de cada uno. como los ejemplos utilizados por el autor.

apéndices y archivos editables o de codigo fuente. Todo esto ayudara a comprender

mejor los conceptos desarrollados en la obra.
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en materia de seguridad—. veremos que normalmente desarrollar una aplica-

c1on web segura no es mas complicado que programar cualquier aplicacion
stand-alone . De hecho. dados los reducidos requerimientos y limitaciones

de este tipo de desarrollos v la gran cantidad de software open source
disponible para ser usado gratuitamente, en muchos casos suele ser mas sim-

ple hacer una aplicacion web que una de escritorio.

Internet

Para poder meternos de lleno en la programacion web. es fundamental
entender como funciona, a grandes rasgos. internet.
Cuando abrimos un navegador v lo apuntamos hacia una pagina web.

por ejemplo.  www.google.com . en ¢l fondo se esta generando una comu-

nicacion entre dos programas: un cliente vun servidor

Pedido |

pedido

Cliente Servidor

respuesta

Figura 1. Al navegar por internet, basicamente estamos realizando
una comunicacion entre dos programas.

El cliente es nuestro navegador (Internet Explorer, Firefox. etcétera).

que se comunica con el servidor. En este caso. el servidor es un progra-

que hay

ma que esta constantemente escuchando peticiones de clientes vy que

devuelve, para cada pedido. una respuesta acorde.
La respuesta es tomada por nuestro navegador y se muestra en pan-
talla. v de esta forma navegamos. de pedido en pedido. respuesta tras

respuesta, continuamente.

www.red users .com €K
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14 1. LA PROGRAMACION WEB

Sobre HTML

En este libro asumiremos que las paginas que devuelve el servidor son
siempre paginas HTML. S1 bien esto ocurre en la mayoria de los casos en

los sitios de internet, también hay muchos sifios que trabajan con otras

tecnologias. entre las cuales la mas comun es Flash
HTML significa Hypertext Markup Language . S1 lo traducimos al cas-
tellano: Lenguaje de Marcado de Hipertexto . Nos alcanza con saber

que HTML es un lenguaje que le especifica ciertos atributos a su conte-
nido. v los navegadores web saben muy bien como mostrar este confe-
nido formateado segtn esos atributos.

Por ejemplo. un documento HTML (o pagina HTML) puede especificar
que en cierto lugar del documento hava que insertar una imagen, o que
cierto texto dentro de su contenido vaya en negrita o con determinada
tipografia. O sea. no difiere mucho de lo que podemos hacer con un
documento Word: de hecho. cualquier procesador de texto permite

exportar documentos como archivos de tipo HTML.
La diferencia entre ambos documentos radica en el contexto en que

van a utilizarse. v en que HTML es un documento escrito enteramente
en texto plano. Esto significa que podemos crear documentos HTML en
cualquier edifor de texto sencillo.

Ahora que sabemos qué es HTML., vamos a desglosar su significado:

Existe bastante controversia sobre las cookies. Hay gente que las defiende y gente

que dice que son una invasion a la privacidad. dado que el servidor esta guardando
informacion en nuestra PC y la puede usar para recabar informacion sin nuestro
consentimiento. Por eso. la mavoria de los navegadores permite definir s1 queremos

aceptar cookies o no y configurar varias opciones mas sobre ellas.

» www.red users .com
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* Hypertext

. se dice que un documento HTML contiene

== s

hipertexto

el sentido de que este documento puede referenciar a otro documento

HTML. Cada vez que un documento HTML referencia a ofro. se dice

que esta conectado a ese ofro documento mediante un

* Markup

marcas

* Language

1l

15

enlace (o link ).

- un documento HTML define sus secciones mediante

(etiquetas o tags) en su contenido.

: {(HTML es un lenguaje! Los navegadores saben hablar este

lenguaje: cuando un servidor les provee una pagina HTML. saben

como mostrarla en pantalla.

Paginas estaticas

En muchos casos. el servidor es un programa que simplemente toma

un pedido v devuelve una pagina (compuesta por uno o mas archivos

HTML. imagenes, etcétera) que esta guardada en algun lugar del disco.

En estos casos, decunos que son paginas

estaticas . A no ser que el

administrador del sitio actualice su contenido. al ingresar en la pagina

web siempre obtendremos el mismo resultado. no importa cuando

ingresemos ni desde donde. Para la gran mayoria de sistemas de nego-

c1os, este tipo de servicio no es muy util, ya que se suele necesitar que

se devuelva una pagina con contenido

quien pidio la pagina, segun la fecha. etcetera.

Pedido |

Cliente

dinamico

. que cambie segin

imagen.gif

pedido

respuesta

Servidor

Figura 2. El servidor de paginas estaticas siempre devuelve

el mismo recurso para el mismo pedido.

www.red users .com
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16 ISERE

Sit10s web con paginas dinamicas

Pensemos. por ejemplo, en el sistema de un banco. S1 ingreso en el
sitio del banco y quiero consultar mi saldo. deberia devolverme mi sal-
do actual al momento exacto de pedirlo. S1 el sitio web solo provee con-
tenido estatico. entonces deberian tener una pagina guardada en el dis-
co para cada saldo posible. Esto, obviamente, es impracticable. Y tam-
poco es viable que hava una persona que esté actualizando las paginas
de saldos de todos los usuarios a medida que van realizando operacio-
nes sobre sus cuentas. En esos casos. el servidor efectiia operaciones
(1r a buscar datos a una base de datos. consultar con otro servidor o
acceder a otro tipo de servicios de negocios) v devuelve una pagina
dinamica  : esto es. una pagina que no esta guardada
en ningun lugar dentro del servidor, sino que fue creada en el momento
para quien la pidio. El servidor accede a los datos variables (en este caso,
el saldo del usuario). luego construye. en su memoria, la pagina con este

dato vy se la devuelve al cliente. que la muestra en pantalla.

Pedido J

pedido index jsp T~

Cliente Servidor construye

respuesta

Figura 3. El servidor web dinamico construye
una respuesta distinta para cada pedido.

La programacion web, entonces. consiste en escribir programas que.
dada una peticion web realizada por un cliente (un navegador). procesen
el pedido v generen v devuelvan un resultado.

Como en todo proceso de desarrollo de software. hay mucho de reu-

tilizacion. Podremos ver que. por ejemplo. la parte de recibir el pedido v

2> WWW. red users .com
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enviar la respuesta por lo general no cambia. solamente cambia la logica
de negocios de cada pedido v el contenido de la respuesta generada. En
este libro utilizaremos herramientas va desarrolladas vy de codigo abierto

—open source  — que nos ayudaran en la creacion de aplicaciones web.

Programacion web
vs. tradicional

La programacion web es considerada un nuevo paradigma. dado que
impone ciertas restricciones que pueden resultar confusas en un princi-
pio. Estas restricciones se basan en que internet —al menos hasta ahora—
trabaja sobre el protocolo HTTP (HyperText Transfer Protocol)

Cada vez que escribimos en un navegador http://direccion.web.

com . estamos indicandole explicitamente que se conecte usando dicho

protocolo. Sino lo escribimos, por lo general el navegador se encarga de

rellenarlo automaticamente, aunque los navegadores a menudo también
implementan ofros tipos de comunicaciones entre ellos v un servidor.

Por ejemplo.  Internet Explorer y Firefox  soportan comunicaciones de
tipo FTP (File Transfer Protocol ). que es un protocolo para la transferen-
cia de archivos. Para acceder a un determinado recurso mediante ese

otro protocolo. basta con escribir la direccion en el navegador (por ejem-

plo. fip:/ftip.uba.ar ) v este sabra. automaticamente, que debe estable-

cer una conexion con el servidor mediante el protocolo FTP.

El primer sistema de paginas dinamicas fue desarrollado en 1993 y se llamo CGI (Commeon

Gateway Interface ). Estaba muy ligado al servidor de paginas web y se encontraba escrito
en lenguaje C . S1 bien se trataba de un sistema muy complejo. este tipo de programacion

fue —e incluso todavia es —usado por muchos programadores por su rapidez v seguridad.

www.red users .com {4
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HITP

El protocolo HTTP . como su nombre lo indica. fue disefiado para
transferir documentos de hipertexto (documentos HTML). En sus origenes.
cuando internet era ARPANET v era muchisimo mas pequeiia de lo que es
ahora. y cuando la velocidad de conexion era enormemente inferior. texto
plano era lo unico que se transferia por ella. A nadie se le ocurria siquiera
publicar un documento con imagenes o somdos. A medida que avanzo
el tiempo v la red se volvio mas veloz. estas necesidades se hicieron
evidentes v el protocolo fue mejorado para poder transferir cualquier
tipo de datos. mncluyendo voz, imagenes. video, etcétera.

HTTP tiene varias caracterisficas. pero la que mas nos va a interesar
es que es un protocolo que no guarda el estado ( stateless ). Esto significa
que no se manfiene constantemente una conexion enfre el cliente v el ser-
vidor. smo que el cliente manda el pedido v corta la conexion. sin guardar
informacion sobre pedidos anteriores. De esta forma. el servidor trata cada

pedido en forma independiente del anterior. simplemente porque no puede
saber s1 el pedido proviene del mismo cliente, aunque hayan ocurrido muy

cerca en el tiempo. Esto puede sonar muy confuso. Una analogia que aclara
bastante las cosas es la siguiente: el servidor es una persona sentada detras
de una puerta. Esta persona recibe papelitos con preguntas por debajo de la
puerta. los mira. escribe en ellos una respuesta y los envia de vuelta, v esa

s toda la comunicacion que tiene con el mundo exterior. Esta persona no

44’4

La actual version del protocolo HTTP es la 1.1. En www.w3.org/Protocols/

rfc2616/rfc2616.html se encuentra la especificacion completa. El World Wide Web
Consortium  considera que la version 1.1 supera todas las deficiencias de la version
1.0 v, por lo tanto. no esta trabajando en futuras versiones. Si estan trabajando en

un protocolo relacionado que busca integrar HTTP con otro llamado XML Protocol

»  WWW. red users .com
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sabe quién mando cada papelito. solo los

! | EL PROTOCOLO
recibe y responde. Quiza del otro lado de N
la puerta hay una sola persona que es la HTTP FUE DISENADO
misma siempre y manda diferentes preguntas, PARA TRANSFERIR
o hay cientos de personas, cada una con sus
DOCUMENTOS DE

inquietudes que esperan ser respondidas;

pero este humilde servidor no lo sabe, ni pue- HIPERTEXTO
de saberlo. Esto hace complicado mantener

un hilo de conversacion entre los clientes

(quienes mandan los papelitos) v el servidor

(quien los recibe y responde). Por ejemplo.

s1 una persona hace una pregunta y. al obtener la respuesta. quiere hacer

ofra pregunta relacionada. fiene que formular la pregunta sabiendo que

quien responde la tomara como s1 fuera una pregunta totalmente nueva.

Esta problematica también hace imposible saber si alguien que acaba
de mandar un papelito sigue estando tras la puerta o se fue hace rato.

Un sifio web que se comunique con el cliente inicamente mediante
documentos HTML a traves del protocolo HTTP no tiene forma de saber
(sin acudir a otras técnicas de programacion. como applets. Flash, com-
ponentes ActiveX. etcétera) s1 el usuario sigue navegando en su sitio o

s1 se fue a otra pagina o cerrd el navegador.

Sesiones

Esta restriccion del protocolo HTTP es un impedimento muy grande.
Practicamente toda aplicacion necesita superar este inconveniente y po-
der mantener un registro de la conversacion mantenida entre el usuario
v el servidor. Para ello. se define el concepto de sesion ., que se maneja

de la siguiente forma:

* El cliente realiza un pedido al servidor.
* Elservidor responde el pedido y. a su vez. le devuelve un identifica-

dor al cliente.

www.red users .com K


http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v

20 SERS 1. LA PROGRAMACION WEB

* El cliente debera, en los sucesivos pedidos, incluir este identificador
en cada pedido que realice al servidor.
* El servidor. al reconocer el identificador. puede mantener un estado

de pedidos de un mismo cliente.

De esta forma. se soluciona el problema que acarrea la naturaleza
sin estado del protocolo HTTP.
Hay dos formas de lograr que el navegador incluya este identificador
de sesion en cada pedido al servidor. La primera es el uso de cookies
Las cookies (jgalletitas!) son pequeiios archivos con informacion que el
servidor envia al navegador para que este guarde. v que el navegador
vuelve a enviar en cada pedido que realiza al servidor. De este modo.
el navegador puede guardar informacion especifica sobre el sitio que se
esta visitando. como el identificador de sesion o las preferencias del usua-
rio (por ejemplo. el idioma o el color con que prefiere visualizar la pagina).
La segunda forma. llamada URL rewriting . hace que el navegador
sobrescriba todos los enlaces que vuelven al servidor, agregandoles
como parametro el idenfificador de sesion. Esto es: cada accion que el

usuario pueda hacer desde el navegador que vuelva al servidor (v que
no sea un enlace externo a otro sit10), va a tener agregado un parametro

con el identificador. De esta forma. al hacer clic sobre cualquiera de los

links que tenga la pagina. estara pasando

a su vez el identificador de sesion. y asi el

LAS COOKIES SON servidor podra identificarlo.
Es importante destacar que todo tipo de
ARCHIVOS CON | P ! e
: informacion de estado se guarda en el servi-
INFORMACION QUE EL  dor. Es este quien mantiene los datos asocia-
NAVEGADOR GUARDA dos con la sesion del usuario. Por ejemplo:
] en el clasico sistema de compra online. don-
Y VUELVE A ENVIAR

de hay un carrito de compras virtual, cada
VEZ que un usuario agrega un producto. se
agrega a la lista que va contiene el carrito del

usuario, pero este carrifo v su informacion

» www.red users .com
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reside en el servidor, asociado con el identificador de sesion del clien-
te. El cliente simplemente manda pedidos v se le muestran resultados.

sin saber lo que ocurre del ofro lado.

Pedidos HTTP

Hemos visto que los clientes realizan pedidos mediante el protocolo
HTTP a servidores web. Lo que no vimos hasta ahora es que los pedidos
HTTP pueden ser de varios tipos (también son llamados “métodos™).

La Tablal muestra los diferentes tipos de pedidos que existen actual-

mente para el protocolo HTTP. version 1.1.

TIPOS DE PEDIDO PARA ELL PROTOCOLO HTTP 1.1

v TIPO DE PEDIDO y DESCRIPCION

OPTIONS Se usa para preguntarle al servidor las diferentes formas

de comunicacion que soporta.

GET Pide un recurso al servidor.

HEAD Igual que GET. pero el servidor sélo devuelve
¢l encabezado de lo pedido.

POST Meétodo que se usa para enviar informacion al servidor.
PUT Usado para enviar recursos al servidor.

DELETE Borra recursos del servidor.

TRACE Se usa para pedir un rastreo del pedido.

CONNECT Metodo reservado.

Tabla 1. Los diferentes métodos que define el protocolo HTTP.
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22 ISERRS 1. LA PROGRAMACION WEB

Estos ocho meétodos definidos en la especificacion del protocolo permi-
ten establecer conexiones muy avanzadas entre clientes v servidores.
pero que no son usadas, por lo general. por las aplicaciones web estandar.
El método TRACE. por ejemplo. se usa para testear que el servidor esté
recibiendo los datos correctamente y para depurar las conexiones. La ma-
voria de los servidores en produccion directamente tienen deshabilitados
muchos de estos metodos o estan asociados con algin tipo de directiva
de seguridad que impide que cualquier usuario los ejecute. Caso con-
trario. cualquier usuario desde algtin lugar remoto del planeta podria
giecutarun  DELETE en una pagina v la borraria del servidor. En este libro
vamos a referirnos unicamente a pedidos de los tipos POST yv GET. Si1 bien
apriori POST v GET parecen totalmente distintos enfre si. vamos a ver que
pueden usarse con los mismos propositos, aunque hay casos en los que
se evidencia que uno es mas 1doneo que el otro. La especificacion reco-

mienda distintos usos para cada uno de ellos: dice que el método GET
deberia usarse solamente para obtener datos del servidor. v POST. para

enviar informacion al servidor, como ser una orden de compra o una ac-
tualizacion de un dato. Asi v todo. podemos usar GET para enviar informa-

cion al servidor (con ciertas limitaciones) vy POST para obtenerla.

Algo sobre seguridad

La seguridad en aplicaciones web excede ampliamente los alcances v con-
tenidos de este libro. Es un tema muy tratado vy se ha escrito mucho acerca
de ello. Pero vamos a dar un pequeilo pantallazo del tema, su problematica
v algunas formas de mantenerlo bajo control. Los sistemas web implementan
numerosos procesos en los que deben ofrecer seguridad.

Mas adelante veremos una aplicacion sumple pero poderosa que se utiliza

para brindar seguridad en lo referido a autenticaciones y autorizaciones
*  Autenticacion es el proceso que se encarga de verificar que un usua-
110 es realmente quien dice que es. Es comun en muchos sitios web:

cada vez que nos piden que ingresemos nuestro nombre de usuario

» www.red users .com
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DESARROLLO WEB CON JAVA DESDE CERO 23

v contrasefia. basicamente estan pidiendo que demostremos que
somos el usuario duefio de la contrasefia. v por eso la ingresamos.

* Auforizacion consiste en verificar que un usuario dado (que. supo-
nemos. va se ha autenticado) tenga permisos para efectuar determi-
nada operacion. Por ejemplo. en determinado sistema. solo el usua-
r10 administrador puede borrar informacion; de manera que. cuando
el servidor 1dentifique que se esta pidiendo borrar algo. primero
debera verificar que el usuario que esta pidiendo el borrado sea un

usuario de tipo administrador, y. en ese caso, autorizara la accion.

Sin embargo. el principal problema de seguridad que plantean las aplica-
ciones web (al 1gual que toda aplicacion distribuida) es el transporte de da-
tos. El protocolo HTTP transporta informacion entre computadoras a traves
de muchos nodos hasta llegar al servidor al cual se dirige. Esto frae muchos
problemas de seguridad. va que algmien puede tener acceso a la comunica-
c10n que se establece entre cliente v servidor vy leer los datos que se transmi-
ten. v estos datos pueden incluir niumeros de tarjetas de crédito. claves, etc.

La solucion que se usa hoy en dia (aunque. en materia de seguridad infor-

matica, nada es ciento por ciento seguro) es un protocolo llamado HTTPS .

Este protocolo especifica que las comunicaciones se siguen haciendo 1gual

que con HTTP. con la diferencia de que, antes de enviar la informacion el

cliente. la encripta . El servidor la recibe, la desencripta y luego la procesa.
Asi, s1 alguien logra inferceptar la comunicacion. es casi imposible que pueda

descifrar su contenido.

Hemos visto los servicios de valor que brindan los sitios web dinamicos. Describimos tam-

bién sus limitaciones v como subsanarlas analizando la programacion web independien-

temente del lenguaje de programacion utilizado para implementar nuestras aplicaciones.
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24 1. LA PROGRAMACION WEB

Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1  ;Cuales son los dos actores fundamentales en la navegacion por internet?

2 (En que se diferencia un servidor de paginas estaticas de uno
de paginas dinamicas?

3 ;Qué caracteristica del protocolo HTTP es la que mas limita la programaciéon web?
4 ;Qué solucion se aplica a este problema?
5  (De que formas el navegador puede enviar al servidor el identificador de sesion?

6  Usando telnet y simulando ser un navegador web. ingrese a su diario online
favorito y obtenga la pagina principal.

7  (Qué es una cookie?

8  (Por qué la mayoria de los servidores web tienen deshabilitado el método
HTTPDELETE ?

Q  ;Cual es la diferencia entre autenticacion y autorizacion?

10  (Por qué es necesario encriptar la informacion confidencial cuando
es enviada a través de internet?

PROFESOR EN LINEA

Si tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido. puede contactarse

con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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. OO,

Servlets

En este capitulo veremos como es en la practica una aplicacion web
Java. Aprenderemos que es un servlet, configuraremos un servidor
Tomcat para realizar pruebas y. finalmente, nos introduciremos en

la codificacion de algunos ejemplos.

v;Qué son los servlets?................26 vResumen........c..cccccieeeeeennnnn 35 *

Un ejemplo: Hola mundo ............31
HttpServletRequest .................... 33 vActividades........cccevvvnvvieneneennnnn . 36
HttpServletResponse .................. 35
Utilizar servlets .........cccoccnnnnn. 37
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26 2. SERVLETS

. Que son los servlets?

Segun vimos en el primer capitulo. para crear una aplicacion web basta
con desarrollar un servidor que escuche pedidos v devuelva recursos.

Pero es claro que el desarrollo web no consiste unicamente en eso.

Sun creod (dentro del contexto del Java Community Process . que permite
a cualquier persona del mundo participar en la toma de decisiones)

la Java Servlet Technology . una especificacion que define una serie

de clases., paquetes v procedimientos que se utilizan para la creacion

de servlets . la base fundamental del desarrollo web con Java.

Algo a destacar acerca de los servlets es que la Java Servlet Techno-
logyesuna  especificacion . Es decir. que la tecnologia consta solamen-
te de un documento. muy detallado. donde indica la funcionalidad que
se provee v como debera ser el software que la implemente, pero no
proporciona ningun tipo de software en concreto. Si bien Sun desarrollo
su propia implementacion. la especificacion nos permite trabajar con

cualquier implementacion que queramos. en tanto v en cuanto se aten-
ga a la especificacion. Podemos decir que esta ultima define un estan-

dar que ha de cumplirse por los implementadores.

El hecho de trabajar en base a una especificacion tiene muchas ven-
tajas. pero también un problema: la especificacion solo define como
debe comportarse el software. pero no limifa sus capacidades. Por lo

tanto. algunos implementadores le agregan muchas funcionalidades

444

Es muy probable que en un futuro salgan nuevas versiones. con mas funcionalidades.

En este libro utilizaremos una de sus mnltiples versiones. Recomendamos visitar la

pagina www.oracle.com/technetwork/java/javaee/serviet/index.htm . D ara estar

al tanto de los cambios de versiomn.
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a la implementacion que desarrollan, de forma tal de cumplir con la
especificacion. pero. ademas. soportar sus propios requerimientos.
Esto conlleva el riesgo de que. s1 usamos funcionalidades extra de una
implementacion especifica, despues sera mas dificil migrar a cualquier
otra implementacion.

Un servlet  es. entonces. un componente de software Java que se encar-
ga de generar contenido dinamico en respuesta a pedidos HTTP. Todo ser-
vlet reside dentro de un servlet container . que es una parte del servidor
web. El servidor web recibe los pedidos. revisa su sintaxis v los deriva al
servlet container, que. a su vez, determina que servlet debe invocarse,
construye los objetos correspondientes que recibira el servlet, le envia
el pedido v el servlet devuelve la respuesta generada. El servlet container

es un componente dentro del servidor.

Componentes Servidor ng

Servidor Web
pedidos _| | Servlet Container
Seguridad
Logging
respuestas
e ——

Figural. Elservletcontamer  esun componente mas dentro del servidor.

4474

Veremos que algunos de los métodos de los servlets no son utilizados en la programacion
web. sino que sirven para brindar informacion al desarrollador. principalmente cuando se
trabaja con un entorno de desarrollo muy potente. De esta forma. en caso de tener muchos

servlets. el entorno de desarrollo nos mostrara informacion extra para su mejor manipulacion.
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28 SERS 2. SERVLETS

La especificacion define una interfaz servlet que puntualiza los

metodos que se describen a confinuacion:

void init(ServletConfig config):

/* Cuando el contenedor crea el servlet (ya sea por un pedido o

por 1nicializacion del servidor). llama a este metodo para que

el servlet pueda inicializar los recursos necesarios durante su vida */

void destroy():

/* Metodo llamado cuando el contenedor decide destruir
el servlet. El servlet debera liberar los recursos que tomo
y €jecutar acciones sabiendo que sera destruido */

ServletConfig getServletConfig():
/* Devuelve el objeto de configuracion del servlet */

void service(ServletRequest req. ServletResponse res):

/* Metodo de ejecucion del servlet. Dado un pedido

(encapsulado por un ServletRequest) y un objeto de respuesta

(el objeto ServletResponse). el servlet ejecuta su logica en este metodo */

String getServletInto():
/* Devuelve una cadena con imnformacion sobre este servlet */

Luego nos dedicaremos a los detalles. pero, basicamente. podemos ver
que un servlet se micializa, se le efectuan pedidos v finalmente se destruve.

La especificacion es lo suficientemente amplia como para soportar
servlets que respondan a cualquier fipo de pedido. Nosotros vimos que,
para internet, las comunicaciones se realizan mediante el protocolo HTTP.
Por lo tanto. es obvio que existen clases especificas para servlets que res-

ponden a pedidos HTTP. va que son los mas comunes hov en dia.
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Diagrama de clases 1 )

<< Interfaz ==
Serviet

f

<= abst_racta ==
GenericServlet

f

<< abstracta ==
HttpServlet

Figura 2. Diagrama de clases de servlets.

La clase abstracta HttpServlet define los siguientes metodos:

protected void doDelete(HttpServletRequest. HttpServletResponse):
protected void doGet(HttpServletRequest, HttpServletResponse):
protected void doHead(HttpServletRequest. HttpServletResponse):
protected void doOptions(HttpServletRequest. HttpServletResponse):

protected void doPost(HttpServletRequest. HttpServletResponse):
protected void doPut(HttpServletRequest. HttpServietResponse):

protected void doTrace(HttpServletRequest. HttpServletResponse):
protected void service(HttpServletRequest. HttpServletResponse):
void service(ServletRequest req. ServletResponse res):

protected long getLastModified(HttpServletRequest):

Veamos como funciona un servlet: en particular, un HttpServlet

www.red users .com L 4
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30 JSERS 2. SERVLETS

* Un pedido HTTP llega al servidor.

* El servidor interpreta el pedido v lo reenvia al servlet container.

* El servlet container parsea el pedido, crea los objetos correspondientes
v crea o llama a la instancia del servlet que ha de manejarlo.

* Elservlet asignado para manejar ese pedido es. asumamos.
un HittpServlet .

* El servlet container imnvoca el metodo Service con los objetos
HttpServletRequest v HttpServletResponse  que creo como parametros.

* El servlet inspecciona los objetos recibidos como parametros e mvoca
el método correspondiente. seguin el tipo de pedido recibido.

* Elmeétodo se ejecuta v la respuesta es generada.

* El servlet container envia la respuesta al cliente que origino el pedido.

Ciclo de vida de un Sen-*l}t

nit()
[ iniciado
J service(ServletRequest
x req. ServletResponse res)
destroy()
'

[ terminado ]

|

O

Figura 3. Ciclo de vida de un servlet.

El tipo de pedido es uno de los que vimos en el Capitulol . Como ve-

mos. hay métodos definidos para manejar cualquier tipo de pedido.
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Un ejemplo: Hola mundo

Veamos un ejemplo de servlet. el clasico “Hola mundo!™:

package capitulo2:

import java.io.IOException:

import java.io.PrintWriter:

import javax.servlet.ServletException:

import javax.servlet.http. HttpServlet:

import javax.servlet.http. HttpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:

/¥
* Extendemos la clase HttpServlet para definir
* nuestra propia funcionalidad cuando el
* servlet sea invocado
*/
public class HolaMundoServlet extends HttpServlet {

protected void doGet(HttpServietRequest req. HttpServletResponse res)

throws ServletException. IOException {

/* Llamamos al metodo doPost. Este servlet responde
de la misma manera tanto a pedidos GET como POST */

doPost(req. res):

protected void doPost(HttpServletRequest req. HttpServietResponse res)

throws ServletException. IOException {

www.red users .com
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32 (USERS 2. SERVLETS

/* Obtenemos el objeto que envia texto
al cliente */
PrintWriter out = res.getWriter():

// La respuesta
out.println(*Hola mundo!™):

// Cerramos el stream
out.flush():

out.close():

El servlet es invocado por el contenedor de servlets del servidor. v,
s1 el pedido es de tipo POST o GET. el servlet responde con una pagina
HTML (aunque no tenga ningun tipo de marca HTML, no deja de ser un
documento HTML) que dice “Hola mundo!”. Este servlet no es muy util
que digamos. va que entrega siempre la misma cadena de texto.

Aunque es e¢jecutado como un servicio de contenido dinamico, esta

devolviendo contenido estatico.

@

Los servlets pueden especificar qué tipo de contemido estan devolviendo (el content-
type ). para que el navegador lo pueda manejar. De esta forma, si un servlet entrega

un contenido que no sea HTML. el navegador puede utilizar algin plugin o abrir otra
aplicacion. dependiendo del tipo de contenido que esté recibiendo (que podria ser un

documento Word. un PDF o cualquier otro tipo que sea necesario).
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Antes de pasar a otro ejemplo. veamos en que consisten las clases

HttpServletRequest v HttpServletResponse

HttpServletRequest

Esta clase encapsula la informacion que contiene el pedido del cliente.
La clase se extiende a partir de ServletRequest . una clase que contiene op-
ciones de pedidos genéricos. v la extiende con informacion especifica del
protocolo HTTP. Un servlet accede a esta clase para saber qué contenido
devolver. Aunque es teéricamente posible implementar toda la funcionali-

dad de un sitio web en un solo servlet basandose en parametros del pedi-

do. seria a costa de un codigo inmanejable, confuso vy dificil de mantener.
Para evitarlo, esta clase provee meétodos para acceder a parametros. enca-
bezados. cookies v opciones de seguridad. Veamos algunos de los méto-

dos (tanto de la clase HttpServletRequest como de su clase padre.

ServletRequest . que usaremos mas seguido:

Object getAttribute(String name)
Enumeration getAttributeNames()

void removeAttribute(String name)

void setAttribute(String name, Object o)
Locale getLocale()

Enumeration getLocales()

Map getParameterMap()

Enumeration getParameterNames()
String| | getParameterValues(String name)
Cookie[] getCookies()

HttpSession getSession()

HttpSession getSession(boolean create)

String getRequestedSessionld()

www.red users .com
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Un pedido puede tener asociados objetos. llamados afributos . Estos
objetos no son asociados al pedido por el navegador web. sino por compo-
nentes en el servidor. Mas adelante veremos cuales son los usos de estos
atributos. Los métodos getAttribute . getAttributeNames . removeAttribute v
setAftribute manipulan dichos atributos asociados.

Los navegadores mas recientes permiten al usuario definir el idioma
en que prefiere navegar en la Web. Esto se traduce en un encabezado lla-
mado Accept-Language que define el o los idiomas preferidos. Si progra-
mamos nuestras aplicaciones para que tomen en cuenta esta informacion,
podremos mostrar al usuario paginas en su idioma. sin interaccion por
parte de €l. Los métodos getLocale v getLocales devuelven el o los idiomas
preferidos por el usuario, segin el parametro enviado por el navegador.

Los meétodos getParameterMap . getParameterNames y getParameterValues
nos permiten mteractuar con los parametros enviados por el navega-

dor. Estos parametros, a diferencia de los atributos. si son asignados
por el navegador cuando el usuario interactiia con la pagina. pulsando

un enlace o enviando un formulario web. El método getCookies nos per-
mite obtener las cookies que este cliente tiene alojadas.

Y por ultimo, los métodos getSession ¥ getRequestedSessionld — nos sirven
para tener acceso a la sesion a la cual pertenece este pedido. Notemos que
getRequestedSessionld  es el indicador de sesion del que hablabamos en el

Capitulo1l .V getSession nos devuelve un objeto HitpSession que contiene
toda la mformacion de sesion en el servidor.

[ | I | % % L
Al 1gual que con otras funcionalidades. no podemos depender de que el navegador
que utilice el usuario nos envie el encabezado Accept-Language . ya que puede suce-

der que ese navegador si soporte esta funcionalidad pero que el usuario no la haya

definido o no sepa como tiene que hacerlo.
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HttpServletResponse

Esta interfaz define datos v métodos para manipular la informacion
que sera devuelfa al cliente. Un servlet recibe de parametro una ins-
tancia de este fipo de objeto v es su tarea modificar el objeto segin
su funcionalidad para que luego la respuesta le sea enviada al cliente.
Veamos algunos de los meétodos que usaremos de esta mnterfaz v de su

superinterfaz. ServletResponse

ServletOutputStream getOutputStreamy()
PrintWriter getWriter()

vold addCookie(Cookie cookie)

void addHeader(String name, String value)
void setHeader(String name. String value)
boolean containsHeader(String name)

void sendRedirect(String location)

Los métodos  getOutputStream() v getWriter() nos devuelven objetos en
los que podemos escribir el contenido de la respuesta. En el primer caso.
un OutputStream . util para devolver contenido binario. v en el segundo

caso.un PrintWriter . apto para devolver texto al cliente.

444

Las cookies tienen una fecha de expiracion. Esta caracteristica puede resultar muy util
s1 queremos guardar un dato solo por determinado periodo de tiempo. por ejemplo.
para recordar a un usuario durante una semana. El navegador es el encargado de

eliminar las cookies que estan vencidas.
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Con addCookie(Cookiec) podemos enviar una cookie al cliente. que
luego sera reenviada en cada pedido v la podremos inspeccionar. Es
importante notar que el usuario podria asignar la opcion de no recibir
cookies en su navegador. de manera que debemos prever esta sifuacion
v no escribir aplicaciones que dependan del uso de ellas. Los métodos
addHeader(String name, String value) v setHeader(String name, String value)
escriben contenido en el encabezado de la respuesta. La diferencia en-
tre estos métodos consiste en que setHeader escribe el valor en el enca-
bezado. pisando (s1 hubiera) un valor existente. En cambio, addHeader
nos permite asignar multiples valores a una misma enfrada. Para evitar
pisar valores. el método containsHeader(String name) nos permite saber si
va existe un valor asignado como encabezado para un nombre dado.
Por ultimo.  sendRedirect(String location) se utiliza para indicar al navega-

dor que debe redirigirse a otra pagina.

HTTP
Client

Hosting Server

[ HttpServlet

- Service()

doGet()

doHead()
doDelete()
doOptions()
doPost()
doTrace()

HERER

Figura 4. Grafico que esquematiza la estructura de HttpServlet.
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Utilizar servlets

Hemos visto algunos ejemplos de servlets. pero ahora llegé el momento
de verlos en accion. Vamos a configurar un servidor web v a realizar un
pedido a los servlets para verlos ejecutandose.

Para los ejemplos de este libro. vamos a utilizar las siguientes tecnologias:

* Eclipse :entorno de desarrollo. S1 bien no es necesario. todo tipo
de desarrollo se simplifica enormemente gracias a este framework.
Eclipse poco a poco se va convirtiendo en la herramienta de desa-
rollo grafico de facto. Basada en el viejo Visual Age de IBM. ahora
de codigo abierto. es un software que emplea plugins en los que se
puede agregar funcionalidades v soporte para muchisimas tareas
con poco esfuerzo. De hecho. mediante el uso de plugins se puede
utilizar Eclipse para desarrollo no solo de Java. sino también de

PHP vy otros lenguajes.

* Tomcat :servidor web v servlet container. Tomcat es un proyecto open
source de muchisima calidad desarrollado por Apache. que actualmen-
te es utilizado en entornos de produccion por numerosas empresas.
Usaremos la version 8 que. al momento de redaccion del libro. es la ulfi-
ma version estable v soporta la especificacion de serviets 2.4 (que es la

que segumumos en este libro). Debemos notar

que Tomcat necesita un JDK para funcionar.
Tomcat es. sin dudas. el servidor de codi- UN SERVLET
g0 abierto mas madu.m hoy en dia.. Usado GENERA CONTENIDO
por una enorme cantidad de usuarios y ,
empresas de todo el mundo, con muchisi- DINAMICO EN
mo soporte, tanfo de la comunidad como RESPUESTA A
del ambito empresarial. tiene tanto pres-

PETICIONES HTTP

tigio que fue el servidor elegido por Sun
para ser la implementacion de referencia

de las nuevas especificaciones de servlets

y JSP que va desarrollando.
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*  Apache Struts . framework de desarrollo web creado por Apache. Es
practicamente un estandar en la industria. vy, s1 bien hay varias alterna-
tivas para hacer desarrollos web. es un framework completo. con miles

de usuarios. mucho soporte v documentacion.

Eclipse

Eclipse se puede bajar de www.eclipse.org/downloads No ahonda-

remos mucho sobre las caracteristicas de Eclipse en si. que son muchi-
simas, sio que sumplemente explicaremos los conceptos de desarrollo
web mediante su uso.
Una vez descargado Eclipse (hay versiones para Windows y Linux),
se instala v queda creada una carpeta donde se encuentra el ejecutable.
Eclipse no genera entradas en el registro de Windows ni1 crea archivos
en otro lugar que no sea la carpeta de instalacion.
Existen diferentes versiones de Eclipse que podremos descargar desde
su pagina. Nosotros descargaremos Eclipse IDE for Java EE Developers

v obtendremos una carpeta con todo lo necesario para el desarrollo web.

Instalar Tomcat

Vamos a usar Tomcat como servidor web vy servlet container.

La instalacion de Tomcat es sencilla. v vamos a integrarlo con Eclipse.

Eclipse es un producto gratuito desarrollado por Eclipse Foundation . una fundacion

sin fines de lucro que. en la actualidad, cuenta con el fuerte apoyo de mas de 80
empresas. entre ellas IBM, Nokia. Intel. BEA. Sybase y Hewlett Packard. Fue fundado

en el afio 2004 por el Consorcio Eclipse.
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PAP: INSTALAR TOMCAT

O 1 Para comenzar, descargue Tomcat desde  http://apache.mesi.com.ar/
tomcat . S1 el enlace no funciona. busque algun otro servidor activo

en la pagina de descargas de Tomecat: http:/tomcat.apache.org

O Descomprima el contenido del archivo v elyja donde alojarlo. A modo de
ejemplo, lo puede descomprimir en C:\tomcat-version . Para poder
usar Tomcat con Eclipse, debe mstalarle un plugin a este ultimo, disponible

en www.eclipsetotale.com/tomcatPlugin. html

eclipsetotale.com

L o Famcophors cond el i progel Edesa ol 3 3G

u sy i el B B et E o e

Sysdeo Eclipse Tomcat Launcher plugin

& PRagin Pealiales

* SLDDOrT Sl ConribhsTag

e i
iratalaten

* Documentabon
Troableghocte
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Este archivo es un ZIP que confiene una carpeta llamada com.sysdeo.
eclipse.tomcat version . Esta carpeta es el plugin de Eclipse v. para instalarla.
solo basta con copiarla (o moverla) dentro de la carpeta plugins de Eclipse.

Por gjemplo: s1 descomprimimos Eclipse en C:\eclipse. entonces debemos
copiar (o mover) la carpeta descomprimida a C:\eclipse'plugins' de forma tal
que nos quede la carpeta C:\eclipse'\plugins\com.sysdeo.eclipse.tomcat version

Una vez instalado el plugin Sysdeo . solo basta con iniciar (o reini-

ciar) Eclipse para que los cambios hagan efecto.

PAP: CONFIGURACION Y EJECUCION DE TOMCAT DESDE ECLIPSE .

O 1 Para comenzar. acceda al panel de control de Eclipse desde

Window/Preferences

® Preferences

type fiker text | Tomcat

+ e &l

¥ Art Tomoat versan
ANTLR Edter { Wersion 3.3
Colorer Libr ary Editor ™ Varsion 4.0.3

Heip i :
st aljUpdace versicn ¢.1.x

2VE fe Verson 5.1

Java

Phug-r Desseloprmesnt -
Bun/Debug Tomcat home | €1\ avalapache-tomcat-5 5 12
P

Actvanced

M Sattings Certwes® declne sbicn rucde
Source Path = Server. ol

Tomcat Manager App =
i Contert fleg

i = % + % % = =

Corfiguraton fis | C\jvalspache tomcat 6.6 12conflare  [rowse..
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O: Z Seleccione la opcion Tomcat en el arbol para ver las opciones del plugin.
Debe seleccionar Version x.x como version de Tomcat e ingresar la

carpeta de instalacion de Tomcat. por ejemplo: C:\tomcat-version

# Java - Eclipse SDK
Edit hlawnate Search Project Tomcat Run Window Help

sﬂﬁﬂi H-Q0-Q- | EHG-

E
M Package Emhm Shart Tomeat

-
=

Bi&
W

L. BD
+ 1= LibroWeb
G Shale

O 3 Inicie la ejecucion de Tomcat haciendo clic en el boton correspondiente.

g wne Jakarta Project

nttp:// Jacarta.apache.org

m ¥ you're gesing thiz page via & web browser, R means you've sstup Tomcat successfully.
xre Congratulstions!

E Tt AOmreah As you May have quessed by now Bis 15 1o defaul Tomcat home page | can be found on B local
| e S S filesys liom &8

SCATALINA_HOME/webapps/ROOT/index.jsp

wihire “JCATALINA_HOME™ is M roof of Me Tomcat nstallanon Areciony FyouTe Sedng IS pags, and you
dont think you should be_ than edher you'Te sithar a user who has amved af new instalaton of Tomcat, o

i e marl'ﬂnrj:rﬂ’-r v hasnt gol vsher sebup quile nighl. Prowding the laBer is he casa, plesss el o
e T O e Lo Bl moRe Ootasked satud and adminrsration infanmation an 15 found o e
H_-.T-i.LLMe

MNOTE: Thes pape 15 precompied §you changs i this page will not change smce it was compeled into @
Saree] B Daakd hme 'E& !C;qu.ilt_m.'ﬂql.:.l'im‘?- EEE- INT/ wub . zm) 3% 10 NOws £ wadc T-'Tlmd 1

MOTE: For security reasons, using the administralion webapp is restricted to users with role
“admin”. The manager webapp is restricted to users with role “manager™ | ises are defined in

FOATAL M HORE. dond /1 ookl - idar 8, onl

hrreues Halngld INCLIBd el This rebedrse 00 & NOST of LaMpis Sendits and JSPS [With LS008 SOUrce Co0e) alensie
e documentabon (Inciudng the Sendet 1 4 and J5P 2 0 AP JavaDioc), and an miroduciony quids 1o developing
wieh) applic abors
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Una vez ejecutado el servidor, por defecto estara configurado para
escuchar pedidos en el puerto 8080. Bastara con abrir un navegador y

escribir la direccion http://localhost:8080 para hacer correr Tomcat.

Ahora que tenemos un servlet container funcionando. vamos a ver

como hacer para correr servlets.

Crearemos un nuevo proyecto en Eclipse. del tipo Tomcat Project
al que llamaremos Servlets . Para esto. remos a File/New/Project v elegi-
remos el wizard Tomcat Project (ver Figura5 ). Alresto de las opciones

las dejamos como vienen por defecto.

* New Project

Select a wizard
Create a Java project with a WAR structure

Wizards:
2% Java Project
% Java Project from Existing Ant Buildfile
i+ Plug-in Project
= CVS
e J2ME
> Java
: __J: Java Project
% Java Project from Existing Ant BuildFile
ﬂ'- Tomcat Praject
= Phug-in Development
.~ Simple

Figura 5. El proyecto de tipo Tomcat Project trae preconfigurada una

estructura de directorios para poder desplegar los servlets y configuraciones.

Como resultado final. al ejecutar Eclipse. podremos ver la interfaz

grafica del IDE de la siguiente forma:
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GV: COMPONENTES

parhage capitwelod: -
=l iME
o PCT imparl jeva.lo. [OEecepl Lon]
- [ impart jawa. 1o.PFrincWricer;
¢ W B Sete Lbe ey a0 50 _05]
i g TOMCAT FOME jcommoryityuervisl impart Jjavax, secvilet . ServietInoept Long |'— m
o g TOBACAT saCE oo iy pes imgarl jeves.serviet.htep. HiepServiet; i
v g TOPACAT SOME foomer iy imr-a impari joves.secviet.bicp. BEipServiet Request
= R NP imparl javas.metv]iet . BLEp. Lt pSsiv et Raipofse
= Capihd

# ) MhorradoSerdet ey public clese BolsBundoSery et ewtesds Buoplecyiey |
& | e rdaierietl B
& ] PograwelerSerdst ey
& I TeeBesgueatRmanoree e
+ Y capihad
- -lqu
oo
L
= - WER P
ﬂ Do g I
u LT —— preaftecisd vaid dPost (HrepSarvietReguast g, Evcpiacviethesponss Cas)
0 = m Lhrows SepvletIxception, IOEwceptlonm |
ﬂ F!h- ¥ - 3 -
| T
e s N
L ks

praferied void doGet [HitpderyletReguest req, Nutplerviestlesponse res)
throws BarvietCeoaptlon, [OEscepriom |
- - It . L i -

doPort (reg, rem):

Probless Jweator Decleaton (2] Corsol e
A coreris ot e gliabis

TOMCAT botones para arrancar, detener v reiniciar Tomcat.

Estos botones son provistos por el plugin SYSDEO.

EJECUCION : botones para correr aplicaciones, depurarlas y ejecutar
aplicaciones externas.

VISTAS: estos botones permiten intercambiar las distintas vistas posibles.
La vista Java es la mas apropiada para el desarrollo de codigo.

CODIGAQ vista del codigo fuente, usando un editor que resalta la sintaxis
propia de Java.

PANEL: ¢l panel inferior suele ser usado para mostrar mensajes de la aplicacion.
En este caso. vemos la consola de salida de Tomcat.

PANEL: los paneles son configurables v podemos agregar v quitar cuantas
ventanas queramos. En este caso, tenemos una vista de la aplicacion actual.
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Contextos

Un servidor web puede tener corriendo varias aplicaciones web o
contextos . Cada contexto puede ser tanto un sitio web completo como
un modulo de una aplicacion. Por ejemplo. muchos servidores comparti-
dos corren una unica instancia de Tomcat y tienen varios contextos que
sirven a diferentes direcciones web. Cuando creamos el proyecto Tomcat
en Eclipse. tambien definimos un contexto del mismo nombre en el Tom-
cat. S1 pulsamos el boton derecho del mouse sobre el icono del proyecto
v elegimos la opcion Tomcat project . veremos que se presentan algunas
opciones sobre el contexto que el proyecto define. Update context definition
v Remove context definifion  agregan v quitan. respectivamente, la definicion
del contexto que el proyecto define al servidor web. De esta forma, pode-
mos tener una instancia de Tomcat corriendo, v cargar v descargar contex-

tos (aplicaciones web) de este sin necesidad de detener el servidor.

Primer proyecto

Al termunar la configuracion, lo primero que vamos a desear es
probar un servlet. Por lo tanto. en Eclipse vamos a File/New Project/Web/
Dynamic web Project . Indicamos el nombre del proyecto. por ejemplo
el clasico  servletHolaMundo V asignamos, en Target runtime . la opcion
Apache Tomcat vx.0 (dependiendo de la version que instalemos). Al crear-

se el proyecto. nos encontraremos con su contenido por defecto.

Tomecat tiene la capacidad de soportar la carga de clases de manera dinamica.

Esto significa que al momento de modificar una clase que esta realizando una carga
y corriendo (como por ejemplo. un servlet). Tomcat detecta el cambio y. de ser nece-

sario. reinicia tambien el contexto.
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En Java Resources podremos poner los servlets pulsando el boton dere-
cho del mouse en New/Servlet . Completamos la informacion necesaria de
la ventana  Create Servlet . como el nombre del paquete y la clase.

Presionamos el boton Next v de esta manera configuramos los méto-

dos que deseamos para nuestro servlet; en este caso. solo dejaremos

45

seleccionado el metodo doGet . Al finalizar. se generara el archivo Hola-

Mundo.java con el contenido.

El codigo que debemos escribir dentro de doGet es el siguiente:

PrintWriter out:
out = response.getWriter():
out.println(*<html>"):

out.println(*<head><title=Ejemplo de Servlet</title=</head>"):

out.println(“<body="):
out.println(*<h1>=Hola Mundo</h1="):
out.println(**</body=</html>"").

Este ejemplo se encuentra alojado en la web de RedUsers.
Al finalizar la codificacion. hacemos clic en el boton RUN. selecciona-
mos el servidor que ya tenemos configurado v abrira un navegador dentro

de Eclipse con el resultado que programamos.

El archivo web.xml
La especificacion define que la carpeta WEB-INF es donde debe ir toda

la informacion relativa a la aplicacion. En particular, define que dentro de

ella debe existir el archivo web.xml . Este archivo es el deployment des-
criptor . unarchivo XML que contiene toda la informacion de configura-

c10n de la aplicacion. En el apéndice veremos una descripcion completa de

las posibilidades que ofrece este descriptor, pero por ahora echemos un

vistazo a las funcionalidades mas importantes que usaremos en este libro:
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* display-name define el nombre que le queramos dar a nuestra aplicacion.

* confext-param contiene un par nombre-valor v define un parametro de
inicializacion dentro del contexto. Pueden definirse 0 o mas elementos
context-param . Cualquier servlet podra acceder a estos parametros.

 filter v filter-mapping definen los filtros. En el capitulo sobre filtros
veremos a fondo esta configuracion.

* servlet v servlet-mapping contienen la definicion de los servlets.

Veamos el codigo ejemplo por defecto:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-877=

<web-app version="3.0" xmlns= "http://java.sun.com/xml/ns/javaee”

xmlns:xsi="http://ww w.w3.ore/2001/XMILSchema-instance™

xs1:schemal ocation=""http://jav a.sun.com/xml/ns/javaee

http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app 3 0.xsd™>

<servlet>
<servlet-name>HolaMundoServlet</servlet-name>
<servlet-class>org.prueba.servlet. HolaMundoServlet</servlet-class>

</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>HolaMundoServlet</servlet-name=
<url-pattern=/HolaMundoServlet</url-pattern=

</servlet-mapping>

<session-config>
<session-tumeout=30</session-timeout=

</session-contig>

</web-app>

* En servlet definimos los servlets que residiran en el contexto. Todo
servlet que queramos usar debe estar declarado en el descriptor.

Cada elemento debe contener un servlet-name . que es el nombre con
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que sera referenciado el servlet dentro del contexto. v un servlet-

class . que es el nombre completo de la clase del servlet. Opcional-

mente se puede definir uno o mas init-param . que. similarmente al

elemento CUIITEKt-pEiI'H]H . consisten en un par parain-naiic y para]u-value

que especifica nombre v valor del parametro a definir. respectiva-
mente. Estos parametros de inicializacion solo pueden ser vistos
por el servlet en donde son defimidos.

* servlet-mapping define una relacion entre un servlet v un patron de di-

recciones web. Es el que especifica quée servlet ha de cargarse segun a

que direccion web (o URL . Uniform Resource Locator ) se haya accedido.

servlet-name indica a qué servlet se le esta definiendo la relacion (segun

el nombre definido previamente en el elemento servlet), y url-pattern

especifica el patron de direcciones web asociado.

Interactuar con el servlet

Para poder crear una aplicacion web, es menester que podamos brindar
interaccion con el usuario. El servlet debe poder recibir informacion de en-

trada, procesarla y devolver una respuesta acorde. ;Como enviarle datos al

47

servlet? Basicamente hay dos formas. dependiendo de s1 usamos GET o POST

como tipo de pedido HTTP (o ambos). Recordemos que GET. en teoria. se
usaba unicamente para pedir un recurso; sin

embargo. podemos usarlo para enviar cierto

tipo limitado de informacion al servidor. UN SERVLET
Un pedido GET no es n1 mas ni menos que PUEDE RECIBIR
una direccion web enviada al servidor (como vi- ,
mos en el Capitulol ). Cuando escribimos en el INFORMACION DE
navegador una direccion web, estamos generan- ENTRADA Y DAR UNA
doun pedido  GET. Podemos también agregarle
RESPUESTA ACORDE

parametros al pedido. v estos seran recibidos
por el servidor. Para enviar parametros, debe-
mos agregar, luego de la direccion, el query

string . que se construye de la siguiente forma:
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* un‘ ?" mndicando que comienza la seccion de parametros:
* un par nombre y valor. separados por un =":

* s1hay mas de un parametro. estos se separan mediante ° &

Por ejemplo. s1 quiero pasar los parametros “nombre” vy “edad”. con va-

lores “Juan” v “16" respectivamente, la direccion web resultante seria:
http://<sitio=/<recurso>?nombre=Juan&edad=16

El protocolo HTTP no impone ninguna restriccion al largo de las direc-
ciones web que pueden ser enviadas: sin embargo. los servidores si. Aun-
que existen servidores que aceptan tamanos mas grandes, por compatibili-
dad se recomienda que el tamaiio total no supere los 256 caracteres.
Un pedido  POST se crea utilizando formularios HTML. Al enviarse el
formulario a la direccion especificada en el tag <form> (asumiendo que
METHOD="POST" ), el navegador crea un pedido HTTP POST vloenviaa

esa direccion. Veamos un pequeiio ejemplo:

<form method=""post™ action="miServlet >

Nombre: <input type="text” name="nombre " ><br/>
Edad: <mput type="text” name="edad " ><br/>
<input type="submit>

</form:=

Laclase HitpServletRequest  abstrae el tipo de pedido que recibio
el servlet, v sus meétodos getParameter(String name) . getParameterMap()
getParameterNames() vy getParameterValues(String name) sirven tanto para
pedidos GET como POST.

Para probar el método POST v GET, vamos a crear dos archivos HTML
usarGet.html vy usarPost.html . con el siguiente codigo fuente.

Para el archivo usarGet.html

» www.red users .com
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<hl>Mcectodo GET</hl=
<form method="GET" action= "http://localhost:8080/EjemploUser/
UsarGetPost™=
<input type="submit™>

</form=

Para el archivo usarPost.html

<hl=Metodo POST</hl=
<form method="POST" action= "http://localhost:8080/
EjemploUser/UsarGetPost™

<input type="submit>

</form=

Ahora creamos el servlet. UsarGetPost.java . v dentro del evento

DoGet . escribiumos:

response.setContentType(“text/html™):
PrintWriter out = response.getWriter():
out.println(**<html="):
out.println(“<body="):
out.println(*<h1>=Hola Mundo (llamada GET)</h1="):
out.println(“*</body="):
out.println(*“</html="):

Dentro del evento DoPost . escribimos:

www.red users .com
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response.setContentType(“text/html™):
PrintWriter out = response.getWriter():
out.println(“<html="):
out.println(*<body="):

2

out.println(“*<h1>Hola Mundo (llamada POST)</h1="):

out.println(*</body="):
out.println(“</html="):

Con este ejemplo. podremos saber cuando estamos utilizando un meto-

do u otro. Este se encuentra disponible en el sitio web de RedUsers.

Problematica de los servlets

Los servlets son la piedra angular en el desarrollo de aplicaciones web
con Java. y es muy importante que sepamos qué son v como funcionan.

Sin embargo. los servlets no son la herramienta adecuada para el desarro-
llo web. Hacer una aplicacion entera usando solo servlets resulta lento,
engorroso v dificil de mantener. Los servlets plantean una problematica
fundamental: no separan la presentacion del contenido.

Hemos visto que en el servlet tenemos que imprimir el resultado comple-
to. v esto mcluye contenido HTML v contenido propio de la aplicacion. Esto
dificulta las cosas. S1 quisiéramos cambiar el disefio grafico de la aplicacion,
tendriamos que tocar el codigo fuente v recompilar. Pero. lo mas importante:
un diseniador grafico que. generalmente. no sabe programar Java. tendria
que modificar el contenido del servlet para agregarle diseno. por lo cual
potencialmente podria dafiar el codigo v generar problemas. En el proximo

capitulo veremos una alternativa para esto: JavaServer Pages

Un ejemplo completo

Vamos a desarrollar un ejemplo completo que abarque todo lo que vi-

mos en este capitulo. Desarrollaremos el juego El Ahorcado
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La pagina HTML mostrara las letras elegidas. las acertadas v las chances
restantes. El servlet debera hacer uso de la sesion para guardar qué letras
ya arriesgo el usuario v sobre que palabra esta adivinando (habra varias).
El nimero de chances sera un parametro de inicializacion.

Veamos el codigo fuente:

import java.10.IOException:
import java.io.PrintWriter:
import java.util. Random:

import javax.servlet.ServletException:

import javax.servlet.http. HitpServlet:

import javax.servlet.http. HitpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:
import javax.servlet.http. HttpSession:

public class AhorcadoServlet extends HttpServlet {
// Las palabras disponibles para jugar
private static final String[] PALABRAS = { “GATO”.“CAPILLA"."BABOR".
“MURCIELAGO”, “VENTANAL”, “HAMACA”™ }.
protected void doGet(HttpServletRequest req. HttpServletResponse res)

throws ServletException, IOException {
doPost(req. res):

protected void doPost(HttpServletRequest req. HttpServletResponse res)
throws ServletException. IOException {

HttpSession sesion = req.getSession():

int maxIntentos = 5:
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// La palabra sobre la que esta adivinando
String palabra = (String) sesion.getAttribute(“palabra™):

// Las letras que acerto
String aciertos.

// Las letras que no acerto
String errados:

/* Primera vez del usuario, no tiene palabra asignada */
if (palabra == null) {
Random rand = new Random():

/* Le agregamos una al azar de las disponibles */
palabra = PALABRAS[rand.nextInt(PALABRAS length)]:
aciertos = 7
errados =7

/* Guardamos los datos 1niciales en “sesion”™ */
sesion.setAttribute(*palabra”™. palabra).
sesion.setAttribute(*aciertos™. aciertos):
sesion.setAttribute(“errados”, errados):

h

else {

/* Obtenemos los datos de este usuario de “sesion”™ */
aciertos = (String) sesion.getAttribute(**aciertos™):.
errados = (String) sesion.getAttribute(“errados™):

/* Verificamos si la letra que arriesgo pertenece o no a la palabra */
String letra = req.getParameter(“letra™):
if (palabra.indexOf{letra) == 0) {
aciertos += letra:

» www.red users .com
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}
else {
errados += letra:

// Guardamos los datos actualizados en “sesion”
sesion.setAttribute(“aciertos™, aciertos):
sesion.setAttribute(“errados”. errados):

// Imprimimos el resultado
PrintWriter out = res.getWriter():

out.println(“*<html="):
out.println(**<head=""):
out.println(“<title>AHORCADO</title="):
out.println(“</head=""):
out.println(“<body=""):
out.println(*“<h1="");

/* Iteramos por las letras de la palabra.
S1 ya la acerto. la mostramos; si no. mostramos un 7 */
for (int 1= 0: 1 < palabra.length(): 1++) {
String letra = palabra.substring(i. 1 + 1):
if (aciertos.indexOf(letra) == 0) {
out.println(* = + letra):
;
else {
out.println(* _™):

;

out.println(“</h1=");
out.println(*<br/="):
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/* Nos fijamos s1 erro mas de los intentos permitidos */
if (maxIntentos > errados.length()) {

// Todavia esta en juego
out.println(“Intentos: *“ + (maxIntentos - errados.length())):
out.println(“<br/="):

// Las chances restantes
for (charc="A’:c<="Z":¢ct++) {
if (aciertos.indexOf{ Character.toString(c)) == -
& & errados.indexOf{ Character.toString(c)) == -1) {

/* Mostramos letra como opcion si no fue arriesgada aun */
out.println(**<a href=\"AhorcadoServlet?letra="+ ¢ + “\">" + ¢
+ “</a="); }

}

else { // juego terminado

/* Invalidamos “sesion”. limpiando todo su contenido */
sesion.invalidate():
out.println(*“<h2>Juego terminado!</h2>"):
out.println(*“*<br/="):

/* Le damos la oportunidad de que juegue de nuevo */
out.println(**<a href=\"ahorcado\=Jugar de nuevo</a="):

;
out.println(**</body=>"):
out.println(**</html="):
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2 AHORCADO - Microsoft Internet Explorer

Archivae Edicion  Ver Favoritos Herramesntas — Ayoda

O-O [ & & v

Direccion ﬂ hitp: /flocalhost : 8080/ Serviet sfahorcado?etra=L

~EN_ N L

Intentos: 6

Figura 6. El Ahorcado esta compuesto por un solo servlet.

Como vemos, el juego usa mucho la sesion para guardar las letras que
el usuario fue arriesgando. El juego va contando las letras arriesgadas por el
jugador vy, cuando superan el maximo niumero permitido, avisa al usuario que
perdio. Sin embargo. no esta realizada la funcionalidad para cuando el usua-
r1o acierta la palabra completa y gana. jEs un buen ejercicio para el lector!
En la pagina web de RedUsers encontraremos todos los ejemplos de

este capitulo v, ademas, tres ejemplos de envio de parametros.

En este capitulo vimos la parte practica de los conceptos que fueron desarrollados

enel Capitulo 1 . Los servlets son la tecnologia fundamental sobre la que se basa
todo tipo de desarrollo web con Java. Vimos algunas aplicaciones, configuraciones y
armamos un entorno de desarrollo. También pudimos ver que los servlets por si solos

plantean una problematica que hemos de resolver.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1  ;Qué define la especificacion Java Servlet Technology  ?

2 (Que objetos recibe un servlet al invocarse?
3  ;Paraquéseusael método getlLocale() de HttpServletRequest ?
4 ;Dénde debe residir el deployment descriptor  dentro de una aplicacion web?
5  (Qué informacion contiene el deployment descriptor ?
EJERCICIOS PRACTICOS

1  Escriba un servlet que muestre todos los parametros. tanto de contexto
como de inicializacion, con su nombre vy valor.

2 Modifique el servlet TestRequestResponse para que responda en otro idioma
de su eleccion. ademas de inglés v espanol.

3  Modifique el AhorcadoServlet para que le avise al usuario cuando gano.

4 Modifique el AhorcadoServlet para que no repita nunca las palabras
sobre las que el usuario va arriesgd. (Es necesario usar la sesion?

PROFESOR EN LINEA

S1 tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido. puede contactarse

con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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JavaServer Pages

Una vez conocida la base del desarrollo de aplicaciones web con
Java, los servlets, podemos comprobar que su utilizacion puede
tornarse un poco dificil para grandes aplicaciones. En este capitulo

veremos una alternativa mas util: JavaServer Pages (JSP).

v;Por qué no servlets?................. 58 Variables implicitas ....................67 *

Directivas de pagina ...................68
vJavaServer Pages .......................60 JSP y JavaBeans ........................ 70
Inclusion de paginas.................... 79
vSimtaxis JSP ... 62 Un ejemplo completo.................. 80
Comentarios ..........ccceevuveeeeeeenennn. 63 Problemas de usar solo JSP ....... 84
Fragmento de codigo .................. 64
Declaraciones .....ooovoeveeeeeeeeenennnnn, 64 B =1 1111 (=) 1 PO 85
EXPresiones......cccovvneeeeeeneaaaenns 64
Un ejemplo integrador................ 65 vActividades.......cooocvi 86
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., Por qué no servlets?

En el Capitulo 2 vimos con detalle como crear paginas web
dinamicas usando servlets. La principal dificultad de los servlets es que
mezclan presentacion con contenido. Como va afirmamos. un disefiador
grafico tendria que tocar codigo fuente Java para poder aplicarle disefio
a la pagina que creamos, v, a su vez. un programador tendria que tocar
codigo lleno de elementos de disefio que dificultan el desarrollo.

Para 1lustrar mejor este concepto, veamos un fragmento de una pagina

web con mucho disefio grafico embebida en un servlet.

import java.i0.IOException:
import java.io.PrintWriter:

import javax.servlet.ServletException:

import javax.servlet.http. HttpServlet:

import javax.servlet.http. HttpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:

public class ServletConDisenio extends HttpServlet {

protected void doGet(HttpServletRequest req. HitpServletResponse res)
throws ServletException. IOException {

doPost(req. res):

;

protected void doPost(HttpServletRequest req. HttpServletResponse res)
throws ServletException. IOException {
PrintWriter out = res.getWriter():

/I 1a respuesta
out.println(**<html="):
out.println(**<head=""):
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out.println(“<title>Bienvenidos</title>"):

out.println(“<meta http-equiv=\""Content-Type\”
content=\"text/html: charset=1s0-8859-1\"=
“):

out.println(“<link href=\"css/estilos.css\” rel=\"
stylesheet\” type=\"text/css\">"):

out.println(*“</head>"):

out.println(“<body class="body>").

out.println(“<table width=\"740\" border=\"0\" align=\"
center\” cellpadding=\"0\" cellspacing=\"0\"=>"):

out.println(“<tr>").

for (int1=0:1<5; 1++) {

out.println(“<td width=\"185\" height=\"64\" align=\"left\” valign=\"
middle\” bgcolor=\"#1AA440\"><a href=\"\"><1umg src=\"/ images/common/
logo™+1+".gif\"width=\"179\" height=\"60\" border=\"0\"></a></td>").

j

out.println(*</tr="):.

out.println(“</table>"):

out.println(“*</body="):

out.println(“</html="):

// cerramos el stream
out. flush():

out.close():

Este codigo es muy dificil de leer vy mantener. Tenemos que escapar
cada comilla del codigo HTML. en el codigo Java. con \" ., complicando
su lectura. Ademas, si el diseflador grafico quisiera cambiar algo de la
estetica. tendria que modificar el codigo fuente v reiniciar el servidor

para que tome los cambios.
Por estos motivos. se desarrollo una solucion: JavaServer Pages
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JavaServer Pages

JavaServer Pages . como su nombre lo indica, son paginas. Esta tecno-
logia propone un cambio al modo en que se desarrollan paginas web con
Java. En vez de escribir un servlet que. al ejecutarse. devuelva el conte-
nido (tanto estatico como dinamico), lo que propone es crear una pagina
web con el contenido estatico v el dinamico. Esto a priort  suena igual que
un servlet: ;donde radica la diferencia? La mejor forma de entender de

que trata JavaServer Pages es con un ejemplo. Veamos:

<html=

<head>

<title=Fecha en JSP</title=
</head=

<body=>

Hola!<br/>
La fecha de hoy es <b><%= new java.util.Date() %></b>

</body=
</html=

Algunas implementaciones ( Apache Tomcat | entre ellas) proveenun  compilador de

ISP . Compilar el JSP se refiere al proceso de traducirlo a servlet. compilarlo y dejarlo
listo para ser accedido por los clientes. De esta forma, se evita que el proceso de
compilacion se produzca al ser accedido el JSP por primera vez. lo cual puede tomar

mucho tiempo y retrasar la respuesta al cliente.
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S1 creamos este archivo en la carpeta raiz de nuestro proyecto Tomcat
en Eclipse, arrancamos el servidor Tomcat v apuntamos el navegador a

http://localhost:8080/Servlets/fecha.isp (a sumiendo que nuestro pro-

yecto se llama Servlets ), veremos algo similar a la Figura 1

‘A Fecha en JSP - Microsoft Internet Explorer
Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayvuda

4 A et

ot L - EI 9 YRRLBUS

Direccion |48 ] http:/flocalhost:B080/Serviets/fecha. jsp
Holal

La fecha de hoy es Mon Jan 09 10:48:52 GMT-03:00 2006

Figura 1. Las JavaServer Pages  llevan por defecto la extension .JSP

Como vemos, una pagina JavaServer Pages (en adelante. pagina JSP
tiene contenido estatico (HTML) v contenido dinamico. En este capitulo.
vamos a ver en detalle como crear y definir el contenido dinamico en una

pagina JSP; por ahora. concentrémonos en el ejemplo de la linea que sigue:

La fecha de hoy es <b><%= new java.util.Date() %></b>

Vemos que el contenido estatico es simplemente codigo HTML., v el con-

tenido dinamico se diferencia mediante ciertos tags . Al 1gual que HTML,

las paginas JSP definen ciertos tags especificos para determinar sentencias
propias, marcadores de contenido dinamico, de codigo Java. etcetera.
Antes de meternos de lleno en como programar paginas JSP. es impor-
tante aclarar algo acerca del funcionamiento de esta tecnologia. JavaServer
Pages surgio como una especificacion (al igual que los servlets) en base a

las necesidades de sumplificar el desarrollo de aplicaciones web.
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62 3. JAVASERVER PAGES

Esta simplificacion. con respecto a los servlets. es lograda; sin em-
bargo. detras de escena, juna pagina JSP es un servlet!

Cuando accedemos a una pagina JSP por primera vez, un traductor se en-
carga de transformarla en un servlet, se compila v luego se ejecuta. Por eso
notaremos que. al acceder a un JSP por primera vez o luego de haberle he-
cho alguna modificacion, toma mas tiempo en devolvernos la pagina que el
resto de las veces; esto se debe a que se esta transformando v compilando.

La buena noticia es que se puede acceder facilmente al servlet gene-
rado, aunque, al ser codigo generado, es de muy dificil lectura. Por de-
fecto. los servlets generados se guardan en la carpeta work .

La mala noticia es que si la pagina JSP no esta bien programada v. al
gjecutarla. se genera una excepcion. esta ocurre en el servlet generado.
que es en defimifiva el que se ejecuta. El error nos informara cual es la
linea v la excepcion arrojada —pero del servlet—, y este tipo de errores
suele resultar muy confuso porque muchas veces no refleja realmente
lo que produjo la excepcion. Con las actuales versiones de JavaServer

Pages se han incorporado muchas mejoras al respecto.

Sintaxis JSP

A continuacion, vamos a definir algo de sintaxis JSP vy luego la aplica-

remos en algunos ejemplos.

Desde su version 2.0. la sintaxis JSP tiene una alternativa XML, para que la pagina en

definitiva termine siendo ademas un documento XML. y asi poder procesarlo. trans-

formarlo. etcétera. En el sitio web www.oracle.com/technetwork/java/index.html

podemos encontrar documentos sobre la sintaxis del formato JSP como XML.
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Comentarios

JSP acepta dos tipos de comentarios. ;Suena extrafio? ;Lo es!
Nuevamente, un ejemplo para ilustrar; luego. presentaremos las

explicaciones pertinentes. Veamos un codigo con comentarios:

<html>

<head>

<title=Pagina con comentarios</title>
</head>

<body=>

<!-- Inicia seccion tablas datos --=
<table>

</table>

<%-- Guardar resultado en la base de datos --%=>

<% ... %>

</body=>

</html=

El primer tipo de comentario s un comentario a nivel HTML . v el se-
gundo es un comentario JSP . El primer comentario, al ser HTML, es enviado

junto con el resto de la respuesta al cliente. El segundo. al ser un comenta-
rio del codigo JSP. no es incluido en la respuesta. S1 accedemos a esta pagi-

na JSP v vemos su codigo fuente HTML. veriamos algo parecido a esto:

<html>

<head>

<fitle=Pagina con comentarios</title=
</head>

<body=>
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64 ISERRS 3. JAVASERVER PAGES

<!-- Inicia seccion tablas datos --=
<table=

</table>

</body=
</html=

En resumen:

<!-- Comentario HTML --=

<04-- Comentario JSP --=

Fragmento de codigo

Para infroducir codigo Java en una pagina JSP. debemos utilizar los tags
<% codigo %> . Recordemos que este codigo terminara siendo embebido
dentro del servlet resultante. por lo que debe compilar al 1igual que cual-

quier programa Java. no olvidar los . finales, etcétera.

Declaraciones

Podemos declarar metodos v variables a ser utilizadas luego en la pagi-
na usando los tags <9%! declaraciones %> . Estas declaraciones seran inserta-
das al comienzo de la clase (no importa en qué lugar de la pagina JSP las

declaremos). por lo que seran variables v métodos de instancia.

Expresiones

En JSP una expresion es una porcion de codigo que se evalua y su resultado
se imprime. Los tags de utilizacion son <%= expresion %=>. Un detalle importan-

te a notar es que el contenido de esta expresion no debe finalizarse con :
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Un ejemplo integrador

Veamos un ejemplo que utilice los tags vistos hasta ahora:

<html=
<head=
<title=N&uacute:meros de Fibonacci</title=
</head=
<body=>
<%-- Declaramos el metodo fibonacci --%=
<%!
private int fibonacci(int n) {
if(n==20){
return 0O
}
if(n==1) {
return 1:
}
else {
return fibonacci(n-1)+fibonacci(n-2):
}
]
00>

Los primeros 10 n&uacute:meros de Fibonacci:<br/=<br/=

<%
for (int 1=0; 1< 10; 1++) {
00>
Fibonacci(<%-= 1 %>) = <%= fibonacci(1) %><br/>
<%
}
00>
</body=
</html=

Al acceder a la pagina. vemos el resultado como en la siguiente figura:
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A Nimeros de Fibonacci - Microsoft Internet Explorer
Archivo Edicion Yer Favoritos Herramientas Ayuda

—d -y \ﬂ Ig] | :H Yinculos

Dwecoon | @) hitp:/flocalhost:8080/Servietsfibonacci. jsp

Los pnmeros 10 nimeros de Fibonacct:

Fibonacci(0) =0
Fibonacci(1) =1
Fibonacci(2) =1
Fibonacci(3) =2
Fibonacci(4) =3
Fibonacci(3) =5
Fibonacci(6) =8
Fibonacci(7) =13
Fibonacci(8) = 21
Fibonacci(?) = 34

Figura2. La pagina es traducida y compilada una sola vez
y ejecutada en cada acceso.

Al haber declarado el método usando los tags de declaracion, sabemos
que podemos llamarlo desde cualquier lugar de la pagina v estara accesi-

ble. No ocurre lo mismo en la linea siguiente

Fibonacci(<%-=1 %=>) = <%= fibonacci(1) %=><br/=

SOBRE LAS DECLARACIONES

Bien podriamos efectuar las declaraciones en fragmentos de codigo: no es necesa-
rio que usemos explicitamente los tags de declaracion. Sin embargo, usandolos, las
variables y métodos que declaremos estaran definidos como variables y métodos de

instancia y. por ende. seran accesibles desde cualquier parte del codigo.
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con la variable 1. que es accesible solamente porque esta dentro del ciclo

for definido previamente.

Variables implicitas

Al programar servlets, teniamos acceso a una serie de variables que ne-
cesitabamos para poder interactuar con el entorno v con los parametros de
entrada y salida. como el pedido originario ( HttpServletRequest ). el resultado
de salida ( HttpServletResponse ). la sesion (mediante el pedido). etcétera. Has-
ta ahora no hemos visto como acceder a estas variables en una pagina JSP.
Como esta termina siendo, en definitiva, un servlet. tenemos acceso a ciertas
variables implicitas que podemos asumir que existen vy estan istanciadas.

En la siguiente tabla tenemos un listado de las variables vy su tipo.

v VARIABLE v [TPO

request subclase de ServletRequest
response subclase de ServletResponse
pageContext PageContext

sess10n HttpSession

application ServletContext

out JspWriter

config ServletConfig

page Object

exception Throwable

Tabla 1. Listado de variables implicitas.
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* request v response: son los objetos que recibe el servlet como parametro
para su ejecucion.
* pageContext : confiene informacion sobre el contexto donde se gjecuta

la pagina JSP v provee acceso a variables de contexto.

* session : es el resultado de ejecutar pageContext.getSession()

* application : es el resultado de ejecutar pageContext.getServletContext()
* out: es el resultado de ejecutar pageContext.getSession()

* config: es el resultado de ejecutar pageContext.getSession()

* page: es el servlet resultante luego de ser transformado; esta variable
no suele ser usada en paginas JSP.
* exception : es definida solamente cuando la pagina JSP es declarada

como 1sErrorPage . Mas adelante veremos un poco mas sobre esto.

Directivas de pagina
Un tag especial que se aplica a las paginas JSP es <% (@ page %> .

Este tag define una serie de atributos que se usan para configurar la

pagina web. Los atributos configurables son los siguientes:

* Jlanguage : JavaServer Pages es una especificacion que, en teoria,
permite cualquier lenguaje en su contenido. Hoy dia. solo Java es
soportado. por lo que este atributo no tiene mucho senfido de ser

explicitado. Su valor por defecto es: Java.

Debemos ser muy cautelosos s1 creamos una pagina con isThreadSafe=false

S1 esa pagina es accedida por varios usuarios, puede ser un cuello de botella y frenar
la navegacion enormemente. Como regla general. debemos procurar escribir las paginas

JSP cuidando que varios hilos puedan ejecutarla sin problemas.
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* extends : podemos definir qué clase ha de extender el servlet resultante.
Por defecto. el servlet container es el que define qué clase ha de exten-
der. por lo tanto, no se recomienda cambiar este valor.
* mport : con este atributo podemos importar tantas clases o paquetes
como queramos para ser utilizados dentro de la pagina.
Podemos definir todas las clases v paquetes dentro de una sola senten-
cia import . separandolos por comas. o declarar varias sentencias unport .

*  gsession - mediante este atributo definimos s1 el usuario va a tener

acceso a la sesion o no (valores true / false ). Valor por defecto: true .
S1 declaramos este atributo con valor false . no tendremos acceso a la
variable implicita session .

* buffer : la variable implicita out (de tipo JspWriter ) contiene un bufer

interno para manejar el contenido que se va devolviendo al navegador.
Con este atributo definimos el tamaino del bufer (en kilobytes) o none si
no queremos bufer de salida. Valor por defecto: 8 Kb.

* autoFlush : s1 este atributo es true . entonces. al llenarse el bufer de sali-
da. los datos seran automaticamente enviados al cliente. S1 es false v el
bufer se llena. se produce una excepcion. Notemos que no es posible
definir este atributo como false s1también definimos el tamaiio del bu-
fer como none. Valor por defecto: true .

* 1sThreadSafe : con este atributo declaramos si1 la pagina es segura para el
acceso multi-threaded. Si lo especificamos como true . el container puede
mandar varios pedidos concurrentes a esta pagina; s1 no. serializara los

pedidos mandando de a uno por vez. Valor por defecto: true .

\&/ :TE RESULTA UTIL?

Lo que estas leyendo es el fruto del trabajo de cientos de personas gue ponen todo de si para lograr un mejor
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* nfo: en este atributo podemos especificar un texto que sera devuelto
mediante el método getServletInfo()

* errorPage : aqui podemos definir una pagina para manejo de errores. Si una
excepcion ocurre durante la ejecucion de esta pagina. entonces se redirige
el pedido a la pagina de error que este declarada en esta variable.

* sErrorPage : con este atributo distinguimos las paginas de error.
Estas tienen acceso a la variable implicita exception que contiene
la excepcion ocurrida.

* confentType : este atributo identifica el tipo de contenido MIME que
estamos devolviendo. Opcionalmente podemos definir también el
mapa de caracteres que usamos para codificar. Valor por defecto:
text/html:charset=ISO-8859-1

* pageEncoding : aqui podemos definir el mapa de caracteres de la codifi-
cacion de la pagina. Valor por defecto: [SO-8850-1 .

* 1sELIgnored :JSP 2.0 incorpora soporte para EL (Expression Language
o lenguaje de expresiones). Al ser una sintaxis nueva, por compati-
bilidad podemos optar por pedirle al traductor que la ignore. Valor

por defecto: false .

Veamos ahora algunos ejemplos de directivas de pagina:

<%(@ page import="java.util.*” errorPage="error.jsp” contentType="text/plain”%=
<% (@ page info="JSP que maneja el panel de control™ 1sELignored="true %=
<%(@ page buffer="none” autoFlush="false"%>  ;INCORRECTO!

JSP y JavaBeans

JavaServer Pages fue disenada teniendo presente la integracion con
JavaBeans . Ya desde la version 1.0 se definian los tags que se usan para
mstanciar v acceder a JavaBeans. Para aquellos lectores no familiarizados

con los JavaBeans. haremos una pequeiia introduccion.
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JavaBeans ,
LOS JAVABEANS

Los componentes JavaBeans no son mas _
que clases Java que siguen ciertas con- PROVEEN METODOS
venciones. No es necesario que extiendan PARA ACCEDER A
alguna clase ni que implementen ninguna
. . , SUS PROPIEDADES
interfaz, simplemente deben proveer meto-
dos para poder acceder a sus propiedades DE MODO ESTANDAR

de una manera estandar. S1 una clase Java

cualquiera cumple con estas condiciones,

la clase puede ser considerada un JavaBean.

Estas convenciones no son excluyentes.

la clase puede, ademas de los métodos que acceden a las propiedades.
definir cualquier cantidad de meétodos propios. extender cualquier clase

e implementar cualquier interfaz. Veamos las convenciones:

* Dada una propiedad. podemos definirla como de lectura yv/o de escritura.

* Una propiedad no necesariamente debe estar respaldada por una varia-
ble de mstancia; basta con que implemente los meétodos requeridos.

* Siuna propiedad es de lectura, entonces debe definir un metodo
gefter para accederla. Este método debe ser publico v de la forma
public [tipo] get[nombre de la propiedad]()

* Siuna propiedad es de escritura, entonces debe definir un método
setter para escribirla. Este método debe ser puiblico v de la forma
public void set[nombre de la propiedad]([tipo] nombre)

* Ademas. un componente JavaBean debe proveer un constructor

que no tome parametro alguno.

Notemos que los nombres de los métodos de acceso deberan ser

camel-case . o sea, seguir la convencion de mayusculas que Java propone.

S1 queremos implementar un getter sobre una propiedad de nombre peso.
enfonces el metodo debera llamarse getPeso (notarla P mayuscula).
Veamos un ejemplo sobre los métodos getter v sefter para aclarar la

sintaxis abstracta que hemos definido. Supongamos tenemos la propiedad
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de tipo string de nombre  descripcion Vv queremos que esta propiedad pueda

leerse v escribirse. Entonces, debemos implementar estos dos meétodos:
public String getDescripcion() { ... }
public void setDescripcion(String str) { ... }

S1 la propiedad es de tipo booleano (va sea del primitivo boolean o de
la clase Boolean ). el método accesor ( getter ) debe llamarse 1sPropiedad()
en cualquier otro caso: getPropiedad()

Por lo general. las propiedades de los componentes JavaBean estan re-
lacionadas una a una con variables de instancia, pero esto no es necesario.

Veamos un ejemplo completo de un componente JavaBean:

public class Circunferencia {

II.-‘?EH#

* Radio
¥/
private double radio:

f.-‘=’E=1'E=

* Posicion del centro
*/
private int X. v:

J,-’Fk*

* Hueco o lleno
*/
private boolean hueco:

f.-'#!?%!

* Un constructor sin parametros
¥/
public Circunterencia() {
super():
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b

}

public int getX() {
return x;

}

public void setX(int x) {
this.x = x;

}

public int getY() {
return y;

}

public void setY(int y) {
this.y =v:
}

public void setRadio(double r) {
this.radio =r:

}

public double getArea() {
return Math.PI * radio * radio:

}

public boolean 1sHueco() {
return hueco:

b

II.-'$$

* Para establecer el area nueva y ser consistentes. debemos modificar el radio
* (@param al area nueva que queremos para la circunferencia

*/
public void setArea(double area) {

radio = Math.sqrt(area / Math.PI):

}
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En el gjemplo, definimos una clase llamada Circunferencia . La clase tiene
variables de instancia que. a su vez, son propiedades del componente Ja-
vaBean. Las variables X ¢ v que idenfifican la posicion de la circunferencia
en el plano son tanto de lectura como de escritura. por lo que hemos de-
finido metodos getter v setter . El radio es una propiedad de solo escritura.
por lo que definimos solo un método setter . Tenemos una propiedad boo-
leana. cuvo metodo gefter empieza con 15. A su vez, tenemos la propiedad
area , que. segun vemos, es de lectura y escritura. y esta propiedad no esta

directamente relacionada con una variable de instancia.

Scopes

Antes de ver como interactuar con JavaBeans desde un JSP, veamos
primero los  tipos de alcance (scopes ) que existen y su ufilizacion.
Cuando definimos un JavaBean desde un JSP, como veremos luego. de-
bemos darle un alcance. Este alcance también puede ser pensado como
visibilidad . Se define un componente con cierto alcance, v puede ser
visto por otros objetos que estan en el mismo alcance que el compo-

nente. Los tipos de alcance son:

application El objeto es visible desde todo el contexto.
session El objeto permanece en la sesion del usuario.
request El objeto es accesible desde cualquier componente

que tenga acceso al pedido.

page El objeto solamente puede ser accedido por la pagina

JSP que lo creo.

Tabla 2. Scopes.
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Usar JavaBeans desde un JSP

JSP define ciertos tags especificos para la interaccion con JavaBeans.
La idea es delegar todo tipo de logica de negocios en los JavaBeans v li-
mitar la funcionalidad de las paginas JSP a la interaccion con el usuario,
manejo de excepciones, redireccion a paginas, etcétera. De esta forma.
tenemos componentes reutilizables (la principal cualidad deseable de
un JavaBean) a traves de la aplicacion web.

Basicamente la interaccion con un JavaBean se reduce a:

* crearlo u obtener una nstancia:
* acceder a propiedades; vy

* escribirle propiedades.

jsp:useBean tiene un doble propoésito. Sirve tanto para crear un bean
como para acceder a uno va creado. Si1 el bean ya existe en el scope. se

obtiene una referencia. v s1 no existe, se lo crea. La sinfaxis es:

<jsp:useBean 1d="beanName"
scope=""page/request|session application™

class="package.class™ [ type="package.class™ | /=
Otra forma, asignando atributos al crear (o localizar) directamente, es:
<jsp:useBean 1d="beanName"
scope=""page/request|session application™
class="package.class™ [ type="package.class™ |=
<jsp:setProperty ... /=
<jsp:setProperty ... /=

</jsp-useBean>

La segunda forma usa un tag que veremos luego. que se utiliza para

escribir propiedades a un bean.
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* 1d es el nombre del bean. Esto es analogo al nombre de una variable.
En el caso de que el bean se cree. se creara con ese nombre; s1 ya
existe un bean de ese nombre (en el scope definido). se devuelve
una referencia a ese bean.

* scope define el alcance del bean. segiin lo definido previamente. S1 no
especificamos este atributo, el valor por defecto es page .

* class es el nombre completo de la clase que este bean ha de instanciar.
Como todo JavaBean provee un constructor sin parametros. siempre
podremos crear un bean sin necesidad de contar con otro dato que no
sea el nombre de la clase a instanciar.

* type determina el tipo del bean a instanciar. Esto puede sonar confuso.
:No estamos declarando la clase a instanciar en el atributo class ? El atribu-
to type es opcional: si no lo definimos, el tipo del bean sera el mismo que
la clase que se instancia. Sin embargo. podemos querer que el tipo sea

una superclase del bean instanciado o una interfaz que se implemente.

Ejemplos:

<jsp:useBean 1d=""circ1” class="Circunferencia™ />

<jsp:useBean 1d=""circ2” scope=""session”
class="Circunferencia” type="FiguraGeometrica™ />

Usar JavaBeans en las paginas JSP es una excelente forma de separar responsabilidades.

Los JavaBeans se encargan de la logica de los objetos de negocios sin saber siquiera que

estan siendo usados en un entorno web. y las paginas JSP se ocupan de la presentacion.
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Veamos el codigo generado para el primer ejemplo. Un detalle a no-
tar es que cada implementacion es libre de generar el codigo que quiera
al traducir un JSP a servlet; sin embargo. si o si tiene que ser consisten-
te con lo que pide la especificacion. En nuestro caso particular. Jasper
2 . el componente de Tomcat encargado de traducir los JSP, genero la

siguiente porcion de codigo:

capitulo3.Circunferencia circl = null:
synchronized ( jspx page context) {
circl = (capitulo3.Circunferencia)
_JSpxX_page context.getAttribute(“circl”.
PageContext. PAGE SCOPE):.
if (circl ==null) {
circl = new capitulo3.Circunferencia():
_Jspx_page context.setAttribute(*“circl™. circl.
PageContext. PAGE SCOPE):.

Como vemos, el codigo hace exactamente lo esperado. Declara una variable
de tipo Circunferencia . de nombre circl, e intenta obtenerla del scope de pagina.

En caso de que no exista, el bean es creado v guardado en dicho scope.

Jasper 2 es un componente muy poderoso y configurable. En un entorno de produccion con

mucho requerimiento de procesador. puede ser util configurarlo paramejorar su performance.

En la pagina web http://tomcat.apache.org/ encontraremos informacion especifica.
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jsp:getProperty  se usa para obtener una propiedad de un bean.

Su sintaxis es muy sencilla:

<jsp:getProperty name="beanName"”

property="propertyName™ /=

* name debe ser un bean va creado u obtenido previamente mediante
jsp:useBean

* property es el nombre de la propiedad que deseamos acceder.

Ejemplos:

<Jsp:getProperty name="circl1” property="x" /=
<Jsp:getProperty name="circ2” property="area” />

jsp:setProperty  es utilizado para escribir propiedades en el bean.

Su sintaxis es un tanto complicada. veamosla con detalle:

<Jsp:setProperty name="beanName”

{ property="+"|

property="propertyName” [ param="parameterName" |
property="propertyName™

value="{string | *${* Expression '}’ | <%= expression %=>}" }
/>

* name : debe ser un bean ya creado u obtenido previamente
mediante  jsp:useBean

* property :es el nombre de la propiedad que vamos a escribir.,
0 “*” para indicar todas las propiedades del mismo nombre
que un parametro del request.

* param : es el nombre del parametro del request que tiene el valor
a asignarle a la propiedad.
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* value: es el valor, constante o en forma de expresion,

a asignarle a la propiedad.

Veamos unos ejemplos clarificadores:

<!-- Establecemos en 5 ¢l valor de la propiedad x
del bean circl -->
<jsp:setProperty name=""circl”™ property="x" value="5" /=

<!-- Cambiamos €l valor de la propiedad y de circl
al resultado de la expresion -->

<jsp:setProperty name=""circl™ property="y"
value="<%= Math.sqrt(49) %=>" />

<!-- Seteamos el valor de la propiedad radio de
circl al valor del parametro del mismo nombre (radio) -->
<jsp:setProperty name="circ1” property="radio™ /=

<!-- Cambiamos ¢l valor de la propiedad
radio de circl al valor del parametro ‘ratio” --=
<jsp:setProperty name="circ1” property="radio” param="ratio”/=

<!-- Cambiamos todos los valores de las propiedades

del bean circl a los valores de los parametros del mismo nombre -->
<jsp:setProperty name=""circ1” property="*" />

En el ultimo ejemplo. para cada parametro que contenga el request.
intentara escribir el valor del parametro en una propiedad del mismo

nombre. s1 existiera.

Inclusion de paginas

S1 infentamos apuntar a la reutilizacion de codigo (v también paginas).

podemos incluir otros documentos (sean JSP. HTML o lo que queramos)

www.red users .com

«

79


http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v

g0 SERS

dentro de una pagina JSP. La 1dea basica es abstraer funcionalidades v
lograr una mayor modularizacion del sistema. Tipicamente. los encabe-
zados. pies de pagina. firmas. etcétera. son implementados como paginas
incluidas. Un ejemplo mas complicado es la seguridad de la pagina. Si
queremos verificar en cada pedido de cada pagina que el usuario esté au-

tenticado v autorizado a su vez para ver la pagina en cuestion, entonces

en toda pagina JSP incluiremos la funcionalidad de verificar la seguridad.

-

3

JAVASEREVER PAGES

JSP provee dos formas de incluir contenido: inclusion estatica e

inclusion  dmmamica . El primer tipo es equivalente a insertar el codigo. va sea

estafico (una pagina HTML., por ejemplo) o dinamico (un JSP). en el documen-

to. Al traducirse la pagina a servlet se inserta el contenido. La sintaxis es:

<%(@ include file="archivo™ %=

El segundo tipo también permite incluir cualquier tipo de documento
(estatico o dinamico). aunque tiene mas sentido al incluir paginas di-
namicas. Este tipo de inclusion se procesa durante la ejecucion del JSP.
Cuando un pedido llega al JSP, es redirigido a cada documento incluido

del segundo tipo. se procesa y el resultado es entonces incorporado en
el documento que lo incluye.

La sintaxis para inclusiones del segundo tipo es:

<jsp:include page="imcludedPage” /=

Un ejemplo completo

Vamos a desarrollar una aplicacion con paginas JSP para ejemplificar
los conceptos del capitulo. La aplicacion consiste en un calculador de in-
tereses para plazos fijos. Dada la inversion inicial, la cantidad de meses
que sera depositado el dinero v la tasa nominal anual que el banco paga.

podremos saber las ganancias obtenidas.

» www.red users .com


http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v

DESARROLLO WEB CON JAVA DESDE CERO SERS

Desarrollaremos la aplicacion de la siguiente forma: un bean conten-
dra la informacion (inversion. meses v tasa) v ademas sera el encarga-
do de efectuar el calculo con los datos. Una pagina HTML (sin funciona-
lidad JSP) sera la puerta de entrada a la aplicacion. En ella. se pediran
los datos v se reenviara la informacion al JSP. Este recibira el pedido.
creara el bean. escribira los valores de sus propiedades segun los va-
lores del pedido v obtendra el resultado (también una propiedad. pero
en este caso. solo de lectura).

Ademas. la pagina JSP definira una pagina de error por si ocurriera
una excepcion en la entrada de datos (en este caso. s1 se ingresara un

dato que no fuera un mumero).

intereses.html

<html>

<head=

<title>Calculador de intereses JSP</title=
</head>

<body=>

<!-- Los datos del formulario los maneja la pagina JSP -->

<form action=""calculoIntereses.jsp” method="post™>
Inversi&oacute:n: <input type="text” name="inversion ><br/>
Meses: <input type="text” name="meses ><br/>

Tasa Anual %: <input type="text” name="tasa ><br/>

<input type="submit” value="Calcular™>

</form:=

</body>

</html=
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InteresesBean.javacalculolntereses.jsp

package capitulo3:

public class InteresesBean {

b

private double imnversion:
private int meses:
private double tasa:

public void setInversion(double inversion) {
this.iversion = iversion:

j

public void setMeses(int meses) {
this.meses = meses:

}

public void setTasa(double tasa) {
this.tasa = tasa:

}

public double getInversion() {
return mversion:

}

public int getMeses() {
return meses:

}

public double getTasa() {
return tasa:

j

// El calculo de las ganancias
public double getGanancias() {

}

return mversion * (tasa/ 100.0) * (meses / 12.0):
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calculoIntereses.jsp

<%(@ page errorPage="error.jsp %>

<html=
<head>

<title=Calculador de mtereses JSP</title=
</head=
<body=

<jsp:useBean id="1ntereses” class="capitulo3.InteresesBean >
<jsp:setProperty name="intereses” property="*"/>
</jsp:useBean>

Inversi&oacute:n : <jsp:getProperty name="

intereses” property=""inversion” /><br/>

Meses: <jsp:getProperty name=""intereses” property="meses" /><br/>

Tasa Anual %: <jsp:getProperty name="intereses” property="tasa” /><br/>
<br/>

Ganancias: <jsp:getProperty name="1ntereses” property="ganancias” /><br/>

</body=
</html=

eITOr.]SP

<%(@ page 1sErrorPage="true %>

<html>

<head>

<title=Error en pagina JSP</title>
</head>

<body=
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Error en la entrada de datos: <br/=
<%= exception.getMessage() %>
<br/=

<a href="javascript:history.go(-1)">Volver</a>

</body=>
</html=

Problemas de usar solo JSP

Al 1gual que con los servlets, usar solo JSP para desarrollar un sitio

complejo no es muy eficiente. Mezclar codigo Java junto con el conteni-

do web puede resultar en codigo dificil de leer v mantener. como en el

gjemplo que se ve a confinuacion:

<%
int total = 0:
for(int 1=0: 1 < productos.size: 1++) {
Producto pr = (Producto) productos.elementAt(1):
total += pr.getPrecio():
00>

<span class=""producto”=
Producto <%= pr.getNombre() %>

</span>
<%
if (pr.getTipo() == “A") {
%>
El producto tiene un <b>10%</b> de descuento
<%
;
else {
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%=
El producto tiene un <b>15%</b> de descuento
<%
b
b
if (precio > 1000) {
%=

Este tipo de codigo puede ser mejorado considerablemente s1 move-
mos la logica de negocios a un JavaBean. Tambieén puede ayudar mucho
usar EL (Expression Language ). un lenguaje que sirve para acceder a
variables. expresar ciclos. condiciones, etcétera, sin necesidad de inser-
tar codigo Java en el JSP. Sin embargo, tenemos el problema del control
de flujo. v hay ciertos mconvenientes que sumplemente hacen el codigo
dificil de entender y mantener. El control de flujo invariablemente 1m-
plica codigo dentro de un JSP, v tener el control de flujo de la aplicacion
disperso en las paginas agrega complejidad al sistema.

En el proximo capitulo. veremos como usar una combinacion de
servlets v JSP para resolver estos problemas, planteando un nuevo pa-

radigma. v veremos un framework que nos va a ayudar mucho: Struts

En el capitulo vimos las JavaServer Pages . una especificacion que se disefio para resolver

algunas complicaciones que presenta el desarrollo con servlets. Vimos como usarla para
generar contenido dinamico v cémo interactuar con  JavaBeans . También vimos que JSP

no es la panacea y que trae sus complicaciones si lo queremos utilizar exhaustivamente.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1  ;Cual es la principal ventaja de usar JSP respecto de usar servlets?
¢ Por qué hay variables implicitas en un JSP? ; Como son inicializadas?

; Que ventajas tiene escribir un JSP como un documento XML?

" N o

. En qué casos es necesario usar un tipo de mclusion de documentos al JSP
porque el otro tipo no serviria?

EJERCICIOS PRACTICOS

1  Escriba una pagina JSP que salude al usuario de diferentes formas segin
la hora del dia (mafiana, tarde o noche).

2 Escriba una pagina JSP que use un JavaBean para acceder y escribir
propiedades. Luego vea el servlet desarrollado.

3  Conviertael AhorcadoServliet del Capitulo2 enuna pagina JSP.
manteniendo su funcionalidad.

PROFESOR EN LINEA

S1 tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenudo. puede contactarse

con nuestros expertos: profesor@redusers.com

22 WWW. red users .com



http://getfireshot.com/pdf_bWFpbHRvOnByb2Zlc29yQHJlZHVzZXJzLmNvbQ==
http://getfireshot.com/pdf_bWFpbHRvOnByb2Zlc29yQHJlZHVzZXJzLmNvbQ==
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v

.‘ S

Struts

En este capitulo haremos una introduccion a Struts. una potente
herramienta de desarrollo web que nos posibilita una mesa de
trabajo (framework) del cual podemos disponer para potenciar

los alcances de nuestra programacion.
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Introduccion a Struts

El desarrollo de aplicaciones web usando JSP o servlets es conocido
como Modell . Bajo este primer paradigma. accediamos directamente
a paginas o servlets. estos procesaban informacion v devolvian un re-
sultado. Esta forma de desarrollo arrastra problemas tales como la mez-
cla de logica con contenido. un flujo de la aplicacion bastante confuso.
una reutilizacion de codigo que se torna dificultosa y. en definitiva. al
final nos queda una aplicacion dificil de mantener tanto para los pro-
gramadores como para los disefladores.

Para remediar esto, se propuso usar servlets para el control de flujo
vy ISP para generar el HTML resultante. A esta conjuncion de tecnologias
se la conoce como Model 2 . Este nuevo modelo es una adaptacion del
patron de disefio Model-View-Controller

Este nuevo paradigma propone separar el modelo. la vista v el controlador
en tres componentes disjuntos v desacoplados (en lo posible). a fin de poder

modificar un componente independientemente de los demas v que el resulta-
do 1mpacte poco o nada sobre los otros componentes. Por ejemplo. podemos

redisenar completamente la parte grafica de nuestra aplicacion sin tener que
modificar en absoluto su funcionalidad subyacente: estamos modificando la
vista sin necesidad de modificar el modelo o el controlador.

Antes de seguir ahondando en el paradigma, veamos con detalle

cada una de sus partes.

)

Actualmente. el proyecto Struts —desarrollado por Apache Foundation— se encuentra

en proceso de cambios. Por un lado. siguen mejorando el proyecto Struts original,
llamado Struts Action .Yy, por otro lado. estan desarrollando una version alternativa

llamada Struts Shale . Estaultima se basaen  JTavaServer Faces

229 WWW. red users .com
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El modelo

Se trata de los componentes que representan la informacion con
la cual debe interactuar la aplicacion. Usualmente, son implementados
con JavaBeans que contienen todo lo necesario para soportar la fun-
cionalidad que es requerida por el sistema. Por ejemplo. s1 la aplicacion
consiste en una agenda de contactos. el modelo contendra las personas,

sus datos. sus relaciones. etcétera.

[.a vista

Es la representacion grafica (v. generalmente, interactiva) de nuestra
aplicacion. En nuestro caso. esta representacion sera finalmente una pagi-
na HTML., pero podriamos disefiar aplicaciones que tengan varias vistas.
Por ejemplo. un sitio web accesible desde un navegador con vista HTML

v desde un teléfono celular con vista WML.

El controlador

Es el encargado del control del flujo de la aplicacion. responde a los
eventos generados en la vista e mvoca las acciones pertinentes (en el
modelo) v devuelve el control al usuario (en la vista).

El funcionamiento de una aplicacion (web. en nuestro caso. pero puede

ser de cualquier tipo) bajo este paradigma es el siguiente:

(1) El usuario hace un pedido.

(2) EI controlador recibe el pedido, lo analiza v decide qué accion
debe ejecutar.

(3) La accion se ejecuta v el modelo es modificado (o no) para ser
consistente con el pedido del usuario.

(4) EI controlador recibe el control de vuelta del modelo vy decide
que vista activar,

(5) La vista se muestra. accediendo al modelo -de ser necesario-

pdara generarse.

www.red users .com
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_/

Cliente |-

| |

Servidor

Vista

Modelo I

Figura 1. Los componentes son independientes pero interactian entre si.

Controlador

I

Struts

Struts  es un framework para el desarrollo de aplicaciones web bajo el
paradigma MVC. Debemos recordar que Struts 2 no es una continuacion de
Struts 1: es una unificacion de dos framework: WebWork v Struts. Es sim-
plemente un servlet, esta configurado para responder a una serie de pedidos.
Al invocar al servlet desde una pagina web. este accede a su configuracion
que. segun el pedido que se este efectuando. redirige el control a una accion
particular. Esta accion (una clase especifica) se ejecuta v finalmente llama al

controlador para que cree v devuelva la vista correspondiente. El controlador

Este paradigma existe desde 1979, fue ideado por Trygve Reenskaug. un noruego que

desarrollaba en Smalltalk para Xerox. Actualmente es muy usado en aplicaciones web

y también fue el paradigma que eligieron los ingenieros de Sun al disefiar Swing.

»  www.red users .com
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obtiene la vista que ha de mostrar (nuevamente mediante la configuracion) y
la muestra. Por lo general. al ser contenido dinamico. la vista necesita acceder

al modelo para obtener los datos a mostrar. Podemos ver que esta logica de

funcionamiento se adapta al patron Model-View-Controller
ActionF r::n}y
pedido JavaBean
Accion
Cliente |}—o » e
JavaBean
JavaBean
Figura 2. Larepresentacién de componentes Struts como paradigma MVC,

Hola Struts

Veamos un ejemplo de “Hola Mundo™ usando Struts, para luego

discutir al respecto. En http://struts.apache.org/download.cgi

descargamos Struts. Hay varias distribuciones posibles de descarga:

—
AL [ "RIT]
b | - . . - e
-.—F"'/.’

Muchos componentes que utiliza Struts para su implementacion son provistos por

Jakarta Commons: BeanUtils (manejo de JavaBeans), Digester (proceso de archivos
XML)FileUpload (envio de archivos), Logging (registracion de eventos)y — Validator
(validacion de formularios). También incluye al proyecto  ANTLR. un parser para inter-

pretar validaciones complejas definidas por el usuario.
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. Binaries : esta distribucion contiene la

STRUTS ES UN - |
distribucion completa de Struts en archivos
FRAMEWORK PARA compilados, con documentacion y, ademas.

EIL. DESARROLLO aplicaciones de ejemplo.

. Sources : contiene el codigo fuente de
DE APLICACIONES . .

todo el framework v aplicaciones de ejemplo
WEB BAJO MVC v documentacion.

. Library : contiene solamente los archi-

vos JAR empaquetados para ser usados en

aplicaciones web.

La distribucion Sources es ideal para indagar v entender el funciona-
miento completo de Struts por dentro. A los efectos de seguimiento del
libro. usaremos la distribucion Library.
Una vez realizado el Paso a paso de la siguiente pagina, podremos com-
probar que va tenemos todos los archivos de Struts necesarios para inte-
grarlo a nuestra aplicacion. El siguiente desafio consistira en aprender como

configurar la aplicacion para que use Struts.

Recordemos que la configuracion de una aplicacion web se realizaba
mediante el archivo web.xml . residente en la carpeta WEB-INF . Para ello.

en la pagina 95, veremos un archivo web.xml basico que incluye Struts.

dar

L i
L M ! /|
. - b L -
..-".
—

Struts esta disefiado para ser independiente de la vista, v aunque JSP es la opcion

mas usada v con mayor soporte de funcionalidad. también podemos usar otros fra-
meworks que se integran facilmente con Struts. como Velocity (similar a JSP pero
basado en plantillas). Cocoon (un framework de desarrollo web) y Stxx (una extension

de Struts que implementa Model 2X ),

»  www.red users .com



http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v

DESARROLLO WEB CON JAVA DESDE CERO E==5 93

PAP: INSTALAR STRUTS EN LAS APLICACIONES WEB

O 1 Cree un nuevo proyecto accediendoa  File/New/Project
Elyja el tipo de proyecto Tomcat Project

® Mew Project

Select a wizard
Create a Java project with a WAR structure

Wizards:

(2% Java Project
& Java Project From Existing Ant Buildfile
= Prug-in Project
#-{= CVS
+-{= J2ME
= Java
(2% Java Project
22 Java Project from Existing Ant Buidfile

Tomcak Projact

O 2 Copie solo los archivos de extension . JAR de la distribucion Struts
en la carpeta  WEB-INF/lib  del proyecto que se ve en la imagen.

Delete
b

Alt+ShiFt+T »

loc Declaration | B Console &3

=
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>

O Agregue los archivos .JAR al classpath accediendo a las propiedades
del proyecto (boton derecho sobre el nombre del proyecto /

Properties ) v en la pestania Libraries . haciendo clic en Add JARs .

- Properties for Struts

hd Java Build Path

Irfo
Builders ™ Soupem | =5 Progcts B Lbearies | 90 Orcier and Export |
Jeva Bulld Path 3R gnd class fikdors on the buid peth

Java Code Style
+ Jeva Compiler + 8 TOMCAT _HOME oormmon i iasper-runkme: jar Lk JARz .

Jevadoc Locabion @ TOMCAT_HOME/oommon/ibs0-a01. ar - Ciljay

*
Project Referances + @ TOMCAT_HOME/commonfibéserviet-agh.bar - ¢ Ade Bxtornal JARS. .,

Tormeat B RE Systen Lbrary [idk1.5.0_00] AcdY

Add Lirary. ..

Add Clasc Folder. .

- JAR Selection

Choose jar archives to be added to the buld path:

=1l Struts
= (= WEB-INF
e l.__"' i:.

anklr . jar
commons-beanutils, jar

commons-fileupload. jar
commans-logging. jar

commons-yalidator , jar

O 5 Presione OKen el cuadro de propiedades del proyecto. Luego. copie
todos los archivos de extension . TLD de la distribucion Struts en

la carpeta  WEB-INF del proyecto.
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<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7>

<!DOCTYPE web-app
PUBLIC *-//Sun Microsystems. Inc.//DTDWeb Application 2.2//EN™
“http://1ava.sun.com/j2ee/dtds/web-app 2 2.dtd"=

<web-app=

<display-name>Aplicacion con Struts</display-name=

<!-- Definimos el servlet de Struts --=
<servlet=

<servlet-name=action</servlet-name=

<servlet-class>org.apache.struts.action. ActionServlet</servlet-class=>

<!-- Indicamos a Struts donde buscar el archivo de configuracion -->
<init-param=
<param-name=>config</param-name=
<param-value>/WEB-INF/struts-config.xml</param-value>

</init-param=

<!-- Esta directiva indica que el servlet ha
de cargarse al nicializarse Tomcat -->
<load-on-startup>2</load-on-startup>

</servlet>

<!-- Asociamos ¢l servlet de Struts a todos los pedidos que terminen con .do -->

<servlet-mapping=
<servlet-name=action</servlet-name=

<url-pattern>*.do</url-pattern=

</servlet-mapping=

<welcome-file-list=

www.red users .com
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<welcome-file>index.jsp</welcome-file>

</welcome-file-list>

<!-- Descriptores de la libreria de tags de Struts -->
<taglib>
<taglib-uri>/tags/struts-bean</taglib-uri=
<taglib-location>=/WEB-INF/struts-bean.tld</taglib-location>
</taglib>

<taglib>
<taglib-uri=/tags/struts-html</taglib-uri>
<taglib-location=/WEB-INF/struts-html.tld</taglib-location=
</taglib>

<taglib>
<taglib-uri=/tags/struts-logic</taglib-uri>
<taglib-location=/WEB-INF/struts-logic.tld</taglib-location>
</taglib>

<taglib>
<taglib-uri=/tags/struts-nested</taglib-uri=
<taglib-location=/WEB-INF/struts-nested.tld</taglib-location>
</taglib>

<taglib>
<taglib-uri=/tags/struts-tiles</taglib-uri=
<taglib-location=/WEB-INF/struts-tiles.tld</taglib-location>
</taglib>

</web-app>

» www.red users .com
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Se define un servlet que es el controlador de Struts v se asocia todo
pedido que termine con .do a ese servlet. Tradicionalmente, las aplicacio-
nes Struts asocian esta extension. pero podemos definir cualquier tipo
que queramos. Notemos también que dicho servlet toma un parametro.
Este parametro es la ubicacion del archivo de configuracion de Struts,
que confiene toda la informacion necesaria para el funcionamiento de
la aplicacion. Mas adelante volveremos con detalles sobre este archivo.
Finalmente. estan las declaraciones de taglibs . Struts provee una se-
rie de tags muy ufiles para usar en las paginas JSP (la vista). Para poder
usar dichos tags. los declaramos en el descriptor web.
Veamos un ejemplo minimalista del archivo de configuracion de Struts

(struts-config.xml ) para ejecutar “Hola Mundo™ como aplicacion web con Struts.

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" 7=

<!DOCTYPE struts-config PUBLIC
“-//{Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 1.2//EN”
“http://jakarta.apache.org/struts/dtds/struts-config 1 2.dtd™>

<struts-config>

<action-mappings=
<!-- Accion “Hola Mundo™ --=
<action

path=""/holamundo™
type=""capitulo4.action.HolaMundoAction™>

<!-- Una posible vista de la accion -->
<forward name="ok™ path="/jsp/holamundo.jsp™ /=
</action=

</action-mappings=

</struts-config>
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El archivo de configuracion de una aplicacion completa es inmensamente
mas grande v complejo que este. En esta reducida y sencilla version simple-

mente declaramos que nuestra aplicacion tiene una inica accion posible.

Esta se activara cuando se acceda a la direccion holamundo v la accion a eje-
cutarse es la que define la clase capifulo4 HolaMundoAction . A suvez. esta
accion tiene una sola vista asociada, de nombre ok v asociada a la pagina

JSP ubicadaen  /jsp/holamundo.jsp

Unos detalles mas a destacar (sin entrar aun en detalles sobre este
archivo): el  path o punto de acceso de la aplicacion determina la di-
reccion que queremos asociar a la accion. Notemos que no estamos
agregando la extension .do al path: sin embargo. en el descriptor de la
aplicacion definimos que asociamos todas las direcciones que terminan
con .do alservlet de Struts. Esto implica que s1 queremos acceder a la
accion definida. asumiendo que estamos ejecutando Tomcat en la ma-
quina local y que el proyecto se llama Struts, debemos acceder a la si-

guiente direccion web: http://localhost:8080/Struts/holamundo.do

Veamos la implementacion de la clase HolaMundoAction

package capitulo4.action:

import javax.servlet.http. HttpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:

import org.apache.struts.action. Action:

import org.apache.struts.action. ActionForm:
import org.apache.struts.action. ActionForward:
import org.apache.struts.action. ActionMapping:

public class HolaMundoAction extends Action {

// Debemos sobreescribir el metodo execute
public ActionForward execute(ActionMapping map. ActionForm form.
HttpServletRequest req. HttpServletResponse res) throws Exception {

// Queremos 1r a la vista de nombre “ok™
return map.findForward(*“ok™):

» www.red users .com
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Una accion que defina una clase para ser ejecutada debe referirse a una
clase que extienda org.apache.struts.action.Action . Tipicamente sobrescribiremos
el meétodo execute . que es el meétodo llamado por Struts. En el ejemplo. sumple-
mente le informamos al controlador que devuelva la vista de nombre ok.
A no preocuparse si esto no se entiende fotalmente; simplemente
estamos mostrando un pantallazo del funcionamiento de Struts, para
luego poder proseguir con mas detalle v con ejemplos mas completos.
Para terminar esta mini aplicacion, nos falta la vista. Segun el archivo
de configuracion de Struts, esta se encuentra ubicada en /1sp/holamundo.jsp

Creamos la carpeta v dentro de ella creamos la pagina JSP:

<%(@ taghb uri="/tags/struts-bean” prefix="bean"%"=>
<jsp:useBean 1d="hm"™ class="capitulo4.model. HolaMundoBean™ /=

<b=
<bean:write name="hm" property="saludo™ /=
</b>

Esta pagina JSP declara que usaremos un conjunto de tags de Struts,
instancia un JavaBean (esto es exactamente igual que en el Capifulo3 )

v finalmente utiliza un tag especifico de Struts para imprimir el saludo

Enel paso 3 del Pasoapaso . agregamos los .JAR de los proyectos que utiliza Struts a

nuestro classpath. Esto es necesario para compilar nuevas clases que tengan referencias
a clases de estos proyectos. Para la ejecucion. Tomcat automaticamente agrega a su

classpath los archivos que estén dentro de las carpetas WEB-INF/lib de cada proyecto.
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en pantalla. En este ejemplo. el tag de Struts no aporta mayor funcionalidad
a la que podriamos haber logrado usando <jsp:getProperty .../> . pero luego
Veremos que estos tags provistos por Struts son muy poderosos y utiles.

Vemos que hemos mstanciado un bean. El codigo de dicho bean es:

package capitulo4.model:
public class HolaMundoBean {

// Una propiedad
private String saludo = “Hola mundo con Struts™:

// La propiedad es de lectura

public String getSaludo() {
return saludo:

Sin mas, un bean con una propiedad de fipo string v un meétodo accesor.
S1 arrancamos Tomecat v apuntamos el navegador a la direccion

http://localhost:8080/Struts/holamundo.do veremos lo siguiente:

2 http://localhost: BOB0/Struts/holamundo.do - Microsoft Internet Explorer @@|E|

Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda 'l';'
J 7, ﬂ g o
Direccion | @ ] http: /flocalhost:8080/Strutsfholamundo. do - ' Ir

Hola mundo con Struts

Figura 3. El resultado producido es el de siempre.
la diferencia es que lo hemos producido mediante Struts.
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Esto quiere decir que, despues de tanto trabajo. jobtenemos exacta-
mente lo mismo que hubiésemos logrado con una sola linea de JSP!

Struts no es muy eficiente para escribir aplicaciones del estilo Hola
Mundo . pero pronto veremos que, para aplicaciones que requieran un
minimo de complejidad. aporta mucho v sumplifica el desarrollo.

Ahora que hemos visto un ejemplo concreto en Struts. vamos a iden-

tificar los componentes del modelo MVC.

* El modelo en este caso consiste stmplemente en un JavaBean
(HolaMundoBean ) que contiene los datos a utilizar por la aplicacion.

* La vista esuna pagina JSP que no tiene funcionalidad propia.
simplemente muestra los datos provistos por el modelo.

* El controlador es Struts, que provee el servlet, las clases necesarias
para obtener la configuracion., la logica interna, etcétera. v. ademas.
la clase HolaMundoAction . encargada de definir las acciones v el flujo

de nuestra aplicacion.

Utilidad de Struts

Struts nos va a avudar mucho a desarrollar aplicaciones web.

Algunas de las utilidades que provee son:

* Desarrollo en componentes segun el paradigma MVC, separando

la logica del contenido.

El hecho de que una accion tenga varias vistas asociadas se refiere a que las acciones,

por lo general. dependen de ciertos parametros de entrada. v puede ocurrir que

prefiramos mostrar diferentes resultados que dependen de estos parametros.
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* Utilidades para mapear JavaBeans con for-

, ! | ACTION ES LA
mularios (mediante ActionForms ) v cargar
los formularios con el contenido del bean. CLASE MADRE DE
* Internacionalizacion de la presentacion : LAS ACCIONES QUE
En base al lenguaje del navegador. Struts
SE REALIZAN EN

automaticamente puede mostrar el conte-
nido apropiado. LA APLICACION

* Validacion . Para validar formularios envia-
dos por el usuario, Struts provee el Validator
Framework, muy util para validadores simples
(v no tan sumples) que nos permiten efectuar
validaciones sin necesidad de escribir codigo. También podemos crear
nuestros propios validadores o definir la validacion especifica de los
formularios. s1 lo necesitamos.

* Subclases de Action . No tenemos que limitarnos a extender la clase
Action para cada accion que deseemos. Struts provee varias subclases
que proveen ciertas funcionalidades.

* Manejo de excepciones . Podemos definir manejadores de excep-
ciones a nivel global o por accion: de esta forma. cuando ocurra una
excepcion. podremos realizar acciones de confingencia. registrar lo
ocurrido para depuracion. etcétera.

Soporte para DataSources . En el archivo de configuracion podemos
declarar uno o mas elementos data-source para definir accesos a bases de

datos vy utilizarlos desde acciones o servlets.

4474

Al ser Struts un proyecto de codigo abierto (open source), esta en constante evo-
lucion. Actualmente, cientos de colaboradores de todas partes del mundo aportan

codigo e 1deas para futuras versiones del proyecto.
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* Plugmns . Podemos definir plugins que se enchufan en la aplicacion para
realizar diversas tareas en la inicializacion o terminacion de esta.

* Upload de archivos . Struts provee una API sencilla para manejar casos en
los que el usuario envia archivos al servidor como parte de un formulario.

* Reusabilidad de componentes de vista usando Struts Tiles.

Action y ActionForm

En los proximos capitulos analizaremos en detalle estos componen-
tes. pero es menester aqui una pequeia explicacion para entender el
funcionamiento de Struts.

Como vimos,  Action es la clase madre de las acciones que se realizan en
la aplicacion. Los objetos Action son un adaptador entre un pedido HTTP v
la logica que ha de efectuarse en respuesta al pedido. Al recibir un pedido
HTTP. Struts lo recibe vy lo envia al Action correspondiente, proporcionan-
do ademas objetos propios de Struts para su ejecucion.

La aridad es la signatura del meétodo: qué parametros toma v en queé

orden. Recordemos la aridad del método execute

ActionForward execute(ActionMapping mapping. ActionForm form.
HttpServletRequest request. HttpServlietResponse response)

Una clase a destacar en esta discusion es ActionForm .

Un ActionForm es un JavaBean cuyas propiedades son relacionadas con

parametros del pedido. Al enviarse un formulario. se carga ActionForm con

los valores establecidos por el usuario v se envia a Action para su ejecucion.

Desarrollando aplicaciones
con Struts

Sabiendo como desarrollar aplicaciones con servlets v con JSP,

veamos ahora en qué se diferencia el desarrollo al utilizar Struts.

www.red users .com
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Siguiendo con la tematica del paradigma MVC, el desarrollo de apli-

caciones web se reduce a escribir estos componentes:

* Model: objetos. por lo general JavaBeans. aunque pueden ser objetos
de cualquier tipo que confienen la informacion v la logica de lo que
queremos representar. S1 bien los ActionForms por lo general contienen
propiedades compartidas con objetos del modelo. son componentes
del controlador. Los objetos del modelo 1idealmente deben estar com-
pletamente desacoplados del entorno web. Esto incrementa las chances
de poder reufilizarlos en otros entornos. En concreto. no deberiamos

depender de ninguna clase especifica de Struts o servlets.

e View: la vista consiste en generar paginas HTML o crear componentes
que las generen. como paginas JSP. Es importante recordar que Struts
no se limita a usar JSP como capa de presentacion. N1 siquiera tenemos
que generar HTML como resultado! Podriamos generar v devolver al

usuario cualquier tipo de documento, s1 asi lo quisiéramos.

* Controller : escribir estos componentes consiste en desarrollar objetos
Action . ActionForm v asociarlos entre si en el archivo de configuracion.
Los objetos  ActionForm no se limitan a replicar las propiedades del for-
mulario al cual estan asociados. sino que tambien desarrollan su vali-
dacion. Los objetos Action son los encargados de procesar los pedidos

e indicarle al controlador la vista a mostrar comeo resultado.

En los proximos capitulos conoceremos cada uno de estos compo-

nentes. sus posibles variantes y su interaccion.

Model 2X

Al poco tiempo de popularizarse Struts en el mercado, algunas per-
sonas notaron que el paradigma MVC implementado por Struts usando

JSP como capa de presentacion no termina de aislar completamente el
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contenido de la presentacion. Si1 bien las buenas practicas dicen que
debemos usar JSP tnicamente como capa de presentacion v acceder
al modelo para el contenido. nada impide que escribamos codigo en
los documentos JSP. Si esto ocurre, los beneficios del paradigma MVC
se pierden. v la funcionalidad queda esparcida entre el modelo v la vis-
ta. S1 encima ejecutamos logica en las acciones. jtendremos funcionali-
dad en el modelo. la vista v el confrolador!
Una alternativa planteada. llamada Model 2X . consiste en hacer que
las clases Action generen documentos XML v luego estos sean procesados
mediante transformadores como XSLT o XLS:FO. Este acercamiento separa

completamente el contenido de la presentacion y tiene numerosas ventajas.

En el presente capitulo vimos una mntroduccion a Struts, su funcionamiento segun el pa-

radigma Model-View—Controller. sus componentes. v como utilizarlo para el desarrollo
de aplicaciones web. Vimos como emplearlo en un proyecto web nuevo. creamos una

pequeiia aplicacion de ejemplo v dimos un pantallazo por el Model 2X.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1  (En qué consiste el paradigma MVC?
¢ Que funcion tiene cada componente del paradigma MVC?
. Como implementa Struts el paradigma Model-View-Controller?

¢ Cual es la utilidad de los ActionForm ?

o = W I

Apegandonos al paradigma MVC, ;conviene ejecutar codigo de la aplicacion
en las clases Action ?

EJERCICIOS PRACTICOS

1  Modifique la aplicacion para que Struts maneje los pedidos que terminen
con .struts envezde .do.

2 Modifique el modelo en la aplicacion para que devuelva la fecha
actual ademas del saludo.

3  Modifique la vista en la aplicacién para que devuelva la fecha actual
ademas del saludo.

PROFESOR EN LINEA

Si tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido. puede contactarse

con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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ActionForms

En este capitulo conoceremos los ActionForms. Veremos con
detalle que son. como programarlos v cual es su importancia

en el desarrollo de aplicaciones. Luego del enfoque tradicional.

contemplaremos otras alternativas.

vInteractuando con el usuario...108 LazyValidatorForm...................128 E/J l\g
ActionForms ......ccoeeveennnnnn..... 109
Configurar un ActionForm......... 113  yResumen.......cccccceeeeeevveveennnnnnnn 133

vAlternativas ........ccevvveeevvinnnnnn 126 vActividades.....cooooeeriiiiiiiiiieinnn 134
DynaActionForm....................... 126
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Interactuando con el usuario

Por lo general, desarrollamos aplicaciones web que interactiian con
usuarios. Aunque es valido crear aplicaciones que simplemente muestren
contenido (dinamico) que vaya cambiando con el correr del tiempo, sole-
mos buscar que el usuario interactiie con la aplicacion, de forma tal que
podamos brindarle la informacion especifica que necesita.

En la programacion web con paginas HTML. el usuario tiene diversas
formas de interactuar con una aplicacion. Por ejemplo. cuando necesita-
mos que el usuario ingrese datos. usamos un formulario.

Los formularios en HTML no son mas que una aplicacion grafica que existe
solamente en el cliente (el navegador web) para ayudar a generar el pedido
HTTP. En teoria. podriamos no usar formularios v dejar que el usuario cree
el pedido ¢l mismo. pero seria una aplicacion muy poco amigable.

Al ser los formularios la herramienta fundamental para recibir infor-
macion del usuario. las aplicaciones web trabajan con ellos intensamente.

Struts  provee funcionalidad para ayudarnos a simplificar la tarea de escri-
bir formularios vy, sobre todo. para mantener su estado entre pedidos.

(A qué nos referimos con mantener el estado de un formulario ?

Es muy comun en los sitios web tener un formulario de registracion
donde se pide una gran canfidad de datos. como nombre, clave, confir-

macion de clave, direccion. teléfono. correo

electronico, etcétera. Supongamos (como

EL FORMULARIO ES suele suceder) que tenemos ciertas restric-

ciones sobre ese formulario: los campos
UNA HERRAMIENTA _

clave ¥ confirmacion de clave deben con-
FUNDAMENTAL QUE tener el mismo valor; el nombre de usuario

RECIBE INFORMACION 1o debe existir va en nuestra base de datos.
Imaginemos que el usuario ingresa algunos
DEL USUARIO

datos v envia el formulario pulsando el
boton correspondiente. Estos datos llegan
al servidor v son recibidos. El servidor, al

procesarlos. encuentra, por ejemplo, que el
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campo de correo electronico. que es un campo requerido. no contiene
datos. Entonces agrega el mensaje de error correspondiente y devuelve
el mismo formulario al usuario para que corrija el error.

Siguiendo estos pasos aqui descritos. todo parece estar correctamente:
sin embargo. el usuario recibira el mensaje de error correspondiente, jy el
formulario todo en blanco! Debera entonces volver a completar todos los
datos ademas de realizar la correccion. algo sumamente largo v tedioso.

Aunque aun hoy se ven en internet aplicaciones que funcionan de
esa manera. debemos asegurarnos de devolver el formulario cargado
con los datos que el usuario va habia imngresado. v esto es a lo que nos
referimos con mantenimiento del estado del formulario. Struts. entre
otras cosas. nos provee lo necesario para no tener que implementar
nosotros la funcionalidad de completar los campos que el usuario va

habia ingresado al devolverle un formulario.

ActionForms
Un ActionForm representa un formulario en una pagina web. Las ac-
ciones en Struts (1implementadas en la clase Action ) rara vez mteractiian

directamente con HttpServletRequest o HttpServletResponse

Implementar un ActionForm es sencillo: simplemente debemos crear un

109

JavaBean que extienda la clase org.apache.struts.action. ActionForm y definir

sus propiedades v métodos de acceso como cualquier otro JavaBean.

444

Una analogia 1itil es pensar que el ActionForm es unfirewall entre el pedido HTTP y elAction

que se ejecuta. De esta forma, solo enviamos al ~ Action propiedades que declaramos en

el ActionForm y. a su vez. podemos validar los datos que son pasados. de forma de poder

programar el Action asumiendo que los datos son los necesarios y son validos.
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Una vez definido el ActionForm. debemos declararlo en el struts-config
y asociarlo con acciones. Al asociar un ActionForm con acciones, le estamos
diciendo a Struts que, cuando llegue un pedido para una accion asociada.
intente completar los datos del ActionForm con los datos del pedido. v ese
ActionForm es el que recibira el método execute delaclase Action.
Desarrollemos un ejemplo de aplicacion web con un formulario donde
el usuario debe mngresar nombre. sexo. edad y s1 es fumador o no. La pagi-

na resultante se vera como en la Figura 1

A http:/localhost: B080/Struts/jsp/capitulo5Hormulario. jsp - Microsoft Internet Explorer

Archivo Edicibn Ver Favoritos Herramientas Avyuda

3 ) ﬂ ; g Winculos
Direccidr Q} hittp: flocalhost: 8080/ Strut s/ jsp/capituloS/formulario. jsp
Nombre:
Edad: |
Fumador: []

Figura 1. En entornos de produccion deberiamos restringir el acceso directo
a las paginas JSP: el usuario deberia interactuar solamente con acciones de Struts.

Luego. nos dedicaremos a la parte de creacion de la vista. que no es
como en un JSP tradicional. sino que se crea utilizando tags de Struts:

mientras tanto. veamos como seria nuestro ActionForm.

import javax.servlet.http. HttpServletRequest:

import org.apache.struts.action. ActionForm:
import org.apache.struts.action. ActionMapping:

public class DatosForm extends ActionForm {
private String nombre:
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private Integer edad.:
private boolean fumador:

public Integer getEdad() {
return edad:

public void setEdad(Integer edad) {
this.edad = edad:

public boolean isFumador() {
return fumador:

public void setFumador(boolean fumador) {
this.fumador = fumador:

public String getNombre() {
return nombre:

public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre:

Nuestro ActionForm no es mas que un JavaBean que extiende la clase
ActionForm de Struts.
Vemos que usamos un Integer para representar la edad v un boolean
para indicar su status de fumador. ;Por qué Integer v no el primifivo mt ?
Recordemos que toda la comunicacion cliente-servidor se realiza me-

diante el protocolo HTTP. que en definifiva transmite cadenas de caracteres.
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ACTIONFORM ES Struts recibe los datos e intenta hacer la conver-

sion de tipos correspondiente entre los valores
UN FORMULARIO del pedido v las propiedades del ActionForm.

EN UNA PAGINA WEB Stenvezde  Integer . hubiésemos puesto Vec-
tor . por ejemplo. al enviar el formulario desde
Y ES SENCILLO , .
el navegador obtendriamos un error de tipo.
DE IMPLEMENTAR Luego. le brindamos al usuario un campo
de texto donde pueda ingresar la edad v espe-
ramos un numero que represente una edad.
Pero el usuario puede ingresar cualquier tex-
to. S1 el usuario ingresa una cadena que
no puede ser fransformada a un numero. Struts nos devuelve el valor
por defecto del objeto (en este caso. un numero con valor cero).
Esto funciona tanto para el primitivo it como para el objeto Integer .
pero no podremos discernir s1 el usuario no ingreso valor o ingreso un
valor incorrecto, o si realmente ingreso el numero 0.
S1 usamos como fipo de datos el primitivo int . no tendremos forma de
saberlo. En cambio. usando Integer podemos indicarle a Struts que. cuando
no pueda realizar las conversiones de tipo. establezca null como valor de
los objetos en vez de su valor por defecto. De esta forma. s1 recibimos null
como valor, podremos aseverar que hubo un error de conversion de tipo y
que el usuario no mgresé un numero valido.
Esta configuracion se realiza asignando el parametro de inicializacion
convertNull en el archivo  web.xml . En nuestra aplicacion. aplicando los cam-

bios, el fragmento que micializa Struts quedaria de la siguiente forma:

<servlet>
<servlet-name>action</servlet-name=
<servlet-class> org.apache.struts.action. ActionServlet
</servlet-class>
<init-param=
<param-name>config</param-name>
<param-value=/WEB-INF/struts-config.xml </param-value>
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</init-param=
<init-param=
<param-name=>convertNull</param-name>
<param-value>true</param-value>
</init-param=
<load-on-startup>2</load-on-startup=
</servlet>

Configurar un ActionForm

Una vez definido un ActionForm, debemos asociarlo con determinadas
acclones para que sea instanciado y cargado por Struts cuando dichas accio-
nes sean accedidas. Los forms dentro del struts-config se definen como una

serie de tags  form-bean encerrados denfro de un tag form-beans . Por ejemplo:

<form-beans=
<form-bean ...=
<form-bean ...=
<form-bean ...=
</form-beans=

Algunos desarrolladores optan por definir todas las propiedades de los ActionForm

como objetos  string . Asi. tienen mas control sobre lo que reciben. ya que no sufre
ninguna transformacion de tipo v pueden realizar validaciones propias. Otros prefieren
usar tipos mas concretos ( integer - boolean ) cuando corresponde. Ambos enfoques son

validos v tienen sus pros y sus contras.
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Cada elemento form-bean puede poseer tres atributos:

* className define la clase que ha de configurar al bean que estamos de-
finiendo (subclase de org.apache.struts.config. FormBeanConfig ). Puede ser
util usar esta configuracion cuando tenemos varios beans 1guales.
En vez de configurarlos uno por uno en ¢l struts-config . creamos una clase
FormBeanConfig v se la pasamos a cada bean para que se configure. aunque
por lo general es mas practico configurarlos en el struts-config .

* name es el nombre que queremos darle a este bean.

* type es el nombre de la clase que instanciara el bean.

En nuestro ejemplo. la configuracion para definir el bean en Struts seria:

<form-beans=
<form-bean
name="datosForm™
type="capitulo5.DatosForm™/>
</form-beans=

Es un solo bean. de nombre datosForm . que utiliza la clase que defini-

mos previamente. Declaremos ahora una accion que use el ActionForm:

<action
path="/ingresoDatos”
name="datosForm”
scope="request”
type="capitulo5.IngresoDatosAction™>

<forward name="0k"" path=""/jsp/capitulo5/datos.jsp™ /=
</action=
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Notamos dos atributos nuevos. relacionados con form-beans :

* name define el nombre del form-bean que esta accion va a usar. Este nom-
bre debe existir entre los form-bean declarados u obtendremos un error.

* scope indica el contexto donde buscar el form-bean . Este puede residir en

request oen session. Siel form-bean es guardado en sesion. cada vez que
accedamos a una pagina que lo use estaremos accediendo a una instancia,
posiblemente, con valores yva guardados de antes. Esto puede ser de utili-

dad s1 queremos dividir una carga de informacion en varias paginas.

ActionForm reset

Un metodo importante que define la clase ActionForm es:

public void reset(ActionMapping map. HttpServletRequest req)

Este método es mnvocado por Struts antes de completar las propiedades
del form. A prior1. jeste método no tiene sentido! Dado un form con pro-
piedades. se llama a un meétodo que reinicializa sus propiedades. volvien-
dolas a su valor por defecto. para luego establecerle los valores que vie-
nen del cliente. Entonces, ;para qué volverlas
a un valor por defecto s1 en definitiva se van

a reescribir? En la préctica. hay un caso en el ACTIONFORM

que este metodo es necesario.

| | RESET REINICIA
S1 tenemos un form guardado en sesion
(esto es. declarado en la accion que lo utiliza SUS PROPIEDADES
con scope="session” )V este formulario tiene PARA L.UEGO
algin checkbox  (casilla de seleccion binaria.
RESTABLECERLAS

como, en el ejemplo. la propiedad fumador ).
es necesario reestablecer el valor de las pro-

piedades asociadas con los checkboxes. Esto
se debe a que un checkbox, que tiene dos

www.red users .com


http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v

116 ISERS 5. ACTIONFOEDMS

estados. solo envia su estado cuando esta marcado. Cuando se encuentra
desmarcado. no envia nada al servidor.

Bajo este funcionamiento. si el form es reutilizado v el valor de una
propiedad booleana asociada con un checkbox era verdadero. nunca va
a cambiar a falso aunque la opcion esté desmarcada en el navegador.
simplemente porque no se recibira informacion alguna sobre esa pro-

piedad v mantendra su estado.

Validacion de ActionForms

Por lo general. al interactuar con el usuario. necesitamos validar lo que
este ingresa en los formularios. Algunos datos son requeridos v el usuario
no puede no completarlos. otros tienen un rango que no puede excederse.
otros deben pertenecer a cierto dominio. etcetera.

La clase ActionForm posee un metodo apropiado para validar los datos

ingresados por el usuario. y su aridad es:

public ActionErrors validate(ActionMapping map.
HttpServletRequest req)

Este metodo puede ser invocado cada vez que se realiza un pedido.
Nosotros debemos proveer una implementacion particular para cada uno
de los ActionForms que creemos.
ActionErrors es una clase que encapsula mensajes de error. Cada men-
saje de error (una instancia de la clase ActionMessage ) puede ser global
o estar a asociado con un campo en particular. En nuestro ejemplo. si

el usunario no escribe un nombre, €l mensaje indicador estara asociado

con el campo nombre .

Volvamos al ejemplo previo y asumamos que los campos nombre v
edad son requeridos. v que fumador puede ser verdadero solo s1 la edad
es mavor que 18. Entonces debemos implementar el método validate de

la sigmiente forma:
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public ActionErrors validate(ActionMapping map. HttpServletRequest req) {
ActionErrors ret = new ActionErrors():

if (nombre == null || nombre.trim().equals(*”)) {
ret.add(“nombre”, new ActionMessage(“Falta ingresar nombre™. false)):

}
if (edad == null) {

ret.add(“edad”. new ActionMessage(“Falta ingresar edad™. false)):
}
else {

if (fumador && edad.intValue() < 18) {

ret.add(“fumador”. new ActionMessage(
“Peque&ntilde:o fumador!™. false)):

return ret:
S1 no hay mensajes de error, podemos devolver un objeto ActionErrors
vacio (como en el ejemplo) o bien null. Es conveniente devolver todos los

errores juntos v no frenarnos al encontrar el prumer error; s1 no. el usuario
tendria que hacer las correcciones una por una.
Es muy simple agregar un mensaje de error a un ActionErrors , mvo-

cando el método:

add(String property. ActionMessage message)

El primer parametro es el nombre de la propiedad a la cual esta asocia-

do el mensaje de error. S1 queremos un mensaje de error global. usamos la
constante  ActionErrors. GLOBAL MESSAGE
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Los objetos  ActionMessage fueron disefiados para trabajar con interna-
cionalizacion y externalizacion de cadenas de caracteres. a fin de no tener

que embeber texto en el codigo.

Configurar la validacion

Dijimos que el metodo validate puede ser invocado con cada pedido.
La invocacion o no del método es configurable para cada accion. Pode-
mos querer que algunas acciones validen el contenido vy otras que no.
siempre refiriéndonos al mismo ActionForm. Para configurar las accio-
nes con la validacion. debemos establecer los valores de dos atributos

en cada elemento action del struts-config

* validate define s1 esta accion efectiia la validacion del form
(valores true / false).

* mput define la pagina adonde redirigir al usuario si1 la validacion falla.

Configurar Struts con MessageResources

Al respecto de textos externalizados. Struts necesita que definamos
los archivos en donde hallar estos textos (en varios idiomas). En los proxi-
mos capitulos, ahondaremos sobre esos temas, pero es probable que

Struts no funcione correctamente si1 falta esta definicion.

Suena extraiio que, existiendo la clase ActionError . los mensajes de error se creen

usando la clase  ActionMessage .Laclase ActionError es casi exactamente 1gual
a ActionMessage . En las tltimas versiones. su codigo fue unificado v, en las

proximas. va no se incluira mas  ActionError como clase.
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Para solucionar el problema. basta con agregar la siguiente linea en

struts-config.xml . luego delos  action-mappings

<message-resources parameter="MessageResources™ />

Esta linea indica que Struts debe buscar los mensajes en un archivo
de nombre  MessageResources.properties . Struts busca el archivo en las

ubicaciones del classpath. por lo que una buena recomendacion es ubi-

car este archivo en la carpeta WEB-INF/src . Por ahora este archivo puede

estar en blanco. no lo usaremos.

El resto del ejemplo

Habiéndonos focalizado en el desarrollo del ActionForm, ahora veamos
el codigo completo del ejemplo. Vale recordar que la estructura de car-
petas del proyecto dependera de como esté configurado por defecto.

Creamos el archivo de configuracion struts-config.xml
<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" 7=

<!DOCTYPE struts-contig PUBLIC

“-//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 1.2//EN™

“http://jakarta.apache.org/struts/dtds/struts-config_1  2.dtd™>

<struts-config=>

<form-beans=
<!-- Definimos un form-bean de nombre
datosForm. implementado por la clase capitulo5.DatosForm -->
<form-bean
name="datosForm”™
type="capitulo5.DatosForm™/=
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</form-beans=

<action-mappings=
<!-- Definimos una accion que usa el form datosForm.
que requiere validacion y cuya pagina de salida.
s1 la validacion falla. es formulario.jsp --=
<action

path="/ingresoDatos™
name="datosForm”
scope="request”
validate="true”
mput="/jsp/capitulo5/formulario.jsp™
type=""capitulo5.IngresoDatosAction >

<forward name="0k"" path="/jsp/capitulo5/datos.jsp™ /=
</action>
</action-mappings=

<!-- Configuramos ¢l archivo con mensajes externos -->
<message-resources parameter="MessageResources™ /=

</struts-config>

Para ejecutar las librerias de Struts, debemos agregarlas al proyecto: en este

caso, no nos olvidemos de tener la correspondiente. S1 nos falta alguna de ellas.

podemos visitar la signiente pagina web: WWW.javals.com Particularmente

podemos encontrar la que necesitamos para este proyecto en este sitio web:

www.java2s.com/Code/Jar/s/Downloadstrutstaglib139jar.htm
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Creamos el archivo de formulario. que es el punto de entrada:

jsp/capituloS/formulario.jsp

<%(@ taglib uri="/tags/struts-html” prefix="html %>

<%-- Este formulario se enviara a la accion ingresoDatos --%>
<html:form action="ingresoDatos™ >

Nombre: <html:text property="nombre” />

<%-- El mensaje de error s1 algo falla respecto al nombre --%=
<b><html:errors property="nombre” /></b>

<br/>

Edad: <html:text property="edad™ /=

<%-- El mensaje de error si algo falla respecto a la edad --%>
<b><html:errors property="edad” /></b=

<br/>

Fumador: <html:checkbox property="fumador™ /=

<%-- El mensaje de error s1 algo falla respecto

a la condicion de fumador --%>

<b><html:errors property="fumador” /></b>

<br/=

<br/=
<html:submit /=

</html:form=
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Creamos la clase del ActionForm correspondiente al formulario:

WEB-INF/src/capitulo5/DatosForm.java

package capitulo5:
import javax.servlet.http. HttpServletRequest:

import org.apache.struts.action. ActionErrors:

import org.apache.struts.action. ActionForm:
import org.apache.struts.action. ActionMapping:

import org.apache.struts.action. ActionMessage:

public class DatosForm extends ActionForm {

// Las propiedades
private String nombre:

private Integer edad.:
private boolean fumador:

// Los metodos accesores

public Integer getEdad() {
return edad;

public void setEdad(Integer edad) {
this.edad = edad:

public boolean 1sFumador() {
return fumador:

public void setFumador(boolean fumador) {
this.fumador = fumador:

» www.red users .com
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public String getNombre() {
return nombre:

}

public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre:

}

/* Sobreescribimos el metodo reset para reestablecer el valor
de la propiedad fumador */
public void reset(ActionMapping map. HttpServietRequest req) {

fumador = false:

}

/* Validamos el contenido de este formulario y agregamos

mensajes de error en caso de fallas */

public ActionErrors validate(ActionMapping map. HttpServletRequest req) {
ActionErrors ret = new ActionErrors():

if (nombre == null || nombre.trim().equals(*™)) {

ret.add(“nombre”. new ActionMessage(“Falta ingresar nombre”.
false)):

}
if (edad == null) {

ret.add(“edad”. new ActionMessage(“Falta ingresar edad™. false)):

}

else {
if (fumador && edad.mmtValue() < 18) {

ret.add(“fumador™. new ActionMessage(“Peque&ntilde:o fumador!™.
false)):

return ret;
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Creamos el archivo de la accion que se ejecuta: WEB-INF/src/capitulos/

IngresoDatosAction.java

package capitulo5:

import javax.servlet.http. HttpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:

import org.apache.struts.action. Action:
import org.apache.struts.action. ActionForm:
import org.apache.struts.action. ActionForward:

import org.apache.struts.action. ActionMapping:

public class IngresoDatosAction extends Action {

public ActionForward execute(ActionMapping map. ActionForm form.
HttpServletRequest req. HttpServletResponse res) throws Exception {

/* No hacemos nada aqui. simplemente redirigimos a la pagina de salida */
return map.findForward(*ok™):

'4"44

Un error muy frecuente es ubicar el archivo  MessageResources  junto con las clases.
en la carpeta denominada WEB-INF/classes . Esta carpeta esta en el classpath, pero
muy a menudo es borrada o regenerada. v junto con ella puede desaparecer también

nuestro archivo. Por lo tanto. debemos evitar esta ubicacion.
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Finalmente, creamos la pagina de salida: 1sp/capituloS/datos.jsp

<%(@ taglib uri="/tags/struts-bean” prefix="bean %>

<%-- Simplemente mostramos los datos ingresados por
el usuario (notar que los estamos tomando del objeto

datosForm que fue incluido por Struts en el contexto) --%=>
<bean:write name="datosForm™ property="nombre” /><br/>

<bean:write name="datosForm™ property="edad” /><br/>
<bean:write name="datosForm™ property="fumador™ /><br/>

La Figura2  muestra un posible resultado de la aplicacion en ejecucion.

A http://localhost: B080/StrutsfingresoDatos. do;jsessionid=E747F1F 2E625

Archivo Edicibn Ver Favoritos Herramientas Ayuda

(:"' 7, 1“1 ﬁ:ﬂ h vinculos

Direccion @ http:/flocalhost:8080/StrutsfingresoDatos.do; jsessionid=E747F 1 F2E6250BBE78A(

Nombre: Falta mgresar nombre

Edad: |12 |
Fumador. ¥| Pequeiio fumador!

| submit |

Figura 2. Lavalidacion se realiza en el servidor antes de invocarse la accion.

Vemos que en el formulario usamos tags propios de Struts para
mantener el estado del formulario (entre otras cosas). En los proximos
capitulos. veremos los tags que Struts provee junto con la descripcion

v utilizacion de cada uno de ellos.
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Alternativas

A medida que nuestra aplicacion web va creciendo, también lo hace
la cantidad de clases ActionForm . S1 usamos la funcionalidad de Struts
para validacion (  Struts Validator . que veremos en los proximos capitu-
los). entonces nuestras clases se convierten en objetos JavaBean que son
meramente un repositorio de propiedades con meétodos de acceso v que
no aportan funcionalidad. En estos casos. es conveniente buscar una alter-
nativa, en vez de tener que crear una clase con sus propiedades v accesos

para cada formulario que necesitemos.

DynaActionForm

S1no aportamos funcionalidad a los forms. estos terminan cumpliendo
el papel de un diccionario o mapa: una coleccion de campos con sus res-
pectivos valores. Struts provee la clase DynaActionForm . que se comporta
exactamente de esta manera. ahorrandonos el trabajo de escribir forms
por doquuer. Para usar este tipo de forms, simplemente necesitamos defi-

nirlos en el archivo struts-config v declarar sus propiedades. Por gjemplo:

<form-bean
name=""datosForm™
type="org.apache.struts.action.DynaActionForm™=
<form-property name="nombre” type="java.lang.String” />
<form-property name="edad” type="java.lang.Integer™/>
<form-property name="fumador” type="java.lang.Boolean™/>

</form-bean=

Esta definicion podria reemplazar a la clase DatosForm que definimos
al principio del capitulo. aunque con este DynaActionForm perdemos la va-
lidacion. Si bien la clase DynaActionForm permite tipos primitivos en sus
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propiedades. s1 se intenta asignarles un valor nulo obtendremos una ex-
cepcion. por lo que es conveniente usar siempre objetos.

Las opciones del elemento form-property  son:

* className : nombre de la clase que configura este elemento. Es un atri-
buto que funciona igual que en la definicion de un form-bean . La super-
clase que deben extender las clases de definicion de propiedades es
org.apache.struts.config. FormPropertyConfig

* mtial: valor micial que tomara esta propiedad (representada por una
cadena de texto). S1 omitimos este valor, la propiedad sera creada
usando el constructor sin argumentos de la clase.

* name: es el nombre de la propiedad.

* size: es el numero de elementos a crear s1 el tipo de esta propiedad
es un arreglo v no se especifico un valor micial de creacion.

* type: es el nombre de la clase que instanciara el bean.

Los arreglos son necesarios cuando el usuario tiene que elegir una can-
tidad de items de una lista multiple.

Un aspecto positivo de los DvnaActionForm es que no necesifamos mo-
dificar nada de codigo para acceder a ellos en las paginas JSP. S1 estamos
migrando viejos ActionForm a DynaActionForm . si tenemos que modificar
ligeramente la forma de acceder a las propiedades. El meétodo para obtener

los valores de los campos en un DynaActionForm es el siguiente:

Idealmente. no deberiamos tener ningiin tipo de texto en nuestro codigo: Struts nos

ayuda con la internacionalizacion. Los mensajes son externalizados a archivos, y eso
nos facilita hacer multiples versiones en diferentes idiomas. para poder mostrarle al

usuario un mensaje en su propio idioma.
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public Object get(String name)

El parametro corresponde al nombre de la propiedad a acceder v
el resultado es el valor de dicha propiedad.

La ventaja principal de usar DvnaActionForm es prescindir de escribir
una clase completa para cada formulario web que necesitemos. Sin embar-

g0, este cambio no es gratis. Entre sus desventajas, podemos nombrar:

* Elmétodo get devuelveun  Object. lo cual implica que debemos cas-
tear el resultado. Al ser el casteo dinamico. no se lo puede predecir
en tiempo de compilacion. vy, s1 cometimos un error, nos enterareios
(eventualmente) en tiempo de ejecucion.

* Lo mismo ocurre con el nombre del campo. Podemos equivocarnos
en el nombre v el compilador interpretara una llamada a funcion

totalmente valida. Recien al ejecutar nos enteraremos del error.

Pese a estas dificultades, usar DynaActionForm es muy conveniente
cuando el formulario precisa validaciones simples que pueden imple-

mentarse usando el Struts Validator.

LazyValidatorForm

Esta clase se basa en la clase LazyDynaBean . un bean dinamico como el
usado por  DynaActionForm . pero con la posibilidad de agregarle v quitarle
elementos en tiempo de ejecucion. Esto nos libera incluso de tener que
definir las propiedades del form en el struts-config

Aunque no es necesario, es conveniente declarar los arreglos que vaya-
mos a usar. porque, si no lo hacemos. puede haber complicaciones al usar
esta clase en conjunto con el validador de Struts.

Ante la ventaja de no tener que declarar las propiedades de los for-
mularios. tenemos la desventaja de que LazyDynaBean no sabe los tipos

que queremos asignarle. por lo que. al recibir cadenas de texto, siempre
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tendremos cadenas de texto v no hara conversiones de tipo. Esto podria no
ser un inconveniente si no dependemos de las conversiones de tipo y usamos

las propiedades de los forms siempre como objetos de tipo string.

ActionF a:-my
_____________ | <<Interfaz ==
" DynaBean
: ValidatorForm
|
| }
| 11 |
I | | "
| ValidatorForm DynaActionForm
|
|
|
| {
: DynaValidatorForfn
I
BeanValidatorForm ValidatorActionForn

DynaValidatorActionFori

LazyValidatorForm|

Figura 3. Todas las alternativas siguen siendo ActionForm.

(Lazy Validator?

El lector atento habra notado que las otras clases eran ActionForm.

DynaActionForm v que. ahora. esta clase no se llama. como podriamos
asumir, “LazyActionForm”, sino LazyValidatorForm . ;Por que?
De hecho. tanto ActionForm como DynaActionForm tienen de subclases

a ValidatorForm vy DynaValidatorForm . respectivamente.
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Estas clases —jadivinaron!— estan relacionadas con el uso del va-
lidador de Struts. En el capitulo dedicado a validacion. veremos que
tendremos que usar ValidatorForm o DynaValidatorForm si queremos usar
dicho paquete. El autor de LazyValidatorForm 1mplemento directamente la
version que funciona con validador. A causa de esto, es posible que un
gremplo que use LazyValidatorForm no funcione si no esta definido el plu-

gin de Struts Validator.

Ejemplo en JSP

Para aplicar lo que aprendimos en este capitulo. proponemos el

siguiente ejemplo de formulario en paginas JSP para luego aplicar

las facilidades que vimos en ActionForm v DynaValidatorForm
Tenemos dos archivos Jsp que utilizaremos: uno hara de formulario

v el otro, de resultado. Veamos el codigo. Creamos el archivo index.jsp
<html>
<head>

<title>Formulario Principal</title>

</head=
<body=>

<form action=""proceso.jsp”” method="post™>
Nombre:
<input type="text”” name="nombre >
<br/>
Apellido:
<input type="text” name="apellido™>
<br/>
Edad:
<input type="text” name="edad”>
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<br/>
Lenguaje preferido:
<select name="lenguaje™>
<option value="java">java
<option value="jsp” selected=)sp
<option value="php =php
<option value="C/C++"=>C/C++
<option value="C# " >C#
<option value="Asp"=Asp
<option value="AS3">AS3
</select>
<br/>
Me gusta el
<br/>
<input type="Radio™ name="preferencia” value="Disefio "checked=Disefio
<br/>
<input type="Radio” name="preferencia”
value="Programacion”>Programacion
<br/>
<input type="Radio™ name= “preferencia”value="Modelado™>Modelado
<br/>
<input type="Radio™ name= “preferencia”
value="Gerencia >Gerencia de proyectos
<br/>

<p=><input type="submit” value="Enviar " ></p>
</form=

</body=>

</html=
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Creamos el archivo de resultado proceso.jsp :

<html=
<head=
<title>HOLA FORMULARIOS</title=

</head=
<body=>

<%
/*podemos leer los datos del request a una variable™/
String edad=(String)request.getParameter(“edad™):
String prefieres=(String)request.getParameter(“preferencia™):
out.print(*“tu nombre es “+request.getParameter(“nombre™)
+7*+request.getParameter(“apellido™)):
out.print(“<br/>").
out.print(“tienes “+edad+" afios™):
out.print(*<br/="):
out.print(“‘tu lenguaje favorito es “+request.getParameter(“lenguaje™)):
out.print(“<br/="):
out.print(*y prefieres el(a) “+prefieres+” de un proyecto™):
out.print(*<br/="):
/*podemos usar los datos directamente desde el request™/
out.print(“Bienvenido a jsp “+ request.getParameter
(*nombre”).toString().toUpperCase()):
%>

</body>

</html=
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Luego ejecutamos el provecto desde el archivo index.jps en el servidor

Tomcat predeterminado. Los resultados deberian ser los siguientes:

E hittp:/ .-'|m|m5't'339§:{:ap4h p - G E Formulano Princip]l

(' Modelado
) Gerencia de provectos

Enviar

Figura4. Resultado del modelo de paginas dinamicas.

En este capitulo vimos los ActionForms. su importancia dentro de Struts v como usarlos para

obtener informacion del usuario en una forma portable v elegante. También vimos como validar

los datos que el usuario ingresa y alternativas para no escribir una clase por cada formulario.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1  (/Qué aportan los ActionForms?

2 (Por qué es preferible usar ActionForms en vez de interactuar directamente
con el HttpServletRequest ?

3 Por qué se considera un ActionForms como un firewall entre el pedido HTTP
v la acc1on que se ejecuta?

4 ;Cual es la complicacion de usar tipos primitivos como propiedades
de los ActionForm?

EJERCICIOS PRACTICOS

1  Modifique la clase DatosForm para que. ademas. verifique que  edad
sea un nimero positivo.

2 Creeun ActionForm con propiedades fechaDeNacimiento V talle .
Escriba un meétodo para validar ambos campos segtin su criterio

(ayuda: use SimpleDateFormat para validar fecha).

3  Tome el ultimo ejemplo de JSP v mejore su programacion con ActionForm.

4  Tome el ultimo ejemplo de JSP vy mejore su programacion con DynaValidatorForm.

PROFESOR EN LINEA

S1 tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido. puede contactarse

con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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. . SO,

Actions en Struts

Luego de estudiar las facilidades de ActionForms. nuestro
proximo paso €s tratar los Action en Struts. En este capitulo
VEremos para que sirven. como programarlos. las diversas
alternativas que ofrecen y como iteractuan con la vista

usando tags propios de Struts.

vProgramar el controlador ........136 vResumen............ccoeeeevvveeeeeen 151 %%

Configurar un Action.................137
ActionForward.......................... 140 vActividades.......coeevvviiinnnnnnn 152
Actions para todos .......cccceeee.. 141

AAA
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Programar el controlador

En el capitulo anterior vimos que un ActionForm escomoun  firewall
entre el pedido que hace el cliente v el servidor: no deja pasar informa-
cion no deseada. y. la que pasa debe ser validada.

Las clases  Action hacen las veces de interfaces entre el pedido HTTP
que efectua el cliente v las clases que han de efectuar la logica subya-
cente. Bien podriamos realizar todas las operaciones dentro del codigo
en los Action . pero esto implica mezclar responsabilidades: la logica
estara altamente atada al enforno web (y. en particular, a Struts) v no
podremos reutilizar componentes de software.

Una buena practica de programacion web es programar los Action
como adaptadores entre objetos propios del entorno web y de Struts
(HttpServletRequest . ActionForward . etcétera) v los JavaBeans. Deben
recibir la informacion proveniente de las paginas. validarla, procesarla
v enviarsela a los JavaBeans para que hagan lo suyo.

Finalmente, envian el resultado a la vista. en donde esta consultara
a los beans su estado para mostrar al cliente una pagina web.

ActionF Dl‘ly
pedido JavaBean
Accion
Cliente }— I
JavaBean
JavaBean

Figura 1. Siaislamos los JavaBeans del entorno web.
nos resultara mucho mas facil la reutilizacion
en otros entornos.
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Struts reutiliza las mstancias de las clases Action que definamos para mane-
jar pedidos simultaneos: debemos programar las Action de forma segura a la
gjecucion concurrente: las variables (fanto de instancia como de clase) no de-
ben usarse para mantener informacion del estado actual del pedido. v el acce-

50 a recursos externos debe estar sincronizado si dicho recurso lo requiriera.

Configurar un Action

Veamos las opciones que tenemos para configurar un action. Los

siguientes son algunos atributos posibles de Action enel struts-config

* aftribute : es el nombre que queramos darle al ActionForm para ser guar-

dado en el pedido o en la ses1on. S1 no especificamos este atributo, se

usara el nombre del ActionForm tal como aparece en el atributo name .
* forward: es la direccion del recurso (otro action. un JSP. un servlet u otro

recurso que pueda manejar el pedido) que ha de procesar este pedido.
* include : direccion del recurso que se ha de incluir en la respuesta

que genere este pedido.

La diferencia de funcionalidad entre estos dos ultimos atributos es similar
a los distintos tipos de inclusion que existen en las paginas JSP.

Usando forward creamos una accion que envia el pedido al recurso que es-
pecifiquemos. v ese recurso se encargara de procesarlo v generar la respues-

ta. En cambio, s1 usamos include, estamos mcluyendo en nuestra respuesta

En general. una buena practica consiste en no utilizar directamente ningun tipo de va-

riables globales (n1 de instancia. ni de clase) dentro de las clases v declarar todas las

variables a ser usadas como locales dentro del método execute .
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el resultado que genere el recurso especificado. pero no estamos derivando

completamente el pedido a dicho recurso.

* type: nombre completo de la subclase de org.apache.struts.action.Action

que procesara los pedidos que este elemento describe.

En cada elemento action los atributos forward . mclude v type son exclu-

yentes entre si. solo puede haber uno de ellos.

* mput : direccion del recurso a imnvocar s1 el ActionForm asociado al
elemento (en caso de que exista) reporta errores de validacion.
* name:nombre del  form-bean asociado (tal como fue definido dentro
del elemento form-beans ). s1 hubiere.
* path : direccion que este elemento procesara.
* parameter : parametro de uso general, usado para pasar informacion extra
al Action. Podemos crear una clase llamada BDAction v que tome de este

parametro el nombre de la conexion a la base de datos. Luego. las accio-

nes que requieran conexion a una base simplemente extenderan BDAction
* scope : contexto en donde reside el form-bean : request o session

(este tema fue expuesto en el Capitulo 5 ).
* unknown : marcador (solo puede tomar valores frue o false) usado para con-

figurar la accion por defecto a ser ejecutada. Si se recibe un pedido que no

esta asociado con ninguna accion, el usuario recibira un error de parte de

Struts. S1 declaramos una accion con el atributo unknown verdadero. sera la

accion por defecto a ejecutarse en estos casos; esto es util para mostrar al

usuario un mensaje de error agradable o redirigirlo a una pagina de nave-

gacion. Solo puede haber una sola accion con este atributo con valor true .
* validate : marcador (solo puede tomar valores tfrue o false ) usado para

indicar siel  form-bean debe ser validado antes de ser enviado al objeto

Action v este, gjecutado. Por defecto. este atributo lleva el valor true .

En todos los atributos donde hemos de especificar direcciones, estas

deben empezar con una barra ( /).
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Veamos ejemplos de configuraciones. con sus respectivas explicaciones:

<action
path="/formulario™
forward=""/jsp/capitulo6/formulario.jsp™=>

Un elemento simple que asocia una accion directamente con una pagina
JSP. Este tipo de configuracion es util para esconder las paginas JSP detras de

acclones. una buena practica por temas de seguridad (que veremos luego).

<action
path="/footer”
include="/jsp/comun/footer.jsp™ =

Similar al anterior, pero usando include . este egjemplo es de utilidad para
pies de pagina o elementos que se repiten mucho. De nuevo. esconde las

paginas JSP de la interaccion directa con el usuario.

<action
path="/accionXYZ"
name="xyzkForm"
validate="talse”
input="xyz.jsp”’
type="xyz.XYZAction >

En este raro ejemplo. declaramos que el bean no debe ser validado:
sin embargo, estamos definiendo la pagina donde debe reenviarse en

caso de que la validacion falle. S1 bien la pagina no sera accedida nun-

ca. esto es sintacticamente correcto.
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<action path="/" unknown="true” forward="/jsp/error.jsp” /=

Este ejemplo sirve para manejar todos los pedidos que Struts reciba
v no tengan asociados un elemento action . y redirigirlos a una pagina JSP

donde se muestre un mensaje de error.

ActionForward

Todo elemento  action puede tener opcionalmente un conjunto de elemen-
tos que describan ActionForward . los cuales pueden ser accedidos desde el
action para comunicarle al controlador hacia donde debe seguir el flujo de la
accion. Un ActionForward es una clase que contiene informacion sobre hacia
donde debe enviar el pedido el controlador como resultado de una accion.

Los tres atributos elementales para definir un ActionForward son:

* name : nombre que queramos darle al ActionForward .
* path : direccion de destino.
* redirect : s1 este atributo toma valor frue . entonces un nuevo pedido sera

emifido para acceder al destino de este ActionForward .

Al emitirse un nuevo pedido para el des-

timo del ActionForward . estamos perdiendo

ACTIONFORWARD todos los datos que el pedido actual tenia:
CONTIENE LA datos del formularios. datos glllardadns por

: un Acfion . entre otros. se pierden. Esto puede
INFORMACION SOBRE ser beneficioso o perjudicial. S1 necesitamos

HACIA DONDE ENVIAR  alguna de estas informaciones para poder
, construir la vista. obtendremos un error o
UNA ACCION

bien la vista estara incompleta. El hecho de
emifir un nuevo pedido es util para cuando el
usuario efectiia una accion con efectos cola-

terales v no queremos que la repita por error.
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Por ejemplo. s1 fransfirié una canfidad de dinero entre cuentas de un
banco. En este caso. la accion fue “transferir X cantidad de dinero entre
cuenta A v cuenta B”, que. como resultado final. tuvo un ActionForward a
una pagina que confirmo la operacion. Si el usuario, accidentalmente o no.
presionara el boton de recargar pagina en el navegador. estaria reenviando
el pedido de transferir nuevamente el efectivo. algo que dudosamente sea
lo que ¢l quiera. S1 el ActionForward de la operacion de transferencia hacia
la pagina que muestra que se efectud correctamente emite un nuevo pedi-
do. entonces el ultimo pedido sera “ir hasta la pagina de confirmacion™, v
no habria problemas si el usuario recargara la pagina.

Veamos algunos ejemplos de ActionForward :

<forward name="pedido™ path="/jsp/bla.jsp™ /=
<forward name="confirmacion™ path="/jsp/confirm.jsp” redirect="true”/=

Actions para todos

El paquete  org.apache.struts.actions provee varias subclases de Action con
diversas funcionalidades comunes yva implementadas. Podemos descargar
estos paquetes desde las direcciones web vistas en el capitulo anterior.

Como vya vimos, Struts invoca el meétodo execute dentro de los objetos
Action . Esto implica que debemos crear una clase por cada accion. Seria
mas conveniente poder tener varias acciones dentro de un mismo objeto
Action . de modo de agrupar las acciones segun lo que realicen. Las clases
DispatchAction v sus subclases sirven exactamente para esto.

Para estos ejemplos. podemos descargar cualquier paquete que necesi-

temos desde esta excelente pagina de recursos: www.findjar.com

DispatchAction

DispatchAction llama al método segun el valor de un parametro del

pedido. cuyo nombre es especificado por la propiedad parameter en el
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elemento  action del struts-config . ;Confuso? Veamoslo en la practica. Uno

de los atributos del elemento acfion era parameter . cuya funcion era ser de uso

general para pasar informacion extra al objeto Action . En este caso, vamos a

hacer uso de ese parametro. Declaramos una accion en struts-config
<action

path="/cuentas™
type=""capitulo6.CuentaAction™
name="cuentakorm™
scope="Trequest”
parameter="metodo”

Definimos la clase:

package capitulo6:

import javax.servlet.http. HitpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:

import org.apache.struts.action. ActionForm:
import org.apache.struts.action. ActionForward.:
import org.apache.struts.action. ActionMapping:
import org.apache.struts.actions.DispatchAction:

public class CuentaAction extends DispatchAction {
public ActionForward depositar(ActionMapping map. ActionkForm form.,

HttpServletRequest req. HttpServletResponse res) throws Exception {
/I Acciones de deposito
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public ActionForward extraer(ActionMapping map. ActionForm form.
HttpServletRequest req. HttpServletResponse res) throws Exception {
/I Acciones de extraccion

Y he aqui una pagina minimalista JSP que interactiia con esta accion.

La llamaremos formulario.jps

<a href="cuentas.do?metodo=depositar’>Depositar</a>
<br/>

<a href="cuentas.do?metodo=extraer " >Extraer</a>
<br/=

<q href="cuentas.do”=Error!</a=

Al acceder a esta accion. Struts buscara el parametro de nombre metodo
en el pedido. obtendra su valor v llamara al metodo de ese nombre. Si
el parametro no existe. o s1 el valor del parametro no coincide con nin-
giin metodo. obtendremos una excepcion. Es importante destacar que
no alcanza con que el método coincida con

el nombre: también debe coincidir con los

parametros recibidos. Por eso. al implemen- ORG.APACHE.
tar estos llléTDdEtS. debemos asegurarnos STRUTS ACTION
de respetar la aridad del método execute .

TIENE SUBCLASES
DE ACTION

MappingDispatchAction
PPHIELSP IMPLEMENTADAS

En este caso, no necesitamos de un parame-
tro en el pedido; el meétodo a ser llamado es el

valor del atributo  parameter . Utilicemos el ejem-

plo anterior. Usando MappingDispatchAction , seria:

www.red users .com €K



http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v

144 ISERS 6. ACTIONS EN STEUTS

<action
path=""/extraccionCuentas”
type=""capitulo6.CuentaAction™
name="cuentakForm™
scope="request”

parameter=""extraer”

/=

<action
path="/depositoCuentas”
type="capitulo6.CuentaAction™
name="cuentakorm™
scope="request”
parameter="deposito”

/=

La clase no varia. tiene los dos métodos con los mismos nombres.

<a href="depositoCuentas.do”>=Depositar</a>
<br/=
<a href="extraccionCuentas.do >Extraer</a=

<br/=

ForwardAction, IncludeAction

Estas dos clases proveen la misma funcionalidad que los atributos
forward e include en los elementos action . En ambos casos. el valor del
atributo  parameter indica el recurso a redirigir o incluir. respectivamente.

En concreto, los siguientes ejemplos son equivalentes:
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<action
path="/verFormulario™

forward="/jsp/capitulo6/formulario.jsp™=

<action
path="/verFormulario™ type="org.apache.struts.actions.

ForwardAction™ parameter="/jsp/capitulo6/formulario.jsp™/=

Igualmente para el caso de IncludeAction

<action
path=""/footer”

include=""/jsp/comun/footer.jsp™=

<action path=""/footer” type="org.apache.struts.actions.

IncludeAction™ parameter=""/jsp/comun/footer.jsp’ =

DownloadAction

Esta clase brinda la funcionalidad basica para manejar la descarga
de archivos por parte del usuario. Usar Struts en vez de directamente
crear un enlace al archivo a descargar nos sirve para no revelarle al
usuario la ubicacion del archivo y. fundamentalmente. para poder
realizar comprobaciones (tipicamente. permisos) antes de permitir
la descarga. ademas del hecho de que un enlace es estatico y. usando
este enfoque. la ubicacion del archivo (incluso el contenido mismo del
archivo) se puede obtener dinamicamente. DownloadAction es una clase
abstracta; nuestra subclase debe implementar el método abstracto

getStreamInfo v, opcionalmente., getBufferSize
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* getBufferSize : simplemente devuelve un entero con el tamaio del buffer
a ser usado por el servlet al transferir la informacion al cliente.
* getStreamInfo : devuelve un objeto con la informacion sobre los datos
a transferir. del tipo DownloadAction.StreamInfo . que es una interfaz.

Los dos métodos que declara esta interfaz son:

String getContentType()

Con este meétodo le informamos al cliente (el navegador) el tipo de

archivo que estamos enviando.

InputStream getInputStreamo()

Aqui definimos la fuente de los datos a enviar.
La clase DownloadAction provee dos clases estaticas que implementan
esta interfaz, listas para ser usadas. Veamos sus constructores, que son

todo lo que necesitamos de ellas:

DownloadAction.FileStreamInfo(String contentType. java.io.File file)

DownloadAction.ResourceStreamInfo(String contentType.
ServletContext context, String path)

En el primer caso. proveemos el contentType v. luego. un objeto File con
el archivo que se descargara. Esto es util para archivos fijos v no variables,
va que debemos proveer una direccion absoluta.
En el segundo caso. ademas del contentType . debemos proveer el con-
texto del servlet v una direccion relativa. Este caso es mas util para
devolver recursos de la aplicacion web. yva que estamos limitados en las

direcciones a usar. Veamos tres ejemplos. uno usando FileStreamInfo . otro
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con ResourceStreamInfo v un tercero en donde implementamos nosotros

mismos la mterfaz. Crearemos la clase DownloadFileAction :

package capitulo6.download:

import java.io.File:

import javax.servlet.http. HttpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:

import org.apache.struts.action. ActionForm:
import org.apache.struts.action. ActionMapping:
import org.apache.struts.actions.DownloadAction:

public class DownloadFileAction extends DownloadAction {
protected StreamInfo getStreamInfo(ActionMapping map. ActionForm form.

HttpServletRequest req. HttpServletResponse res) throws Exception {
return new FileStreamInfo(“image/gif”. new File(*/home/tulsi/logo.gif™)):

Los diferentes tipos de contemido que existen son manejados por IANA (Internet

Assigned Numbers Authority ). una entidad que supervisa la asignacion de direccio-
nes [P. sistemas autonomos y otros recursos relativos a los protocolos de internet.

En su pagina web, www.lana.org/assignments/media-types . se pueden consultar

todos los tipos existentes e incluso registrar nuevos.
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Creamos la clase DovwnloadResourceAction

package capitulo6.download:

import javax.servlet.http. HttpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:

import org.apache.struts.action. ActionForm:
import org.apache.struts.action. ActionMapping:
import org.apache.struts.actions.DownloadAction:

public class DownloadResourceAction extends DownloadAction {

protected StreamInfo getStreamInfo(ActionMapping map. ActionForm form.
HttpServletRequest req. HttpServletResponse res) throws Exception {

return new ResourceStreamInfo(“application/pdf™,
getServlet().getServletContext(). “/pdf/mapreduce.pdf™):

// Este archivo es grande, agrandamos el buffer
protected int getButferSize() {
return 8192:

Creamos la clase DownloadCustomAction

package capitulo6.download:

import java.io0.ByteArrayInputStream:
import java.10.IOException:
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import java.io.InputStream:

import javax.servlet.http. HttpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:

import org.apache.struts.action. ActionForm:
import org.apache.struts.action. ActionMapping:

import org.apache.struts.actions.DownloadAction:

public class DownloadCustomAction extends DownloadAction {

protected StreamInfo getStreamInfo(ActionMapping map. ActionForm form.

HttpServletRequest req. HttpServletResponse res) throws Exception {

// Una clase interna que implemente la interfaz
return new StreamlInfo() {

public String getContentType() {
return “text/plain’:

public InputStream getInputStream() throws IOException {
String texto = “texto a devolver™:
return new ByteArrayInputStream(texto.getBytes()):

Como vemos en estos ejemplos, con poco cédigo podemos enviar al
usuario directamente archivos que podran ser guardados o manejados por
el navegador v quiza mostrados directamente (muchos navegadores mo-

dernos tienen funcionalidades para manejar archivos PDF, por ejemplo).

www.red users .com
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En la practica. las acciones de descarga de archivos van asociadas con
restricciones al usunario y, ademas. por lo general. el archivo o conteni-

do a descargar es dinamico.

[.ocaleAction

Esta accion nos permite cambiar el Locale del usuario. Por defecto. Struts

conficuraun Locale basandose en propiedades enviadas por el navegador.

En muchos casos, el usuario no configuro el navegador para elegir su idioma,

0 esta en otfra maquina. o simplemente quiere cambiar el idioma de navega-

c16n. Con esta accion podemos cambiar facilmente el objeto Locale que Struts
guarda internamente, vy, s1 nuestra aplicacion soporta internacionalizacion.

cambiaremos el 1dioma en que el usuario navega.

Esta accion se define normalmente en el struts-config . Al ejecutarse,
busca en el pedido los parametros language . counfry vy page.

Los valores de language v counfry definen el nuevo Locale . El parame-
tro page define la pagina adonde dirigirse luego del cambio de Locale .
S1 el parametro page no existiera, se redirecciona el ActionForward de
nombre success . Dado este funcionamiento. es altamente recomendable
definirun  ActionForward de salida con ese nombre s1 pensamos usar esta
acclon: aunque siempre pasemos el parametro page . nos resguardara de
posibles errores al hacer cambios o adaptaciones.

Un uso tipico de esta clase es el que se muestra a confinuacion.

Definimos la accion en struts-config

444

Los parametros language ¥ countrydefinen unl ocaleen Java. La lista de los posibles lenguajes

y paises se encuentra disponible en www.ics.uci.edu/pub/iett/http/related/1s0639.txt

y www.chemie.fu-berlin.de/diverse/doc/ISO_3166.html respectivamente.
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<action
path="/cambiarldioma™
type="org.apache.struts.actions.LocaleAction™
scope="Tequest =
<forward name="success” path="/index.jsp” />
</action>

Y la llamamos desde una pagina JSP. idioma.jsp :

<a href="cambiarldioma.do?language=es " >Espa&ntilde:ol</a>

<a href="cambiarIldioma.do?language=en&country=

za >=South African English</a>

<a href="cambiarldioma.do?language=en&country=uk’>British English</a>

En este caso, no usamos el parametro page . v el cambio de idioma siem-
pre vuelve a la pagina de 1nicio. S1 estas opciones estuvieran en varios
lados. volver siempre a la pagina de inicio seria muy molesto para el usua-

rio0. v convendria mantener la pagina con el idioma cambiado.

En este capitulo pudimos conocer a fondo los objetos Action - su funcionamiento,

su funcion en el modelo MVC vy su interaccion con los demas componentes. Vimos

también como prevenir los problemas mas comunes.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1  ;Cual es la funcion de los objetos  Action ?

(Que representa un  ActionForward ?

(En que caso se utilizaria DispatchAction ¥ en cual MappingDispatchAction ?

= w2

. Por qué solo puede haber una accién con el atributo  ypknown con valor trye ?

EJERCICIOS PRACTICOS

1  Modifique el gjemplo del Capitulo 5 v escriba la validacion en la accion.,
en vez de hacerloen el form-bean -

2 Escriba una accion que permita al usuario descargar el archivo struts-config.xml
de la aplicacion.

3  Escriba una accién genérica que reenvie el pedido a una direccion dada.
pero antes guarde la marca en la sesion (sugerencia: escriba una subclase

de ActionForward ).

PROFESOR EN LINEA

Si tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido. puede contactarse

con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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En este capitulo veremos como programar la vista. Para ello.
en las proximas paginas estudiaremos como generar paginas JSP

con tags de Struts y cuales son sus principales utilidades.

vHasta la vista, baby...................154 vResumen........c.cccceeevvveeeeennnnn 191 *

Tags de Struts...........................154

Bean tags.......ccccceeeeeeiivcnnnennnnn. 155 vActividades........cccevvvnvvinnennn. 192
Logic tags.....cccocvveeeeeeeeeeiieennn 167
Html tags.........ccoooeeiiiiie 171
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Hasta la vista, baby

Llego el momento de concentrarnos en el tercer pilar del modelo MVC: la
vista . En este caso. consiste en generar paginas HTML mediante el uso de JSP.
Una vez mas. no debemos olvidar que. s1 bien Struts ofrece una gran varie-
dad de herramientas v funcionalidades para facilitar la creacion de la vista

con JSP. no es la tinica forma de crear paginas HTML. va que trae tambien

soporte (aunque menor) para otras formas como Velocity . XSL. entre otras.

Tags de Struts

Struts define varios tags propios para la creacion de la vista. Dichos
tags agregan funcionalidad vy nos permiten completar automaticamente
campos al cargar una pagina, cambiar el estilo a un formulario s1 ocu-
1110 algin error, cargar opciones de colecciones. etcétera.
En el Capitulo 4 definimos. en el archivo web.xml . un conjunto de des-

criptores de los tags de Struts. como vemos a continuacion:

<taglib>
<taglib-uri=/tags/struts-html</taglib-uri>
<taglib-location>=/WEB-INF/struts-html.tld</taglib-location=
</taglib>

Esta configuracion asocia la ubicacion de los descriptores de los tags
(que definen los posibles parametros de entrada v la clase que los um-
plementa. entre otras cosas) con un idenfificador. Este identificador es
el que debemos usar en las paginas JSP para indicarle al motor JSP (en
el caso de Tomcat, sera Jasper 2 ) donde buscar las definiciones v cla-

ses de los tags. Por ejemplo:

<%(@ taglib urt="/tags/struts-html” prefix="html %>

» www.red users .com
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En este caso. el atributo ur1 debe coincidir con algiin elemento taglib-un
definido en el archivo web.xml . El atributo prefix indica el prefijo a usar

dentro de la pagina.

Errores en los tags

La mavoria de los tags de Struts estan definidos para arrojar una excep-
cion del tipo  JspException en caso de error. Por eso. es importante declarar
una pagina de error (en la directiva <%(@ page %> ) de la pagina JSP para

procesar gstas E?{CE}]CiDHES cuando ocurran.

Bean tags

Estos tipos de tags son 1utiles para el manejo de JavaBeans. S1 bien
JSP provee por defecto tags para el manejo de beans. los tags de Struts
brindan funcionalidad extra que es de mucha utilidad para el manejo

de componentes JavaBean.

Acceso a propiedades de beans

Los tags de beans de struts poseen una sintaxis que permite el acceso

a propiedades simples, anidadas e indexadas.

* Las propiedades simples  son las que va conocemos: s1 estamos usando
un tag que accede a una propiedad Xyz .sefraduciraen  getXyz().

* Encambio., las propiedades anidadas  permiten descender en las propie-
dades del bean. Supongamos que tenemos un bean Persona que fiene
una propiedad  mascota que. a su vez. tiene una propiedad raza. y esta, a su
vez. posee la propiedad nombre ; en este caso. podemos hacer referencia al
nombre de la raza de la mascota de la persona usando la propiedad mas-
cota.raza.nombre . que se traducira en getMascota().getRaza().getNombre()

* En los casos en que estemos usando la propiedad para establecer va-

lores (por ejemplo. un setter ). solo el ultimo método es llamado como

www.red users .com K
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En estos casos. podemos suministrar la propiedad indexada

que

—_—

sefter v los demas como getter . En este ultimo ejemplo. el codigo gene-
rado sera:  getMascota().getRaza().setNombre(valor).
Las propiedades indexadas se emplean cuando tenemos propieda-

des con multiples valores. es decir, una propiedad que es un conjun-

to de elementos. En estos casos, los métodos getter y setter deben.

ademas. suministrar un parametro entero  indicando a qué elemento

de la coleccion se estan refiriendo. Por ejemplo:

class Persona {
private List mascotas:

public Mascota getMascota(int pos) {

return (Mascota) mascotas.get(pos):

public void setMascota(Mascota m. int pos) {
mascotas.set(pos. m):

}

se traducira en getMascota(2)

bean:write

Vamos a comenzar por ver en detalle el tag mas sumple del paquete de

los tags de beans. Este tag simplemente devuelve el contenido del bean o

L1114

de sus propiedades. En esencia, este tag es 1gual a <jsp:getProperty=

pero con las mejoras que vimos previamente.

Los atributos que podemos proveer son los siguientes:

name : especifica el nombre del bean al que estamos accediendo.

property : la propiedad a la que estamos accediendo (soporta la sintaxis
extendida de Struts, propiedades simples. anidadas e indexadas).

» www.red users .com
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S1no especificamos propiedad. se devuelve el bean.

* scope : especifica el scope donde buscar el bean.

* jgnore : si este atributo es true . v el bean que especificamos no existe
en el scope indicado. entonces el tag no devuelve nada. Caso contra-
110, obtendremos una excepcion.

* filter: este atributo con valor true 1indica que el resultado de este tag
sera filtrado por los caracteres sensitivos HTML que contenga. v estos
seran reemplazados por su entidad correspondiente. Esto es: s1 la eva-
luacion del tag —consistente en una propiedad de determinado bean—
devuelve retoiio . v si el atributo filter es verdadero, se filtrara la letra
efie v se reemplazara por &ntilde . de forma que el resultado sea compa-
tible con HTML v visualizable en cualquier navegador.

 formatKey : especifica la clave de los mensajes de aplicacion
(MessageResources ) en donde buscar la cadena de formato a aplicar
al resultado del tag.

* format: especifica la cadena de formato que ha de aplicarse al resultado de

157

este tag. El resultado de la evaluacion de este tag siempre es, a posteriori

un objeto de fipo string. Sin embargo, una gran cantidad de veces esta-
mos accediendo a objetos que no son de tipo string v debe efectuarse una
conversion. Struts evalua el tipo del objeto accedido v. en ciertos casos.
puede aplicar una transformacion que implique formateo de los datos.

Struts aplica el formato a objetos enteros. decimales v fechas.

Solo con los tags de Struts no tenemos forma de crear un bean en las paginas

JSP. Segun el paradigma MVC, esto no tendria que pasar nunca: todos los objetos
(el modelo) son creados en las acciones y son accedidos luego en las paginas JSP
para mostrar propiedades. Sin embargo, s1 necesitaramos crear un bean (no recomen-

dado). podemos usar el tag  jsp:useBean

www.red users .com
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Veamos un ejemplo de uso de este tag. Para sumplificarlo un poco.
vamos a hacer algunas cosas no muy acordes con las buenas practicas
de programacion web., como ser: usar codigo caduco v crear un objeto
usando codigo en la pagina JSP. Pero. a los efectos del ejemplo. surve,

asi no tenemos que crear una accion, definirla, etcétera.

<!-- Declaramos que vamos a usar la libreria de tags
de beans y que la usaremos con el prefijo bean -->
<%(@ taglib uri="/tags/struts-bean™ prefix="bean %>

<h2>Fechas</h2>

<!-- Declaramos un objeto Date que hara las veces de bean -->
<jsp:useBean 1d="fecha” class="java.util.Date” />

<!-- Imprimimos €l objeto -->
Fecha: <bean:write name=""fecha™ /=<br/=

<!-- Imprimimos propiedades del objeto (jeste codigo es caduco!) -->=
Dia: <bean:write name="fecha” property="date™ /><br/>

Mes: <bean:write name="techa™ property="month™ /><br/>
A&ntilde:o: <bean:write name="fecha” property="year” /><br/>

<!-- Imprimimos la fecha. pero dandole un formato -->
Fecha con formato: <bean:write name="fecha” format="dd/MM/yyyy” /><br/>

<!-- Con formato. usando formatKey -->
Fecha con formatKey: <bean:write name="fecha”
formatKey="fecha.formato™ /><br/>

<h2=N&uacute:meros</h2=><br/=
<0%

/* Declaramos un objeto de tipo Double
y lo agregamos al scope de pagina */

» www.red users .com
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Double p1 = Math.PI:
pageContext.setAttribute(“p1”. p1, PageContext PAGE SCOPE):

%=

<!-- Imprimimos el numero -->
PI: <bean:write name=""pi” /><br/>

<!-- El numero. formateado --=
PI con 4 decimales: <bean:write name="p1” format="## #### " /[><br/>

<!-- Uso del atributo 1gnore. €l siguiente tag no arrojara
una excepcion pese a que el bean no existe -->
<bean:write name="1nexistente™ property="prop” ignore="true” />

Al acceder a la pagina. obtendremos el siguiente resultado. con fecha

v hora actuales. de manera muy clara:

Fechas

Fecha Thu Feb 02 11:47:07 GMT-03:00 2006
Dha 2

Mes: 1

Afio: 106

Fecha con formato: 02/02f2006

Fecha con formatKey: 02 - 02 - 2006

Numeros

PL 3.141592653589793
Pl con 4 decimales: 3,1416

Figura 1. Siusamos el tag de Struts podemos dar formato
a nuestros objetos sin necesidad de escribir codigo extra.

Como podemos observar, mostramos la fecha dos veces y con forma-
tos distintos. En el primer caso, especificamos explicitamente el tipo de

formato que queriamos. usando el atributo format .
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S1 esta pagina fuera accedida por gente de distintas partes del mundo.
deberiamos mostrarles las fechas en los formatos que ellos mejor en-
tiendan. Por ejemplo. en Norteameérica es comun poner primero el mes y
luego el dia (o sea. un formato MM/dd/yyyy ). Usando formatKey . estamos
diciendole a Struts que, dada una clave. busque el tipo de formato en el
archivo de recursos (en nuestro caso. MessageResources.properties ).
Como vimos. que podemos tener varias versiones del archivo de
recursos. una para cada Locale que queramos soportar. Usando este
enfoque. simplemente guardamos los distintos tipos de formatos en
los archivos. v el usuario vera los objetos en sus respectivos formatos.
En el ejemplo, escribimos el atributo formatKey con valor fecha.formato

Veamos ahora unos ejemplos de archivos de recursos para esta clave:

MessageResources.properties (el archivo por defecto):

techa.formato=dd/MM/yyyy

MessageResources en_ us.properties (el archivo para el Locale ingles de
Estados Unidos):

fecha.formato=MM/dd/yyvyy

MessageResources ko.properties (el archivo para el Locale coreano):

fecha.formato=yyyy/MM]|dd

Podemos tener todos los archivos de recursos que queramos. Siempre
debe haber un archivo de recursos por defecto, sin especificacion de Locale.

Los otros archivos se crean con el mismo nombre que definimos en el struts-
config agregando antes de la extension el Locale. como se ve en los gjemplos.
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Usando esta configuracion. s1 un usuario con un navegador configurado
con lenguaje coreano entra en nuestra aplicacion, vera la fecha con el for-
mato acorde; por ejemplo: 2002/02/02.
Pero no olvidemos que tener que especificar un formato o clave de
formato cada vez que accedamos a objetos o propiedades de tipo fecha
0 NUINETricos es monotono v propenso a errores.
Es por eso que Struts define unas claves por defecto para usar en el archi-
vo de propiedades segun el tipo de objeto que estemos accediendo en el tag.
De esta forma. s1 no especificamos los atributos format o formatKey vy estamos
accediendo a. por ejemplo. un objeto de tipo java.util.Date . Struts busca en el
archivo de recursos una clave por defecto. vy, si existe, le aplica el formato.
Enla Tablal  tenemos la lista de claves por defecto v los objetos a

los que se aplica.

CLAVES POR DEFECTO

\ ASPYD w TIPOS DE OBJETO
org.apache.struts.taglib.bean.format.sql.timestamp java.sql.Timestamp
org.apache.struts.taglib.bean.format.sql.date java.sql.Date
org.apache.struts.taglib.bean.format.sgl.time java.sql.Time
org.apache.struts.taglib.bean.format.date java.util.Date
org.apache.struts.taglib.bean.format.int java.lang.Byte. java.lang.Short,
java.lang.Integer. java.lang.Long.
java.lang.Biglnteger
org.apache.struts.taglib.bean.format.float java.lang Float,
java.lang.Double.
java.lang.BigDecimal

Tabla 1. Lista de claves por defecto.
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Un ejemplo de archivo de recursos podria ser:

org.apache.struts.taglib.bean.format.date=dd/MM/yyyy
org.apache.struts.taglib.bean.format.sql.date= dd/MM/yyyy
org.apache.struts.taglib.bean.format.sql.time=hh:mm:ss
org.apache.struts.taglib.bean.format.float=## .###%

Y. de esta forma. no necesitamos explicitar que deseamos una salida

con formato para estos tipos de objetos al usar el tag write .

bean:message

Se trata de un tag usado para obtener una cadena de texto del archivo de
recursos. Esto es util para mostrar texto internacionalizado. ya que no escri-
bimos el texto en si a mostrar. sino que declaramos qué texto ha de mostrar-
se vy. luego. en base a las preferencias de 1dioma del navegador del usuario.
se obtiene la cadena de texto correspondiente. Podemos obtener un mensaje
especificando directamente la clave del mensaje, o indirectamente, usando
un bean que contenga el valor de dicha clave.

Los mensajes, ademas, pueden tener hasta cinco argumentos parametriza-

bles. Veamos los atributos del tag:

* arg(, argl. arg2, arg3. arg4 : valor del argumento.
* key: clave del archivo de recursos que contiene el valor del mensaje
que queremos mostrar.
* name : nombre del bean que contiene el valor o la propiedad de
la clave del mensaje.
* property : la propiedad dentro del bean que contiene la clave del mensaje.

* scope: el scope donde buscar el bean.

S1no especificamos directamente el atributo key. debemos especificar un

bean (v. opcionalmente, una propiedad del bean) adonde 1r a buscar la clave.
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<%(@ taglib uri="/tags/struts-bean” prefix="bean" %>

<%
/* Declaramos un objeto de tipo String y lo agregamos al scope de pagina */
String clave ="saludo.inicial™:
pageContext.setAttribute(“clave™. clave. PageContext. PAGE SCOPE).
%=

<!-- Llamado directo --=

Saludo: <bean:message key="saludo.inicial”/=<br/>

<!-- Llamado directo con parametro -->
Saludo con parametro: <bean:message key="

saludo.parametrico™ arg0="Signore Rigoberto™ /=<br/>

<!-- Llamado directo con parametro --=
Saludo con din&aacute:mico: <bean:message key="saludo.parametrico™

arg0="<%= Double.toString(Math.PI * 10) %=>" /><br/>

<!-- Llamado indirecto -->
Saludo indirecto: <bean:message name="clave” /><br/>

Y el archivo MessageResources.properties

saludo.inicial=Hola!
saludo.parametrico=Hola {0}!

Como se veen  saludo.parametrico . las cadenas {0} {1} {2} {3}v {4}seran
reemplazadas por el valor del argumento: arg0, argl. etcétera.
En la pagina JSP. vemos ejemplos de llamados directos e indirectos.

El parametro puede ser fijo o el resultado de una expresion cualquiera.
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La Figura 2 muestra el resultado:

x| :. y

Ehttp:,l',l'lun:al"ﬂst:&Iﬂ]ﬁnisﬁ-spjcmﬂ:ulc?j’nean_message.jsp

Saludo: Holal

Saludo con parametro. Hola Signore Rigobertol
Saludo con dmamaco: Hola 31.41592653589793|
Saludo mdirecto: Helal

Figura 2. Eltagbean:message  es ideal para internacionalizar
aplicaciones web y mostrar al usuario contenidos en su idioma.

bean:define

Mediante este tag podemos definir un nuevo bean. Este tag es sumilar a
<jsp:useBean> pero difiere en varios aspectos. El primero se usa para crear
objetos mvocando a su constructor vacio. El caso de Struts. en cambio, se usa
para infroducir referencias a objetos sobre la base de valores constantes o ex-
presiones y copiar beans o alguna de sus propiedades. Veamos los atributos

que podemos definir en el bean y, luego. los infaltables ejemplos.

* 1d: el nombre del bean que se creara.
* name : nombre del bean al que accedemos para copiarlo
(o alguna de sus propiedades).
* property : propiedad del bean especificado en name que queremos
copiar en el bean a crear.
* scope: scope donde buscar el bean a copiar.
* toScope : scope donde guardar el bean que se crea (por defecto. page ).
* type: nombre completo de la clase que sera el tipo del bean creado.

* value: valor con el que el nuevo bean sera instanciado.
Fundamentalmente tenemos dos formas de crear un nuevo bean: pasan-
do un valor (constante o una expresion) al atributo value o como cuerpo del

tag —lo cual creara un bean de tipo string con el contenido que le pasamos—
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o definiendo ofro bean vy. eventualmente. una propiedad de este. v el bean

a crear sera una referencia al bean (o propiedad). Estas dos formas son ex-

cluyentes, v, s1 definimos el atributo value v name a la vez, obtendremos una
excepcion. De todas formas. s1 definimos el atributo value v. ademas. el tag
tiene cuerpo (va que estamos creando un bean string). estaremos brindando

dos veces el contenido. Pasemos ahora a los ejemplos:

<%(@ taglib uri="/tags/struts-bean™ prefix="bean %>

<!-- Creamos un GregorianCalendar -->
<jsp:useBean 1id=""cal” class="java.ufil. GregorianCalendar™ />

<!-- Copiamos el bean cal en otro bean y definimos su tipo -->
<bean:define 1d="cal2” name="cal” type="java.util.Calendar”/>

<!-- Creamos un bean en base a una propiedad de otro bean -->
<bean:define 1d=""tz" name="cal” property="timeZone™ /=

<!-- Diferentes formas de crear un bean de tipo String -->
<bean:define 1d="str1” value="Nuevo bean” toScope="request” />

<bean:define 1d=""str2” value="<%= “hola pianola™%=>"" /=

<bean:define 1d=""str3">Valor del tercer String.
en el cuerpo del tag</bean:define=

<!-- Mostramos los beans o propiedades de los beans recientemente creados --=
Timezone: <bean:write name="tz" property="displayName” /><br/>

String 1: <bean:write name="strl” /><br/>

String 2: <bean:write name=""str2” /><br/>

String 3: <bean:write name="str3” /><br/>

bean:size

Este sencillo tag crea un bean con la cantidad de elementos de una
coleccion dada. S1 bien veremos luego tags para iterar sobre colecciones.

sin este tag no habria forma (sin recurrir a codigo en el JSP) de obtener los
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elementos de una coleccion. Su modo de uso es sencillo v facil de entender.

Veamos los atributos:

collection : expresion que evalua a una coleccion.
* 1d: el nombre del bean de tipo Integer que se creara.
* name : nombre del bean que contiene la coleccion a ser evaluada.

* property : nombre de la propiedad (dentro del bean de nombre name )

que devuelve la coleccion.

* scope: el scope donde buscar el bean de nombre name .
Nuevamente. tenemos dos formas: o bien usamos el atributo collection o
bien definimos un bean o propiedad con los atributos name, property y scope:

<%(@ taglib uri="/tags/struts-bean™ prefix="bean %>

<!-- Creamos una coleccion y la guardamos en el scope de pagina -->
<%

java.util. Vector v = new java.util. Vector():

v.addElement(*'s™):

v.addElement(*'t™):

v.addElement(*z"):

pageContext.setAttribute(*v™. v, PageContext. PAGE SCOPE):.
%=

<!-- Diferentes formas de acceder al tamaiio de la coleccion --=
<bean:size 1d=""s" collection="<%=v %=" /=
<bean:size 1d="s2" name="v" /=

Es muy importante que recordemos que escribir codigo Java en las pa-
ginas JSP no es recomendable, v que. en estos casos, lo estamos haciendo

solamente para mantener los ejemplos pequenos v focalizar en lo que
queremos ver. que son los tags.
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Logic tags
Este paquete contiene tags para acciones logicas: condiciones, iteraciones.,

etcétera. La 1dea aqui es. nuevamente, no embeber codigo Java en las paginas

sino usar los tags de Struts para no mezclar la presentacion con el contenido.

logic:equal, logic:greaterEqual, logic:greaterThan,
logic:lessEqual, logic:lessThan, logic:notEqual

Estos tags son tags de comparaciones . En todos los casos, sus atributos
y funcionamiento son iguales. v solo cambia el tipo de comparacion. La
logica de estos tags es proveer dos valores que luego seran comparados.
S1 la evaluacion es satisfactoria. se ejecuta el cuerpo del tag: caso contrario,
se omite. Veamos primero los atributos posibles. para luego pasar a la

explicacion de su funcionamiento:

value : primer valor a ser comparado (constante o expresion).

* name. property . scope: nombre. propiedad v scope del bean con
el dato a ser comparado.

* cookie : nombre de la cookie con el valor a ser comparado.

* parameter : nombre del parametro con el valor a ser comparado.

* header : nombre del encabezado con el valor a ser comparado.

Debemos proporcionar dos valores: uno es una constante o resultado

de una expresion v se especifica con el atributo value . El otro valor puede

ser especificado mediante un bean o una propiedad. el valor de una coo-
kie. de un encabezado o un parametro del pedido. Debemos especificar
solo uno de estos atributos u obtendremos una excepcion.

Notemos que los valores pasados siempre seran cadenas de texto. Al hacer
la comparacion. primeramente se evalua si los valores pueden ser converti-
dosa double o long. De ser asi. la comparacion sera mumerica; caso contrario.
se realizara una comparacion de cadenas de caracteres. S1 alguno de los valo-
res es nulo. sera reemplazado por una cadena vacia.

Veamos algunos ejemplos de uso:
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<%-- Declaramos que vamos a usar la libreria de tags
logic v que la usaremos con el prefijo logic --%>
<%(@ taglib uri="/tags/struts-logic™ prefix="logic"%=>
<%(@ taghb uri="/tags/struts-bean” prefix="bean"%=>

<%-- Definimos dos variables --%4=
<bean:define 1d="dos” value="2" /=
<bean:define 1d="cadena” value="java™ /=

<%-- Comparacion por igualdad. numerica --%>
<logic:equal name="dos” value="2">

2=2

<br/>
</logic.equal>

<%-- Comparacion por desigualdad. numerica --%=

<logic:notEqual name="dos™ value="<%= Double.toString(Math.E) %>">

2l=g

<br/>
</logic:notEqual>

<%-- Comparacion por menor. numerica --%=>

<logic:lessThan name="dos™ value="<%= Double.toString(Math.E) %>"">

2<e
<br/>
</logic:lessThan=

<%-- Comparacion por mayor, texto --%>
<logic:greaterThan name="cadena” value="a">
java>a
<br/>
</logic:greaterThan>

<%-- Comparacion por mayor. texto --%>
<logic:greaterThan name="cadena” value="2">
java>2
<br/>
</logic:greaterThan>
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logic:empty, logic:notEmpty
Con estos tags podemos evaluar una variable para comprobar si tie-
ne algun valor. Los atributos son los clasicos name . property vy scope
va tanto conocemos v usamos para determinar un objeto sobre la base
de un bean o una propiedad de este. Segun el objeto que determinemos
usando estos atributos, la evaluacion determinara s1 su contenido es
vacioono ( empty v notEmpty .respectivamente).
El objeto sera  vacio s1 es nulo. s1 es una cadena de caracteres de tama-
10 cero o si es una coleccion, mapa o arreglo sin elementos. De manera

analoga podremos constatar su condicion de no vacio

logic:iterate
Mediante este tag podemos 1terar sobre una coleccion y repetir el con-

tenido del cuerpo del tag tantas veces como elementos tenga la coleccion.

Los atributos del tag para definir la iteracion son:

* collection : expresion que evaluia a una coleccion.
* name. property . scope : atributos para determinar la collection
(va son amigos, no necesitan mas explicacion).
* 1d: nombre que le daremos al elemento actual de iteracion.
* type : nombre de clase del elemento actual de iteracion (el defimido
por el parametro 1d). S1 no especificamos este atributo. no se realiza-
ran conversiones de fipo.
* dexId: nombre de la variable que contiene el indice de iteracion actual.
* length : maximo numero de iteraciones que haremos sobre esta coleccion.
Puede ser un niumero directo o referencia a un bean de tipo Integer .

¢ offset : indice de 1nicio de iteracion.

Tenemos atributos para determunar el objeto a iterar v otros propios
de la iteracion. Pueden parecer confusos. pero son similares a una itera-
cion comun de Java. Veamos una iteracion sobre una coleccion usando

un ciclo for. y comprobaremos la analogia con los atributos de Struts.

www.red users .com

169

que

«


http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v
http://getfireshot.com/pdf_aHR0cDovL3d3dy5yZWR1c2Vycy5jb20v

170 ISERS 7. VISTA

// La coleccion
Collection col = ...

// Tteramos

for (int indexId=offset: indexId < length: indexId++) {
[type] 1d = col.elementAt(indexId)

Este pseudocodigo muestra la funcion de los atributos del tag iterate . Los
atributos  offset v length son usados para paginacion. cuando tenemos una co-
leccion muy grande v no queremos que el usuario reciba una pagina enorme
de respuesta. En ese caso, usamos variables para ir mostrando paginas acota-

das con algunos resultados. No pueden faltar los ejemplos clarificadores:

<%-- Importamos clases --%>
<%(@ page import="java.util.*. java.net. URL %>

<%-- Declaramos que vamos a usar la libreria de tags
logic y que la usaremos con ¢l prefijo logic --%>
<%(@ taglib uri="/tags/struts-logic™ prefix="logic”%=>
<%(@ taglib uri="/tags/struts-bean” prefix="bean"%=>

<%
// Una coleccion de direcciones web
Collection urls = new Vector():
urls.add(new URL(“http://www.google.com™)):
urls.add(new URL(*“http://onweb.tectimes.com™)):
urls.add(new URL(*http://java.sun.com™)).
urls.add(new URL(*http://struts.apache.org™)):
urls.add(new URL( “http://java.sun.com/products/isp/)):
pageContext.setAttribute(“colUrls™, urls. PageContext. PAGE SCOPE):.

%=
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<%-- Iteramos y mostramos todas las direcciones web --%>
<h3>Toda la colecci&oacute:n:</h3=
<logic:iterate 1d="url” name="colUrls™>
<bean:write name="url”/><br/>
</logic:1terate>

<%-- Iteramos y mostramos la propiedad host de las primeros

dos elementos de la coleccion --%>

<h3>=Los primeros dos hosts:</h3>

<logic:iterate 1d="url” name="colUrls™ length="2">
<bean:write name=""url" property="host™ /><br/>

</logic:iterate>

<%-- Iteramos y mostramos la propiedad protocol de las primeros

dos elementos de la coleccion y su posicion --%=>

<h3>Las direcciones 3 y 4:</h3>

<logic:iterate indexId="1" 1d="url” name="colUrls” offset="2" length="2">
<bean:write name="url" />
(posici&oacute:n <bean:write name="1" /=)
<br/>

</logic:iterate>

Notaremos que, en el ultimo caso. estamos accediendo al tercer v cuarto
elemento de la coleccion v. sin embargo. al imprimir su posicion usando el
bean indexId.nos devuelve 2 vy 3 respectivamente. La explicacion queda como

gjercicio para el lector (alcanza con recordar que el indice empieza en cero ).

Html tags

Este paquete de tags se utiliza para crear paginas HTML con mas facili-
dad v, sobre todo, que puedan interactuar con componentes de Struts (en
especial. formularios) para ahorrarnos trabajo. Muchos de estos tags tienen
una gran cantidad de atributos para ser compatibles con los tags estandar

de HTML (atributos para metodos JavaScript, estilos CSS, entre otros).
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html:html
Este tag es sencillo de usar v provee una funcionalidad muy poderosa.
Su funcion es generar un fag <html= . Sus atributos:
* lang: s1 su valor es verdadero ( true ). se generara el atributo lang .
con el valor del idioma v pais (el Locale) definido en la sesion.
o el brindado por el navegador o el Locale por defecto (en ese
orden de prioridades). Este atributo es util para el navegador para
poder mostrar el contenido apropiadamente o para los motores
buscadores que puedan catalogar el sitio con mas precision.
* xhtml: estableciendo este valor como verdadero, todos los tags
del paquete HTML generaran codigo compatible con XHTML.
html:form
Mediante este tag podemos generar un tag <form> de HTML. Todos los
componentes del formulario deben estar encerrados dentro de un tag form.
Con los atributos del formulario podremos aplicar funcionalidad a todos sus
componentes. Vamos a ver sus atributos:
* action : la direccion adonde es enviado este form. Este valor debe existir
como atributo path en alguno de los elementos action del struts-config
* acceptCharset :una lista de los posibles charsets (conjuntos de carac-
teres) que este formulario aceptara.
* disabled : s1es true . deshabilita todos los campos de este formulario.
* enctype : la codificacion del formulario cuando sea enviado. General-
mente no debemos modificar este valor. a menos que queramos incluir
funcionalidad para que el usuario envie archivos. en cuvo caso debe-
mos especificar este atributo con valor multipart/form-data
* focus: nombre del campo perteneciente a este form al que queremos
darle foco cuando la pagina se cargue.
* focuslndex : s1 especificamos un campo en el atributo focus vy este campo

contiene multiples valores (una lista de opciones. por ejemplo). podemos
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establecer el elemento especifico dentro del campo al que queramos
dar foco mediante este atributo.

* method : el método HTTP que deseemos usar para enviar el formulario.
Podemos especificar GET o POST (por defecto. este ultimo).

* onreset : codigo JavaScript a ejecutarse cuando el form es limpiado.

* onsubmit : codigo JavaScript a gjecutarse cuando el form es enviado.

* readonly:sies true . establece que todos los campos del formulario sean
solo de lectura. inmodificables por el usuario.

* style: estilos CSS a aplicar al elemento.

* styleClass : clase CSS a aplicar al elemento.

* styleld : identificador a asignar al elemento.

* target : ventana destino adonde el formulario es enviado.

Util para aplicaciones que usan frames.

A medida que vayamos viendo campos de formularios, veremos tam-

bien ejemplos de configuraciones v usos de este tag.

html:text

Este tag genera un campo de texto (en HTML un elemento <input
type="text"> ). Este tag confiene una gran cantidad de atributos posibles.
Nos concentraremos en algunos vy otros simplemente los enunciaremos.

Veamos algunos de ellos:

* disabled :sies true . deshabilita este campo.

* style: estilos CSS a aplicar al elemento.

* styleClass: clase CSS a aplicar al elemento.

* errorStyle : estilo CSS a aplicar al campo s1 un error existe
para la propiedad que define este campo.

* errorStyleClass : clase CSS a aplicar al campo s1 un error existe
para la propiedad que define este campo.

* maxlength : nimero maximo de caracteres a aceptar en el campo.

* property : propiedad del form que se populara al enviar el formulario.
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* size: tamaio del campo (en caracteres).

* value : valor inicial del campo.

El tag soporta. ademas. una gran cantidad de atributos compatibles con

acciones JavaScript (  onclick. onfocus. onmousedown . etcétera). Algunos ejemplos:

<%-- Declaramos el uso del paquete de tags HTML --%>
<%(@ taglib uri="/tags/struts-html” prefix="html %>

<html:html xhtml="true =

<%-- Foco en el campo edad --%>
<html:form action="procesarFormulario™ focus="edad >

<%-- Un campo con estilo que cambia al haber un error --%>
Nombre:
<html:text property="nombre”
errorStyle="font-family: Verdana:font-size:12px:”
style="font-family:Verdana:font-size: 12px:
background-color:#FFFF00:color:#FF0000™ /=
<br/=

<%-- Un campo acotado en tamaiio --%=>
Edad: <html:text property="edad” size="3" maxlength="3"/>

<br/>

<%-- Campo deshabilitado --%>

Campo deshabilitado: <html:text property="deshabilitado™ disabled="true” /=
<br/>

<%-- Campo de solo lectura y con valor por defecto --%>

Campo de s&oacute:lo lectura: <html:text property="readonly”

readonly="true” value="No soy modificable™ />
<br/>

</html:form=

</html:html=
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html:password

Casiiguala  html:text . este tag genera un campo propicio para
el ingreso de confraseifias v datos confidenciales. Comparte todos

los atributos con html:fext v agrega uno mas:

* redisplay: por defecto. cuando una pagina con valores es mostrada, ya sea
por valores de micializacion. por la vuelta a la pagina luego de una valida-
cion fallida. etcetera. los valores de los campos son completados automa-
ticamente. En el caso de un campo de contrasefia. esto no es conveniente,
porque, por mas que aparezcan asteriscos. el valor de la contrasefia sera
visible s1 accedemos al codigo de la pagina HTML. S1 establecemos este

atributo como  false. el campo no se repopulara automaticamente.

html:textarea

En esencia. similar a html:text . solo que este tag genera un campo de texto
de mas de una linea. Tiene practicamente los mismos atributos de html:text .

a excepcion de los atributos maxlength v size. Este ultimo es reemplazado por:

* rows: numero de filas del campo.

* cols: numero de columnas del campo.

html:select

Este tag genera una lista de valores que puede ser multiple o simple.
permitiendo al usuario seleccionar muchos o solo un valor de la lista.

Veamos sus atributos:

* disabled . style . styleClass . errorStyle . errorStyleClass . property . value : com-
parte las mismas funciones que html:text

* multiple :s1es true . el usuario puede elegir varios elementos de la
lista; si no. solo uno.

e gi7e: cantidad de elementos a mostrar a la vez.
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Este tag genera el elemento HTML <select>, pero todavia tenemos que ge-
nerar las opciones (los elementos <option> ). Para ello. podemos usar cualquier
combinacion de los tags html:option . html:options v html:optionsCollection . sola-
mente validos dentro del cuerpo de un html:select .

html:option

Genera una opcion dentro de una lista. Para esta opcion debemos
especificar dos valores: el que se ha de enviar s1 esta opcion es selec-

cionada v el que se muestra al usuario.

* disabled. style. styleld. styleClass : misma funcionalidad que la descripta antes.
* key: s1 especificamos este atributo. determina la clave dentro del archivo
de recursos que se usara para el valor a mostrar para esta opcion: caso
contrario, dicho valor se obtendra del cuerpo del tag.

* value: el valor a enviar s1 esta opcion es la elegida.

html:options

Genera un conjunto de opciones. basandose en una coleccion. Este
tag fiene dos formas de funcionamiento distintas en base a s1 el atribu-
to collection esta seteado o no. Vamos a ver solamente un funcionamien-
to. va que ambos tornaran confuso el asunto y. ademas. para el segun-
do caso. ¢l tag html:optionsCollection es mas sumple de usar.

Veamos los atributos v su uso:

* style, styleClass : estilo v clase CSS del elemento.
* collection : asumiremos que este atributo no se especifica.
* filter: por defecto. filtra los caracteres sensitivos HTML.
S1no queremos que esto pase. debemos establecerle valor false .
* name. property : determinan un bean conteniendo una coleccion de valores.
* JlabelName . labelProperty : determinan un bean que contiene una colec-

cion de etiquetas.
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| Unal explicacion es necesaria sobre el fun- I OS HTMI. TAGS
cionamiento de este tag: recordemos que cada
opcion tiene un valor, que es el enviado cuan- SON PAQUETES DE

do la opcion es elegida. v una etiqueta. que TAGS PARA CREAR
es la que se muestra al usuario en la lista. ,

Este tag genera un conjunto de opciones v toma CAGINAS HIML CON
los valores v las etiquetas de dos colecciones MAS FACILIDAD
separadas. La primera opcion sera el valor del

primer elemento de la coleccion de valores v la

etiqueta del primer elemento de la coleccion de

etiquetas. y asi sucesivamente. Con los atribu-

tos name y property . estamos determinando la coleccion de valores ( property

es opcional), ycon  labelName v labelProperty determinamos la coleccion de

etiquetas. En este caso. ambos atributos son opcionales. S1 especificamos

solo labelProperty . la coleccion de efiquetas sera buscada como una propiedad
del form. S1 no especificamos ninguno de los dos. la etiqueta sera el valor.

. Que pasa si las dos colecciones tienen distinto numero de elementos?
S1 tenemos mas elementos en la coleccion de etiquetas. estos simplemente
seran 1gnorados. S1 fenemos mas elementos en la coleccion de valores. estos

seran agregados a la lista, v su etiqueta sera el mismo valor.

html:optionsCollection

Este tag genera también una lista de opciones. A diferencia de html:options .
este tag funciona con una unica coleccion de beans donde cada uno contiene
el valor y. opcionalmente. la etiqueta. Veamos los atributos antes de la expli-

cacion pertinente:

* filter, style . styleClass : poseen la misma funcionalidad que html:options
* name. property : determinan la coleccion de beans que usaremos para

generar las opciones.
* label: propiedad del bean que devuelve la etiqueta.

 value: propiedad del bean que devuelve el valor.
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Veamos un ejemplo mtegrador. Es importante destacar que. dentro
de un elemento html:select . podemos incluir y mezclar cualquier canti-
dad de estos tags de opciones. v en cualquier orden. En el ejemplo. crea-
mos un elemento select v lo populamos con los tres tags posibles.

Un simple bean que creamos ad hoc :

package capitulo7.model:

public class Pais {
private String codigo:

private String nombre:

public Pais(String codigo. String nombre) {
this.codigo = codigo:
this.nombre = nombre;

b

public String getCodigo() {
return codigo:
;

public String getNombre() {
return nombre:

444

Enredusers.com/premium  podemos acceder a un ejemplo integrador de todo lo visto en este

capitulo. Después de tantos tags. atributos. configuraciones y modos de uso. es menester

mostrar un ejemplo que use todos los tags v ver como acceder a los datos desde el servidor.
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Ahora la pagina JSP que muestra la lista v sus opciones:

<%-- Importamos clases --%>
<%(@ page mmport="java.util.*. capitulo7.model.Pais"%=>

<%(@ taglib urt="/tags/struts-html” prefix="html"%>

<%
// Una coleccion de paises
Collection paises = new Vector():
paises.add(new Pais(“bo™. “Bolivia™)):
paises.add(new Pais(“co”, “Colombia™)):
paises.add(new Pais(“cl”. “Chile™)):
paises.add(new Pais(“pe”. “Peru™)):
paises.add(new Pais(“py”. “Paraguay™)):
paises.add(new Pais(“ve”. “Venezuela™)):
paises.add(new Pais(“uy™, “Uruguay™)):
pageContext.setAttribute(“paises™, paises. PageContext. PAGE SCOPE):.

// Una coleccion de codigos

Collection codigos = new Vector():

codigos.add(“ec”):

codigos.add(“br™):

codigos.add(“mx"):

codigos.add(*bb™). /* Este codigo sera etiqueta tambien */

pageContext.setAttribute(“codigos™. codigos. PageContext PAGE SCOPE).

// Una coleccion de nombres

Collection nombres = new Vector():
nombres.add(“Ecuador™):
nombres.add(*Brasil™):
nombres.add(*Mexico™):
pageContext.setAttribute(“nombres™. nombres.

PageContext. PAGE SCOPE):
%=
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<html:htm] xhtml="true =
<html:form action="procesarFormulario™>

<%-- Una lista de elementos. mostramos 4 items por
vez v es una lista de seleccion simple --%>

<html:select property="pepe” size="4" multiple="false>

<%-- Primera opcion, fija --%>
<html:option value="ar>Argentina</html:option=

<%-- Accedemos a distintas colecciones
para obtener valores y etiquetas --%>
<html:options name="codigos™ labelName="nombres”/>

<%-- Accedemos a una coleccion de beans y especificamos las
propiedades para obtener el valor y la etiqueta de cada elemento --%=
<html:optionsCollection name="paises” label="nombre” value="codigo™ />

</html:select=
</html:form=>

</html:html=

html:radio

Con este tag generamos un boton de exclusion mutua, tambien conocido
como radio button . Al igual que en la lista. el usuario elije una v solo una op-
c10on (de ahi su nombre. exclusion mutua ). S1 hay una opcion vya elegida
v el usuario marca otra, se desmarcara la primera y se marcara la segunda,

obligando a elegir solo un valor. Veamos los atributos fundamentales del tag:

* property : propiedad del form correspondiente a este componente.
* 1dName : nombre del bean que contiene el valor que ha de devolver

este componente. Por lo general. se usa en conjuncion con un iterador.
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* value: valor constante a devolver o. s1 existe el atributo idName. nombre
de la propiedad del bean determinado por idName que contiene el valor.

Vemos que este tag tiene dos formas de funcionamiento. dependiendo de
s1 especificamos o no el atributo idName . Si no especificamos tal atributo, en
value definimos el valor que se enviara al servidor s1 el botén actual es el ele-
gido por el usuario. Puede ser una constante o el resultado de una expresion.
Caso confrario. idName determina un bean que confiene el valor a usar
vy podemos opcionalmente especificar, con el atributo value , la propiedad

de dicho bean que devolvera el valor. Una vez mas. es preciso un ejemplo:

<%-- Importamos clases --%>
<%(@ page mmport="java.util.*. capitulo7.model.Pais"%=>

<%-- En este ¢jemplo. usamos tres paquetes de tags --%>
<%(@ taghb urt="/tags/struts-html” prefix="html"%>
<%(@ taglhb uri="/tags/struts-bean” prefix="bean" %>
<%(@ taghb urn="/tags/struts-logic™ prefix="logic" %>

<%
// Una coleccion de paises
Collection paises = new Vector():
paises.add(new Pais(“bo™, “Bolivia™)):
paises.add(new Pais(“co”, “Colombia™)):
paises.add(new Pais(“cl”. “Chile™)):
paises.add(new Pais(“pe”. “Peru™)):
paises.add(new Pais(“py”. “Paraguay™)):
paises.add(new Pais(“ve”. “Venezuela™)):
paises.add(new Pais(“uy™, “Uruguay™)):
pageContext.setAttribute(“paises™. paises. PageContext. PAGE SCOPE):
O%0=

<html:html xhtml="true"=

<%-- Le pasamos ¢l foco al tercer componente del grupo de botones pais --%>
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<html:form action=""procesarFormulario” focus="pais” focusIndex="2">
Sexo: <br/>

<%-- Dos radios con valor constante --%>
<html:radio property="sexo” value="M" />Masculino<br/>
<html:radio property="sexo™ value="F” />Femenino<br/>

<br/=

Pa&iacute:s:<br/=

<%-- Iteramos sobre el conjunto de paises para generar los radios --%>
<logic:iterate 1d="1tPais” name="paises >

<%-- Cada radio obtiene su valor de la propiedad codigo
del bean 1tPais. el bean actual de la iteracion --%=
<html:radio property="pais” idName="1tPais” value="codigo™ /=

<%-- Escribimos el nombre del pais para el usuario --%>
<bean:write name="1tPais” property="nombre” />
<br/>

</logic:1terate>

</html:form=

</html:html>=

7444

Una buena idea es agregar una primera opcion fija en las listas de seleccion que contenga
una etiqueta del estilo ELIJA OPCION v valor nulo para facilitar su validacion. Usando

html:option podremos agregar este valor facilmente a la lista de valores.
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Este codigo en accion. en la Figura 3

SE}I-::':
(O Masculino
) Femenino

Pais:

O Bolwia

O Colombia
O Chile

O Peru

O Paraguay
O Venezuela
O Uruguay

Figura 3. Los botones 1adio cumplen la misma funcion que las listas
de seleccion simple. pero son mas claros cuando hay pocas opciones.

En el primer caso. simplemente creamos dos opciones con un valor fijo.
En el segundo caso. mas complicado, nos valemos de un iterador para crear
tantos botones radio como elementos tengamos en una coleccion dada. v
especificamos los atributos idName vy value para obtener el valor de una pro-
piedad del objeto iterado. Notemos como en este sencillo ejemplo hemos

usado tags del paquete bean. html v logic.

html:checkbox

Este tag sirve para generar un checkbox (‘casilla de verificacion’). Cada uno

de estos componentes. a diferencia del boton radio. puede tomar dos valores

| @ . LOGIC:ELSE

El paquete logic no tiene ningun tag para manejar una condicion que fallo. como seria  else

en Java. Debemos crear dos tags condicionales: el segundo. con la condicion complementaria.
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(marcado o desmarcado. implicando verdadero y falso respectivamente).
independientemente de los otros componentes checkbox que existan en la

pagina. Enel Capitulo5 . enuno de los ejemplos que programamos., usamos

un checkbox que el usuario podia marcar segun su condicion de fumador.

Los atributos principales del tag son muy sencillos:

* property : propiedad del form a enviar.
* value : valor a enviar si el checkbox es marcado. Este atributo. a dife-
rencia de casi todos los otros tags. es opcional; s1 no se especifica.,

el valor por defecto es o1 .

Antes de pasar a un ¢jemplo. veamos primero ofro tag.

html:multibox

S1 tenemos una larga lista de opciones que el usuario puede marcar,
tendremos que crear una propiedad en el form-bean para cada una
de ellas v, Iuego. en la accion, preguntar una por una por su estado.
S1la lista es larga. este proceso es tedioso. Mas importante aun: si no sa-
bemos aprior1 lacantidad de elementos que tiene la lista. no podremos
realizar esta funcionalidad. El tag html:multibox nos sirve en estas ocasio-
nes. Este tag genera el mismo codigo HTML que html:checkbox . pero su

forma de obtener los elementos v enviarlos al servidor es distinta. El tag

html:checkbox genera un checkbox v esta asociado a una propiedad.

444

Struts tiene varios tags en el paquete HTML: no hemos visto aqui todos los atributos posibles.

sino solo los mas significativos. En la direccion http://struts.apache.org/struts-doc-1.2.8/

userGuide/struts-htmlLhtml  hay documentacion sobre los restantes tags.
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Cuando el formulario se envia, esa propiedad tendra el valor especificado

185

en el atributo  value o el valor por defecto on. Con html:multibox se envia al

servidor un arreglo (por lo general. de objetos de tipo string) con los valores

seleccionados. Veamos la forma de utilizar el tag v. luego. un ejemplo.

* property : propiedad del form a enviar.
*  value : valor a enviar s1 el checkbox es marcado. S1 este atributo

no se especifica, el valor es tomado del cuerpo del tag.

Vamos a aprovechar v ver un ejemplo completo. donde usemos estos dos

ultimos tags. Definimos un form en el archivo struts-config.xml :

<form-bean

name="checkboxForm”
type="org.apache.struts.validator.LazyValidatorForm™>

<form-property name="paisesVisitados” type="java.lang.String[]” /=
</form-bean>

Notemos que. s1 bien el tipo del form-bean es LazyValidatorForm
priori no necesitamos definir sus propiedades. si es necesario en este
caso explicitar que paisesVisitados  es un arreglo de tipo string. Sino lo
hicieramos. al enviar el formulario con varios items seleccionados, el
form lo tomaria como varios valores de la misma propiedad v sobres-
cribiria el valor anterior. en definitiva. obteniendo a lo sumo un tnico
valor seleccionado. que. claramente, no es lo que necesitamos.

Definimos dos acciones: la prumera proveera los datos a la pagina para

mostrar el formulario, v la segunda procesara el formulario enviado.

<action path="/verCheckboxForm”
type="capitulo7.action.VerCheckboxAction™
name="checkboxForm™ scope="request™
<forward name="0k" path="/jsp/capitulo7/html checkbox.jsp™ /=
</action>

www.red users .com
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<action path="/procesarCheckboxForm™
type="capitulo7.action.ProcesarCheckboxAction™
name="checkboxForm™ scope="request™/>

Veamos. ahora, la clase que implementa la primera accion:

package capitulo7.action.:

import java.util.Collection:
import java.util. Vector:

import javax.servlet.http. HttpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:

import org.apache.struts.action. Action:

import org.apache.struts.action. ActionForm:

import org.apache.struts.action. ActionForward:

import org.apache.struts.action. ActionMapping:
import org.apache.struts.validator.LazyValidatorForm:

import capitulo7. model.Pais:

public class VerCheckboxAction extends Action {

public ActionForward execute(ActionMapping map. ActionForm form.
HttpServletRequest req. HttpServletResponse res) throws Exception {

// Cast al tipo especifico de objeto

LazyValidatorForm dyna = (LazyValidatorForm) form:

// Una coleccion de paises
Collection paises = new Vector():

» www.red users .com
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paises.add(new Pais(“bo™. “Bolivia™)):
paises.add(new Pais(“co™., “Colombia™)):
paises.add(new Pais(“cl”. “Chile™)):
paises.add(new Pais(“pe”. “Peru™)).
paises.add(new Pais(“py”. “Paraguay™)):
paises.add(new Pais(“ve”, “Venezuela™)):
paises.add(new Pais(“uy™. “Uruguay™)):

/I Agregamos los paises al form
dyna.set(“paises”. paises):

// Queremos 1r a la vista de nombre “ok™
return map.findForward(“ok™):

Vemos que sumplemente se trata de crear una coleccion de objetos
de tipo Pais y agregarla al form. jFinalmente. estamos haciendo esta
parte bien! No mas inserciones en las paginas JSP.

La pagina del formulario:

<%(@ taglib uri="/tags/struts-html” prefix="html %>
<%(@ taglib uri="/tags/struts-bean” prefix="bean" %>
<%(@ taglib uri="/tags/struts-logic™ prefix="logic"%=>

<html:html=

<%-- Le pasamos ¢l foco al tercer componente del grupo de botones pais --%>
<html:form action="procesarCheckboxForm™=

Condimentos: <br/=

<%-- Objetos checkbox que envian un valor que definimos nosotros --%=>

www.red users .com €K
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<html:checkbox property="aceite” value=""s1"" /=Aceite<br/>
<html:checkbox property="vinagre” value="s1" />Vinagre<br/>
<html:checkbox property=""sal” value="s1" />Sal<br/>

Pa&iacute:ses visitados:<br/=

<%-- Iteramos sobre el conjunto de paises para generar los otros checkbox --%>
<logic:iterate 1d="1tPais” name="checkboxForm” property="paises >
<html:multibox property="paisesVisitados™>

<%-- El cuerpo del tag es €l valor que enviara --%>
<bean:write name="1tPais” property="codigo” /=
</html:multibox>

<%-- Escribimos el nombre del pais para el usuario --%>
<bean:write name="1tPais” property="nombre” />
<br/>

</logic:1terate>

<br/=
<html:submit value="Enviar” /=

</html:form=

</html:html=

7444

Notemos que, en el ejemplo. la lista de opciones esta guardada en el formulario. por lo que
debemos especificar el nombre del formulario como objeto bean (mediante el atributo pame)

y. ademas. una propiedad. que es la que nos devuelve la coleccion sobre la que iteraremos.
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El primer grupo de checkboxes tiene fres elementos fijos: el segundo es

una lista de la que. en principio. no sabemos qué cantidad de elementos tiene.

Condimnentos
[ Aceite

[ Vinagre
[JSal

Paises wsitados:
Ll Bolwa

[] Colombia
[] Chile

[ ] Peru

[_] Paraguay
[] Venemela
] Uruguay

Figura 4. Distintos tags generan el mismo resultado.

Por ultimo. veamos un bosquejo de la accion que procesa el formula-

1o una vez enviado:

package capitulo?7.action:

import javax.servlet.http. HttpServletRequest:
import javax.servlet.http. HttpServletResponse:

import org.apache.struts.action. Action:

import org.apache.struts.action. ActionForm:
import org.apache.struts.action. ActionForward:
import org.apache.struts.action. ActionMapping:

import org.apache.struts.validator.LazyValidatorForm:

public class ProcesarCheckboxAction extends Action {
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public ActionForward execute(ActionMapping map. ActionForm form.
HttpServletRequest req. HttpServletResponse res) throws Exception {

LazyValidatorForm dyna = (LazyValidatorForm) form:

// Obtenemos los resultados de los checkbox
boolean aceite = “s1”.equals(dyna.get(“aceite™)):
boolean vinagre = “s1”.equals(dyna.get(“vinagre™)).

boolean sal = “*s1”.equals(dyna.get(“sal™)):

// Obtenemos los paises
String|[ ] paisesVisitados = (String|[ ]) dyna.get(“paisesVisitados™):

return null;

Esta accion es solo un esqueleto para que veamos las diferentes formas
de acceder a los valores. tanto de los checkboxes como de los multiboxes

(que. en definitiva, también son checkboxes).

S1 establecemos conjuntos de caracteres validos impedimos. por ejemplo. que un

usuario ingrese datos que contengan caracteres mncompatibles con nuestra base de
datos v que. finalmente, terminaran mostrandose incorrectamente en los navegadores.
La organizacion JANA mantiene la lista de todos los conjuntos de caracteres y su

descripcion en:  Www.lana.org/assignments/character-sets
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html:submit

Antes de terminar el capitulo. un tag sencillo pero fundamental en la
creacion de formularios: html:submit . Este tag genera un boton de envio
de formulario. Cuando este boton es presionado. el formulario v sus
datos seran enviados a la direccion especificada por el atributo action
del tag html:form . El uso de este tag es muy sencillo, pero debemos re-
cordar siempre agregar una forma de enviar los datos en cada formula-
rio. El inico atributo significativo es value . que determina la etiqueta

a aplicar al boton. En el ejemplo de checkboxes usamos este tag.

Este capitulo fue largo pero fructifero. yva que analizamos un aspecto fundamental del

desarrollo web: la vista. Usando JSP junto con tags propios de Struts, vimos como crear
formularios facilmente. sobre la base de colecciones y atributos de aplicacion. v como

usar los tags para evitar la necesidad de embeber codigo Java.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1  (Que diferencia existe entre los tres tags que generan opciones para la lista

(html:option - html:options ¥ html:optionsCollection )7

2 (Por que es necesario contar con el tag html:multibox cuando vya existe
html:checkbox ?

EJERCICIOS PRACTICOS

1  Pruebe el resultado de no definir el arreglo en el ejemplo de checkboxes
v vea que obtiene cuando elige mas de un checkbox.

2 Complete el ejemplo de checkbox haciendo algo con la acciéon v creando
una pagina de salida.

3  Traduzca el juego del Ahorcado para que funcione con Struts.

PROFESOR EN LINEA

Si tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido. puede contactarse

con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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