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INTRODUCCION A HTML

Introduccion a HTML

Desde su aparicion en 1995 HTML se ha convertido en el lenguaje basico
de comunicacién para el entorno World Wide Web, el servicio mas popular
de Internet sin lugar a dudas. A pesar de que, hoy por hoy, JavaScript, Java
y Flash son lenguajes utilizados ampliamente en la Red, HTML sigue siendo

Ia base principal para la creacion y mantenimiento de sitios Web.

HTML es el acronimo de HiperText
Markup Language, que se podria fra-
ducir coma “Lenguaje de Etiquetas de
Hipertexto™. Aunque concebido inicial-
mente para dar soporte a los sistemas
de ayuda en linea de los programas
escritos para Windows, su version 2.0
fue la primera en implantarse como
estandar de los primeros Exploradores
de Intermet, en 1995, y contiene la
esencia del lenguaje que ha llegado
hasta nuestros dias,

La siguiente versién, 3.0, conse-
cuencia de la popularizacion de |a
WWW v de las innovaciones de
MNetscape en cuanto & etiquetas, fun-
damentalmente, vio la luz para reme-
diar la carencia de control sobre el for
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FIG 1. El sitio Web del W3C Consortium puada ser plmln
de partida ideal para consultas sobre el lenguaje HTML.
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rmala de los documentos de que ado-
lecia su predecesora, centrada mas en
el fondo que en |a forma per su orien-
tacion fundamentalmente educativa,
aungue no tuvo el éxilo que esperaba
la IETF (comité de control de estandares
para Internet).

Al poco tiempo se cred el W3C
Consortium, formada por Microsoft,
Netscape, IBM, Sun, ete., gque se en-
cargaria en adelante del control del len-
guaje, sobre |a base de las modifica-
ciones introducidas de la mano de
Metscape y Microsofl, presentandose
la version 3.2 en diciembre de 1997,
Para el verano del mismo ano veia la
luz la version 4.0 del lenguaje, que es
la vigente en la actualidad, con el re-
conocimients fun-
damentalmente de
los marcos (venta-
nas anidadas), ho-
jas de estilo (archi-
vos CS5) y scripts
ilenguaje Jlava-
Script).

No obstante, a
— pesar de la publica-
- citn de este nuevo
aeslandar, existen
elementos especifi-
cos desarrollados
par Intermet Explorer
o Metscape MNawvi-
gator que sdlo reco-
noce cada uno de
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FIG 2. Aspecto del cidigo fuente de la
péagina de inicio de http:/www.w3.org,
obtenida mediante la opclon Codigo
fuente del mend Ver de Microsoft
Internet Explorer.

estos navegadores, los dos mas popu-
lares actualmente.

Dichios elementos, que derivan en
un HTML dinamico, dan origen al nue-
vo lenguaje (XIHTML, como extensian
natural del estandar 4.0,

COMETIDO DEL LENGUAJE

HTML estd orientado @ su uso €n
Internet, por lo que se debe adaptar a
diferentes ordenadores, sistemas
operativos y navegadores, mostrando
en cada caso el contenido de las pag-
nas codificadas de la manera mas fi-
dedigna posible. Hay gue tener en
cuenta, por tanto, gue la apariencia de
una misma pagina no sera exactamente
la misma en los distintos entornos. Para
facilitar su adopcidn por diferentes pla-
taformas. las paginas se alojan en ar-
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CONCEPTOS DE PROGRAMACION

chivos de texto en formato ASCI, que
s& pueden editar directamente median-
te cualquier procesador de textos.

La funcionalidad basica del lenguaje
permite que las paginas muestren tex-
to formateado con gran variedad de
posibilidades vy con soporte para dis-
tintos elementos multimedia, comao
imagenes, sonidos y videos, gue se
pueden visualizar y reproducir en cual-
guier navegador, Otro aspecto impor-
tante es la vinculacion, mediante la cual
pueden relacionarse las paginas. Esta
se lleva a cabo con enlaces asociados
a texto, imagenes y otros elementos.
Los enlaces conducen al visitante de
la paging a un punto distinto de la mis-
ma, o bien a otra pagina diferente,
perteneciente o no al mismo sitio Web,
lo cual demuestra la gran potencia del
sisterna de salto.

EDITORES DE CODIGO

Cada pégina codificada en HTML
debe almacenarse en disco en un ar
chivo de texto ASCI con extensidn HTM
o HTML. El conjunto de archivos de este
lipe, convenientemente enlazados, y
complementado con los de imagen,
sonide, video y demas, a los cuales se
haga referencia, conforma lo gue se
denomina un “sitio Web". Logicamen-
te, si el volumen de la informacion lo
requiere, puede crearse el entramado
de carpetas gue se considere oportu-
no para organizar del mejor modo po-
sible la informacidn.

La sencillez del codigo HTML lo hace
tecnicamente
asequible para
cualquier editor,
incluso para el
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FIG 3. Este es el aspacto del codigo de la misma pégina editado mediante IBM
WebSphere Studio, en el que se aprecian tanto los colores como los sangrados,

de edicion tan incomodo como inse-
guro. Incémedo por lo limitado de las
opciones de edicion, e insegu-
ro por la falta total de protec-
citn ante errores, ya gue ni si-
quiera se dispondria de un sis-
tema basico de verificacion del
chdigo escrito, Este hecho ha
dada lugar a la aparicidn de una
gran oferta de editores Web,
entre las que cabe destacar IBM
WebSphers Studio.

La ventaja de estos edito-
res es evidente ya que, ademas
de hacer mas legible el codigo median-
te sangrados de parrafo y la utilizacion
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FiG 4. El editor HTML muestra el cédigo de ejemplo con la
ayuda de sangrados y colores, aportando ademas verificacién
de coherencia de etiquetas,

de distintos colores para etiquetas y va-
lores, comprueban la consistencia del

FORMATOS DE CABECERA

FUNCION
Cabecera de nivel 1
Cabeceara de nivel 2

Cabecera de nivel 3
Cabecera de nivel 4
Cabecera de nivel 5
Cabecera de nivel 6

misma y permiten editar las péginas
HTML prescindiendo del propio lenguaje
bdsico, es decir, mediante opciones de
mend y barras de bolones,

Esta metodologia de trabajo visual
£s mucho mas comoda para el usua-
rio, al tiempo que le protege en gran
medida contra errores.

ESQUEMA BASICO HTML

El lenguaje se basa en palabras cla-
ve encemradas entre los signos < y =,
situadas a comienzo de linea, existien-
do una etigueta de comienzo y ofra de
final, que delimitan su dmbito de acti-
vidad, viniendo precedida la palabra
clave final por un signa /.

Esto suena en principio complica-
do perc no lo es en absoluto.

Asi, por ejemplo, todo el codigo
HTML incluido en cualquier pagina Weh
comienza con <HTML> y termina con
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= /HTML=. Las etiquetas se anidan paor
pares, siempre dentro del blogue mas
exterior de codigo, gue es el delimita-
do por <HTML> y </HTML=. Par atro
ladao, la etiqueta de inicio puede ir
acompanada, opcionalments, por uno
0 mas parametros separados por un
espacio en blanco.

<ETIQUETA parametrol
parametroN>

parametro2 ...
. =/ETIQUETA >

El esquema basico de HTML se
completa con dos nuevas areas, deli-
mitadas por las eliquetas <HEAD= y
</HEAD>; yv <BODY> y </BODY=>
donde, como sus nombres indican, se
alojan las especificaciones de la cabe-
cera y del cuerpo de la pagina. Dentro
del drea de cabecera se introduce in-
formacion de identificacion de carac-
ter general, comao el litulo de la pagi-
na, datos de identificacidn de la pagi-
na para motores de bisqueda, vincu-
lacion con archivos de estilo, etc. La
etiqueta mas comon en este apartado
es el par <TITLE> </TITLE>, gue defj-
ne el titulo de la pagina gue se mMos-
trara en el margen izquierdo de la ba-
rra de titulo de la ventana del nave-
gador, y gue sirve igualmente como
identificador para los buscadores de
Internet.

Por Gltimo, dentro del area de cuer-
po de la pagina, se incluyen las eti-
guetas de formato y contenidos a mos-
trar en la pagina. Una de las etiquetas
mas comunes de este apartado es el
par <P> </P=, que identifica un pa-
rrafo de texto. Siguiendo este asque-
ma basico, éste podra ser el aspecto
de una pagina sencilla:

ETIQUETA

<P ALIGN=x> </P>
<CENTER> </CENTER>
<PRE WIDTH=x> </PRE>

=DIV ALIGN=x> =/DIV>

<ADDRESS> </ADDRESS>

<BLOCKQUOTE> </BLOCHQUOTE=>

af T

FiG 5. Las etiquetas de cabecera permiten asignar rapidamente formato a pa-

Encabezado 1
Encabezado 2

Encabexado 3
Encaberads 4

Frcaberads §

e hmaide ¢

rrafos destacados del texto, para crear titulares de secclones, por ajamplo.

<HTML>

=<HEAD >

<TITLE > Titulo </TITLE>
= /HEAD >

<BODY >
<P=Parrafo</P>
< /BODY >
</HTML>

FORMATOS DE CABECERA

El lenguaje contempla hasta seis
niveles de titulares distintos (1 a ),
cada uno de ellos con un tamano (cuer-
po) menor que el anteriar, cuya misidn
es la de estructurar el contenido de las
documentos. Su mision es la de esta-
blecer la proporcion de tamafio con el
testo normal de los pamrafos. Debe te-

FORMATOS DE PARRAFO

FUNCION
Delimitar el parrafo.
Centrar el parrafo.

nerse en cuenta, por otro lado, que los
navegadores permiten ampliar y redu-
cir globalmente el cuerpo de la tipo-
grafia de las paginas, de manera que
no es una buena idea, por ejemplo, uti-
lizar estas etiquetas para parrafos nor
males de texto con la intencién de que
S& rmuestren con un tamano mayor El
formato de cabecera puede combinar-
se, &l lo desea, con el par de etiguetas
<CENTER= =/CENTER> para su cen-
trado automatico en la pagina.

FORMATOS DE PARRAFO

Los parrafos se pueden centrar o
justificar a ung 0 a ambos margenes, si
se desea, por medio de etiquetas com-
plementarias. La funcionalidad del par
<Pz </P=>y <DIV> </DIN= esla mis-
ma. Mo obstante, puede ser de utilidad

Mostrar el texto con paso fijo. WIDTH especifica el maximo de

caracteres por linea.

Justificar el parrafo a izquierda (LEFT), derecha (RIGHT), centro
(CENTER) ¢ a ambos margenes (JUSTIFY) .
Para escribir direcciones (postales, no de correo electronico o e-

mal).

Para citar un texte ajenc. Cada navegador lo puede implementar

de forma distinta,
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para asignar una tipografia de péarrafo
alternativa,

FORMATOS DE LETRA

Dentro de los parrafos puede cam-
biarse la tipografia de los caracteres,
palabras o frases que se desee me-
diante pares de etiquetas, de manera
similar & como se asignaria este tipo
de formato en un procesador de tex-
tos. Las caracterislicas de las etique-
tas pueden combinarse. Asi es posi-

FORMATOS DE LETRA

ETIQUETA
<B> </B>
<l> <f1>
<U> <fU>
<8> </§>

Negrita
Cursiva

<TT> <TT>

<SUP> </SUP>
<S5UB> «/SUB>
<BIG> </BIG>
<SMALL> </SMALL>
<BLINK> </BLINK>

ble, por ejemplo, indicar que un deter
minado bloque de texlo se muestre en
negrita y cursiva, con sdlo anidar am-
bas etiquetas de la farma: <B=<|:=
<f|=</B> 0 <l><B> </B=</]=>,

FORMATOS DE FRASE

Hay una serie de formatos de frase
gue se utilizan con relativa frecuencia
¥ gue, por tanto, han dado lugar a la
creacion de etiquetas estandar para
mastrarlos. Los pares de etiquetas
<CITE= </CITE=, =VAR> =/\AR> o
<EM=> </EM = y lambién <STRONG =
=/STRONG=, por ejemplo, equivalen
a la aplicacion directa de los estilos cur-
siva y negrita, respectivamente, es de-
cif, que el efecto de <l> <= es al
misme que el de <CITE> </CITE=,
<WAR> </NAR> 0 =EM> </EM= y
el de <B></B> el mismao que el del
par <STRONG. = </STROMG. =. Por otra
parte, <CODE> </CODE>=, <KBD=
</MBD= y <SAMP=> </SAMP= mues-
tran el texto con fuente de paso fijo.

SEPARADORES

Dentro de este grupo pueden en-
cuadrarse dos eliquetas que, como ex-
CEepCian, no requieren necesariamente
de eliqueta de cierre.

FUNCION

Subrayado
Tachado

Paso fijo
Superindice
Subindice
Aumenta tipografia
Reduce tipografia
Parpadeo

=HR > incluye una li-
nea honzontal en la pa-
gina gue puede utilizar-
S8 Como separador de
parrafos, secciones, ete.

Opcionalmente la li-
nea se puede justificar a
los tres margencs me-
diante el parametro
align=x, adoplando x los
valores “left”, “right” o
“canter”, ésle Ultimo
asumido
por omisidn. La linea
puede ser tambien de
color distinto al negro
consignando el parame
tro color=», donde % serd
el cadigo de colon Tam
bién se puede indicar el
tamafio de linea tanto en
PiXBlS como en porcen-
taje del ancho de paginag
mediante el parametra
size=x.

La etiqueta <BR:z=,
por su parte, introduce
un salta de linea mantenienda el for-
mato activo de parrafo.

ETIQUETA
<CITE> </CITE>
<GCODE> </CODE>
<STRONG> </STRONG:>

CARACTERES ESPECIALES

Las primeras versiones del lengua-
[e requerian introducir como caracte-
res especiales los propios de la lengua
espancola, como las vocales acentua-
das o con dieresis v la efie, seglin una
lista de caracteres especiales.

Actualmente puede sustituirse esta
codificacion por una etigueta de cabe-
cera de pagina en la cual se consigne

<EM> </EM>
<KBD> </KBD>
<VAR> </VAR>
<SAMP> </SAMP>
<ABBR> </ABBR:>

FORMATOS DE FRASE

FUNCION
Cita
Codigo
Importante
asis
Tecleado
Variables
Copia literal
Abreviaturas

SEPARADORES

FUNCION
Linea
Salto de linea

ETIQUETA

<HR>
<BR>

el lenguaje utilizado en la pagina. Como
caracteristica general, estos codigos de
caracter corienzan por “&” v terminan
por ©;". Por este mismo procedimiento
pueden incluirse también caracteres
ASCH mediante su ndmera (ver tabla
de caracteres especiales).

En cualguier caso, HTML es un len-
guaje descriptivo sencillo a la par gue
potente gue, sin duda, podra dominar
sin esfuerzo gracias al curso dedicado
a IBM WebSphere Studio,

Far otra parle, este programa
conslituye una excelente herramien-
ta de programacion visual gue le evj-
tara lener que tratar directamente con
gran parte de la sintaxis de este len-
guaje, pudiendo concentrarse en la
creacion de sitios Web realmente im-
pactantes.

CARACTERES ESPECIALES

cODIGO
&aacute; &Aacute; ...
&ntlide; &Ntilde;
&lquest;

Eiexcl;

&ordm;

Sordi;

Ecopy;

&reg;

&nbsp;

&it;

Bgt;

Samp;

&quot;

[

i

o
a
&
®
Es
<
>
&

pacio en blanco



GENERACION DEL INSTALADOR

Generacion del instalador

Su\ugjﬂnemécu%as (2)

En la unidad anterior entrd en contacto con esta estupenda utilidad,
viendo de cerca alguno de los parametros mas importantes de la
generacion de un instalador. Ahora terminaremos de crear el Instalador

de ejemplo.

En la unidad anterior tuvo la opor
tunidad de comprender la configuracion
de las tres opciones iniciales del pro-
ceso de desarrollo de un instalador:
General, Al comienzo ¥ Ficheros.

Ahora terminaremas de desarroliar
la utilidad de instalacion abordando los
tres Ultimos apartados: INI/Registro,
Accesos directos v Al finalizar. De
todos ellos, INI/Registro es el mas
complicade de explicar v, ademas, el
gue seguramentes uliice con meanos fre-

|II' Al comienzo

. - ' Ficheros
’ Accesos directos ;

m) Al finalizar

FIG. 1 De todos los apartados, INI/Re-
gistro es probablemente el dnico que
no use, o al menos no con demasiada
asiduidad.

GUARDAR EL PROYECTO

A medida gue se va desarroliando el proyecto de instalacion, es
necesario tomar precauciones para evitar que un error de Windows
o un inoportunc apagon puedan dar al traste con el trabajo desa-
rrollado hasta entonces. Guardar el proyecto de vez en cuando es
vital para mantener una copia de seguridad en disco de la instala-
cion.

Para hacerlo es necesario que acceda al menu Proyecto y que
escoja la opcion Guardar como, Escriba un nombre en el cuadro
correspondiente (gi lo desea, puede hacerlo tan descriptivo como
sea necesario) y haga clic sobre el boton Aceptar. Por supuesto,
puede usar esta opcién repetidas veces en el tlempo para mante-
ner una copla de seguridad fiable de su trabajo; para ello, numere
las copias usando nimeros correlatives (por ejemplo, Instalador
01, instalador 02, etc.).

FiG. 2 Puede elegir el nombre que prefiera para guardar
al proyecto que esta desarrollandose en ese momento.




SOLUCIONES PRACTICAS

FiG. 3 Para generar el instalador es
necesario hacer cllc sobre el boton
Crear y, al término de la creaclén, pul-
sar sobre Aceptar.

FIG. 4 Acceda de nuevo al apartado
general para recordar como se llama
el instalador y donde reside tras ser
generado.

cuencia. No obstante, no adelantermos
acontecimientos todavia; de momento
vamos a empezar comentando el apar-
tado Ficheros, No obstante, antes de
nada vuelva a arrancar Setup Generator
(Inicio | Programas | Setup Genera-
tor | Setup Generator) v se abrirs el
risma archivo de proyecto gue guardd
al finalizar su trabajo en la unidad an-
terior

PRIMERA PRUEBA

Ahora que ya ha inciuida los archi-
vOs necesarios para instalar el progra-
ma, ¥ aun teniendo en cuenta que to-
davia queda algo de camino por reco-
rrer antes de dar por terminado el
instalader, ya puede hacer sus prime-
ras pruebas de ejecucion del instalador,
Para generarlo, basta con hacer clic
sobre el boton Crear que encontrara
en la parte superior de la ventana de
Setup Generator. Tras unos instantes
en los que podrd ver cdmo Setup
Generator trabaja a toda velocidad, el
programa mostrard un cuadro de dia-
logo informandole de que la genera-

FIG. 5 Se puede instalar la aplicacion
en una carpeta distinta de la que ests
establecida por omisien haciendo clic
sobre el boton Examinar.

cidin del instalador se ha realizado sin
problemas. Haga clic sobre Aceptar.
Es importante insistir en el hecho de
gue los archivos originales deben to-
marse de una carpeta (C:\Originales,
en nuestro ejemplo} diferente de la es-
tablecida como directorio de salida
{C:\Programa). De no ser asi, Setup
Generator presentara en este punto un
mensaje de error,

Recuerde que el instalador se en-
contrara en la carpeta definida en la
opcion Directorio de salida del apar-
tado General, vy que su nombre serd e
que se recoge en la opcién Nombre
del fichero ejecutable. En el caso del
ejemplo que venimos desarrollando, la
primera cpcidn esta definida como
C:\Programa y la segunda coma

Mi aplicacion

Jex

FiG. 6 El usuarlo estara obligade a
aceptar el contrato si desea instalar
el programa.

Instalando Mi aplicaciin

FIG. 7 El instalador le informara sobre el éxito del desa-

rrolle del proceso de instalacion.

Instalar.exe. Abra el Explorador de
Windows, acceda a la carpeta donde
Setup Generator ha creado el instalador
¥ haga doble clic sobre él. Se mostrara
la ventana de instalacian tal y como se
ha definide en el apartado Al comien-
zo, incluyendo la presentacién del
acuerdo de licencia, Tras hacer clic
sobre la casilla de verificacion Acepto
los téerminos de este contrato, pul-
se sobre Siguiente. En la siguiente
pantalla eslara contemplando el men-
saje gue incluimos en la opcidn Co-
mentarie del apartado Al comienzo
¥, justo debajo, la ruta de instalacion
de la aplicacion; serd C:\Archives de
programa‘\Nombre_aplicacién, don-
de Nombre_aplicacion aparece en la
opcidn Nombre del programa del
apartado General. Al hacer clic sobre
el botan Comenzar, el instalador asu-
mira que se desea instalar la aplica-
cion en la carpeta por omision, pero si
el usuario desea instalarla en otra ubi-
cacion distinta, podrd hacerlo usando
el botén Examinar.

Haga clic sobre Comenzar v el
instalador le informara del éxito de la
instalacion. Pulse sobre Aceptar y
compruebe con el Explorador de
Windows que se ha creado la carpeta
gue indicaba el instaladaor v gue en su
interior se encuentran los archives que
ha definido en el apartado Ficheros.

INI/REGISTRO

En este apartado se pueden definir
dos tipos distintos de informacion: los
archivos de inicio, usados generalmen-
te por los programas para cargar una
determinada configuracidn, y las entra-
das en el Registro del sistema, que po-
S8en Unos usos tan varados que exce-
den del cometido de este texto,

Vamos a ver en el gjemplo la crea-
cién de un determinado archive de ini-
cio con extension INI; ademés, inserta-
remos informacion en su interior para
simular que el pro-
grama gue instale-
mas o leerd en cada
ejecucion. Haga clic
sobre gl boton Adi-
cionar un nuevo
elemento (repre-
sentado por un ico-
no con el signo mas)
¥ escriba en Nombre
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TEXTO DEL INSTALADOR

Setup Generator ofrece en espanol tamto la interfaz del
programa como la del instalador (y desinstalador) que
genera, pero a pesar de que la traduccion de las cade-
nas de texto al castellano ha sido francamente buena,
quiza prefiera usar sus propios textos en el momento de
informar al usuario. Todas las cadenas de la aplicacion
se recogen en un documento de texto llamado Idioma.in,

- GENERACION DEL INSTALADOR

donde “Idioma" es el nombre del idioma en inglés (por

ejemplo, Spanish.in para nuestro idioma); todos los

archivos de idiomas residen en la carpeta Language de

la ublcacién de

=fetas (ichered fusron cresdes antes o decpads de 1a instalasidn o

purde que sean mecwsarion 4

por wtras aplicssiones o por wi. mdsmo en ous Fatira.
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FlG. B 51 desea modificar alguna cadena de texto,
puade editar el archivo correspondiente al idioma

de la Instalacion.

instalacion de
Setup Generator
{por omision,
C:\Archivos de
programa\Setup
Generator).
Para modificar

cualquier cadena, unicamente es necesario abrir el archive con un
editor de texto como el Bloc de notas. Tras buscar la cadena que se
desea modificar, se debe sobrescribir el texto con los nuevos
caracteres (trate de no sobrepasar la longhud de la cadena antigua) cuadro de didlogo; esos simbolos de
y guardar el archivo. Antes de darlo por bueno, compruehe que la
cadena es correcta y que se visualiza sin problemas en condiciones realizado para comprobar que as posi-
ble cambiar cualquler cadena de texio.

reales de uso.

del fichero el nombre que poseerd el
archivo de inicio; nicia.ini es un buen
nombre, lo suficientemente descriplivo.
Si ha observado algan archivo de
este tipo (puede abrir, por ejemplo,
Win.ini en la carpeta C:\Windows,
usando el Bloc de notas), descubrird
fue existen varios elementos en llos:
B Secciones, gue se identifican gra-
cias a que su etigueta representativa
58 encuentra encemada entre corche-
tes (“[* v "1,
B Claves, gue se distinguen del resto
por encabezar cada linea y terminar con

el signo igual ("=") ¥
B ‘Valores, situados a la derecha del
signo igual.

Como Seccion puede escribir, por
ejemplo, Opciones, tal cual, ya que &l
instalador se encargara automatica-
mente de encerrar esta palabra entre
corchetes sin gue sea necesaria su in-
tervencion. Comao Clave, y dado gue
esto es un ejemplo, puede escribir Co-
far, simulando gue el programa va a
leer de agui el color que debera mos-
trar comao fonda. Por Gltimo, como Va-
lor puede escribir Azul, pulsando el
botén Aceptar cuando haya termina-

do. Pruebe a generar de nuevo gl ins-
talador y a instalar la aplicacion para
comprobar que en la carpeta de desti-
no ahora existe un archive llamado
Inicio.ini gue contiene los parametros
gue hemos especificado en el parrafo
anterior. En cuanto a la insercion de
entradas en el Registro del sistema, su
funcionamiento s similar a la creacion

FIG. 10 El archive de inicio se llamara Inicio.ini en
este ejemplo; también puede nombrarlo de acuer-
do con el nombre que posea el ejecutable de su

aplicacion.

FIG. 9 Fijese on la parte superior del

interrogacion son ka pruaba que hemos

de archivos de inicio, al menos en lo
fundamental. Comprender como fun-
ciona el Registro del sistema esta fue-
ra del ohjelivo de este texto, pero pue-
de probar a crear entradas y a com-
probar que se han insertado apropia-
damenle ejecutando la utilidad Regedit
{reside en C:\Windows). Mo obstante,
antes de editar el Registro deberia sa-
ber que si surge algun pro-
blema serio, s posible que
su grdenador no pueda
arrancar,

ACCESOS DIRECTOS
Los accesos directos
san importantisimos para
facilitar al usuario 1a ejecu-
cidn de la aplicacion, como
sin duda ya sabra dada su
experiencia en el mangjo
de Windows. Como na po-
dia ser de otra forma, Setup
Generator permite crear
accesos directos de forma
sencilla v rapida, para gue
de este modo el usuario
pueda acceder rapidamen-
te a los archivos de la apli-
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FIG. 11 El archivo Win.ini le permitira comprobar la
estructura tipica de un archive de inicio.

cacion usando el boton Ini-
cio (en el ejemplo, Inicio |
Programas | Mi aplica-
cion), Tras acceder a oste
apartado, haga clic sabre el
botén con el signo mias (+)
v 58 mostrara un cuadro de
dialogo.

En la opcidn Nombre
del Acceso directo, oscri-
ba por ejemplo Mi aplica-
cion. No madifigue la op-
cion Directorio destino v
especifigue en Nombre del
fichero el nombre del ar-
chivo que estard ligado al
acceso directo; en el caso

Par supuesto, pugde
crear lantos accesos direc-
1o camo estime aportuno;
un gceeso directo al progra-
ma en si, otro mas para la
ayuda, un archivo con co-
mentarios, el acuardo de |i-
cancia... Ni gue decir tie-
ne gue puede probar de
nueva el funcionamiento
del instalador generandalo
¥ ejecutandolo desde la
interfaz de Setup Genera-
tor. Cuando acceda a Inicio
| Programas | Mi aplica-

del ejemplo, el archivo que FIG- 12 Hemos insertado una seccion, una clave y
se corresponde con el ag- W valor en el archivo de iniclo.

ceso directo a Mi aplicacion

se llama M aplicacidn.exe. Ademas,
si el programa necesita parametros
para gjecularse, puede incluidos en la
casilla Parametros de la linea de co-
mandos. Pulse el botdn Aceptar cuan-
do haya terminado.

FIG. 13 Aungue haya seguido nuestras
instrucciones al pie de la letra, no esta
de mas que compruebe que, efectiva-
mente, el archivo de inicio =& crea sin
problemas.

cion, nolara que ademds de los acce-
505 directos gue ha definido, existe uno
mas: Desinstalar.

Esto es porgue Setup Generator in-
cluira automaticamente un
desinstalador para que e
usuario pueda desnstalar el
programa rapidamente vy sin
molestias de ningln lipo,

AL FINALIZAR

El nombre de la dltima
calegaria de opclones se ex-
plica por si mismo: incluye os
parametros que lisnen gue
ver con la finalizacion de la
instalacion, Texto al finali-
zar le permitird maostrar en
la pantalia un mensaje cuan-
do termine la instalacion.
También puede mostrar el
cantenido de un archivo de

texta (el famoso Léame) al termins de
la instalacion si asi lo desea, definién-
dolo en Mostrar fichero texto: ade-
mas, activando la casilla Mostrar la
casilla de verificacion “Examina

leeme”, podra conseguir gue Fj
instalador muestre una casilla, inicial-
mente marcada, gue permilira al usua-
no leer o no el archivo Léame,

Die igual modo, se puede gjecutar
la aplicacion que se ha instalado escri-
biendo su nombra en la casilla Nom-
bre del fichero (del apartado Ejecu-
tar despues de la instalacion) e in-
cluso se le ofrecers al usuario la opor-
tunidad de obviar la ejecucion del pra-
grama si asi lo desea con la cores-
pandiente casilla de verificacion. :

Una vez que ha acabado de definir
los parametros de creacion del
instatador, llega la fase de prueba (el
beta-testing, en la jergal.

Debe probar el instalador una v otra
vez v comprobar gue se generan las
entradas del registro, se crean los ac-
cesos directos, se sobrescriben los ar-
chivos si va existen en la ruta de insta-
lacion...

En definitiva, debe realizar cuantas
pruebas estime opartunas hasta que
lenga la total segundad de que el
instalador y &l desinstalador funciona-
ran perfectamente en cualguier circuns-
tancia,

Tan solo resta decir que el instaladar
de nuestro gjemplo, asi como los ar-
chivos que se han empleado para crear
I, se encuentra en la carpeta \Utilida-
des\Instalador del CD-ROM que a-
compana a esta unidad,

FIG. 14 Insertar una entrada en el Registro del
sistema &s una operaclon que no esta exenta
de riesgos,



IBEM WEBSPHERE STUDIO (2)

 [BM WebSphere Studio (2

Formato avanzado

En esta unidad vamos a volcarnos en la edicion de paginas Web con IBEM
WebSphere Studio continuando con la creacion de nuestro sitio, “El
Espacio”, mientras gue descubrimos la importancia del color en los
documentos y aprendemos mas sobre las imagenes y sus formatos de

manera que consigamos la mayor calidad en el minimo espacio.

En la unidad anteror creamns nues
tra primera pagina con IBM WebSphere
Studio, la pagina de bienvenida de
nuestro sitio de astronamia en Internet,
llamado “El Espacio”. Dicha pagina
servia de entrada a los usuarios que
intredujeran en sus navegadores 12 URL
del sitio (imagine que, por ejemplo, se
trata de http:www.elespacio.com), a
la vez gue vimos cOmo crear una ima-
gen que servia de enlace a la pagina
principal del programa.

Debe recordar todo esto, va que
empezaramos a anadir contenido y mas
paginas Web al sitio, de forma que lo
gue comenzd como pequena pagina
con un enlace se convierta en un au-
téntico punto de informacion en
Internet, Debide en gran parte a las
grandes posibilidades para afadir gra-
ficos del formato HTML Intemet se en-

Fii. 1 Resulta de vital importanciausar
una combinacion de colores adecuada
para nuastras paginas.

cuentra llena de paginas Web con un
disefo impecable. Es, por lanto, nece-
sario tener en cuenla la adecuada re-
lacion entre graficos v tiempos de car
ga para consaguir un efecto interesan-
te y legible a la vez. Es importante,
ademas, rmmper la monotonia v la ten-
dencia a la verticalidad de las paginas
Web eligiendo con cuidado la clase de
botones que se van a ahadir y su dis-

posicidn en las paginas. Hay una serie
de reglas generales que son Otiles a la
hara de realizar una pagina atractiva.
Estadisticamente, hay un 90% de
posibilidades de que lo primero gue un
usuaric vea al cargar una pagina sea
la zona superior de esta, debido a que
se encuentra justo debajo del area don-
de se escribe la URL en el navegadar,
Asl, no es de extranar que fa mayor

COLORES EN HTML

Como con todo lo demas, IBM WebSphere Studio se encarga de
“traducir” los colores que se le introducen a codigos legibles.
Aunque esto &8 muy comodo, es importante entender la manera
an la que HTML maneja el color. Para definirlo se emplea el
sistema RGE (siglas en inglés de Rojo, Verde, Azul). Este sistema
se basa en la definicion de la proporcién de rojo, verde v azul en
un color dado, que tiene un rango de 0 a 255. De esta forma, si
los tres colores estan a 0 el color resultante sera negro, si los
tres tienen como valor 255 el color sera blanco, y sl destaca
alfguno de ellos 2l tono final tendera hacia ese color. Dados tres
colores y 255 tonos para cada uno de ellos, las posibilidades =e
encuentran en una gama de mas de 16 millones de colores

posibles. Para expresar esos numeros tan grandes, HTML usa el
sistema hexadecimal desde #000000 (negro) a #FFFFFF (blanco
pure). Algunos de éstos son:

N #000000
B #FFFFFF
u #FFO000
B #0000FF
u #00FF00
® #FFFF00
B #FFO0FF
u #00FFFF

Negro
Blanco puro
Rojo

Azul

Verde
Amarillo
Morado
Azul claro
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I-'Iﬂ 2 Hay un 90% de posibllidades de que lo primero que
aparezca sea la parte superlor de la pagina,

tenga un nivel
de contraste
alto con respec-
1o al fondo. Asi,
por ejemplo,
negro o azul os-
cure sobre un
fondo blanco
funcionara bien
en la mayoria
de las ocasio-
nes.
Seacualsea
el colar elegido,
siempre es re-
comendable
anadir peque-
nas notas de

fesionales v efectivos: la Red ests lle-
na de excelentes ejemplos.

FORMATOS GRAFICOS

Otro aspecto muy importante cuan-
do se crea una pagina Web es la elec-
cion del formato usado en los archivos
graficos incluidos en ella. Los reyes in-
discutibles de Internet son el JPG y |
GIF. Ambos tienen sus ventajas e in-
convenientes a la hora de crear pagi-
nas Web. Par lo general, el formato GIF
s el mas usado para crear todo tipo
de botones e iconos. Al ser muy com-
pacto y permitir fondos transparentes
{cosa que JPG no admite), los iconos
creados en formato GIF no ocupan mas
gue algunos Khytes. Ademas, los ar-

parte de los banners o anuncios ani- |

mados en las paginas Web se sitden
precisamente ahl. Otro dato importan-
te es la colocacion y tamano del texto,

Si llena la pagina de texto como si
fuera un libro, los ojos del visitante re-
cibiran una primera impresién de una
amenazante masa de letras borrosas
con lo que puede perder interés por |a
pagina. Por otra parte, a la mayoria de
los usuarios acostumbrados al disefio
de las paginas Web profesionales pue-
de parecerles decepcionante llenar Ia
nuestra de graficos v no ofrecer una
buena informacian, por lo que es im-
portante no abusar en un sentido ni en
otre. Para finalizar, un aspecto muy im-
portante de la creacion de paginas Web
es g eleccidn del color. Sean cuales
sean los que se elijan para nuestra pa-
gina, es necesario que el texto man-

envelope. gif

Abrshifing |I.- ST

FIG. 4 La eleccién de una buena tipografia es
fundamental para el aspecto de Ia pagina.

FIG. 3 El formato grafico GIF es el adecuado para crear iconos animados.

color en las paginas para que rampan
la uniformidad de los colores
basicos v den un cierto des-
canso a los ojos del visitante,
Los mejores colores para esto
s0n los tonos pastel, muy cla-
ros, que no destacaran dema-
siado sobre el fondo pero que
daran una nota de elegancia
a su pagina. Hay muchisimas
cosas mas gque saber sohre el
disefo aplicado a las paginas
Web, pero en este momento
pasaremos a la creacion de la
pagina de inicio de nuestra si-
tio, dejando al usuario la puer
ta abierta para gue investigue
en Intemet las combinaciones
de color y los disefios méas pro-

chivos GIF pueden ser también anima-
dos, conteniendo un determinada ni-
mero de imagenes que se repetirdn
para dar la sensacion de movimiento,

Los archivos GIF animados son la
eleccion siempre que se quiera afadir
una pequena animacion gue no ocupe
demasiado en la pagina Web. No obs-
tante, el principal defecto del formato
GIF es que el nimero de colores que
soparta es muy limitado, al tratarse de
archivos de color indexado. Frente a
esto, JPG ofrece variedades de color
mucho mas elevadas, a la vez que per-
mite diferertes calidades en los archi-
vos variando la tasa de compresion de
estos, Por regla general, los archivos JPG
suelen usarse para afadir contenidos
multimedia & los sitios Web, aunque es
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nos ofrezca.

res, Verdana y Tahoma.

FACE="Verdana, Arial">.

necesario tener mucho cuidado al usar-
los, dado que con tasas de compresion
muy elevadas las imagenes comienzan
a presentar defectos en el color v un
“cuadriculado” o wpixelados caracteris-
tico. Resumiendo, aungue existen otros

FiG. 5 Comenzaramos anadiendo un
titulo a la pagina principal desde Atri-
butos,

TIPOGRAFIA

En un sistema operativo como Windows es muy comin disponer de
una gran cantidad de tipos de letra que pueden wutilizar practica-
mente todos los programas del sistema. Asi, a la hora de crear una
pagina Web, podria parecer atractivo utilizar la mayor cantidad
posible de tipos distintos para anadir variedad y alejarse de los
tipos comunes. Nada mas lejos de la realidad. Cuando creamos una
pagina Web para su publicacion en Internet debemos tener muy en
cuenta el pablico al que va dirigida y el sistema que puada poseer,
¥a que no todo el mundo puede disponer de los mismos tipos de
letra en sus ordenadores, o incluso del mismo sistema aperativo.
Algunos tan comunes en Windows como los tipos Arial ¥ Times New
Roman son desconocidos en entornos Linux, por ejemplo. Asi, y
siempre que sea posible, es mejor confiar en el tipo de letra por
omision, que sera el que mas posibilidades de compatibilidad plena

No obstante, si desea incluir nuevos tipos en su pagina, puede
usar, dentro del menia Formato, la opcion Font..., dentro de la cual,
¥ en el apartado Anverso:, podra elegir el tipo en cusstién. Como
tipos mas estandar le recomendamos, en Windows, Arial, Times
New Roman y Courler New y, si dispone de Windows 98 y superio-

Si quiere variar el tipo de letra modificando directamente el codigo
fuente HTML, debe emplear la etiqueta <FONT>, usando el
parametro FACE para selecclonar el tipo de letra. Asi, sl escribe
<FONT FACE="Arial">Texto</FONT>, “Texto” aparecera escrito en
tipo Arial en los sistemas que lo soporten, Sl quiere espeacificar,
por orden, los tipos de letra en que quiere que se visualice el texto
en caso de no encontrar los tipos anteriores, puede introducir
varios nombres de tipo separados por comas, por ejemplo, <FONT

muchos formatos, como BMP o PNG,
usaremos GIF para crear toda clase de
botones, iconos e incluso fondos, debi-
do a su pequeno tamano v a la capaci-
dad de animacion de que disponen; re-
senvaremos los archivos JPG para ima-

1.hlinl - Pagma principal de EL FSPACIO

iemgle HTHL

< FHEAD

<BODY BGCOLOR="¢§FFFFFT >
<P align="center”*Blenvenidos a...<HR
B

[ IDOCTYTE HTHL FMUBLIC ™-/ /030 //DTD HTEL 4 il ">

IHTHL>

L HEADS

FHETA neame="GENEPATORT content="15H Vebdphere Page Designsr V3,5 for Vindows™s

<HETA htop-equiv="Content-Style-Type" contenC="sext/cas"s
<TITLE>Pamna principsl de EL ESPACIO</TITLE:
<LINK href="file:///C:/Nia documencos/Studio 3,8 Peoizcns/Espacio/thens /Maatar, oo

FIG. 6 Hay que tener slempre en cuenta el codigo fuente HTML.

IBEM WEBSPHERE STUDIO (2)

Eenes gue requieran mas calidad y
mayor numero de calores, aungue de-
beremos tener un especial cuidado & la
hora de elegir la tasa de compresidn del
archive en cuestian,

CREANDO LA PAGINA DE INICIO
Comience por abrir IBM WebSphere
Studio de la forma habitual IBM Web-
sphere Studio “recordard” el Gltimo tra-
bajo que estaba realizando, por lo que
abrird de nuevo “El Espacio” en el diti-
mo purto en gue lo dejd (si sdlo ha
seguido las instrucciones del curso y
no ha experimentado por su cuenta),

Mo obstante, si esto no fuera asi,
no tiene mas gue hacer clic en &l ho-
tén Abrir proyecto v elegir, en la ruta
Espacio, el archivo espacio.wao. De
cualguier manera, una vez que tenga
abierto el proyecto, repase lo que se
dijo en la unidad anterior antes de con-
tinuar.

Abra ahora el archivae main.htmil
haciendo doble clic sobre su icono en
la vista de objetos. Recuerde gue era
aqui donde “apuntaba", por asl decir-
lo, el archivo index.html. Como en |a
unidad anterior, margue v elimine el
texto Put your text here y afiada al
litulo Pdgina principal de EL ESPACIO
en la ventana Atributos que va vio
anleriormente {le recordamos que sg
accedia a ella haciendo clic sobre
BODY), Desde este momento va ten-
dra preparado el archivo para su edi-
cidn.

Situe el cursor en fa primera linea
de la pantalla y escriba Bienvenidos a...
La letra no debe ser muy grande, por

e
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FIG. 8 Edicion de la correlacion de imagenes. Fijese en los “hot-spots™ marca-
dos sobre el mapa.

lo que el tipo vy tamano por omision
saran suficientes. Centrelo usando el
botan Alinear al centro (recuerde que
debe marcar el texto antes) y aprove-
che este momento para ajustar el (a-
mano de la ventana para poder lraba-
jar comedamente. Pulse la tecla Enter
para bajar un poco el curser y fijese en
gue aparece un simbolo de retorne de
carro; esle simbolo es equivalente ala
etiqueta <=BR= de HTML. Ahora vamos
a insertar a la vez el logo de la pagina
y un ment. Para ello, hemos creado
una imagen en formato PG gue inclu-
ye todas |as cpciones a las que quers-
mos que llame la pagina prncipal,
que usaremos coma mapa. Hemos de
hacer agul un pequeno inciso a este
respecto. Un mapa de imagen consis-
te en cualguier archivo grafico para el
que definremos unas coordenadas aso-
ciadas a enlaces determinadeos. Asi, po-
demos crear una imagen y definir unos
hot-spots o dreas activas de forma rec-
Langular, circular o poligonal, funcionan-
do éstas al asociarlas a los enlaces
como botones dentro de la imagen.

Esto se puede crear directamente
en codigo HTML mediante |a etiqueta

Alnbuln:

<MAP=, aungue IBM WehSphere
Studio permite crear faciimente mapas
de imagen con el asistente Editor de
correlacion de imagenes. Asi, v con
la ayuda de una aplicacion de edicion
grafica, hemos creado el archivo
Mapal.jpg. que podra encontraren la
carpeta Ejemplos\Espacio del CD-
ROM que acompana a esta unidad.
Afada pues esle archivo usanda 1a se-
cuencia de menus Insertar | Archivo
de imagen | Del archivo.... Una vez
abierto el archivo, y si no lo estaba ya,
céntrelo con respecto al texlo,

MNo obstante, antes de caomenzar a
crear el mapa de imagen debemos
crear las paginas a las que nos van a
erviar los enlaces. Coma cada una de
£stas va a contener a su vezr nuevos
archivos independientes, vamos a crear
una carpeta para cada una. Vaya a la
Vista de objeto y haga clic con el bo-
tén derecho del ratdn sobre Espacio.
En el mend de contexto que aparece,
seleccione Insertar y mas larde Car-
peta.... Aparecera una ventana en la
gue, en Nombre de carpeta, deberd
afadir &l nombre de ésta para mas tar
de hacer clic sohre Aceptar. Siguien-
do este procedimiento, cree las came-
las Conceptos, Multimedia v Enla-
ces, equivalentes a cada una de las
DpCioNes que aparecen en el mapa, con
la excepcion de Ini-
cio, gue usaremos

o =
b @?@u:j;_]Lfnea hwizordal

Linea horzorta |

para volver a la pagi-
na principal. Cuandao
haya terminado, des-
cubrira gue en Vista

de objeto aparecen
las tres nuevas car-
petas. Sitdese sobre
la primera, Concep-
tos, y vuelva a hacer
clic con el boton de-

racho. Seleccione In-
sertar | Archivo...
¥, &n la pantalla que
ya conoce, seleccio-

ne el formato Blank.
html e introcduzca, en
Nombre de archivo.
conceptos. himl,

Hega clic sobre A-
ceptar para volver a

FIG. 9 Desde esta ventana se pueden modificar los
parametros de las lineas horizontales.

la ventana principal,
donde podra ver gue
se ha afadido el nue-




<MAF name="Mapal™>»

<AREA shape="default"” nohrefs
| </ HAP>
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FIG. 10 Desde la vista de Codigo fuente HTML se pueden ver los enlaces a paginas introducidos.

vo archivo a |a Vista de objeto (haga
clic sobre la pequena cruz que apare
te para ver el archivo). Repita el pro
cedimiento para los nuevos archivos
multimedia.html y enlaces.html den
tre de sus respectivas carpetas.

Ahora ya podemos empezar a pre-
parar el mapa de imagen. Vuelva al
editor HTML v, en modo de vista Nor-
mal, haga clic con el boton derecho

parametros de esta etiqueta:

SIZE="5">

WIDTH="75%">

ALIGN="CENTER" >

NOSHADE="NOSHADE">

COLOR="#FF0000">

centrada respecto a esta.

<AREA shape="rect" coords="60,3, 172
| <AREA shape="rect” coords="3,36,153,61" href="file:/

<AREA shape="rect™ coords="11,70,076,%9" hrefs"file: ///C
<AREA shape="rect" coords="94, 106,218, 130" hesf="fila:

CING sres"file: ///C:/Mis documentsos/s

MAS SOBRE LINEAS HORIZONTALES

5i hacemos clic en la pestana Codigo fuente HTML de IBM
WebSphere Studio y buscamos la etiqueta de la linea horizontal
veremos que simplemente aparece <HR>. No obstante, se pueden
realizar una serie de cambios interesantes conociendo algunes

B SIZE: Indica el grosor (medido en pixeles) de Ia linea. E].: <HR

B WIDTH: Especifica la anchura de la linea. Si sélo especificamos
un numero, la linea tendra ese nimero de pixeles de ancho, si
anadimos el simbolo “%" indicaremos &l porcentaje que ocupara en
la pantalla (por omision 100%). EJ.: <HR WIDTH="50"> 0 <HR

B ALIGN: Especifica la alineacién de la linea con respecto a la
pagina, pudiendo elegir entre LEFT, RIGHT o CENTER. Ej.: <HR

B NOSHADE: Para que la linea aparezeca sin sombreado. E].: <HR

® COLOR: Indica el color que deseamos para la finea, indicado con
codigos HTML (vea el cuadro anterior). Ej.: <HR

Por supuesto, todos estos parametros se pueden combinar, por
ejemplo con <HR SIZE="4" WIDTH="80%" ALIGN="CENTER"> se
creara una linea de cuatro pixeles de grosor, al 80% de la pagina y

: m@gﬁ?ﬁ?ﬁmg o

para nuestros propo-
sitos la forma rectan-
gular nos resultara

<FONT size="-1">Bienvenidos g squotEl Espaciosquot:, el sitio web de Astronomia
PArd principiantes y entusiastas de las noches estrelladas, En eata web usted
podra encontrar toda la informacion que necesite sobre la Astronomis en la seccidn
<A href="file:///C:/Mis dooumentos/Studic 3.5 F'rn_‘|-':-:1..1_-E,‘s,::na-:l»..ff-mcepl:c-_w'-r-'m::-_l.-L..-:
imdgenss de todo tipo dentro de <A href="file: ///C:

sobre & imagen Mapal.jpg v selec-
cione la opcion Editar correlacion de
imagenes. Aparecera la ventana del
asistente gue le permitird hacer el
mapa. Fijese en que, entre los iconas
que aparecen en la venlana, encon-
tramos Poligono, Circulo v Rectan-
gulo. Estas herramientas permilen
crear areas de seleccidn de diferentes
farmas, incluse iregulares, aungue

e

£,25" href="f2le:///C:/Mis documentos/Studia 3.
£AC:/Mis documentos/Studis 3.
/MEs decumentos/Studio 3
FAAC: ML s doocumentos /S tudio

JMia documentas/Studic 3.5 Frege

tudia 3.5 Frojects/Egpacio/logo. gif" horder="n :

idonea. Asi, selec-
cione la herramien-
la Rectangulo v, so-
bre la imagen gue
aparece en la venta-
nd, margue la opelon
=Inicio<. Para ello,
imagine un rectan-
gulo alrededaor de |a
palabra y lrate de
*dibujarla”™ con el
cursor, haciendo clic
con el batan izguier-
do del raton en la
imaginaria esquina
superior izguicrda v,
sin soltar, arrastran-
dolo hacia la esqui-
na inferior derecha, Aparecerd la ven-
tana Atributos, donde, dentro de la
ficha A archive haremos clic en ol bo-
tan Examinar.... Seleccione &l archivo
Index.hitml y haga clic sobre Abrir v
mas tarde sobre Aceptar. Repita todo
el proceso anterior para las siguientes
opciones, recordando gue los archivos
conceptos.html, multimedia.html y
enlaces.html se encuentran dentro de
sus carpetas en la estruclura gue he-
mos creado. Cuando haya terminade,
haga clic sobre Aceptar dentro del
Editor de correlacion de imagenes,
Fijese en que hemos creado enlaces a
otros archivos dentro de nuestra pro-
pia estructura de carpetas, pero dichos
enlaces también se podian haber asig-
nado a direcciones de correo electrd-
nico, otras URL... &l valver a la venta-
na principal, haga clic sobre la pesta-
fia Vista preliminar para probar su si-
lia Web, v después haga clic en el ico-
no Guardar todo como precaucian
para guardar los Ultimos cambios,
Todavia Taltan algunes retogues en
ruestra pagina principal. Vamos a ana-
dir una pequena intraduccian a la pa-
gina Web v a lo que s puede encon-
trar en ella justo debajo del mapa de
Imagen, pero procederemos a separar
la imagen del nuevo texto con una li-
nea horizontal. Sithe el cursor debajo
del mapa de imagen y haga clic sobre
el icono Insertar linea horizontal,
equivalente a la etigueta <HR=> de
HTML. Obsene gue este tipo de linea

P
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FIG. 11 Insertando un enlace a otra
pagina en un texto dado.

se adapta al tamafio de la pagina
automaticamente, pruebe ahora a va-
riar el ancho de ésta para poder apre-
ciar bien el efecto.

Anada una linea en blanco, después
de la linea horizontal gue ha insertado,
pulsanda la tecla Enter v escriba una
pequena introduccion a la pagina, como
por ejemplo ésta:

Bienvenidos a “El Espacio”, el
sitio Web de Astronomia para
principlantes y entusiastas de
las noches estrelladas. En
esta Web usted podra
encontrar toda la informacion
que necesite sobre la
Astronomia en la seccion
Conceptos, imagenes de todo
tipo dentro de Multimedia, e
incluso Enlaces a ofros
importantes sitios de
Astronomia en Internet donde
proseguir su descubrimiento
de lo que se encuentra en la
ultima frontera...

Parece gue el texto es demasiado
grande, seleccione el texto v haga clic
una vez sobre el icono Reducir tama-
no del font para ajustarlo un poco.

Hemos creado esta pagina de ma-
nera demasiado grafica por lo gue si
un visitante llegara a ella sin disponer
de un navegador adecuado, posible-
mente no podria acceder a sus dife-
rentes opciones. Para evitarlo, vamos

« Afadidas nuevas imdgenes. “El Espacio” se complace en anunciar al
visitante el cambio an la pagina Multimedia para incluir muchas mas imagenes,

Los astronautas completan paseo espaclal. Astronautas del
transbordador Endeavour han instalado con éxito paneles solaras en la
estacion espacial intemacional (IS5},

+ El 5ol favorece la creacion de nubes, Expartos de la MASA, trabajando con
el satgélite SOHO, han descubierto qua las tormentas solaras afectan a la
generacian de nubes sobre las cludades.

Eclipse de Sol total en Afrlca.Millones de personas han contemplada
maravilladas el nuevo eclipse de Sol, que en Africa ha llegado a ser complato.

=l

FIG. 12 Es bastante comin encontrar una seccion de noticlas en los sitlos Web.

a proparcionar un sistema alternativo
para gue dichos usuarios puedan na-
vegar tambien, En primer lugar, haga
clic sobre el mapa de imagen gue apa-
rece en la pantalla para seleccionarlo;
éste aparecera recuadrado en rojo
mientras que en la esquina superior
derecha del editor BODY es sustituido
por IMG. Haga clic sobre éste dltimo y
mas tarde sobre Atributos de IMG.
Dentro de la ficha Imagen, introduzca
en Texto alternativo una nota que
pueda verse si no aparece la imagen

P allges" o Cae 2RI

I
P
LF

e
FHTAL:

teigens= 4= codp Tipo dentra de <A hrefs"f

Litme centis sk hoef="galltn tenlknates Ae Leapart o, tre TSukqacteDarres 2= £l Exps S

P aligos"genter o IND aze="81 (0t /0 01 dommensos sStudta 2,

en cuestion, por ejemplo, Mend prin-
cipal, ¥ haga clic en Aceptar. Vaya
ahora a Vista preliminar y sitle el
cursor sobre la imagen. En un mamen-
to aparecera una etigueta con el texto
que ha introducido. Mo obstante, adn
hay que facilitar al usuario gue no usa
graficos el acceso a otras partes de
nuestro sitio. Para ello vamos a apro-
vechar el texto de introduccion para
anadir enlaces a otras paginas, Locali-
ce en primer lugar la palabra Concep-
tos en el texto y marquela. Haga clic

£ A FATE NLE docusentaasdtudie 305 ¥

k=

FrojectsTapacialg i

FliG. 13 Aspecto en codigo HTML de la lista de noticlas.

_



& main. html

si, como actualiza-
ciones, cambios en
el disefio o notas al
visitante, Vamos a
anadir algunas.

En primer lugar
tenemos que elegir
el lugar donde afia-
dir las noticias. Aun-
que existen multitud
de sistemas, como
marquesinas en
JavaScript, tablas
en los |aterales o
paginas aparte, en
esta ocasidn nos
vamos a decantar
por introducirdas di-
rectamente en el
texto de la pagina,

FIG. 14 Marcaremos el texto para reducir el tamaiio del font si es demasiade grande.

con el boton derecho del ratbn sobre
el texto marcado y seleccione la op-
cion Insertar enlace..., para mas tar-
de anadir el eniace de la misma forma
en que o hizo en el caso del mapa de

Atpibutos

FIG. 15 También se pueden cambiar los atributos del

texto desde Enfasis fisico.

imagen. Repita el proceso para Multi-
media y Enlaces. Vuelva a Vista pre-
liminar para comprobar que aparecen
los enlaces subrayados en color azul
en el lexto de introduccion.

CREAR LAS
NOTICIAS CON
LISTAS

Aungue esla
pagina ya tiene to-
dos los elementos
imprescindibles
para permitir al
usuario la navega-
cidn por el sitio
Web, vamos a afa-
dir atin méas conte-
nide y apciones, de
forma gue se can-
vierta realmente en
un “portal™ a la in-
formacian de que
dispangamaos. En
multitud de sitios
Web la pégina de
inicio se usa como
el lugar donde se
insertan las noti-
clas referentes a la
tematica tratada en
el sitio o las que
tratan del sitio en

va que de esta for-
ma su manteni-
miento sera mas
facil (no hay gue ol-
vidar gue, al tratar-
se de noticias, éstas deberan ser ac-
tualizadas con bastante frecuencia).
Asi, sitte el cursor debajo del G-
mo texto introducido v haga clic sobre
el mend Insertar v mas tarde scbre
Logotipo para anadir un titulo para la
seccion, Como ya vio a la hora de crear
la pagina de bienvenida, cree un logntips
con el texto Noticias v el mismao forma-
to que ya uso (si no lo ha cambiado
seguird apareciendo en el asistente),
perd con cuerpo de letra 20, Centre el
logotipo en la pagina y sitde el cursor
debajo de éste. Ha llegado el momento
de introducir las noticias, Como el nues-
tro es un sitio dedicado a la astronomia
hemos recabado informacion de varas
fuentes para confeccionar las noticias.
Para organizarlas, haga clic sobre el
boton Insertar lista por puntos,
Aparecera una vifieta con un cua-
drado rosado marcando un area; den-
tro de ésta puede introducir el texto que
desee, en este caso COMENZANEMOS por:

Los astronautas completan
paseo espacial. Astronautas
del transhordador Endeavour
han instalado con exito
paneles solares en la

estacion espacial
internacional (ISS).

|
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Fijese en que la primera parte de la
noticia liene formato negrita; esto se
consigue hacienda clic en el batén Ne-
grita de |a barra de formala (el repre-
sentado por una letra B). Si pasa a
modo Codigo fuente HTML verd que
dicho boton equivale a la eligueta
=zB:=, que va vio en la unidad antenar,
Cuando termine de escribir &l tiulo,
haga clic de nuevo en dicho botdn para
continuar en modo narmal. Al terminar
la naticia, pulse la tecla Enter y apa-
FecErs un nuevo punto de la lista, In
troduzca, de manera andloga, las si-
guientes noticias en puntos separados:

El Sol favorece la creacion de
nubes. Expertos de la NASA,
trabajando con el satélite
S0HO, han descubierto que las
tormentas solares afectan a la
generacion de nubes sobre las
ciudades.

Eclipse de Sol total en Africa.
Millones de personas han
contemplado maravilladas el
nuevo eclipse de Sol, que en
Africa ha llegado a ser
completo.

Anadidas nuevas imagenes.
“El Espacio™ se complace en
anunciar al visitante el cambio
en la pagina Multimedia para
incluir muchas mas imagenes.

Una vez terminado, no pulse Enter
en la Ultima noticia introducida. En su
lugar, use la tecla de Cursor Abajo para
pasar al lexto normal, v una vez con el
cursor Tuera del cuadro gue marca la
noticia, pulse Enter. Si se fija, el ta-

LISTAS

Las listas en HTML permiten organizar la informacion de manera
ordenada o por medic de bolos. Aungue IBM WehSphere Studio se
encarga de eso por usted, si tiene que hacer algian cambio en el
codigo las estructuras para estas listas son:

Lista ordenada:
<0L>
<Li> Elemento 1 </LI>
<Li> Elemento 2 </LI>
</0L>

Donde cada elemento que empiece por <Ll> sera ordenado numa-
ricamente, desde el nimero 1. 51 desea otro sistema, como nime-
ros romanos o alfabéticamente, puede usar el parametro TYPE y
los codigos de formato A, a, | e i, por ejemplo, <OL TYPE=I>
ordenara la lista en nimeros romanos en mayasculas (1, 11, 1Il, IV,

etc.).
Lista con bolos:
<LUL>
<Ll> Elemento </LI>
=LI> Elemento </Li>
< /UL>

En este esquema, cada elemento sera precedido por un bolo. Para
finalizar, no olvide que puede enlazar ambos tipes de listas para

organizar datos mas complejos.

mang de letra para las noticias es de-
masiado grande con respecto al texto
de introduccion de la pagina. Para re-
ducirlo, margue todas las noticias con
el ratdn y haga clic en el boton Redu-
cir tamano del font, que va conoce.
Una sola vez deberia bastar para ajus-
tar el tamano. Fara terminar con las
noticias, localice en la ultima de la lis-
1a la palabra Multimedia vy conviertala
en un enlace & la pagina del mismao
nambre camo ya vimos anteriormente,
con el abjetivo de gue el visitante pue-
da acceder a la pagina desde la propia
naticia. Aunque esto puede parecer de-

masiado redundante, o cierlo es gue
la verdadera fuerza de una pagina Web
reside en la facilidad y conveniencia de
los enlaces; no tiene sentido gue el
visitante tenga gue volver a otro lugar
para usar un enlace si podamas hacer
gue, a la vez gue lee la noticia, pueda
visitar la pagina comentada. Una verz
terminado, afada una linea horzontal
debajo de la seccion de noticias para

MAS SOBRE ENLACES

Desde el punto de vista del codigo fuente HTML, el esquema de un
enlace es: <A HREF ="destino”>Texto del enlace</A>. Asi, HTML
buscara todo el texto encerrado entre <A> y </A> y lo convertira
en enlace, apuntando a la pagina Iindicada en “destino”. Destino
puede ser una pagina dentro de la misma carpeta que la actual
(index.html), dentro de otra carpeta (carpetal/pagl.html), una
direccion en Internet (http://www.yahoo.com), una direccion de

correo (mailto:nombre@abe.com), un archive [(archive.ext) o un
marcador (#Imagenes). Referente a ssto (ltimo, para definir un
marcador debemos usar de nuevo la etiqueta <A>, pero esta vez
con el parametro NAME, por ejemplo, <A NAME="marcador">
Texto</A>, siendo “marcador” la etiqueta a la que llamaremos con
HREF y el simbolo #.

FIG. 16 A Ia hora de Insertar ol enlace
de correo podremos anadir un asunto,




y 1

separara del resto de |a pagina. Guar-
de los cambios intraducidas,

UN ENLACE DE CORREOQ

Crear y mantener un sitic Web su-
pone que cientos, quiza miles de per-
sonas lo visiten v que, en algin mo-
mento, deseen formular alguna clase
de pregunta o ponerse en cantacto con
suU creador. Por ello, es importante in-
cluir siempre un enlace a correo elec-
tronico para gue cualguier visitante que
0 desee pueda ponerse en conlacto
con el webmaster de la pagina. En esta
0Casion vamos a hacer uso de uno de
los lconos incluidos en las libreras de
IBM WebSphere Studio a tal efecto.

Silue el cursor bajo la linea hori-
zontal y abra el mend Insertar. Dentro
de Archivo de imagen selcccione De
la galeria... v, en la ventang fue apa-
rece, y dentro del grupo Animacién,
haga clic sobre el archiva envelope. gif
¥ confirme su insercion con el botdn
abrir. Centre &l icono como va sahe,

Ahora debe convertir este icono en
un enlace a corren. Haga clic sobre &
con el boton derecho y seleccione |a
opcion Insertar enlace. En s venla-
na Atributos use las flechas de |3 par-
te derecha hasta que aparezca |a pes-
tana Correo electronico, Haga clic so-
bre ella y padra introducir los datos de|
destinatario. En el apartado A debe es-

| *: Comeo de I:"I-Espaciu”-"

IEstimadns sefiores:

|Me ha gustado mucho su pagina, y desearia que me enviaran 'tf
|[informacidn acerca de la nebulosa NGC-2535. o

||Reciban un cordial saludo,

| Ricardo Linares

M ensai&. (Texto enliq;.rﬁ-ﬁ;h

FiG. 17 Al hacer clic sobre el icono animado del enlace se lanzara nuestra apli-

cacion de correo slectronico.

cribir la direccion de correg deseada,
por ejemplo, webmaster@elespacio.
com en Asunto puede especificar para

FiG. 18 Aspecto general de Ia ventana del editor de GIF animados.

mayor clandad del destinatario |a pro-
cedencia del mensaje, por gjemplo,
Correo de El Espacio. Haga clic sobre
Aceptar en cada ventana para volver
al editor,

GIF ANIMADOS

Como acabamos de ver, es posible
crear iconos e imagenes animadas que
resalten en nuestra pagina Web, Aun-
que pueda parecer muy dificil, la ver

FIG. 19 Tras introducir los parametras
adecuados se conseguira un efecto

muy atractive.
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=l L sbimizacidn simgphic-ada

dad es que IBM WebSphere Studio in-
cluye una herramienta, el Animated-
GIF Designer, con |a que resulta casi
trivial realizar esa tarea.

Para ver como funciona vamos a
afadir, al final de la pagina, una pe-
guena animacidn. Antes que nada, y
como ya sabe, inserte de la galeria de
IBM WebSphere Studio el archivo
g han003.gif que se encuentra den-

cottiad L reensaim 8 liree do walade.

Wierphiin un renssie an b lima do sieds fousnc
15 s wn cusdho de e,
(5 Establacet f ooior de fade ch |a dgine e ol oo
(3 Mizsae b Pochia b o - s nciniats b o
|21 Wosar ba pigena antenict del haoiel
[Z) Mosrar la phging tguisnis cal hatoral i
20 Mot ba i o formatn (d i che e, (0M1
2 Clatmring o8 eeegadnn wtline ol il
15 Mot ol wvaior e e ha v e ol dilago |
[£] Marstin s bockan i hoam 20 3 ba samana, DDVMMY
(] Mot s fecha pla hora w i wp e s

FIG@. 20 Tras crear ol GIF animado lo mas recomendable es optimizarlo.

FIG. 21 Se pueden anadir scripts de una forma muy sencilla.

ot~

tro del grupo Titulo de cabecera. Cén-
trelo respecto a la pagina y haga clic
sobre &l

Aparcceran una serie de lineas al-
rededor y unos cuadros negros sobre
los que puede hacer clic y, sin soltar la
pulsacion, arrastrar para variar el ta-
mano de la imagen.

Ajistelo aproximadamente a la mi-
tad de attura v longitud del original, Gra-

be los cambios v salga de IBM Web-
Sphere Studio para volver a entrar poco
después; esto es necesaro para gue
en la vista de la izquierda se actualice
la entrada del nuevo archivo.

En efecto, ahora puede ver en la
parte izguierda como aparece g_ban-
003.gif. Haga clic sobre éste con el
botdn derecho del raton, v en el apar-
tado Editar con... del mend contextual
que aparece, seleccione AnimatedGIF
Designer 3.5. El editor de GIF anima-
dos se abrird en una nueva ventana,
maximicela para trabajar con una ma-
yor comodidad.

En la interfaz de AnimatedGIF
Designer puede ver el archivo grafico
en cuestion, acompanado de un Atri-
buto (en este caso, la paleta de colo-
res del archivo) y una imagen, al tra-
tarse todavia de un archivo estatico.
Comao dijimos anles, vamos a crear und
pequena animacion con este.

Haga clic sobre la representacion
de la imagen en la pantalla, abra &l
ment Efecto y seleccione Anadir ti-
tulo de cabecera animado.

Aparecerda una ventana con una
serie de opciones y un drea de
previsualizacion en la que se muestra
el GIF original y un texto de ejemplo
sobre é. En primer lugar, dentro del
apartado Texto, margue el que apare-
ce y sustittyalo por IBM WebSphere
Studie.

Como el Tamano es demasiado
grande cambielo a 40, asi como el co-
lor, que pasara a ser un azul oscuro
{en concreto, el #0000CC). Usando el
drea de previsualizacion, y como si de
un archivo grafico se tratara, haga clic
y arrastrando mueva el cuadro de con-
trol hasta que el texto se encuentre cen-
trado v dentro de los limites de la ima-
gen oniginal. Recuerde qgue puede lam-
bién usar los cuadros de control en los
bordes para variar el tamano del lexto.
Cambie el Font a Arial. En este mo-
mento, dentro del apartado Efecto, se-
leccione Borroso (es uno de los Glti-
mos). Deje los Valores de efecto
como estan y haga clic sobre el boton
Aneptar.

Fijese en que han aparecido una
serie de fotogramas para la animacion,
designados con el nombre de Transi-
cién v un codigo numérico, en la parte
inferior de la pantalla.




Para ver el resultadoe de la
animacion en la pantalla, haga
clic sobre el hotdn Iniciar ani-
macién de la barra de herra-
mientas de reproduccion.

En caso de guerer realizar
una animacion sobre toda la
imagen sin anadir texto, pue-
de abrir el menl Efecto vy ha-
cer clic sobre Anadir efecto
de animacion.

En nuestro ejemplo deja-
remos la imagen como esta
después de afadir el fundido
de texto y pasaremos a op-
timizar la imagen, pensando
en los tempos de carga una
vez publicada en Intemet.

Haga clic sobre el botan
Optimizacion simplificada.
Tras unos instantes accedera
a una ventana donde se |e
mostrara la diferencia de ta-
mafio del archivo y los tiem-
pos de carga estimadas para
los anchos de banda méas co-
munes entre 0% usUarios.

Ademas, podrd probar la
nueva imagen haciendo clic
sobre el botdn Iniciar vista
preliminar de la animacidn,

e Array (1.1)
[#-eg Boolean [1.1)
Elﬁ- Date

- 6@ event (1.2)
&g Function [1.1)
- 6@ Math

‘i@ navigator ﬁ

i
e
o

&

[5] Mostrar un mensaje en la Inea de estado.
Mostrar un mensaje en la linea de estado (cuando se |
Maostrar un cuadro de mensaies.

[5] E stablecer el color de fondo de |a pagina en el color e
Mastrar la fecha v la hora en que se actualizd 1a pagin:
Maostrar la pagina anteriorn del historial
[5] Mostrar la p&gina siguisnte del historial
[F] Mastrar la fecha en farmata (dia de la semana, DD MR
Eﬁ Detarminar qué navegador utiliza el visitante.
[F] Mostrar el valor que se ha enirado en el didlogo. i
[F] Mostrar la fecha y la hora (dfa de la semana, DD MMM/
[F] Mostrar la fecha v la hora en |a linea de

FIG. 22 La lista de scripts incluidos es muy grande.

nombre del archivo gue va
a guardar, ignore el propues-
to, escriba banner gify haga
clic sobre Guardar. Cierre el
editor de GIF animados.

De vuelta a IBM Web-
Sphere Studio, seleccione el
vigjo GIF (g_ban003.gif) v
haga clic en el botan Supri-
mir. En su lugar. inserte
(desde archivo) el nueva GIF
animado, banner.gif, v re-
cuerde reducir un poco suU
tamafo usando los contro-
les dispuestos a 1al efecto.
Anada el texto Creado con:
sobre el archivo y haga clic
sobre Vista preliminar para
ver el resultado final, Guar-
de los cambios,

UN ULTIMO DETALLE
Aungue no se tratara
ahora el uso de Javascript
dentro de IBM WebSphere
Studio, vamos a aprovechar
las sobresalientes capacida-
des de este Gltimo en o que
a tratamiento de scripts se
refiere para anadir unos Ul-
timos retogues a nuestra

ver a AnimatedGIF Designer. Guarde
los cambios usando el icono Guardar,
Aparecera una ventana pidiendole el

pagina prncipal,
Desde |a ventana principal de IBM
WebSphere Studio, abra el mend In-

representado por un pequeno triangu-
lo azul. Haga clic sobre el botén Fina-

lizar cuando haya lerminado para vol-

Bienvenldos ...

»Imicion«

>Conceptoss Tt

sertar vy, dentro del apartado Otros,
haga clic sobre la opcidn Script. Apa-
recerd la ventana de tratamiento de
JavaScript de la aplicacion. En el apar-
tado Biblioteca localice, con un icono
en forma de letra F azul, el script Mos-
trar un mensaje gue se desplaza en
Ia linea de estado.

Haga clic con el boton izquierdo del
ratén sobre &l y sin soltarlo arrastrelo
sobre el drea en blanco de la parte de-
recha de la pantalla, Aparecera la ven-
tana Establecer parametros, donde,

FIG. 23 El paso final consistira en probar la pagina Web creada an un navegador.

Biarvenidos 3 "B Espaco®, 8l fitic wab de Astrangmia para grircigiantes y sntusiastac de las nochas sstrelacas
Er mEta wab usted gocrd encantrar tooa la irfarmaciés gue racesite sobre 13 Astronomia er la sacciar
Lunceylys, miégenes de todo tipa dantro da Multimedia, & inelusa Enlzces a otres imaortantes sitios da
Astronoria @n Interret donde prosagdir su descutrimients de fo que s encuentra an ‘a Gitme franters.,

Nolicias

» Los astronauvtas complatan pasea espacial. Astronautas del vansbordader Erdeavodr han nstalado con
gxtl pansies solares an la esiacan aspacisl ntamacianal ﬂEuE].

en el cuadro de texto Mensaje, dehe
escribir (Bienvenidos a EL ESPACIO, el
sitlo Web de Astronomia para princi-
plantes! para mas tarde hacer clic so-
bre el botdn Aceptar,

Vuelva a hacer clic sobre el boton
del mismao nombre en la ventana Seript
para regresar a IBM WebSphere Studio.
Guarde los cambios y haga clic sobre
Vista preliminar para ver el efecto que
el script afade a su pagina.
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Fijese en la barra de estado, en la
gue aparace un texto desplazandose de
derecha a izguierda.

5i pasa al modo Normal de nuevo,
vera que se ha colocado sobre la pagi-
na Web un peguefio simbolo, una 5 so-
bre fondo amarillo. 5i hace dable clic
sobre ésta accedera directamente a la
ventana Script. Dentro de Chdigo
fuente HTML, en |a parte superior ha-
bra aparecido una nueva eligueta,

LI

HIC.

</ Fs

FiIG. 2
Studio ha generado.

T

io Wab ya va tomando forma.

CPRPOET mifEs"-1wCIDEL Sal favsreoe 1a coeacidn de pukas, o0 Ewperzon de la =
qi4 Las CoCmemcas sdlazes afectan m le genexaciin oo wines spbre las cludedes, </F38

“HNINT wazes-LTacEEciipme de Sol fatal en Afrsce.</HLLiones de pecssmas hen |
gam en AZsica ha Llegadd B AEE oumpleta, PO P

CLT+CFONT aiges="-L 5<PoAfadides fnusves icdgenes.</H- equotiEl Espaciocgaocs se com
£} aligea"cemter A href="pailts spabmasrarfelrapnaie  ecpoduing eoeelosEen dé 11 f¥pac 8

T alignscenter"sLTHE 2xcs"Erle: FA00 e docussEtesSEoadin 3.8 PRuiactasapssiasy o

5 El diltimo paso sera comprobar el cédigo fuente HTML que IBM

—-,E O W CTY
el

=5CRIFT=, dentro de la cual se inser-
taran las funciones de JavaScript que
contenga su pagina. Fijese en que di-
chas funciones constituyen todo un len-
guaje de programacién, que tendra
oportunidad de conocer a traves de la
seccidn Soluciones Practicas.

cOMO PROBAR LA PAGINA
Ha llegado el momento de probar,
por primera vez, la pagina en un au-

5
#-01 Coospio CAEER FmpeeTdEZanl
E-C1 Ersces < BT
B u Malmeds 3
] pelmcHRC
Hi 0 tere lorowt siges”-1"sDisrmenidon & squatsEL Espacioeganti, el aitic ek oe ASEEDNIELA
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‘."1 aEione g |izdgenes &= esda cipo dentzo de <k nrefs-Eila /A0 ELe AsmmenegsiBoudin 3.1 Tioded :
2 g b0z £} aligmsToEnbas TecBRe
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téntico navegador de paginas Web. Si
encuentra diferencias en cuanto a -
pografias o tamarios no debe extrafar-
se, ya gue cada navegador interpreta
el cidigo HTML de manera ligeramen-
te diferente. Es, por tanto, vital hacer
esta pequena prueba cada poco tiemn:
po para comprobar gue todo lo que se
esta cambiando de la pagina tiene su
fiel reflejo a la hora de pasar a Internet
Explorer, Netscape Navigator u otro na-
vegadar similar. Para hacer la prueba,
abra el meny Herramientas. Dentro
del apartado Navegador WWW selec-
cione su nave-gador preferido, es casi
seguro gque dispondra de Internet
Explorer de Microsoft. Haga clic sobre
esta opcién con lo que dicho navegador
se lanzard con la pagina actual abier
ta. Aseglirese de probar todos los links
y camprobar que todo esta donde de-
beria estar, y recuerde realizar esta ope-
racidn de vez en cuando para garanti-
zar la compatibilidad de su pagina con
los navegadores mas exlendidos en
Intemet.

RESUMEN

En esta segunda unidad
dedicada a IEM WebSphere
Studio hemos avanzado en la
edicion de sitlos Web mien-
tras creabamos la pagina
principal de “El Espacio”.
Hemos visto la importancia
del color, la tipografia y los
diferentes formatos graficos
a la hora de disenar Ia
pagina Web, a la vez que
aprovechamos un mapa de
imagen creado con la ayuda
de una aplicacion grafica
para anadir un meni a
nuestra pagina. También
hemos aiiadido una seccidn
de noticias gracias a las
listas no ordenadas, asi
como un enlace de correo
para gue los visitantes del
sitio se puedan poner en
contacto con nosotros.
Finalizamos el recorrido de
hoy anadiendo un sencillo
JavaScript y creando un
“hanner” animado con la
ayuda del programa
AnimatedGIF Designer 3.5.



