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La indispensable planificacion

Cada dia nos sentimos fascinados al ver como un ordenador lleva a cabo

las mas complejas tareas con gran velocidad y precision, desde controlar
el vuelo de un avion hasta permitirnos jugar a las carreras de coches. La

programacion constituye el alma de este milagro cotidiano.

Efectivamente, las miltiples tareas
que pueden desarrollar los ordenado-
res se llevan a cabo gracias a 1os pro-
gramas que les dan vida y les convier-
ten en el instrumento mas complejo v
versatil creado por el ser humano, Pro-
gramas gue, al final, son desamollados
por los mismos seres humanos que tan
fascinados nos sentimos por nuestra
creacion. Por ello, muchos aficionados
a la informatica creemos gue no se
domina el ordenador hasta que no se
£s capaz de crear alguno de esos pro-
gramas que lo hacen funcicnar.

A lo largo de las paginas del presen-
e cursc varmos a pasar revista a una serieg
de ideas fundamentales a la hora de crear
estos programas. En esta seccion, no

vamos a ver ejemplos en un lenguaje
determinado, aungue con frecuencia v
como es natural haremos referencia a
ung en particular; por el contrario, va-
mas a analizar el porqué de muchas
de las decisiones que se toman a la
hora de crear software, las formas de
resolver diferentes clases de problemas
y, en definitiva, a hacer hincapié en los
conceptos a partir de los que podre-
mos crear programas eficientas. Del
mismo modo que no podemos conce-
bir a los personajes de “La Guerra de
las Galaxias™ sin hacer uso de la "Fuer
za", al programador debe exigirsele ade-
mas del uso del instinto, un plantea-
mignto racional de como y por qué han
de hacerse las cosas. Solo en este caso
podra realizar su tra-
bajo de una mane-
ra creativa y eficien-
te. Vamos, pues, a
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FIG 2. Los ordenadores, desde los pri-
meros tiempos, han evolucionado en
cuanto a capacidad y velocidad, pero
sus principios son los mismos.

hacerlo. En efecto, si un ordenador es
tan "lista", épor qué no dejar que se
programe el mismo, o al menos que
se programen unos a otros? Aungue
algunas escuelas de programacion sos-
tienen gue éste es un camino viable;
hoy por hoy, no resulta posible. Por
decirlo en términos sencillos, el orde-
riador (0 al menos lo que hoy entende-
mas por ordenador) es tonto, pero un
tonto muy rapido. En realidad, las ope-
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CONCEPTOS DE PROGRAMACION

raciones que es capaz de llevar a cabo
son muy simples: puede leer una se-
cuencia de instrucciones, leer y escri-
bir datos numéricos en la memaria,
realizar operaciones aritmeticas con
dichos datos, comparar dos numeros vy
saltar de una instruccion a otra en fun-
cion del resultado de esta comparacion,
En realidad, algunos modelos tedricos de
ordenador, y casi todos los que se desa-
mollaron durante los albores de la infor-
miatica, funcionan con pocas instruccio-
nes mas de las que hemos senalado. De
ahi hasta el juego de instrucciones, fran-
camerte mas grande y complejo, que
podemos encontrar en los procesadores
actuales (coma los de la familia Pentium
de Irtel) solo queda un paso: ir integran-
do mas ¥y mas operaciones simples en
una sola instruccion compleja. Por ejem-
plo, se puede anadir una instruccion
“multiplicar” que se ejecute interna-
mente como una sucesion de sumas.

LY QUE ES PROGRAMAR?

Suele existir la creencia de que pro-
gramar es un arte/una ciencia muy cer-
cano a las matematicas, rama gque hay
que dominar con soltura para poder de-
sarrollar programas. Nada mas lejos de
la realidad: programar es hablar, tiens
gue ver mas con el lenguaje, la expre-
sion de ideas v la capacidad de contar
un problema vy descomponerlo en Lér-
minos simples que con la resolucién
de sofisticadas ecuaciones. Programar
es expresar, en funcion de las opera-
ciones disponibles en un determinada
ordenador, un modelo de la tarea gue
deseamos gue realice el ordenador
para nosotros. Esto es, "decirle qué
gueremos que haga" pero, ndtese bien,
decirselo "en su idioma”, basandonos
en lo que “entiende” (instrucciones,
posiciones de memaria, nimeros y re-
laciones entre ellos). Dicho mas técni-
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FIG 3. Para los humanos comunicarnos es facil; pero cuando se trata de progra-
mar tenemos gue ser capaces de descender de nuestro nivel al de la maguina.

camente [aungue con alguna licencia),
programar es expresar en lenguaje
maguina un problema o un modelo del
mundo real con el fin de que el orde-
nador lo resuelva. Fijemonos en las
palabras clave: problema o modelo del
mundo real. Hoy por hoy solo los seres
humanos percibimos ese mundo, crea-
mos modelos gue 1o describen, tenemos
necesidades concretas v oreamaos pro-
gramas de ordenador para ayudamos a
resolverias. Un ordenador no s& progra-
ma a sl mismo aungue, como Veremaos,
en realidad nos ayudan tanto a la hora
de crear programas gue, a veces, la fron-
tera no aparece claramente definida. Lo
{ue vamos a aprender a lo lango del pre-
sente cursp es oMo expresamos en este
nuevo idioma, v cémo debemos pensar
para obtener resultados vélidos, Progra-
mar se parece a escribir una novela:
primero pensamos &l hilo del argumen-
to, luego creamaos un esqueleto basi-
oo, despues vamaos anadiendo los ca-
pitulos, perfilande los personajes, ete.
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Programar es parecido, pero con una
diferencia importante: al programar,
cada palabra, punto, coma o espacio
tienen un significado concreto y daran
como resultado una determinada ac-
cion. Al igual que en la leyenda del
gilem, el ordenador llevara a cabo
nuestras instrucciones, pormuy absur-
das que éstas puedan ser, aungue le
lleven a entrar en un bucle sin fin o, en
un caso extreamo, a averiarse. Esa ob-
cecacion del ordenador en ejecutar al
pie de |a letra 1o que decimos en nues-
tro programa hace que sea muy facil
Cometer errares, con cUyas consecuen-
cias, por ejemplo, cualguier usuario de
aplicaciones Windows esta mas que fa-
miliarizado. La atencion, la capacidad
de sintetizar v de reducir al minimo las
instrucciones necesarias v, por sUpues-
to, el correcto conocimienta del len-
guaje y del ordenador en el gue traba-
jamos, permiten eliminar un gran nid-
mero {aungue nunca del toda) de este
tipo de errores.
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FIG 4. Al programar es ficll que aparezcan errores, que d:ahorén sar corregldos antes de dar el programa por terminado.
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PENSAR PRIMERO, ACTUAR
DESPUES

Cuando se va a proceder a la crea-
cion de un programa, los programado-
res avezados se sientan ante el tecla-
do, piensan unos instantes y comien-
zan a escibir lineas y lineas de cadigo
gue van probando sucesivamente has-
ta llegar, al final, a un programa com-
pleto. Esta aproximacion es, precisa-
mente, una de |as peores que se pue-
den tomar a la hora de crear software;
raramente da buen resultado, salvo en
el caso de los programas mas peque-
fios y sencillos (y ni tan siquiera siem-
pre}. Un ejemplo tomado de |a vida real
puede mostrar lo absurdo de este pro-
ceder.

Imaginemos que, de repente, nos
dan un par de billetes de avion para
volar, antes de un mes, al pais mas
exotico que podamos imaginar con to-
dos |los gastos pagados. Nada mas te-
nerlos en la mano, salimos a la calle,
paramos a la primera persona gue en-
contramos y gue acepte la invitacion,
nos vamos al aeropuerto corriendo y
emprendemos el viaje.

Lo mas probable es que todo salga
mal; descubriremos que la persona,
elegida casi al azar, resulta insoporta-
ble como companero de viaje, que el
pais es muy calido v |levabamos ropa
de inviermno (por supuesto, no prepara-
mos el equipaje ni siquiera) o que,
comao no nos hemos informado previa-
mente, no sabemos qué lugares visitar
o donde podemos ir a bafamos.

Por supuesto nadie en la vida real
actuaria de ese modo; lodos nos to-
mariamos unos dias, pensariamos en
Ccon guién queremos ir, hariamos las
maletas comectamente ¥ nos informa-
Harmos sobre las actividades que que-
remos disfrutar en nuestro desting, Pero
esa misma persona, sensala a la hora
de viajar, probablemente se siente ante
el teclado sin pensarlo dos veces si tie-
ne que programar. Absurdo.

En palabras de un experto analista:
“el problema es gue no le tenemos res-
peto al software”. Programar parece
facil, y es facil cuando se hace comrec-
tamente, pero no siempre lo es cuan-
do se aborda de una manera anargui-
ca. No es lo mismo escribir un progra-
ma que diga “"Hola, Mundo” en una
ventana, gue crear una aplicacion para
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FIG 5. Sl no aceptariamos unas vacaciones no planificadas, épor qué tendemos
a programar sin planificar?

la geslidn de un comercio, por no men-
cionar el software que controla el trans-
bordador espacial o una central nuclear.
Un programa con mil lineas de codigo
no es el doble de complicado que uno
de guinientas, ya que la cantidad de
interrelaciones que pueden surgir es
enomermente mayor. O tal vez no, tal
vez sea mas sencillo el programa méas
largo. Precisamente, la dificultad de
predecir la complejidad final de un pro-
grama es lo que constituye un gran pro-

FiG 6. Al menos en parte, el conocido “Efecto 2000” se debié a presunciones

blema para la industria del software.
Todos los usuarios que padecen los
famosos errores de Windows, o gue se
enfrentaron al conocido “efecto 2000",
sienten en sus cames las a veces an-
gustiosas consecuencias de este pro-
blema. Debemos extraer por tanto
como maxima leccién de esta primera
unidad del curso, gue la planificaciton
es absolutamente indispensable como
base de cualquier buen programa que
quiera nacer libre de errores.

rapidas y simplificaciones en el desarrollo de los programas.




INSTRUCCIONES GENERALES DE INSTALACION

Instrucciones generales de instalacion

Comenzaremos las paginas de este curso flustrando la utilizacion del CD-
ROM gue acompana a esta primera entrega. Sigalo con detalle, ya que
este procedimiento se repetira a lo largo de toda la coleccion.

En primer lugar, introduzea el CD-
ROM gue acompana a esta antrega en
la unidad lectora de su ordenadar.

Si, como es habitual, el sistema
operativo Windows de su ordenador tie-
ne activada la apcion AUTORUN, apa-
recerd automaticamente una pantalla
con cuatro opciones (en algunas uni-
dades de este curso puede desapare-
cer alguna de ellas) que corresponden,
respectivamente, a la instalacion del
programa operativo —primera entrega
de IBM WebhSphere Studio en el caso
de esta primera unidad— (boton Pro-
gramas operativos), olros programas
especificos para realizar la programa-
gion de “emergencia’ gue se aborda
en la seccion Soluciones practicas (bo-

FiG 1. Este es el aspacto de la interfaz de insta-

lacion de los CD-ROM del curso.

tén Wtilidades), los programas fuente
y los materiales gue se han utilizado
para realizar el desarrollo de las apli-
caciones de cada unidad didactica (bo-
1n Codiges fuente y materiales) y
el texto de la entrega correspondients
del curso de programacion (boton Cur-
so de Programacion).

Para instalar el programa operativo
pulse en el botdn que indica Progra-
mas operativos. A continuacion, apa-
recerd en la pantalla anterior el cuadro
de didlogo correspondiente a esta fun-
citn. En &l podra indicar, en la seccion
Seleccionar la unidad:, la unidad en
la que desea instalar el programa, por
omisian, la €:. Pulse en la opcion Ins-
talar... v se realizard la instalacion. Tras
informarle de que la instala-
cion ha sido realizada con
éxito, aparecerd una panta-
lla que contiens el icono del
programa operativo. Podra
acceder ya a dicho programa
con solo hacer doble clic so-
bre el.

Si no tiene activada la op-
cion AUTORUN, debera seguir
los pasos siguientes:

B Seleccione con el cursor
del raton el boton Inicio v
escoja la opcion Ejecutar.

B Tras elegr esta opcidn,
aparece un cuadro de didlo-
go donde debera escribir
D:\Instalar.exe (siendoD: la

unidad de CD-ROM de su ordenadar) v
pulsar el botdn Aceptar. A partir de este
momente el funcionamiento del CD-
ROM sera identica al que se ha descri-
to para el caso de la gjecucidn auto-
matica.

Una vez ejecutada el archivo Insta-
lar.exe, basta con seguir las instruc-
ciones de instalacién que proporciona
el propio programa.

CONTENIDO DEL CD-ROM

Una vez finalizada la instalacian del
CD-ROM, para visualizar en la pantalla
la leceidn correspondiente del curso de
programacion, pulse en el boton Cur-
so de Programacion. De esta mane-
ra, aparecerdn en formato PDF los con-
tenidos que s& incluyen en la tercera
seccion de la unidad didactica.

Para instalar los distintos programas
dedicados a la programacion de "emer-
gencia”, debera seguir las instruccio-
nes que parecen en la seccion Solu-
ciones précticas del fasciculo que
acompana al CD-ROM.

La instalacion de los programas co-
rrespondientes a la seccion Soluciones
practicas sera diferente en funcion de
las caracteristicas particulares de los
mismas.

En el directorio Ejemplos del CD-
ROM se incluyen los programas fuente
y los materiales que se han utilizado
para realizar el desarrollo de las apli-
caciones de cada unidad didactica.




SETUP GENERATOR: TOMA DE CONTACTO

Una vez que termina el trabajo de programacion, comienza otra serie de
tareas encaminados a hacer gue el programa se Iinstale facil y
rapidamente en el ordenador del usuario. Con Setup Generator, una
aplicacion freeware, podra crear un instalador en pocos minutos.

Uno de los "trabajos sucios” a los  elevado, sera la herramienta de insta-  de manejar v barata, tan barata gue
que se enfrenta cualguier programador  lacion perfecta. Setup Generator cum- no tendra gue pagar nada en absoluto
una vez que ha finalizado su trabajo tie-  ple las premisas que hemos expuesto  para poder usarla. Es, en pocas pala-
ne que ver con la tarea de crear un  aqui: es una herramienta versatil, facil  bras, la herramienta perfecta para rea- I
buen instalador para su aplicacion, una
utilidad que genere una instalacian INSTALACION DE SETUP GENERATOR
sencilla de manejar, eficaz vy, scbre
todo, que sea lo suficientemente avan-
zada para facilitarle al usuario el traba-

Setup Generator es una aplicacion muy conoclda en Internet; no en
vano s un incraible instalador que se puede usar sin desembolsar
un solo suro. Es por ello que podré encontrar esta herramienta en

jo. Sin embargo, una hemamienta de cualquier sitio dedicado a la distribucion de aplicaciones en gene-
este tipo tambien debe cumplir una ral y de shareware y freeware en particular, como Download.com o
serie de requisitos desde el punto de Softonic.com.

vista del programador: |a interfaz tiene No obstante, para su mayor comodidad, podra encontrarlo tamblén
que ser muy clara y accesible, las op- en el CD-ROM que acompana a esta unidad, dentro de la carpeta
ciones deben ser claramente compren- \Utilidades. Para poder segulr el ejemplo desarrollado en esta

sibles, su versatilidad debe estar fuera unidad y la siguiente, debera proceder a instalarlo ejecutando
de toda duda y debe disfrutar al me- Setupgen.exa.

nos de cierta Mlexibilidad de cara a rea-
lizar instalaciones persanalizadas. Si
ademas su precio no es demasiado
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FIG. 1 Sl lee ol acuerdo de licencia,

comprobara que el programa es de uso &
gratuito y que pueds distribuir sus ins- FIG. 2 Conéctese a www.Fentee.com para conocear furku-

talaciones personalizadas sin cargo al- ras actualizaciones de este magnifico producto.
Euno.




’ SOLUCIONES PRACTICAS
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FiG. 3 Tamblén puede descargar otros
paguetes de idiomas; se deben des-
compactar en ka carpeta Language de
1a ubicacion de instalacién de Setup

FiG. 5 Esf
tor. Esta en Inglés, pero es0 as algo que se puada
cambiar faclimente.

lizar instalaciones. Si cree que estamos
exagerando, no deje de probarlo si-
guiendo los pasos de ejemplo gue ha-
llara a conti-
nuacion; la pri-

FIG. & Se puede ele-
gir el idioma de la
interfaz de Setup
Generabor accodien-
do al mend Opclo-
nes y mostrando al
contenide de Idio-
ma.

os la ventana de trabajo de Setup Genera-
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FiG. 4 La licencla del programa acka-
rara que se trata de una aplicacion de
libre distribucién y uso.

mera vez que lo use se preguntard
como una aplicacidn que es gratuita
puede poseer tanta calidad.

PASO A PASO

VYamos a usar como
gjernplo una aplicacion ya
desarrollada que consta
de tres archivos: el gjecu-
table principal, un archi-
vo de texto que invita a
su lectura (el conocido
Léame. ) y la licencia de
uso de este programa
freeware, es decir, de li-
bre uso. Estos archivos
residen, en el ejemplo que
se desarrolla a continua-
cion, en la carpeta C:\Ori-
ginales y, ademas, en es-
ta misma ubicacion se re-
cogera cualguier otro ar-
chivo de apoyo que podamos necesi-
tar, como una imagen en formato BMP
que nos permitird mejorar la aparien-
cia del instalador a la par que perso-
nalizarlo. Asi pues, cree una carpeta
C:\Originales en su dis-
co duro y copie en ella
los archivos de ejemplo
gue encontrara en la car-
peta \Utilidades\Ins-
talador\Archivos origi-
nales del CD-ROM gue
acompana a esla uni-
dad. Ahora que ya le he-
mos puesto en anlece-
dentes, empecemos a
desarrollar el ejemplo.

Cuando ejecute el
programa (Inicio | Pro-
gramas | Setup Gene-
rator | Setup Genera-
tor) se mostrara su sen-
cilla interfaz. Para empe-
zar, conviene cambiar el

idioma al castellano, para gue de este
modo |a aplicacion sea mas sencilla de
manejar. Acceda al ment Options (Op-
ciones), escoja Language (ldioma) y
haga clic sobre Spanish (Castellano).

GENERAL

Esta primera pantalla incluye, como
se indica en la zona izquierda de la
interfaz, las opciones generales del
instalador. En Salida del instalador
debe escoger la carpela en la que
Setup Generator colocara el instalador
{Directorio de salida) y el nombre que
poseerda (nombre del fichero ejecu-
table); por ejemplo, puede crear &l
archivo de instalacion en C:\Programa
y llamar Instalar.exe a la utilidad de
instalacian.

En Nombre del programa debe
escribir el nombre que poseera su pro-
grama; este punto es importante, ya
que se usard como nombre de la car-
peta de instalacion de la aplicacion y
de la carpeta del mend Inicio. Puede
usar Mi aplicacion, por gjemplo. La
siguiente opcién no posee tanta rele-
vancia: enTitulo o nombre de la ven-

ruglis
Chinese
English
French
(erman
[talian
Portuguese-br
Russian

Spanizh

FiG. 7 Abriendo el cuadro de lista des-
plegable ldioma de la instalacion pue-
de escoger el lenguaje que considers
oportuno.

tana puede escribir, por ejemplo, Ins-
talando Mi aplicacion.

Escoja el idioma deseado de insta-
lacién: por ejemplo, puede crear dos
versiones dependiendo de si distribui-
ra su aplicacion en paises de habla
espanola o, en cambio, lo haré en zo-
nas de habla inglesa, alemana, fran-
cesa, etc. Existen varios idiomas gue
puede escoger con el simple hecho de
hacer clic sobre el cuadro de lista des-
plegable ldioma de la instalacion.
Muestro consejo es que realice dos pa-




FIG. 8 Aqui puede ver como hemos con-
figurado el apartado General del insta-
lador gque estamos desamollando como
ejamplo.

FiG. 9 Al hacer clic sobre la casilia Mos-
trar fondo se activaran las opclones
del apartado Fondo.

quetes distintos de distribucion; el pri-
mero puede hacerlo en espanol, por
gjemplo, v el segundo en inglés, gue
es de rapida y facil distribucion en cual-
quier pais, anglosajin o no. Tenga en
cuenta que necesitard tener ciertos co-
nocimientos de inglés para traducir al-
gunas partes de la instalacion, como
el acuerdo de licencia, por ejemplo.

Si lo desea, puede incluir un archi-
vo de mapa de bits en la parte izguier-
da del instalador; basta con hacer clic
sobre el botdn gue muestra una carpe-
ta y seleccionar el archivo (utilice, por
ejemplo, el gque copid a C\Originales).

Este no debe ser muy grande; lo
mejor es gue pruebe {cuando lliegue el
momeanto de crear la instalacidn, ob-
viamente) antes de darse por satisfe-
cho. Par (itimo, no olvide asegurarse
de: que la casilla Incluir desinstalador
estd activada.

AL COMIENZO

El siguiente apartado del instalador
gue se debe configurar es Al comien-
Zo ¥, en resumen, incluye un par de
opciones muy interesantes. La prime-
ra, Mostrar fondo, se debe activar

oty SETUP GENERATOR: TOMA DE conTACTO [

marcando la casilla de verificacion al
efecto; cuando lo haga, las tres opcio-
nes del apartado Fondo estardn acce-
sibles. Por el mero hecho de haber mar-
cado Mostrar fondo, el instalador fi-
nal incomporara un fondo de ventana
de color azul, En Texto del encabeza-
miento podré definir un texto cualguie-

Copynight Jcx

FIG. 10 El Texto al ple de pagina se mostrara a pequeino
tamano en la parte inferior derecha de la interfaz del

Instalador.

ra, que se mostrara como titulo en la
parte superior izguierda de la ventana.
Adermas, en Texto al pie de pagina
podra definir el texto que se mostrara,
con un tamano bastante reducido, en
la parte inferior derecha de la ventana
del instalador. Puede escribir, por jem-
plo, Copyright X, donde X bien pudiera
ser suU propio nombre o el de su com-
pafila.

Haciendo clic sobre el botdn que
muestra una F en su superficie acce-
dera a un cuadro de didlogo en el que
podra escoger la fuente de letra que
se empleard para mostrar el texto que

o

Mi aplicacion

FiG. 11 Este es ol aspecto que muestra la Interfaz del
Instalador una vaz que sa han configurado los aspactos
relatives al fondo de la pantalla.

acaba de escribir en la casilla Texto
del encabezamiento. Trate de usar
siempre fuentes de letra del sistema,
es decir, que se instalen por omision
coma parte de Windows (Arial o Times
MNew Roman, por ejemplo).

MNo ohlide gue puede asignar a su
texto los atributos negrita y cursiva; para
ello dnicamente es
necesaro marcar la
casilla correspon-
diente.

Camino del fi-
chero de licencia
€5 una opcidn muy
util para mostrar por
pantalla el acuerdo
" de licencia de la aplh-
cacion.

Este puede ser
tan sencillo como lo
siguiente:

Mi aplicacion

Version: 2001

Sistemas operativos:
Windows 95/98/ME/NT/2000/XP

Esta aplicacion es
absolutamente freeware.

Que un programa sea freeware sig-
nifica que es gratuito, es decir, gue no
debera desembolsar ninguna cantidad
de dinero por su uso.

Eso si, gue sea gratuito no guiere
decir que pueda hacer con el progra-
ma lo gue se le antoje.

Por ejempla, no puede modificar su
. codigo sin el con-
sentimiento expre-
so del autor; en
caso contrario, es-
tara violando el co-
pyright de la aplica-
cian.

Al definir que se
debe mostrar un ar-
chivo de licencia, el
programa incluira
automaticamente
en el instalador una
casilla de verifica-
cion llamada Acep-
to los términos
de este contrato;
si el usuario no ac-
tiva la casilla, es
impaosible instalar




SOLUCIONES PRACTICAS

S instalands Mi apdioacidin

F1G. 12 Como puede ver, sl no se activa la casilla de verifica-
cion Acepto los términos de este contrato, sera imposible

instalar la aplicacion.

FiG. 13 Este pequefo comentario se
mostrara en la ventana donde el usua-
rio puede escoger la ruta de Instala-
clon de la aplicacion.

Fig. 14 Debe escoger los archives que
componen la aplicacion.

la aplicacion (se desactiva el boton Si-
guiente), lo gue permite asegurarse de
que el usuario conoce el acuerdo de
licencia y lo aprueba (utilice, por ejem-
plo, el que copié a C:\Originales).

La Gltima opcion de esta catego-
ria, Comentario, le permitira insertar
un pequeno comentario en el instala-
dor justo cuando se muestre la ruta
de instalacion, es decir, la ubicacion
donde se instalaran los archivos de ins-
talacion.

il FICHEROS

Esta categoria
tiene que ver con
los archivos gue se
instalaran en el
sistema. Por gjem-
plo, si el programa
se cormpane de un
archivo ejecutable,
y un THT (un Léa-
me que contenga
un pequeno co-
mentario), habra
gue indicarle a
Setup Generator
que son estos (o-
dos los archivos
gue van a interve-
nir en la instalacion. Para nuestro gjem-
plo, daremos por supuesto que estos
archivos se encuentran ubicados en la
carpeta Originales dentro del disco
dura G:.

Insertar estos archivos es tan sen-
cillo como usar el boton gue muestra
el signo mas (+) en su superficie, na-
vegar hasta la campeta donde residan
todos los archivos gue compeonen |a
aplicacion (C:\Originales en el caso de
nuestro gjemplol, ir escogiéndolos uno
a uno haciendo doble clic con el botdn
izquierdo del ratan v, tras cada selec-
cion, hacer clic sobre Adicionar,

Al terminar, tan sdlo es necesario
pulsar el botdn Cancelar para cerrar
el cuadro de didglogo. No le habra pa-
sado desapercibido el cuadro de lista
desplegable Camino predeterminado
del cuadro de dialogo gue acaba de
CEITar,

Existen cuatra opciones distintas
como Camine predeterminado, v to-

4 rlemArin

FIG. 15 Puede elegir entre cuatro va-
riables que contienen rutas de insta-
laclon por omiskon.

das ellas se refieren al lugar donde se
copiard el archivo elegido durante el
proceso de instalacion: INSTALL PATH
{ruta de instalacion por omision, den-
tro de CHArchivos de programa, por
gjernpla), CDROM PATH (la ruta & la
unidad de CD-ROM}, WINDOWS PATH
{el trayecto a la carpeta de instalacion
de Windows, normalmente C:\Win-
dows) v WINSYS PATH (el trayecto a
la carpeta Systern de Windows, normal-
mente en C:\Windows\System).

Pero, ademas de poder elegir entre
cuatro variables globales de rutas de
instalacion, también puede definir con
precisitn qué accion se debe realizar
si en la carpeta de destino ya existe el
archivo que se esta copiando.

La opcion por amisién es Omitir el
fichero, es decir, que el archivo no se
coplard, pero seria interesante que el
usuario pudiese decidir 5i debe copiar-
sg 0 no: eh este caso se debe elegr la
opcidn El usuario debe confirmar la
sobrescritura o, incluso, El usuario
debe confirmar la sobrescritura si
el fichero es mas reclente, con o
gue el archivo se sobrescribira siem-
pre gue €l que se encuentra en la co-
pia empaquetada sea Mas nuevo que
el gue ya reside en el disco duro.

Por ultima, tan solo resta comen-
tar que existe la oportunidad de desha-
bilitar la inclusion de alguno de los ar-
chivos insertados usandao el boton Ac-
tivar/Desactivar el elemento actual
{suU icono es un cuadrado dividido por
ura diagonal). Al escoger un archivo y
pulsar sobre esle botorn, se mostrara a
la izquierda de su nombre el icone gue
indicard que no se tendrd en cuenta
cuando se genere &l instaladaor,

EN RESUMEN...

Hasta ahora ha podido ver cdmo se
configuran |os tres primeros apanados
de este magnifico instalador, que son
con diferencia los de mayor contenido.
En la proxima unidad teminaremos de
ver gué caracteristicas le puede ofre-
cer esta herramienta de cara a la rea-
lizacion de un instalador realmente pro-
fesianal,

A la espera de ese momenta, guar-
de el trabajo gue ha realizado, abrien-
do el manl Proyecto y seleccionando
la opcion Guardar como. Puede asig-
narie un nombre cualguiera.




Introduccion a HTML y edicion basica

IBM WEBSPHERE STUDIO (1)

1BM WehSp hm?ﬂuliu (1)

En esta unidad comienza el desarrollo de los conceptos fundamentales
de IEM WebSphere Studio, un conjunto de herramientas que hacen
posible el desarrollo de sitios Web de manera comoda e integrada en una
interfaz de usuario comin, desde la que también se pueden modificar las

imagenes y publicar los sitios creados.

En la actualidad para la mayoria de
las personas hablar de Internet as ha-
blar de la World Wide Web, Caoncebida
en un principio como vehiculo de inter-
cambio de datos para la comunidad
cientifica, “la gran telarana mundial”,
como tambign se fa conoce de forma
mas familiar, se ha convertido en el
vahiculo de toda la informacion que se
mueve par Internet, y precisamentes
buena parte de su enorme exito se lo
debe al lenguaje HTML (Hyperlext
Markup Language, Lenguaje de Etique-

—

tas de Hipertexto), €l cual permite ia
creacion de documentos interactivos
que incluyen texto, imagenes, multime-
dia, etc., v que pueden “enlazarse”
can muchos otros en diferentes (Lga
res del mundo, formando asi la “te-
larafa” de informacion anteriormen-
te mancionada.

El estandar HTML debe su nombre
al uso de una serie de etiguetas gue
definen el formato con el que el docu-
rmento s& mostrard en la pantalla. Di-
chas etiguetas san, pues, palabras cla-
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FiG. 1 El lenguaje HTML es la base de la World Wide Wab.

ve, gue siempre estan delimitadas por
los simbolos < v =, y gue por lo gene-
ral siempre van emparejadas, marcan-
do su inicio v su final. Asi, el cuerpo de
un documento comenzard con la eti-
queta <BODY> y acabara con </
BODY>. Todo lo gue se encuentre den-
tro de estas eliquetas se considerara,
pues, parte del cuerpo del documento.

Tras esta introduccion, es logica
pensar gue la unica herramienta nece-
saria para crear paginas en HTML sea
un editor de textos. Esto es verdad, y
en muchas ocasiones es interesante v
hasta conveniente retocar las paginas
creadas editando directamente el co-
digo HTML, pero cuando se lrata de
crear un sitio Web con multitud de pa-
ginas, enlaces, imagenes y formatos
diferentes es practicamente [mprescin:
dible la utilizacion de un editor visual
con el gue se puedan crear las pagi-
nas casl de la misma ferma en la que
creamos Un documento con un editor
de textos.

Es en este punto donde entra en
escena |BM WebSphere Studio. |BM
WebSphere Studic es un conjunto de
herramientas de disefo, creacion, pu-
blicacion y mantenimienta de sitios
Web, integradas dentro de una interfaz
comun gue facilita el trabajo en egqui-
po, va gue todos sus miembros pue-
den trabajar en la creacidn de un mis-
mo proyecto y acceder a los archivos
necesanos en cada mamento, sin per-
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UN TIPICO ARCHIVO HTML

archivo HTML es el siguiente:

<HTML>

<HEAD >

<TITLE>Titulo de la pagina</TITLE>

</HEAD>

<BODY >

<P>Cuerpo del texto dividido en parrafos</P>

= /BODY>

= /HTML>

Como puede ver, las etiquetas deben ser, en la mayoria de las
ocasiones, abiertas y mas tarde cerradas. Asi, el propio archive
esta encerrado entre <HTML> y </HTML>, mientras que el titulo
aparece en <TITLE>, etc. Fijese también en la diferencia entre la
cabecera del archivo, donde se puede introducir el titulo de la
pagina, y el cuerpo, donde se encerraran todos los demas aspec-

tos del documento.

& weww pabaoil]  Bloc de natas

“dpchive Hacar W'r

Como ya hemos senalado anteriormente, un archive HTML no es
mas gue una serie de etiquetas y comandos recogidos en un
archivo de texto en formato ASCIl. Estas etiquetas son palabras
reservadas, y por tanto se debe guardar un protocolo a la hora de
definir un archive en este formato. El esguema general de un
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juicio de satisfacer las mas altas medi-
das de segundad v tecnologia puestas
a disposicion de la creacion de sitios
Web. Con IBEM WebSphere Studio se
pueden crear aplicaciones no solo para
la Web, sino también para navegadores
por voz o dispositivos de bolsillo, con
una total integracion con productos

B3; <a href=r/s/ealYahoa! Walletdla>{br>
EE183: <a href=-r/sl>Build a slored/ad{brk
Lfsmal L rtd>Crtradrtahle </t O tahl e { /e Lrera < Mable>

FiG. 2 Un flchero HTML es un archivo ASCIl que se compone de
etiquatas especificas de este languaje.

como |IBM VisualAge para Java, gue se
abordara en futuras unidades de este
curso. Se pueden crear y editar loda
clase de archivos HTML y ISP asl como
applets de Java usando la herramienta
Applet Designer, a la vez que podran
maodificarse todos los archivos graficos
necesarios desde el editor de image-

FIG. 3 Ventana del asistente para gra-
ficos interactivos,

nes integrado en la aplicacion, pudien-
do, incluso, crear archivos GIF anima-
dos directamente y de forma sencilla.

En resumen, gracias a IBM Web-
Sphere Studio se puede crear practi-
camente cualquier contenido Web ima-
ginable, al tiempo que se facilitaran los
pasos necesarios para "colgarle” en
Intemet.

COMPONENTES DE IBM
WEBSPHERE STUDO

Como se comentd anterommente,
IBM WebSphere Studio consiste en una
serie de herramientas integradas en
una interfaz de usuario comin. Desde
el madulo principal, &l Banco de tra-
bajo de Studio, se tendra acceso a
todas las demas herramientas y fun-
ciones gque componen la aplicacion.
Algunas de las mas importantes son:
B Banco de trabajo: Desde agul se
padrd gestionar y mantener el sitio Web,
utilizando estructuras de arbaol con car
petas para organizar los archivos gue
lo integran, gue también son creados
directarments utilizando las herramien-
tas disponibles u otras externas indi-
cadas por el usuario.
B Page Designer: Un editor HTML
avanzado que dispone de todas las fun-
ciones necesarias para crear, editar y
mantener paginas Web complejas con
todo tipo de contenidos multimedia.
Saoparta toda clase de elementos dina-
micas, como applets de Java, scripts
incomporados, controles dindmicos y co-
digos de JavaServer Page.
Incluye editor de cadigo HTML y un pre-
visualizador de paginas, asi como una
completisima biblioteca de graficos
reutilizables.
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FI1G. 4 Se pueden editar archivos GIF animados con IEM WehSpheare Studio.

B WebArt Designer: Un potente a |a
ver gue sencillo creador y editor de
imagenes para la Web, con el que se
podran preparar toda clase de image-
nes, graficos o mapas, o incluso editar
los incluidos en la hiblioteca.

B AnimatedGif Designer: Esta he-
rramignta permitird la creacion de gra-
ficos GIF animades para incluirlos en
los sitios Web creados, usando para ello

e i i =
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varias imagenes de base o una sola a
la que se le aplicardn distintas clases
de efectos.

B Asistentes para JavaBeans, ba-
ses de datos v SQL: Constituyen |a
forma mas rapida para incluir conteni-
do dinamico en las paginas Web, faci-

IBEM WEBSPHERE STUDIO (1)

litando la recuperacion y actualizacion
de informacion de bases de datos co-
raunes y utilizar JavaBeans como ser-
vidor. De esta farma se pueden llevar a
cabo desde simples busquedas en ta-
blas hasta complejas aplicaciones de
autoservicio, sin necesidad de conogi-
mientos avanzados de S0QL o Java.

B Applet Designer: Con esta hema-
rmienta visual se pueden combinar ra-
pidamente los JavaBeans en nuevas
applets, seleccionandolos de la paleta
de beans facilitada o importando otros.
B WehSphere Application Server:
Se incluye ademas un servidor capaz
de manejar Java dende se pueden pu-
blicar los sitios Web.

H |BM HTTP Server: Aungue Web-
Sphere Application Server se gjecuta
en vanos senddores HTTP v en diversos
sisternas operativos, en el caso de que
no se dispenga de uno se inciuye este
senvidaor, que funciona con Apache.

HI}ESTRA PRIMERA
PAGINA WEB

Aungue ya se han expuesto las ca-
racteristicas mas importantes de IBM

CARACTERES ESPECIALES

Aungue las herramientas de creacion de sitios Web como IBM
WebSphere Studio permiten Ia Introduccion de texto multilingiie,
siempre es recomendable saber cuél es la manera mas estandar
de intreducir signos de puntuacion o tildes en nuestros documen-
tos, de esta forma si nuestros sitios Web tienen problemas de
compatibilidad en determinados navegadores podremos cambiarlos
con tan sdlo localizar el caracter en cuestion. Asi, siempre que
HTML lea un archivo interpretars los siguientes comandos como
simbolos y los mostrara en la pantalla. Tenga en cuenta que para
conseguir algunas letras en mayisculas solo debe poner la letra
original en mayilisculas dentro del comande, por eJemplo, &aacute;
mostrara la letra “4” mientras que &Aacute; mostrara “A”.

Entilde;
S&aacute;
Seacute;
Elacuie;
Boacute;
Suacute;
Suuml;
&amp;
&quot;

latra “n"
letra “a"
letra “&"
Iﬂ'lrn uill
letra “o"
Imrn iiﬁ!l
letra “i"

simbolo “

simbolo &

&#191;
&#161;
&et;
&gt;
Enbsep;

simholo “&"
simbolo “i"
simbolo <
simbolo =
espacio en blanco

FiG. 6 1BM WebSphere Studio permite
anadir scripts de Java con gran facili-
dad.
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WebSphere
Studio, es sin
duda con un
gjemplo como
mejor se puede
comprobar toda
su potencia. Asi,
y antes de avan-
zar en los conte-
nidos vy herra-
mientas de la
aplicacion, va-
Mos a crear una
sencilla  pero
atractiva pagina

: I::‘WI dnmﬂct 5 tﬁl:l:s'kh"ll.ls-l

Web gue mues- pg, 7 Comenzaremos por crear un proyacto.

FiG. 8 Debemos anadir un archivo HTML al proyecto inicial.

tre: algunas de las cosas gue la aplica-
cion puede llegar a hacer.

Mo se preocupe si en un primer
momento no entiende el pargué de lo
que haga, ya que en lo sucesivo se
desarrollara una pagina Web de gjem-
plo paso a paso con todo lo que nece-
sita saber. De momenta, simplemente
siga estos pasos para comprobar algu-
nas funcionalidades de IBM WebSphe-
re Studio,

Asi, comience por instalar v ejecu-
tar |IBM WebSphere Studio. En la pan-
talla de bienvenida gue se le muestra,
seleccione la opcidn Crear nuevo pro-
yecto con: y, en |a lista desplegable
que se encuentra justo debajo de ésta,
asegurese de gue se encuentra selec-
cionada la opcion Plantilla por omi-
sion. Tras esto, haga clic sobre &l bo-
tan Aceptar vy en la ventana llamada
Nuevo proyecto podrd introducir un
nombre y una ruta para su proyecto,

\x|8 por ejemplo M-
[l sica. Mo introduz-
c¢a nada en el
| apartado Carpe-
ta del proyecto,
ya gue aceptare-
mos la ruta por
omisian gue pro-
pone el progra-
ma dentro de la
carpeta Mis do-
cumentos de
Windows. Haga
clic ahora en el
boton Aceptar
de nuevo para
acceder a la ven-
tana principal de
IBM WebSphere Studio con un proyec-
to preparado para su creacian. Obser
ve gue en la parte lzquierda aparece
una vista de arbol en cuya raiz aparece
Miisica. Ese es el nombre de su pro-
yecto; debajo de €l aparecen dos obje-

bluedb, gf

tos, serviet y |la carpeta thema. Se-
gln vaya anadiendo archivos a su sitio
Web iran apareciendo en esta vista, por
lo que es importante gue |a tenga siem-
pre visible,

En primer lugar afiada un docurmen-
to HTML nuevo al provecto, de farma
que disponga de una péagina principal
€n suU sitio Web.

Haga clic con el botdn derecho del
raton sobre el nembre del proyecto en
la vista de arbol, esto es, sobre Musi-
ca. En el mend emergente seleccione
la opcidn Insertar, y dentro de ésta,
Archivo.... Aparecerd una ventana en
la que podrd elegir el tipo de archivo
que se desa insertar, en este caso,
Blank.htmil (archive HTML), & introduz-
ca un Nombre de archivo para gste,
por gjempla, Index.htmi al tratarse de
la pagina principal,

Tras pulsar Aceptar volvera al Ban-
co de trabajo; compruebe que en la
vista de arbol ha aparecido un nuevo
icano can el archive insertado. Haga
doble clic sobre &l v la interfaz de la
aplicacion cambiara para mostrar mas
icanos, a la vez gue una nueva venta-
na aparece sobre el banco de trabajo.
Dicha ventana representa el documento
HTML gue va a crear.

Comience por anadir un titulo para
que aparezca en la barra superior de la
ventana. Haga clic en la pestana Co-
digo fuente HTML v localice las si-
Buientes lineas:

<TITLE>
Put Your Title Here

<[TITLE >

blueSh. gif bluekl. gif

FIG. ® Ventana de Inserclon de fondos en los documentos.



HTML

Aamp e

(< HTHL
<HEAD=

< JHEAD>

< SHTML>

FIG. 10 Esta es la forma de insertar un titulo en una pagina.

Simplermente borre el texto Put
Your Title Here y afiada, por ejemplo,
Pégina principal de Musica Web. Vuel-
va a la vista Normal haciendo clic so-
bre la pestafia del mismo nombre y
comprobara que el titulo ha cambiada.
Ahora ha llegado el momento de co-
MEenzar a crear su pagina Web. En pri-
mer lugar debe tener en cuenta el di-
sefio; nos decantaremos por un degra-
dado de blanco a azul como fondo.
Haga clic en el menl Insertar, selec-
cione Archivo de imagen de fondo...
¥, en el mend emergente, De la gale-
ria.... En la ventana que aparece, se-
leccione el archivo blueb.gif situado
dentro del apartado Tapiz en la izquier-
da y haga clic sabre el botén Abrir,
Observe que el fondo ha variado para
miostrar el nuevo degradado. Ahora in-
troduzea un titulo dentro de la pagina.
Fara ello, desde la vista Normal, se-
leccione el texto Put your text here,
sustitlyalo por Misica Web v pulse la
tecla Enter. El tamano es demasiado
pequeno, Seleccione el nuevo texto y
localice un icono en la barra de forma-
to representado por una A con una
pequena flecha hacia arriba; haga clic
varias veces sobre éste hasta gue el
tamano del texto equivalga a un titulo.
Si cree que Ig ha puesto demasiado
grande, Use el siguiente icona, con una
flecha hacia abajo, para reducir el ta-
marfo. Con el texto aun seleccionada,
localice el icono Alinear al centro v
haga clic scbre &l para que el texto se

< !DOCTYPE HIML PUBLIC “=//W3l//DTI

<KMETA name="GENERATOR™ content="IEM WehSphere Page Designer vi.5 £
<META http-equiv="Content-3tyle-Type” content="text/ocsa”> ]
SUBNNRRST -] a principal de misic:
<LINK href="file:///C: /M3 dosumentos/Studio 3.5 Projecta Misicast))

<BODY bgcolor="#FFFFFF" backgrounds"file: ///C: .-"I-TehSpln-:-rEa"S':udlc-.ibf

FTITLE>

ajuste al centro de la pagina. Haga clic
sobre el fondo de la pagina para
deseleccionar el titulo. 5i no encuen-
tra dichos iconos, puede probar a mos-
trar |la barra de formato, para lo cual
haga clic en el mend Ver, a continua-
cion en el apartado Barra de herra-
mientas, v finalmente sobre Forma-
to. Si no se visualizara completamen-
te, puede hacer clic sobre ella v arras-
trarla al lugar que desee. Ahora anada
una imagen a su pagina Web como re-
clamo: a tal efecto vamos a seleccio-
nar un archiva GIF animadao por tratar-

ik hbd 1

FIG. 11 Insercion de texto en la pagina.
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se éste de un formato que ocupa muy
poco espacio y tiempo de carga {de-
bemos recordar siempre esto a la hora
de crear paginas Web que sean atrac-
livas pero gue no tarden demasiado en
cargarse). De la misma forma en la que
selecciond el fondo, pero esta vez ha-
ciendo clic sobre Archivo de imagen
| De la galeria..., abra el archivo
Puitarist.gif que podra encontrar den-
tro del apartado Animacion y céntrelo
camo hize con el texto del titulo, Para
probar el efecto (el grafico esta anima-
do}, haga clic en la pestana Vista pre-
liminar. Este es el aspecto que tendra
su pagina Web cuando sea abierta por
un navegador. Vuelva ahora al mada
Normal, sitle el cursor bajo la ima-
gen, vy teclee un texto apropiado, por
gjermplo, una introduccidn a los cante-
nidos de su pagina. Cuando haya ter-
minado, margue el nuevo texto v ajus-
te su tamaio v orientacién a su gusto,
usando los iconos que ya vio cuando
insertd el thulo.

La pagina Web ya comienza a to-
mar famma; ahora anada debajo del
texto una linea horizantal que lo sepa-
re de atros contenidos. Sitle el cursor
en el lugar deseado vy haga clic sobre
el icono Insertar linea horizontal,
sSeguidaments introduciremos un ico-
no gue sinda al visitante de la pagina
para enviarnos carmeo, Introduzca de la
manera habitual debajo de la linea
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horizontal la imagen Envelope opening
gif del apartado Animacion v céntre-
la. Ahora vamos a convertir esta ima-
gen en un enlace a una direccion de
carreo electranico, de tal farma que el
programa de correo electrnico por
oMmision se inicie cada vez que se haga
clic sobre ella. Haga clic con el boton
derecho del ratén sobre la nueva ima-
Een gue ha afadido y seleccione la
opcidn Insertar enlace.... Con las fle-
chas gue aparecen a la derecha de Ia
ventana |localice la pestafia Correo
electrénico. Una vez dentro, introduz-
ca una direccion de correo electrénico
en el apartado A, ricardo@musicaweb
.85, par ejemplo, ¥ un Asunto que nos
indique la procedencia del correo de
forma que sea posible filtrar los men-

| FIG. 12 Insercion de un archivo de imagen.

sajes; pruebe con Correo de Musica
Web y haga clic sobre el boton Acep-
tar. Al pasar al modo Vista prelimi-
nar podra comprobar que al hacer clic
sobre el nuevo icone la aplicacion de
comeo electronico por omision de su
sistema serd lanzada con un destina-
tario ¥ un asunto preparados para su
ervio.

¥a que nuestra primera pagina esta
dedicada a la misica y tiene un disefio
bastante informal, parece légico afa-
dir una melodia de fondo gue se inicie
al cargarla. Como no gueremos sobre-
cargarla demasiado ni alargar los tiem-
pos de navegacion desde Intemet, in-
cluiremos un archivo de miusica MIDI

—ee :
FiG. 13 Con los vinculos de correo el
usuario se podra poner en contacto
con el creador de Ia pagina.

bastante pequefo gue na dara proble-
mas pero que hara la pagina més atrac-
tiva. Para ello, y de manera andloga a
la insercion de imagenes, haga clic en
el menu Insertar, mas tarde en el apar-
tado Misica de fondo y, finalmente,
en la opeitn De la galeria. Aparecers
una ventana muy similar a las que uso
para Insertar imagenes; de la manera
que ya conoce, seleccione un archivo
con extension MID (por ejemplo,
casual.mid) y haga clic en el botdn
Abrir. Aparecerd un icono en el modo
de vista Normal; rio se preocupe por
SU situacion, ya gue no se vera al car-
Ear la pagina. Si hace clic en la pesta-
fia Vista preliminar podra comprobar
como a la vez que se carga la pagina
Web la melodia comienza a repradu-
cirse. La pagina de bienvenida tiene ya
un aspecto bastante atractivo. Para fi-
nalizara, vamos a afiadir un mensaje
gue muestre cierta informacion, por
gjempld suU nombre, en la bara de es-
tado del navegador de Internet utiliza-
do para abrir la pagina. Para ello, abra
el menu Insertar, localice el apartado
Otros vy, dentra de éste, haga clic so-
bre la opeitn Script.... Maximice la
ventana para mayor comodidad v en la
lista Biblioteca situada en Ia parte iz-
guierda de la pantalla localice la en-
trada Mostrar un mensaje en la li-
nea de estado. Haga clic sobre ella v,
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Fi@. 14 IBM WebSphere Studio permite Ia Insercion da scripts de Java en la

pagina,



sin soltar el botdn del ratén, arastrels
hacia el 4rea en blanco de la derecha.
Al liberar el botén aparecera una ven-
tana de parametros; en dicha venta-
na, y dentro del cuadro de texto Men-
saje, introduzca el texto deseado, en
esle caso algo similar a Pégina creada
por <nombre >, introduciendo su pro-
pio nombre. Una ver gue termine, haga
clic sobre el botan Aceptar en la ven-
tana de pardmetros y en la de Seript v
volvera a IBM WebSphere Studio. Una
vez mas, haga clic en la pestana Vista
preliminar para ver los cambios en el
documento. Si desea comprobar de
que forma se visualiza la pagina en un
navegador diferente, abra el mend
Herramientas y en el apartado Nave-
gador WWW seleccione el que desee
de entre los disponibles, por ejempio,
Internet Explorer.

De este modo hemos terminado
nuestra primera pagina con IEM
WebSphere Studio, lo que le dars una
idea de la sencillez de uso, ¥ la tre-
menda potencia de la aplicacién para
crear toda suerte de sitios Web. No se
preocupe si esta algo confuso con todo
o visto, ya que & partir de esta unidad
y en las siguientes se procederd, paso
4 paso, a analizar en detalle todas las
funciones y herramientas que integran
IEM WebSphere Studio,

LA WEB DE EJEMPLO “EL
ESPACIO™

Aunque siempre es necesario dis-
poner de una base tedrica sélida para
poder acometer cualquier trabajo de
programacion, también es verdad que
la practica y los ejemplos son impres-
cindibles para comprender plenamen-
te de [0 que se estd hablando. De esta
manera y durante las siguientes unida-
des dedicadas a IBM WebSphere Stu-
dio se procederd a crear un completo
sitio Web de ejemplo con una aplica-
cion mediante la cual se tendra la po-
sibilidad de practicar todas ¥ cada una
de sus funcionalidades.

Esta Web se llamara “E| Espacio”
¥, COMO SU propio nombre indica, abar-
cara toda clase de contenidos referi-
dos a la astronomia v las ciencias apli-
cadas a ella, asi como contenidos
multimedia, aunque lo realmente inte-
resante no sera esto sino la forma en
la que se construird, paso a pasa y

TEXTILES.
MARTINEZ.
S.A.

Fi&. 15 Hay que tener mucho cuidado con los colores utilizados.

usando las més importantes caracte-
risticas de IBM WebSphere Studio, gra-
tias a lo cual la calidad del sitio Web
esta garantizada.

Como deciamos, durante la crea-
cion de “El Espacio” se abordaran to-
das las caracteristicas v funcionalidades
més sobresalientes de IBM WebSphe-
re Studio explicadas de forma sencilla,
desde el tratamiento de imagenes y
otros archivos multimedia a |a impar-
tancia del color hasta, por ejemplo,
temas como los frames, los formula-
rios, JavaScript o &l mantenimiento de
una pagina una vez que se ha comple-

negrita</B>.

m <B> Negrita

m <i> Cursiva

N <U> Subrayado
B <STRIKE:> Tachado

m <SUB> Subindice
H <SUP> Superindice
B <BIG> Grande

B <SMALL> Pequeio
B <CODE> Codigo

B <TT> Teletipo

FORMATO DEL TEXTO EN HTML

Al igual gue en el caso de las tildes ¥ demas caracteres especia-
les, en HTML puede llegar a ser necesario introducir el formato de
un texto a mano. Aungue IBM WebSphere Studio se encarga de sso
por usted, no esta de mas que conozca algunas de las etiquetas de
formato mas importantes. Recuerde que debe cerrar slempre la
etiqueta, por ejemplo, sl escribe <B> para la negrita, después del
texto debe cerrar la etiqueta con </B>, por ejemplo <B>Texto en

tado. En definitiva, “El Espacio” sera
una puerta abierta para comprender v
aprender a manejar toda la versatili-
dad de IBM WebSphere Studia para
crear sitios Web.

CONSIDERACIONES DE DISENO

Anles de empezar a crear cualquier
clase de sitio Web debemos tener muy
claras unas determinadas ideas refe-
rentes a los distintos aspectos del di-
seno de este, como los que tienen que
ver con el uso del color o la disposicion
de las opciones dentro de los mentis.
Como regla general, debemos pensar
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previarments cual va a ser el disefio
antes de comenzar a crear el sitio, ya
gue esto ayudard a gue el aspecto de
éste tenga una identidad constante
cuando se complete, Es vital elegir los
colores con cuidado, ya que una com-
binacién inadecuada puede acabar en
una pagina dificil de leer para la mayo-
ria de los usuarios; el color es, pues,
una herramienta muy importante a la
que se dedicard mayor espacio para
su explicacion vy tratamiento en |a si-
guiente unidad, La forma y disposicion
de los mends o de los botanes gue s&
afiadan a la pgina también son muy
importantes, ya que deben mantener
cancordancia con el resto de la pagina
y su estilo. Finalmente, los graficos e
iméagenes deben ser abordados con el
maximo cuidado al tratarse de archi-
vos de tamafio considerable que pue-
den hacer que las paginas tarden de-
masiado tiempo en cargarse.

La importancia de todos estos as-
pectos se vera reflejada a lo largo del
cursc en los respectivos apartados
mientras se vaya creando la pagina;
baste ahora decir gue en el sitio Web
“E| Espacio” predominaran el blanco y
el azul, combinados con otros pocos
colores en momentos muy concretos
para evitar llenar las paginas con de-
masiados colores y gue resulten difici-

les de leer & los usuarios. Las conside-
raciones de diseno referentes a los
botanes, etc., se explicaran segun s&
avance, pero de momento piense que
gy sitio Web estara basado en frames,
con un menl principal vertical situado
en la parte izquierda de la pantalla.
Como el sitio contendra archives
multimedia, el contenido gréfico se res-
tringira vy sera tratado adecuadaments
para evitar que los

WebSphere Studio.

Il tiernpos de carga de
las paginas excedan
lo recomendable.

UN PASEO POR
LA INTERFAZ
Ejecute el pro-
grama hacienda clic
en el botan Inicio de
Windows, mas tarde
en Programas, Yy fi-
nalmente Studio
3.5 dentro del gru-
po IBM WebSphare
Studio. En la panta-
lla de bienvenida
que aparece asegi-
rese de gue esta se-
leccionada la opeidn
Crear nuevo pro-
yecto con vy que en
la caja de texto que

FIG. 17 Se pueden crear logotipos muy vistosos con IBM azparece mas abajo

aparece Plantilla

FIG. 16 Durante ol curso se desarrollard el sitio Web “El Espacio”.

por omisién. Haga clic en Aceptar y
aparecerd una ventana pidiendole el
nombre ¥ la ruta para los archivos del
proyecto en cuestion. En el apartado
MNombre del proyecto introduzca Es-
pacio, y ohserve como el contenido de
la caja Carpeta del proyecto cambia
para mastrar la ruta completa del nue-
vo archivo en el disco duro, esto es,
C:\Mis documentos\Studio 3.5 Pro-
jects\Espacio\. Haga clic sabre Acep-
tar para entrar en IBM WebSphere
Studio.

A primera vista, IBM WebSphere
Studio parece bastante espartano en
sus formas, pero como dice el refran,
las apariencias enganan. En IBM Web-
Sphers Studio el orden jerarquice ha
sido llevado a su maxima expresion, por
lo que una vez se acostumbre a la pe-
culiar manera de trabajo de la aplica-
cion le serda muy sencillo crear los ar-
chives gue precise con ella, Basicamen-
te se puede decir que para 1BM Web-
Sphere Studio todo “cuelga” del nom-
bre de archive que le hayamos dado
en la primera pantalla y que se ha \is-
to reflejado en la vista de arbol de la
parte izquierda.

Para anadir cualguier clase de ar-
chivo, haga clic sobre &l botdn dere-
cho del ratén sobre la palabra Espa-
cio y seleccione, dentro del submend
Insertar, la opcion Archivo... También
puede hacer clic con el batdn lzquier-

——#



do sobre Espacio para mas tarde ha-
cer clic sobre &l icono Insertar archi-
vo de |a barra de menus. En la venta-
na gue aparece tiene la posibilidad de
crear nuevos archivos de varios tipos
diferentes para afadirios a su provec-
to, o bien abrirdos desde origenes ex-
ternos o desde el propio sitio Web que
estamos creanda.

Comao vamos a crear la pagina Web
desde cero ignore las demas opciones
y, dentro de la pestana Crear nuevo,
seleccione Blank.html y, después de
afadir un nombre a la pagina (por gjem-
plo, index.Atml) en el apartado Nom-
bre de pagina, haga clic sobre &l bo-
ton Aceptar. Observe gue en la vista
de la izquierda ha aparecido el archiva
como icono. Para comprobar gue efec-
tivammente se ha anadido, haga clic en
el boton Vista de publicacidn situado
en la barra de menus (representado por
una pequena bola azul con dos carpe-
tas amarilias) v observard que, efect-
vamente, el archivo cuelga de local-
host. Fijese en que hay una pequena
marca roja de verificacion junto al ico-
no del archivo; esto significa que el ar-
chivo estd en este momento reservado
para suU Uso por un usuario, en este
caso, usted. Cierre la ventana Publi-
cacién y haga doble clic sobre el ico-
na del archivo en la parte izguierda de
la ventana y la interfaz cambiara para
mostrar nuevas herramientas y barras
de mend, asl coma la ventana de edi-
cion de la pagina Web en cuestion.
Antes de continuar, aseglrese de que
la barra de herramientas de formato
esta activada haciendo clic en el mend
Ver v mas tarde en Barra de herra-
mientas. 5i la opcidn Formato gue
aparece tiene una marca de verifica-
cion junto a ella salga del mend sin
hacer cambios; si no, haga clic sobre
ella y aparecera la barra de formato,
que puede mover para mayor comodi-
dad donde desee haciegndo clic en una
zona libre de iconos. En este mamen-
to, tomese un momento para familiarn-
zarse con la interfaz de usuario de 1IBM
WebSphere Studic.

En primer lugar, por supuesto, en-
contramos la barra de menus y mas
abajo las diferentes barras de herra-
mientas, gue podemos agrupar bajo la
barra de menus o bien arrastrarlas al
escritorio de IBM WebSphere Studio v

ot (g blaBb.gif
., B bluvenus.pg
et E}I index. html
....... f'& logo1.gif
Loy ] mainhtml

Fi@. 18 Detalle de |a vista de objetos.

hacarlas flatantes. Como no tiene ma-
yor dificultad no nos detendremos mu-
cho agui, tan solo aseglrese de gue
las barras de herramientas Principal,
Formato e Insertar esten activadas y
visibles en la pantalla, ya que segin
avance el desarrollo de la pagina Web

IBM WEBSPHERE STUDIO (1)

iremos viendo éstas y muchas otras.
En la parte izquierda, como ya sabe,
se encuentra el area de Vista de ar-
chivos de nuestro sitio Web. Desde el
principio apareceran dos carpetas en
la estructura, servlet y theme; la pri-
mera esta resenvada para 10s recursos
lava que publique en servidores
WebSphere Application Server. To-
dos los asistentes colocan en esta car-
peta los archives .class v .serviet que
generen. En theme se contiene un ar-
chivo de hoja de estilo en cascada
HTML, Master.css. Este archivo pus-
de ser conservado y ampliade con nue-
vas definiciones de estilo o bign se
puede borrar y anadir nuestro propio
archivo de hojas de estilo.

Siguiendo con la revision del banco
de trabajo de IBM WebSphere Studio
llegamos a la zona derecha de la pan-
talla, reservada para los editores vy he-
rramientas que iran apareciendo segdn
trabajemaos con la aplicacion. Al hacer
doble clic sobre el archivo recién crea-

| Atributos

{ie:/

FIG. 19 Ventana de atributos de la pagina.




PROGRAMACION VISUAL PARA REDES INTERNET/INTRANET .

Galeiia de colores

Ahora pasemos a la crea-
citn de la pagina de ini-
cio de nuestro sitio Weh.

Maranja
Tapiz naranja
Rojo

: Pirpura

Tapiz plrpura
Azul

Tapiz azud

| Arul celo
Tapiz azul cielo
Blanco

T apiz blanco

‘A Gris

FIG. 20 Galeria de colores con varias combinaclones en plantillas listas para usar.

do, index.html, habrd aparecido la
ventana del editor de archivos HTML
Esta ventana dispone de tres pestafas
desde las que se puede formatear el
documento, llamadas Mormal, Codi-
go fuente HTML y Vista preliminar.
En Normal se podra crear la pagina
Web en cuestién de una forma muy si-
milar a la empleada por los procesado-
res de textos, introduciendo y situando
el texto v los diferentes objetos an el
documento sin tener gue preocuparse
por el codigo de éste, que podremos
visualizar y editar haciendo clic en la
pestana Codigo fuente HTML.

Abin

LA PAGINA DE
INICIO

Al igual gue sucede
con los edificios, en
Intemet los sitios Web ge-
neralmente disponen de
una pagina de inicio, lu-
gar desde el que se co-
mienza a navegar por el
sitio en cuestion y gue
sirve al usuario como en-
trada a toda la informa-
cidn y contenidos de
éste. Casi siempre estas
paginas se componen de
una introduccion al sitio
y a los contenidos de éste

Observe que el codigo se codifica
automaticamente en distintos colores,
utilizandose por omision el azul para
las etiquetas v el negro para el texto
narmal.

Para finalizar, en Vista preliminar
dispondremos de un modo muy como-
do para comprobar como se visualizara
la pagina creada en un navegador,

Existen otros muchos modos de vi-
sualizacion dependiendo de las hemra-
mientas que estén abiertas en cada
momento. Asi, seglin vayan aparecien-
do nuevas barras de herramientas,
iconos o utilidades se iran explicando.

i

FIG. 21 Insercion de la imagen de la pigina de bienvenida.

M S R

(en nuestro ejemplo, so-
bre la astronomia) v un
menu de opciones des-
de el cual acceder a otras paginas del
sitio de forma ordenada v coherente.
La pagina de inicio o principal sera,
pues, cama una declaracion de inten-
ciones para nuestro sitio. Vamos a crear
dicha pagina de forma clara para em-
pezar a conocer €l método de trabajo
con IBM WebSphere Studio.

Si no lo esta ya, abra para edicion
el archive HTML que ha insertado en
5u sitio, index.html, haciendo doble
clic sobre &l en la vista de la izquierda,
Lo primero gue aparecera serd |a ven-
tana del editor de archivas HTML asi
COMo Nuevos iconos en las barras de
hemamientas de la parte
superior de la pantalla. Si
se fija, el aspecto del edi-
tor es similar al de un
{ editor de textos. Es aqui
{ donde procederemos a

crear nuestra pagina.

Ante toda, Io primero
| gue debemos tener cla-
 ro es el disefo que que-
§ remos que lenga nuestro
'§ sitio. Es muy importante
{ mantener el mismo dise-
fo una vez elegido en
todas las paginas y obje-
tos que componen el si-
tio. En nuestro caso, para
"El Espacio™ hemos ele-
gido el color blanco como
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Alnbutos

Ear un enlace.

fondo para nuestras paginas, frente al
negro que pareceria mas obvio. La ra-
20N para esto es ganar en legibilidad
para los textos que se introduzean, va
gue al introducir un fondo negro se hu-
bieran tenido que forzar los tipos de
letra & colores claros v brillantes, lo cual
redundaria en un mayar cansancic vi-
sual. No obstante, nuestra pagina de
bienvenida contendra una imagen de
un planeta, por lo que un fondo negro
se ajustara a nuestros propdsitos, Asi,
lo primero gue haremos serd definir las
propiedades de la pagina. Margue con
el ratén el texto Put your text here
gue aparece en la ventana de edicion
¥ pulse la tecla Suprimir para borrar-
lo. Haga clic ahora a |a derecha sobre

FIG. 22 Las imagenes, como en este caso la del planeta, tamblén pueden alber-

BODY, y una vez mas sobre Atributos
de BODY para que aparezca la venta-
na Atributos. Aqui tiene la oportuni-
dad de cambiar las propiedades de la
pagina; en primer Iugar, haga clic so-
bre la caja de texto Titulo de pagina
dentro de la pestana Informacion de
pagina e introduzoa EL ESPACIO, Web
de Astronomia, Pase ahora a la pesta-
fia Color de fondo y texto, desde la
cual puede cambiar los colores de la
pagina o anadir archivos para el fondo
de ésta, Para la pagina de inicio va-
maos a elegir una plantilla atractiva pero
discreta. Haga clic sobre el boton Ga-
leria de colores y, en [a lista Catego-
ria de color, seleccione Tapiz negro.
Apareceran una serie de plantillas en
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la parte derecha de la ventana; selec-
clone la Gltima (abajo v a la derecha) v
haga clic sobre el botan Aceptar, Haga
clic de nuevo en Aceptar y volvera al
editor HTML, donde podré comprobar
gue aparzce un motivo de fondo. Este
mothva no va a ser utilizado en todas
las paginas, solo en la de fondo, por
motivos estilisticos. Obsene gue tam-
hién ha cambiado el titulo en la barra
de la ventana. Vamos ahora a insertar
un titulo para la pagina sobre el fondo
que hemos incluido. Haga clic en el
menl Insertar y seleccione la opcidn
Logotipo.... Aparecera la primera ven-
tana del asistente, Introduzca el texto
ElL ESPACIO en el apartado cormaspon-
diente y en Nombre de font seleccio-
ne Arial. Aumente Espacio entre ca-
racteres al 10% v seleccione Centro
en el apartado Alienacion. Aseglrese
de que Antialias esta marcado y pul-
se sobre el icono ABC para ver el re-
sultado. Haga clic sobre el boton Si-
guiente para pasar a la ventana de
seleccion de colores. En la parte supe-
rior elija el segundo icono, Gradacion,
y en la parte infericr haga clic sobre
blue06. Haga clic en Siguiente y pa-
sard a la ventana de configuracion de
bordes, EnTipo seleccicne Sello y mas
abajo reduzca un poco el ancho del
borde con el control adecuado. En Co-
lor del borde seleccione un tono claro
de amarillo v haga clic en Aceptar, a
la vez que elige el segundo icono en
Forma del borde. Haga clic en Si-
guiente v, en la Ultima ventana, haga
clic sobre Relieve en 2| apartado Tipo
y termine la creacion del logotipo ha-
ciendo clic en Finalizar,

El logotipo aparecera insertade en
el editor como un archivo grafico. Cen-
trelo con respecto al docurnento ha-
ciendo clic sobre @l y seleccionando el
iconc Alinear al centro de la barra
de formato. Ajuste el tamano de la
ventana para gue pueda ver todo e
texta en la pantalla, y haga clic bajo el
logo hasta que aparezca un cursor de
entrada de texto, Ahora introduzca el
siguiente subtitulo: La Web de Astro-
nomia para principiantes v use el mis-
me botan que empled con el logotipo
para centrar el texto, Margue el texto
con el ratén y localice el botbn Aumen-
tar tamano del font para gue éste sea
mas wvisible. Sin abortar la seleccidn,
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Notvs de achives [rar i

| haga clic sobre Cambiar atributos del
font, localizado junto al anterior icono,
para poder cambiar el color del texto.
En Color seleccione un tono de azul
claro y pulse sobre Aceptar para vol-
ver al editor. Ahora vamos a cargar una
imagen para que sirva como bienven|-
da (v. por que no, como reclamo) a los
| posibles visitantes de la pagina. Sitle
el cursor bajo el texto gue ha introduci-
| do vy vuelva a abrir el menu Insertar,
donde, en el apartado Archivo de ima-
Een, tendra gue seleccionar Del ar-
chivo.... En la nueva ventana, localice
el archivo bluvenus.jpg dentro de la
carpeta EjemplosiEspacio del CD-

Tipo de archivas:  [Archivos HTML [ i~ him.* sp." shimi st ¥]

FiG. 23 Hay que hacer apuntar el enlace al archive main.html.

alm o };
R

&

ROM de esta unidad v haga clic sobre
Abrir. Como puede ver, el efecto es
bastante bueno al no distinguirse de-
masiado los bordes de la imagen con
el fondo de la pagina. Centre la ima-
gen comao ya sabe, v con el mismo color
de texto y centrado pero con un tama-
fio narmal escriba, debajo de ésta,
Haga clic en VYenus para entrar....
Muestra pagina de bienvenida esta casi
completa; ya solo falta insertar un en-
lace que nos conduzea a la pagina prin-
cipal del sitio Web. Para eso, antes de
nada necesitamos afadir una nueva
pagina HTML al sitio. Hagalo de la mis-
ma forma que cuando insertd index.

—————— e
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FlG. 24 Resultado final de la primera pagina de “El Espaclo”.

html y iamela main.html. Haga ahora
clic con el botdn derecho del ratdn so-
bre la imagen del planeta y seleccione
Insertar enlace.... En la ventana que
aparece haga clic en el botén Exami-
nar dentro de la pestafia A archivo,
después de lo cual debe selecclonar el
archivo main.html y hacer clic sobre
Abrir. Pulse sobre Aceptar una vez més
y volvera a la ventana del editor, donde
esta vez habra aparecido una nueva
barra flotante. En Destino puede ha-
cer que |la pagina de destino se abra
en una nueva ventana, aungue de
momenta nosotros vamos a prescindir
de ello, por lo que simplemente cierre
la barra con el boton de la parte supe-
rior derecha. La pagina de bienvenida
va esta lista. Antes que nada, guarde
los cambios haciendo clic sobre el ico-
no Guardar todo de la barra de herra-
mientas {el icono representado por va-
ros discos) y pase entonces al modo
de Vista preliminar para comprobar
gue su pagina funciona. Compruebe
que al pasar el cursor scbre la imagen
del planeta, se transforma en una
mano, senal que la imagen es, de he-
cho, un enlace.

En esta primera unidad
hemos visto a grandes
rasgos qué es IBM
WebSphere Studio v qué
puede hacerse con él,
gracias a un ejemplo practl-
co desarrollado paso a paso.
Adem:s, hemos conocido
algunos conceptos basicos
del lenguaje HTML y de la
creacion de sitios Web,
haclendo especial hincapie
en las consideraciones de
disefioc necesarias a la hora
de preparar las paginas.

Se ha comenzado también
“El Espacio™, el sitio Web de
ejemplo sobre astronomia
que le proponemos para
entrar en el mundo de IBM
WebSphere Studio, donde
hemos creado nuestra
primera pégina de blenvenida
y afadido la principal, cuyos
contenidos se desarrollarén
en la sigulente entrega.




