Arquitectura basica de una computadora

Una computadora es un tipo particular
de maguina cuyo ambiente, aquello que
transforma, no es materia o energia. El
objeto y sujeto de su trabajo es
informacion.

¢, Qué es ‘informacion’ ?

Una representacion del mundo que nos
rodea, inclusive de nosotros mismos,
con todo lo que ello implica.

Esta modelo puede yacer en nuestras
mentes o, de hecho, en ser
representado internamente en una
computadora para poder ser manipulado
adecuadamente.

Para eso las computadoras se valen de
su propio lenguaje de representacion,
tanto para ese modelado cuanto para las
herramientas para operar: bits.

Estos bits requieren de soporte fisico
para poder ser una realidad.
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Interfaz de usuario:
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Sistema de Archivos:

¢, Qué ‘objetos’ (entidades / dispositivos /
articulos / etc.) conoce, capaces de
almacenar informacion ?

¢COlmo esta envasada la informacién en el /
los mismos ? ¢ se requiere que esté
organizada ?

De igual modo, un SA requiere de envasar y
organizar la informacion contenida en
dispositivos de memoria.

La organizacion de un dispositivo de memoria
laria. (RAM) es en forma de casillas.
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La organizacion de un dispositivo de memoria
2aria. (almacenamiento masivo) utiliza una
forma jerarquica, como los volumenes en
una biblioteca.
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Dos tipos de archivos: de datos y ejecutables
(mas librerias de soporte) (‘documentos’ y
‘aplicaciones’) en un andamiaje jerarquico.
Los 2dos. se valen de los 1ros. La CPU se
vale de los 2dos.

Ejemplo 1: el libro de recetas y los
ingredientes y utensilios para cocinar.

Ejemplo 2: el manual sobre como organizar
bibliotecas.

Ejemplo 3: el manual sobre como armar un
motor, mas las piezas y herramientas
adecuadas.



¢COmo se crean los archivos de datos?

Las aplicaciones crean y modifican a los de
datos (documentos).

¢ Como se crean las aplicaciones?

Mediante aplicaciones especiales disenadas y
construidas al efecto.

JY? ¢entonces? ¢En qué se diferencian unos
de otros?

La creacion de aplicaciones involucra una
tarea creativa por parte de su creador mas
una mecanica, por parte otras aplicaciones
(denominadas ‘compilador’ o ‘intérprete’).




En un principio, todo era artesanal (solo
bits!).

Hoy, es cada vez mayor la porcion
automatica del proceso de creacion de
aplicaciones.

‘Alto nivel’ y ‘bajo nivel'.



Abstraccion:

Siendo que alguna vez lo hayamos usado o no, en general
todos sabemos qué es, para gqué, sirve y cOmo se usa un
walkman. Sin duda, este conocimiento basta para que sea
algo de alguna utilidad.

En base a la misma nos basta verlo como una cajita negra

en la que se ubica un cassette de audio, se le colocan
pilas y, puesto en marcha, produce sonido.

Habra, sin embargo, quien es mas curioso y desea saber
cOmo es que semejante dispositivo transforma pilas y
cintas en musica. Si ese es el interés, es necesario
explicar que, en el interior de esa cajita, y alimentado
eléctricamente por las pilas -que para eso estan- hay,
entre otras cosas, un motorcito eléctrico y un pequeino
amplificador electronico de audio. Cuando se pone en
funcionamiento el sistema, el motorcito hace que la cinta
se desplace. Al moverse la cinta, que tiene impresa una
sefial magnética grabada en la fabrica, produce un campo
magnético variable, funcién de lo grabado y de su
velocidad de desplazamiento. Enfrentado este campo
variable a un sensor muy sensible, se induce una corriente
eléctrica proporcional que, amplificada por el amplificador,
alcanza un nivel suficiente para energizar a los
auriculares, produciéndose asj el sonido.

Puede ser que nuestro audidfilo ain no este conforme y
desee saber cOmo se obtiene el sonido a partir de una
sefal eléctrica tal cual es obtenida del amplificador. Hay
que explicar, entonces, que esa corriente variable en
funcidon de la sefial magnética primitiva se hace circular
por una pequenia bobinita, adherida a una pieza movil
muy liviana y todo inmerso en un campo magnético fijo.
Al ser constante el campo magnético y variable la



corriente circulante, la bobinita que la conduce se ve
sometida a una fuerza que tiende a desplazarla, y como
esta adherida a una pieza liviana y movil, se desplaza. Si
este desplazamiento ocurre a la suficiente velocidad
(entre 100 y 20000 veces por segundo), el aire alrededor
de esta pieza movil se ve impactado con ondas de sonido,
que son las que llegan al

oido como tal.

Se podria seguir profundizando la explicacion del
funcionamiento de cada parte pero, para el propdsito
buscado, basta. Se destaca que se han ido delinenado
niveles de abstraccion en la explicacion: primero era una
cajita negra. Luego, en su interior, un motor,
amplificador y pilas, habiendo, finalmente, llegado en un
tercer nivel al principio de funcionamiento del auricular.
Cabe reflexionar en dos aspectos.

a) Por un lado que, al ir incrementando el nivel de
detalle cada descripcion se va desarrollando en
términos m s elementales. Tanto es asj que,
alcanzada la profundidad de explicacion necesaria,
cualquier individuo deberia ser capaz de entender
como y por qué funciona el walkman. Esto es
positivo.

b) Claro, el segundo aspecto a observar no lo es tanto.
Seguramente el lector, si acaso ha alcanzado a leer
todo el parrafo descriptivo antes de darse por
vencido, ha notado que, cuanto mayor es el nivel de
detalle, mayor es la cantidad de texto necesaria, y
mayor la cantidad de cosas que se han de mantener
en mente y a las que se ha de estar atento para
conservar la coordinacion de los conceptos que da
sentido a la idea general. Efectivamente, de no ser
por esto ultimo, y de contar con el tiempo necesario,
todos podriamos aprender y entender todo.
Lamentablemente, ni contamos con tanto tiempo ni
somos capaces de no perdernos entre tantos
detalles. No ocurre esto con los sistemas de
computo. Disponen de todo el tiempo necesario y no



se cansan. No distinguen entre grados de detalles y
solo se ajustan rigurosamente a la lista de
instrucciones que les son provistas.




