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Presentacion

Hay muchos tipos de desarrolladores, desde los que trabajan dia y noche sin parar, hasta
los artistas que usan el codigo como un medio de expresion, pero hay un tipo especial de
desarrollador, uno que sin importar cuanto le pidan o cuanto cobre, siempre busca hacer
mejor su codigo, el que pasa las madrugadas investigando y no tiene problema en cambiar
horas de sueno por conocimiento.

Un guerrero no es un desarrollador comun y corriente, es el que va mas alla, el que vive
intensamente su pasion por el cddigo perfecto y lucha por ganar cada linea de programacion
y reclamarla para la excelencia.

Esos guerreros no quieren acabar con nadie, pero cada dia se despiertan listos para luchar y
darlo todo hasta quedar sin fuerzas. Un guerrero vive por su profesion y no hay espacio para
el error, es la perfeccién o la muerte (Por falta de sueno).

Este manual es para esos guerreros, no es para los que programan para vivir, sino para los
que viven para programar.

Prerrequisitos

Aunque el manual esta escrito de la manera mas simple y practica posible, puede ser que
algunos conceptos te sean dificiles de comprender, si no tienes algunos conocimientos
previos. Antes de comenzar a leer este libro, necesitas tener nociones basicas de HTML y
JavaScript.

Si nunca has trabajado estos lenguajes te recomiendo que leas algo de documentacion sobre
el tema o si quieres ahorrar tiempo y entrar a la via rapida en el mundo del desarrollo web,
puedes matricularte estos cursos online antes de continuar leyendo este libro.

e HTML5 para Disenadores Nivel 1 : Impartido por Marlon Ceballos, este curso te
ensenara las bases de HTML5 y a estructurar sitios de manera profesional.
https://www.udemy.com/html5-disenadores-i/

* Introduccion a JavaScript: Aprende las bases de la programacion JavaScript con este
curso introductorio desde 0. Utiliza el codigo JSGRATISFTW para llevar este curso
gratuitamente.
https://www.udemy.com/test368/


https://www.udemy.com/html5-disenadores-i/
https://www.udemy.com/test368/

Presentacion 2

:Como leer este libro?

El manual del guerrero: Angular]S esta ordenado progresivamente, cada capitulo ira pro-
fundizando cada vez mas en temas incrementalmente avanzados, si lo lees de forma lineal
tendras una experiencia fluida de aprendizaje. Pero yo también soy desarrollador y los
desarrolladores somos impacientes, ademas muy posiblemente necesitas desarrollar ese sitio
web en Angular)S con urgencia y solo tienes un par de dias para hacerlo, por esta razén,
cada capitulo fue pensado como una unidad independiente para que encuentres toda la
informacion que necesitas de manera individual, asi podras encontrar unicamente el truco
que buscas para poner a andar tu componente o simplemente usarlo como referencia en
unos meses cuando no recuerdes bien un tema.

Para facilitar tu lectura, este libro esta separado en cuatro unidades principales, cada una de
ellas desarrolla un tema y necesidad distintos.

Primeros pasos

Comenzaremos el libro detallando todos los procedimientos de configuracion de Angular)S
y los programas necesarios para comenzar a crear tu codigo de inmediato. Examinaremos
los principios fundamentales de AngularlS, las herramientas de desarrollo y depuracion, asi
como los elementos que vas a necesitar para trabajar durante todo el resto del proceso de
aprendizaje. Si es la primera vez que trabajas con AngularlS, te recomiendo que leas con
especial atencion esta primera parte para que te sientas con mas confianza y soltura durante
el resto del libro; si por el contrario ya tienes alguna experiencia basica con AngularlS, puedes
pasar directamente a la segunda seccion y comenzar a experimentar con una aplicacion.

Creando aplicaciones

En esta seccion entraremos de lleno en el desarrollo de aplicaciones con Angular]S; revi-
saremos sus elementos fundamentales como las expresiones o directivas, aprenderemos a
procesar datos con los controladores, modificar la apariencia de un documento con CSS,
interactuar con el usuario a través de eventos y finalmente usaremos los servicios para
conectar todo entre si para crear aplicaciones complejas.

Esta es la seccion que utilizaras como referencia en el futuro, cuando seas todo un
desarrollador de aplicaciones AngularlS, jRecuerda dejar muchos marcadores y notas! Te
serviran mas adelante para repasar los temas que puedas olvidar ;)

Manipulacién de datos

Una seccion particularmente importante para quienes se enfocan en la programacion y desa-
rrollo de aplicaciones sofisticadas, aqui examinaremos las formas de conectar tu aplicacion
con diferentes servicios de datos desde bases de datos locales, hasta servicios externos.
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Nos enfocaremos principalmente en la manipulacion de datos en formato JSON que es el
standard de facto en la industria, si aun no has utilizado este formato, creo que te encantara
por su bajo uso de recursos y capacidad de almacenamiento; si ya tienes experiencia,
aprenderas como aplicarlo eficientemente en un documento AngularJS.

Expandiendo Angular]S

Aqui aprenderemos a utilizar frameworks y herramientas complementarias para mejorar o
expandir las capacidades de Angular)S. Debido a que Angular)S se enfoca Unicamente en la
logica de las aplicaciones, te mostrare como integrarlo con Bootstrap para crear la interfaz
de un sitio web profesional facil y rapidamente.

Usaremos herramientas como Yeoman para acelerar el proceso de configuracion inicial y
Grunt para automatizar tareas de depuracion y pruebas. Este capitulo te sera de mucha
utilidad si ya has creado aplicaciones con Angular]S, pero quieres Llevarlas al siguiente nivel.

Materiales adicionales

Puedes encontrar todos los ejercicios utilizados en este libro asi como informacion sobre
actualizaciones y promociones exclusivas para lectores en el sitio oficial:

http://www.manualdelguerrero.com/angularjs
Si prefieres utilizar GitHub puedes clonar el repositorio de ejercicios del libro en esta URL:
https://github.com/siddhartal337

Mantente en contacto

La tecnologia avanza a toda velocidad y ten por seguro que siempre tendremos actualizacio-
nes sobre este y cualquier otra tecnologia en la que trabajes. Si quieres estar completamente
actualizado de los mas recientes cambios en Angular)S o en cualquier tema relacionado con el
mundo del desarrollo jNo te olvides de visitar mis redes sociales! Alli encontraras tutoriales,
articulos gratuitos y puedes sugerir temas para mejorar este libro.

e Facebook: https://www.facebook.com/revolucionmovil
 Twitter: https://twitter.com/revolucion_mobi
e Web: http://revolucion.mobi


http://www.manualdelguerrero.com/angularjs
https://github.com/siddharta1337
https://www.facebook.com/revolucionmovil
https://twitter.com/revolucion_mobi
http://revolucion.mobi

SECCION 1: PRIMEROS PASOS



Introduccion a Angular]S

La web de esta era se ha transformado en un medio masivo, donde millones de usuarios
se congregan para consumir contenido multimedia, realizar tramites, compartir informacion,
aprender y divertirse. Son pocos los ambitos de la sociedad que ya no utilizan la internet para
interactuar con otras personas o incluso para trabajar.

Las aplicaciones web son posiblemente una de las formas mas comunes de interaccidon con
los usuarios, no son las paginas estaticas de los 90’s sino sitios que ofrecen servicios, procesan
datos y realizan transacciones o calculos complejos.

Hablar de aplicaciones web es referirse a los sitios mas populares de la web, como Gmail
, Facebook o Amazon, todas ellas son aplicaciones web complejas que reciben y procesan
enormes cantidades de datos y los administran para ofrecer sus servicios a un publico
especializado.

Las aplicaciones web utilizan en muchas ocasiones servicios externos y para ofrecer una
experiencia mas fluida a sus usuarios; por esta razén han surgido aplicaciones que descansan
en AJAX para reducir el tiempo de carga y dar una experiencia consolidada.

Con la llegada de los mdviles y el crecimiento de browsers , equipos y plataformas; el trabajo
de crear un sitio web se ha vuelto cada vez mas complejo y el tiempo de desarrollo es crucial.
Muchos emprendimientos se han visto presa de su éxito precisamente porque logran generar
un producto inicial, pero no logran escalar su servicio a tiempo y terminan perdiendo a sus
usuarios.

Para cumplir con los cronogramas de desarrollo cada vez mas ajustados, los programadores
utilizan frameworks para ahorrar tiempo y cumplir con las demandas de calidad de sus
proyectos. Angular)S es uno de esos frameworks y ofrece una alternativa de desarrollo rapida,
escalable y sencilla de aprender.

Gracias a sus capacidades y velocidad, Angular)S es uno de los frameworks mas populares
y uno de los favoritos de las grandes empresas y emprendimientos; porque permite cumplir
con la produccion rapidamente y escalar el producto sin temor.

¢Qué es Angular]S?

AngularlS es, en sintesis, un framework de codigo abierto y gratuito desarrollado por Google.
Esta basado en el popular lenguaje JavaScript y su objetivo principal es crear aplicaciones
web dinamicas y eficientes.



Introduccién a Angular]S 6

A diferencia de otros frameworks populares, Angular]S es un framework estructural, no
depende ni esta compuesto por elementos graficos, imagenes o CSS, solamente se enfoca
en administrar la parte logica de tu aplicacion.

El Patron MVW

El patron MVC (modelo vista controlador) es uno de los patrones de programacion mas
populares para desarrollo de aplicaciones y permite administrar una aplicacion, separando
los datos, la interfaz e interactividad en diferentes capas independientes.

La mayoria de los frameworks JavaScript modernos implementan en alguna medida este
patron, pero requieren que separes todos tus archivos en capas solo para pedirte luego
agruparlos de nuevo en tu aplicacidn, eso requiere gran cantidad de trabajo redundante.
Angular]S por su parte implementa el patron MVC pidiéndote que separes tu aplicacion en
diferentes capas, pero una vez que lo haces el framework se encarga del resto. Angular)S
administra todos los modulos por ti y ademas funciona como el catalizador que unifica a
todos los elementos de tu aplicacion.

Sin embargo, siendo estrictamente técnicos Angular)S utiliza una variacion de este patron
llamado MVW, un acrénimo de Model View Whatever (modelo-vista-lo que quieras). Este
nombre fue acunado por uno de de sus desarrolladores para representar la libertad de
desarrollo que ofrece este framework.

El concepto de MVW es ayudar a reducir al maximo el trabajo manual de crear una aplicacion
de gran escala sin comprometer la calidad y las buenas practicas de programacion.

Data binding

Posiblemente una de las caracteristicas mas populares de Angular)S es el data binding, que
consiste en unir en tiempo real los datos de dos elementos. Si el valor de uno de esos
elementos cambia, el efecto se reflejara de inmediato en el otro elemento enlazado.

Esta técnica es sumamente util para realizar calculos o para representar graficamente los
cambios que realiza el usuario, tradicionalmente la mayoria de los frameworks pueden
implementar esta conducta utilizando eventos y funciones adicionales que ocupan tiempo
y depuracion, en Angular)S el data binding esta integrado y no requiere ni siquiera de una
linea de codigo, solo unas cuantas propiedades y tendras un enlace en dos vias de datos.

Inyeccion de dependencias

Desde el momento que comienzas a crear tu aplicacién, no importa lo simple que sea, esta
disenada para crecer modularmente. La libreria de Angular)S se mantiene unicamente con los
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elementos basicos para funcionar, pero si en el futuro necesitas agregar nuevas funcionalidad,
puedes usar librerias extra.

Para mantener esta modularidad Angular)S utiliza la inyeccidn de dependencias, eso significa
que una vez que importas o creas una libreria solo tienes que inyectar una dependencia de
esta en cualquier parte del cddigo para que este disponible en tu aplicacion, sin conflictos
de instancias ni implementaciones complejas.

Tu aplicacion puede crecer indefinidamente utilizando nuevos médulos progresivamente,
Angular)S crecera contigo. Al usar modulos puedes mantener tu codigo encapsulado y facil
de mantener. Los futuros desarrolladores que trabajen en tu aplicacidn te agradeceran que
no dejes un cddigo mezclado a lo largo de un solo archivo imposible de leer o depurar jTe lo
garantizo!

Directivas

Las directivas son la firma con la que vas a reconocer una aplicacién creada con Angular]S. En
pocas palabras, las directivas te permiten darle poderes adicionales al codigo HTML regular.

Las directivas son elementos de programacion que inyectamos en un documento web
totalmente compatibles con la sintaxis HTML, son faciles de recordar y permiten crear
conductas o codigo complejo en un documento. Estan pensadas para ahorrarte tiempo al
agregar conductas avanzadas con solo incluir unas cuantas propiedades en el HTML.

Las directivas te permiten reutilizar funciones y tareas predefinidas en el cédigo de Angular)S
permitiéndote invocarlos una y otra vez en tu documento con solo incluir una etiqueta o
propiedad especial.

Adicionalmente, aunque AngularlS incluye un amplio repertorio de variadas directivas de uso
comun, tienes total control para seguir extendiendo la coleccién con tus propias directivas
personalizadas.

¢Porqué usar Angular)S?

Utilizar un framework para un nuevo proyecto puede ser una apuesta costosa, debes estar
seguro no solo de que todo funcionara bien al inicio, también debes contar con que en el
futuro puedas escalar tu aplicacion y hacerla crecer segun tus necesidades.

AngularlS es un excelente framework y uno de los favoritos de grandes empresas y em-
prendimientos precisamente por reunir las caracteristicas necesarias para administrar desde
una pequeno sitio web hasta aplicaciones masivas con millones de usuarios. Algunas de las
caracteristicas que convierten Angular)S en una excelente opcion para crear tu proyecto son:

1. Es extremadamente popular: Te sera muy facil encontrar materiales, foros y contratar
desarrolladores que dominen el tema.
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2. No utiliza componentes graficos: Tienes libertad total para personalizar tu aplicacion
hasta el mas minimo detalle.

3. Es Liviano y eficiente: EL framework completo mide apenas 105kb y esta optimizado
para utilizar al minimo los recursos del sistema.

4. Escribes Menos Cadigo: Todo el framework esta disenado para ahorrarte tiempo sin
perder de vista la calidad y buenas practicas.

5. Coexiste con otros frameworks: Puedes utilizar AngularJS con otros frameworks y he-
rramientas como jQuery, Bootstrap o PhoneGap. Sin temor a que aparezcan problemas
de incompatibilidad.



Herramientas de Desarrollo

Angular]S es una herramienta que se ajusta a tus reglas; para crear aplicaciones con este
framework no necesitas una herramienta especifica de desarrollo o comprar licencias de
software de ningun tipo, ademas, puedes trabajar desde cualquier sistema operativo o
programa de edicion... En otras palabras, jTu pones las reglas en que deseas trabajar!

Para comenzar a creary probar tus aplicaciones en Angular)S solo vas a necesitar 2 elementos
que posiblemente ya estén instalados en tu sistema:

e Un editor de cadigo
¢ Un navegador web

El navegador, puede ser cualquiera del mercado o mejor aun, jVarios de ellos! Personalmente
te recomiendo que utilices Google Chrome o Mozilla Firefox porque son navegadores muy
populares y tienen excelentes herramientas de depuracion que te ayudaran a trabajar mejor.

Por otro lado, Safari, Opera e Internet Explorer son también excelentes opciones, puedes
trabajar con ellos sin ningun problema, es mas, una vez que termines el proceso de desarrollo,
lo mejor que puedes hacer es probar tu aplicacion en estos navegadores para asegurarte que
todo funciona correctamente antes de publicar.

Acerca del editor de texto, tienes cientos de opciones gratuitas y de pago, cualquier editor
que pueda modificar archivos de texto puede servirte, es mas, si eres lo suficientemente
arriesgado hasta puedes hacer una aplicacion Angular]S completa jUsando unicamente
Notepad! Pero si aun no tienes un editor favorito, te mostraré a continuacion algunos de
de los editores mas populares asi como algunos trucos de configuracion para AngularJS.

Sublime Text 2

Sublime Text es un editor de texto todo proposito, puedes usarlo para desarrollar aplicaciones
en muchos lenguajes, entre ellos HTML, JavaScript y CSS que justamente son los que
necesitaras para crear aplicaciones AngularlS.

Al momento de escribir este libro Sublime Text se encuentra en la version 2 y aunque existe
una version 3 en Beta, nos enfocaremos en esta segunda version por ser la mas difundida.

Actualmente es una de las herramientas mas populares entre los desarrolladores y es muy
posible que ahora mismo la utilices para crear tus sitios web. Sublime Text esta disponible
para las plataformas MacOS, Windows y Linux.
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A pesar de su popularidad, Sublime Text no es una herramienta gratuita, tiene un costo de
$70USD vy si trabajas de manera profesional en el desarrollo web, te recomiendo comprarla,
valdra cada centavo. Si deseas probar esta aplicacién antes de comprar, puedes encontrar
una version de prueba que convenientemente no tiene fecha de vencimiento, asi que puedes
usarla a lo largo de todos los ejercicios del libro

Puedes descargar Sublime Text desde su sitio oficial, en el URL:

http://www.sublimetext.com/2

Configurar Sublime Text para Angular]S

Lo mejor que tiene Sublime Text 2 son las variadas opciones de configuracion y soporte
para plugins externos que facilitan el desarrollo de aplicaciones, afortunadamente tenemos
muchas opciones para mejorar la experiencia de desarrollo de aplicaciones en este programa,
a través de Package Control podemos instalar varios plugins adicionales que pueden acelerar
el proceso de desarrollo en AngularlS.

Instalar Package Control

Antes de comenzar a instalar paquetes adicionales necesitas primero, asegurarte de tener
instalado el Package Control, un plugin especial que te da acceso a miles de repositorios y
funciones adicionales de Sublime Text.

Para instalar el Package Control debes usar un comando de instalacion que puedes encontrar
en su pagina oficial:

https://sublime.wbond.net/installation

Alli encontraras un comando de instalacion que varia segun la version de Sublime Text que
uses, elige tu version y copia el texto correspondiente


http://www.sublimetext.com/2
https://sublime.wbond.net/installation
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SUBLIME TEXT 3 SUBLIME TEXT 2

import urllib2,os,hashlib; h =
'7183a2d3e96flleeadd761d777e62404"' +
'e330c659d4bb41d3bdf022e%4cabl3cdl'; pf = 'Package
Control.sublime-package'; ipp =
sublime.installed packages path(); os.makedirs( ipp ) if not
os.path.exists(ipp) else None; urllib2.install opener|
urllib2.build opener( urllib2.ProxyHandler()) ); by =
urllib2.urleopen( 'http://sublime.wbond.net/' + pf.replace('
', '%20')).read(); dh = hashlib.sha256(by).hexdigest();
open( os.path.join( ipp, pf), 'wb' ).write(by) if dh ==

else None; print('Error validating download (got %s instead
of %s5), please try manual install' % (dh, h) if dh != h else

'Please restart Sublime Text to finish installation')

Ahora que tienes el comando de instalacion debes abrir la consola de Sublime Text,
seleccionado en el menu principal la opcidn

View > Show Console

VUM Goto Tools Project Window

Side Bar »
Show Minimap
Hide Tabs

Hide Status Bar
Show Console

Pega alli el texto que has copiado antes y luego de unos segundo el sistema estara listo;
iRecuerda reiniciar el programa una vez terminado el proceso! De esa forma te aseguras que
todo este disponible y configurado correctamente.

Instalar soporte para Angular]S

Una vez que tengas Package Control instalado solo debes invocarlo en Sublime Text a través
de la paleta de comandos que se activa con la combinacion de teclas:

ctrl + shift + p (Usuarios Windows) cmd + shift + p (Usuarios Mac OS)

Esta combinacion desplegara la paleta de comandos, aca debes escribir “Install Package” y
seleccionar la opcidn correspondiente en la lista de comandos.

install Package

Package Control: Install Package
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Luego de unos segundos podras ver los paquetes disponibles para instalar en tu equipo.
Escribe ahora el texto “Angular)S” en la paleta de comandos, el filtro mostrara todos los
paquetes disponibles con un titulo similar, en este caso, debes elegir el primero de la lista

angular]y
Angular)s

Angular}s code completion, snippets, go to definition, quick panel search, and more.

install v1.2.1; github.com/angular-ui/Angular}S-sublime-package

Angular]$s Snippets
Sublime Text Snippets and Completions for Angular.js
install v2014.05.31.21.29.49; github.com/maxhoffmann/angular-snippets

Angular]s (CoffeeScript)

A Sublime Text Package for Angular]s when using CoffeeScript
install v2012.09.24.18.10.42; git... /Iristyle/Sublime-Angular)5-Coffee-Completions

Ahora ya tienes configurado el soporte para Angular]S en Sublime Text, con este plugin
tendras autocompletado de directivas, objetos de Angular)S y plantillas para los comandos
de uso comun.

<!DOCTYPE html>

ng-app AngularJs
ng-bind Angularls

ng-blur Angularls

ng-change Angularls
ng-checked Angularls
ng-class Angularls
ng-click Angularls
ng-cloak Angularls

Puedes encontrar informacion actualizada sobre este plugin en su sitio oficial en GitHub:

https://github.com/angular-ui/Angular)S-sublime-package#plug-in-details

Instalar detector de errores JavaScript

Angular)S es un framework basado en JavaScript y aunque te ahorra mucho trabajo, sin duda
tendras que trabajar intensivamente en este lenguaje para crear aplicaciones sofisticadas.
Sublime Text tiene un plugin dedicado que te ayudara a detectar errores en tu codigo antes
de que notes que estan alli.

Para instalarlo debes volver a abrir la paleta de comandos y seleccionar la opcidn “Install
Package”, esta vez debes insertar el texto “SublimeLinter” y elegir la opcidn correspondiente
a este plugin para instalarlo en tu sistema


https://github.com/angular-ui/AngularJS-sublime-package#plug-in-details

Herramientas de Desarrollo 13

sublimelinter

SublimeLinter

Interactive code linting framework for Sublime Text 3

install v1.7.2+5; sublimelinter.com

Una vez instalado el SublimeLinter buscara errores de sintaxis en tu cédigo JavaScript y te
mostrara alertas en cualquier linea que tenga un problema, asi sabras exactamente donde
y por que esta fallando tu aplicacion, ahorraras incontables horas buscando puntos y comas
mal puestos para enfocarte en hacer codigo de calidad jTe lo garantizo!

var errorDeSintaxis "a este valor le falta una igualdad"_

Adobe Brackets

Adobe Brackets es un nuevo programa gratuito y de codigo abierto creado especificamente
para trabajar con tecnologias web, con este programa puedes editar archivos JavaScript,
HTMLS5, CSS3, JSON y cualquier otro formato popular para desarrollo de sitios web.

Entre las ventajas de este programa es que es totalmente multiplataforma con soporte para
sistemas MacOS , Windows y Linux. Mide aproximadamente 120MB lo que es bastante
compacto en comparacién con la mayoria de editores actuales, ademas, tiene un modesto
uso de recursos de sistema lo que lo hace muy practico de usar en cualquier equipo con muy
poco impacto en el procesador o memoria.

Posiblemente lo mejor que tiene Brackets es su funcion de vista en vivo que no solo te permite
ver y editar en tiempo real el cddigo de la aplicacion usando cualquier navegador, también a
través de NodelS crea automaticamente un micro servidor para cada sitio, lo que te ahorra
tiempo y recursos eliminando la necesidad de instalar programas como Xampp, Wammp, [I1S
o cualquier servidor de sistema.

Personalmente este es mi software favorito para crear sitios web , te recomiendo que lo
instales y pruebes en tu sistema, no pierdes nada con intentarlo y tal vez te impresione
positivamente como a mi.

Configurar Brackets para Angular]S

Brackets tiene una gran cantidad de plugins para extender su uso y funcionalidades del
programa original. Para instalar el plugin de Angular)S debes buscar la opcion :

File > Extension Manager

O simplemente localiza el botdn que se encuentra en el menu derecho del programa
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—>

En ambos casos, Brackets mostrara el administrador de extensiones. Selecciona la cejilla
“Available” y localiza la casilla de busqueda en parte superior derecha de la ventana. Alli
debes escribir “Angular)S Code Hints” para que el sistema busque una extension para integrar
Angular)S a Brackets.

ﬂ > . * [Q Angulars Code Hints b

Available Themes Installed

NOTE: These extensions may come from different authors than Brackets itself. Extensions are not reviewed and have full local
privileges. Be cautious when installing extensions from an unknown source.

Material-AngularJ5 Code Hints Extend Brackets HTML code hints and collif's Brackets-

Alexander Stracker HTML5CodeHints with Material-AngularJs elements like

0.0.2 — 11/30/2014 md-button, md-sidenav, md-tabs, md-toast Install
More info...

AngularJs Code Hints Extend Brackets HTML code hints and collif's Brackets-
Sirajuddin Choudhary HTML5CodeHints with AngularJs elements like ng-include,
0.0.2 — 09/13/2014 ng-view and attributes such as ng-class, ng-controller, ng- Install

app
More info...

Drag .zip here or Install from URL...

Selecciona la extensidn tal como se muestra en la imagen y presiona el boton “install” y
luego de unos minutos tendras disponible el soporte de autocompletado para directivas y
elementos AngularlS.

4

L
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<body ng- >
) ng-app
1N ng-bind I
<p>{ ng-bind-html
ng-bind-template
ng-change
ng-checked

<scr
£fg

5C

Para estar seguro de que todo este instalado y configurado correctamente, no olvides reiniciar
brackets antes de utilizar este nuevo plugin.

Adobe Dreamweaver

Adobe Dreamweaver es una herramienta perfecta para los disenadores que quieren explorar
Angular)S. Sus herramientas de vista previa y manipulacion de graficos lo convierten en el
programa ideal para quienes se sienten mas comodos en un entorno mas visual.

Angular]S es totalmente compatible con Dreamweaver en cualquiera de sus versiones.
Aunque no tiene soporte directo para los elementos de AngularlS, dreamweaver tiene
Autocompletado de codigo para HTML5, JavaScript, jQuery y CSS3 que te pueden ayudar
a acelerar el tiempo de desarrollo. Para los desarrolladores que dan sus primeros pasos
esta herramienta es particularmente util para recordar todos los nombres de etiquetas y
componentes.

Dreamweaver es compatible con sistemas operativos Windows y Mac. Es un software de
pago propiedad de adobe y se incluye como parte del paquete Creative Cloud, con un costo
promedio de $29USD mensuales y existe disponible una versién de prueba gratuita de un
mes.

Puedes encontrar mas informacién sobre Dreamweaver Creative Cloud en su sitio oficial.

http://www.adobe.com/products/dreamweaver.html


http://www.adobe.com/products/dreamweaver.html
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Una aplicacién Angular)S en su minima expresidon es, en sintesis, un documento HTML
enlazado a un archivo JavaScript en el cual se encuentran un grupo de comandos e
instrucciones.

Sin embargo, para implementar una aplicacion AngularS necesitas seguir algunos pasos, que
aunque sencillos, son indispensables para que tu aplicacidn se ejecute correctamente.

Dedicaremos este capitulo a enumerar y revisar cada uno de los pasos y elementos que com-
ponen una aplicacién Angular)S: cédmo instalar, configurar e inicializar Angular)S. Aplicaremos
aqui todos los conceptos y técnicas para crear nuestra primera aplicacion.

Descargar Angular]S

Sin duda el primer paso para comenzar a utilizar esta libreria es tener acceso a su codigo,
AngularlS nos ofrece varias formas de utilizar sus rutinas y procesos.

AngularlS se debe instalar desde el sitio oficial de Google, aunque puedes encontrarlo en
algunos otros lugares, repositorios o enlaces, es recomendable que en la medida de lo posible
utilices la version del sitio oficial para estar 100% seguro de que tienes no solo una version
estable sino también un programa seguro sin ningun tipo de modificaciéon de su codigo
original. EL sitio oficial es:

https.//angularjs.org

En cuanto ingreses al sitio oficial encontraras un botdn que te invita a descargar el codigo de
AngularlS, al hacer click en él, encontraras una ventana con varias opciones para personalizar
tu descarga


https://angularjs.org
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Download Angulard$S

Branch 1.2.x (legacy) 1.3.% (latest) 9
Build = Minified Uncompressed @ Zip @

CDN https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.25/angular.min.js 9

Bower power install angularit1.2.25 @
Extras Erowse additional modules
Pravious Versions ¥ Download

Todas estas opciones estan pensadas para que puedas adaptar Angular]S a diferentes
escenarios. Vamos a revisar cada uno de estos apartados para ayudarte a elegir la version
perfecta para tus necesidades.

Version

Encontraras 2 opciones, la primera te permite descargar la version antigua de Angular]S,
elige esta opcidn si ya tienes un sitio que usa AngularlS, si ya has creado componentes
personalizados o si has encontrado problemas de compatibilidad con la version actual.

La segunda opcidn te permite descarga la ultima versién de Angular]S (1.4.x) Si estas leyendo
este libro es probable que sea la primera vez que trabajas con AngularlS, te recomiendo que
elijas esta opcion porque te permite aprovechar lo mejor y mas avanzado de este framework.

Build

Esta opcidn nos permite elegir el nivel de compresion y tamano del archivo. La opcion “Zip”
descarga un archivo comprimido con el codigo fuente de AngularlS, utiliza esta version si
vas a trabajar en una aplicacion de Intranet, si tu aplicacion se ejecutara de manera local
o con limitacion de acceso a internet. La opcion “Uncompressed” contiene el codigo fuente
de AngularlS sin ninguna compresion, con comentarios y detalles sobre el funcionamiento
del programa, esta opcion es perfecta si contribuyes al codigo de Angular)S o si deseas
crear funciones adicionales. Finalmente, la opcidn “Minified” genera una version del codigo
completamente reducida y optimizada para tener el minimo tamano posible, te recomiendo
que siempre que puedas uses esta version para asegurarte los mejores resultados y la carga
mas rapida posible.
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CDN

Un CDN es un Content Delivery Network o red de distribucidon de contenidos, al utilizarlo
tendras varias ventajas como ahorro de ancho de banda y olvidarte de la necesidad de
mantener tu codigo en un servidor.

Al utilizar un CDN tu archivo se relaciona con un vinculo dinamico que se ajusta al servidor
mas cercano a la ubicacion del usuario que descarga tu aplicacion. Esto hace que el archivo
JavaScript tenga la menor latencia y por ende se descargue a mayor velocidad, lo que hace
tu sitio mas rapido y eficiente.

Librerias adicionales

Las librerias adicionales te permitiran incluir nuevas modalidades, estan separadas del nucleo
central y del codigo, para reducir el tamano total de la instalacién. Al utilizar un esquema
modular tu sitio web nunca va a cargar codigo que no necesite, solamente los elementos
relevantes seran instalados en tu aplicacion.

Una vez elegidas las opciones de tu archivo, procede al proceso de descarga. Si elegiste las
opciones recomendadas, al presionar download la aplicacion te enviara a un documento que
posiblemente se vea similar a este

/%

AngularJs v1.3.9

(c) 2010-2014 Google, Inc. http://angularjs.org
License: MIT

=/
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d=encodeURIComponent ,e; e=arguments(a];e="function"==typeocf e?e.toString().replace(/ V{[\s\8]*5/,""): "undefined"==typeof
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b.nodeType===

0ak&a?!0:F(b)||D(b)||0===a]| | "number"===typeof a&&l<a&ta-l in b}function s{b,a,c){var d,e;if{b)if(C(b)}for(d in
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[0]),a.lastIndex=b.lastIndex):I{b)&&({e=0Object.create(Object.getPrototype0f(b)),a=Ea(b,e,c,d));return a}function ra(b,a){if(D(b)){a=a||
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ga(a)?fa(b.getTime(),a.getTime()):!1;if (ob(b)&&ob(a) )return b.toString()==a.toString();if(Va(b)||va(a)||va(b)||va(a)||D(a))returntl;c={};for(d
in byif("8$"l==d.charAt(0)&&!G(b[d])){if(!fa(b[d],al[d]))returnll;c[d]=!0}for(d in a)if(!c.hasOwnProperty(d)&s&

"§"l==d,.charAt(0)&&a[d] !==t&&!G(a[d]))return!l;return!0}return!l}function Ya(b,a,c){return b.concat(Za.call{a,c))}function nc(b,a){var
c=2<arguments.length?2a.call{arguments,2):[];return!G(a)||a instanceof RegExp?a:c.length?function(){return arguments.length?
a.apply(b,Ya(c,arguments, ) ):a.apply(b,c)}:function(){return arguments.length?a.apply(b,arguments):a.call(b)}}function Hd(b,a){var
c=a;"string"===typeof b&&"$§"===b.charAt(0)&&"§"===b.charAt(l)?c=t:Ua(a)?c="$WINDOW" :a&&¥===a7c="$DOCUMENT":Va(a)&&

(c="88COPE");return c}function $a(b,a){if("undefined"===typeof b)return t;V{a)||(a=a?2:null);return JSON.stringify(b,Hd,a)}function oc(b)
{return F(b)?JSON.parse(b):b}function va(b){b=B(b).clone{);try{b.empty()}catch{a){}var c=B{"<div>"}.append(b).html({);try{return
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Lo que ves, es el el codigo fuente de AngularlS, solo debes copiar el URL que se encuentra
en la parte superior, algo similar a esto:
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//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.9/angular.min. js

Conserva a mano este URL, lo vas a necesitar en un minuto cuando instales AngularlS en un
documento HTML.

Instalar Angular)S en un documento HTML

Angular]S depende directamente de tu cddigo HTML, por eso, para instalarlo, te recomiendo
crear primero un documento HTML bien estructurado, con cddigo validado y siguiendo
los standards para asegurarte que todo esta perfecto desde el inicio. Puedes comenzar tu
aplicacion, utilizando este codigo base

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>AngularJS</title>

<meta name="description" content="">

<meta name="viewport" content="width=device-width">
</head>

<body>

</body>
</html>

Ahora que tienes el marco perfecto para tu aplicacion es momento de instalarlo en tu
documento. El proceso de instalacion no puede ser mas sencillo ;Recuerdas el URL de
Angular]S que te pedi guardar hace un momento? Es hora de utilizarlo en conjunto con la
etiqueta <script>. Solo debes colocar esta linea de codigo justo antes de la etiqueta </body>

<script src="http//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.9/angular.min. js"\
></script>

Para este punto, tienes un documento listo para utilizar AngularlS, sin embargo, aunque este
archivo tiene acceso a la libreria no tiene ninguna indicacion de como y donde usarla, para
ello es necesario definir e inicializar una aplicacion.
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Configurar una aplicacion Angular]S

Uno de los elementos fundamentales de Angular]S son las directivas, elementos que
podemos inyectar en el codigo HTML que nos permiten realizar procesos complejos. Mas
adelante hablaremos de ellas en detalle. Por ahora vamos a ver nuestra primera directiva
y una de las mas importantes, ya que al incluirla en nuestro documento, le indicaremos a
Angular]S que puede comenzar a procesar los elementos que se encuentran alli.

Hablamos de la directiva “ng-app” y la forma de utilizarla es incluyéndola dentro de nuestro
documento en forma de un parametro HTML.

Veamos un ejemplo: Supongamos que yo deseo que el documento HTML en el que estamos
trabajando se comporte como una aplicacion AngularlS, solo debo incluir esta directiva
dentro de cualquier etiqueta HTML y definir el nombre de mi aplicacion. En este caso, si
mi aplicacion se llama “miAplicacionAngular” la forma de inicializarla seria asi

—cc

<body ng-app=“miAplicacionAngular”>

</body>

El valor que le estoy asignando a “ng-app” es el nombre con el que identificare a mi aplicacion
y tienes libertad de darle el nombre que desees.

Toma en cuenta que aunque es técnicamente posible incluir unicamente la directiva sin
asignarle un nombre a la aplicacion y de hecho encontraras muchos ejemplos en internet
que declaran la directiva “ng-app” de esta forma:

<body ng-app >

</body>

Aunque en teoria una aplicacion tiene la capacidad de funcionar con ese cédigo, es mejor que
siempre le definas un nombre desde el inicio. Conforme tu aplicacion se vuelva mas compleja,
tarde o temprano estaras obligado a asignarle un nombre, asi que es mejor arrancar con un
documento de buena calidad desde el primer momento.

En este libro usaremos esta practica en todos los ejemplos jTe recomiendo aplicarlo en tus
propios documentos!

Alcance de ng-app

La directiva “ng-app” no solo define una aplicacion Angular]S, también la delimita a un area
de accion especifica.
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Puedes incluir la directiva “ng-app” en cualquier parte de tu documento, pero debes tomar
en cuenta que las acciones de tu aplicacion Angular)S tendran efecto Unicamente dentro de
la etiqueta en que la asignes. Cualquier elemento que este fuera de la etiqueta elegida, sera
totalmente ignorado por la aplicacién.

Tienes libertad total para usar la directiva “ng-app” en cualquier parte de tu documento y
esta posicion dependera muchas veces de las necesidades especificas de tu aplicacion, sin
embargo te recomiendo que de ser posible incluyas esta directiva en las etiquetas <html> o
<body> (solo en una de ellas a la vez) asi tendras una sola app para englobar todas las rutinas
del sitio, te aseguras que todo el contenido sera parte de la aplicacion y tendras control sobre
todos los elementos visibles del documento HMTL.

Inicializar la aplicaciéon

Ahora que ya tienes declarada tu aplicacion usando la directiva “ng-app” es momento de
inicializarla. Para realizar este paso debes crear una variable donde declararemos el médulo
correspondiente a tu nueva aplicacion. Por ejemplo si tenemos una aplicacion que fue
declarada con:

ng-app="holamundo'
Debemos inicializarla con el codigo:
var miaplicacionAngular = angular.module('holamundo',[])

En este caso le asigno a la variable el nombre “miaplicacionAngular”, pero tu puedes usar
cualquier nombre. El valor que almacena esta variable declara un nuevo modulo de Angular)S
en el cual estara tu aplicacion.

Cargando médulos adicionales

Notaras también que agregué un arreglo vacio después del nombre del modulo “[ 17, la
intencion de este arreglo es declarar dependencias adicionales que le anadiran funcionali-
dades nuevas a tu aplicacion. Angular]S nos permite incluir modulos adicionales a la hora
de declarar nuestra app y asi mantener un cdédigo modular. Cuando descargas el framework
se incluyen unicamente las funcionalidades mas basicas y frecuentes para mantener la carga
rapida y eficiente, pero si necesitas servicios adicionales puedes descargar nuevos modulos
e incorporarlos en este arreglo para que estén disponibles en tu aplicacion. Por ejemplo, en
el caso de que quisiéramos agregarle soporte para administrar los URLS a través del médulo
adicional de routing, lo inyectariamos de esta forma:
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var miaplicacionAngular = angular.module('holamundo',[])

En este ejemplo no usaremos maddulos adicionales, pero en los siguientes capitulos aprove-
charemos esta funcionalidad para expandir las capacidades de tu aplicacion.

Ejemplo: Hola Mundo

Para este punto ya sabes como instalar, configurar y declarar Angular]S en un documento
HTML.

Vamos a poner todos los temas de este capitulo en practica para crear jTu primera aplicacion
Angular)S!

En este ejemplo vamos a aplicar los contenidos de este capitulo para crear una aplicacion
HTML basica.

Abre tu editor de cédigo favorito y crea un nuevo documento HTML5, asignale un titulo en la
etiqueta <title>y agrega un titular <h1> dentro de la etiqueta <body>. Tu documento deberia
verse muy similar a este:

<IDOCTYPE html>
<html ng-app='holamundo'>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>AngularJdS - Hola Mundo!</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width">
</head>
<body>

<h1> iHola Mundo! </h1>
</body>
</html>

Guarda el documento con el nombre: “holamundo.html”. Ahora es momento de agregar
AngularlS, primero debes incluir el enlace al framework:

<script src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.9/angular.min. js\
"></script>

Luego insertar la directiva “ng-app” con el nombre de tu aplicacion, en este caso la pondremos
en la etiqueta <html>
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<html ng-app="holamundo'>

Finalmente declaramos el mddulo de la aplicacion para inicializarla

var miAppAngular = angular.module('holamundo', []);

Ahora tenemos una aplicacién Angular]S lista para trabajar jVaya ritmo el que llevas!

Vamos a adelantarnos al tema del proximo capitulo y usaremos una expresidén para que
pruebes lo genial que es Angular)S. Reemplaza el <h1> actual por este cddigo:

<h1> {{ "Mi Aplicacién AngularJS #" + 1 |uppercase }} </hi>

La expresion que hemos incluido esta mostrando ahora una concatenacién y modificando el
texto para que solo se despliegue en mayusculas.

El codigo completo de tu primera aplicacidn seria este:

<!DOCTYPE html>
<html ng-app="holamundo">

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>AngularJS - Hola Mundo!</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width">
</head>
<body>

<h1> {{ "Mi Aplicacién AngularJS #" + 1 |uppercase }}</h1>

<script src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.9/angular.mi\
n.js"></secript>

<script>

var miAppAngular = angular.module('holamundo',[]);

</script>
</body>

</html>



Creando un Proyecto con Angular]S 24

Guarda tu documento y abrelo en el navegador, tendras un resultado similar a este:

*

e0e 5l file:/f{Users/carlossolis/REF th o >> [+

MI APLICACION ANGULARJS #1

Como puedes ver, con solo unos ajustes y con muy poco esfuerzo ya tienes funcionando tu
primera aplicacion AngularlS.
;Genial no?

Esto es solo el inicio, en los siguientes capitulos aprenderas a crear aplicaciones completas
a velocidad récord, muy pronto te convertiras en todo un desarrollador de aplicaciones
AngularlS.



SECCION 2: CREANDO APLICACIONES



Expresiones

Las expresiones de Angular)S representan los valores de una aplicacién o calculo, directa-
mente en el cédigo HTML. Al utilizar como base el patron de programacion MVC (modelo-
vista-controlador) Angular]S separa en capas las diferentes partes de una aplicacion, las
expresiones son la forma ideal de relacionar el modelo con la vista, representando de manera
sencilla los cambios de valores,calculos o procesos dentro de la capa visual con la que
interactua el usuario.

Definir expresiones

En Angular)S una expresion debe estar propiamente definida para ser utilizada en un
documento, de lo contrario, se mostrara de forma incorrecta. Las expresiones se representan
siempre entre un par doble de llaves “{ }" usando el siguiente formato

{{ expresion }}

Todos los elementos que esten dentro de las Llaves seran parte de una expresion. Dentro
de una expresion podemos realizar operaciones basicas de JavaScript, representar valores o
incluso obtener resultados de calculos o procesos.

Para mantener el orden y respetar el patrén MVC de Angular]S, en las expresiones no se
deben modificar valores o realizar ningun proceso relacionado con la ldgica de la aplicacion,
solamente funciona como una salida de los datos previamente procesados o almacenados.

Vamos a comenzar a probar el uso de las expresiones realizando una operacién aritmetica
basica. Antes de empezar, recuerda que en este y todos los demas ejemplos del libro se
asumira que ya tienes preparado un documento HTML con AngularJS instalado, configurado
y listo para trabajar.

Las expresiones pueden estar en cualquier parte de un documento, por ejemplo puedes
insertar una expresion dentro de un <div>.

<div>

{{ 5+51}}
</div>

El div que contiene la expresion a su vez puede estar en cualquier parte del documento,
siempre y cuando sea en el area de alcance de la directiva “ng-app” tal como la que se muestra
en este ejemplo:
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<IDOCTYPE html>
<html ng-app="expresionesApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Expresiones</title>
<meta name="description" content="">
<meta name="viewport" content="width=device-width" >
</head>
<body>

<div>

{{ 5+ 5}}

</div>

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.1/angul\
ar.min. js"></script>
<script>

var aplicacionDeExpresiones = angular.module( 'expresionesApp' ,\

[1;

</script>
</body>
</html>

Como puedes ver, Angular]S oculta el cddigo que insertaste para la expresion y lo modifica
para desplegar unicamente los valores que se encuentran en ella, en este caso como le
solicitamos realizar una operacion aritmetica (sumar 5 + 5) en tu documento solo se muestra
el resultado de la operacion (el numero 10).

Es posible también mezclar los valores de una expresion con el texto que esta dentro de
un HTML. Justamente esta técnica es uno los objetivos principales de Angular]S: enviar los
valores de los calculos de tu aplicacion directamente al documento sin que tengas que
modificar el HTML, adaptar drasticamente la estructura de tu documento o programar muchas
lineas de codigo.

En este ejemplo vamos a mezclar los valores de una expresion con el texto de un documento
HTML:

<div>
Si multiplicas 10 por 2 el resultado es: {{ 10 * 2 }}
</div>
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Al probar este codigo en tu navegador, podras ver como se une el texto, generando como
resultado en el navegador un solo bloque de texto completamente integrado con el resto del
documento.

L @ expresiones x

. C [ 127.0.0.1:59063/index.html

Si multiplicas 10 por 2 el resultado es: 20

También puedes realizar operaciones mas complejas, por ejemplo, en este caso vamos a
combinar diferentes operaciones aritméticas tales como sumas y multiplicaciones en la
misma expresion:

<div>
{{ (30 -10 ) / 100 * 8 }}
</div>

Una expresion puede soportar muchos tipos diferentes de datos y valores, en este ejemplo
usamos numeros negativos, positivos y decimales en la misma operacion.

<div>
{{ 2.8 + (-500) + 3 }}
</div>

Plantillas

En AngularlS, se le llama comunmente “plantillas” a los documentos HTML utilizados en la
aplicacion, esto se debe a que gracias a las expresiones vas a integrar el HTML a la capa
visual, estos documentos Unicamente seran un medio para representar graficamente lo que
esta ocurriendo en tu aplicacién, la logica,procesos y datos que generan esta representacion
grafica, se encuentran en otra capa totalmente separada e independiente.

Representar valores dinamicos

Hasta ahora hemos utilizado valores estaticos, definidos directamente en la expresion, esta
forma de mostrar datos, aunque es util para mostrarte el funcionamiento de las expresiones,
es poco frecuente.
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La forma en que usualmente se usa una expresidn es para representar valores que se
encuentran dentro de tu aplicacidén, asi que vamos a comenzar a utilizar las expresiones
de esta forma. Para hacerlo tendremos de nuevo que adelantarnos unas paginas en los
contenidos del libro y comenzar a utilizar un elemento llamado controlador.

Mas adelante en el libro estudiaremos en detalle ese elemento, por ahora solo vamos a
utilizar un controlador para enviarle valores a una expresion. Comenzaremos con un nuevo
documento que ya tiene listo un controlador:

1 <IDOCTYPE html»>

2  <html ng-app="expresionesApp">

3 <head>

4 <meta charset="utf-8">

5 <title>expresiones</title>

6 <meta name="description" content="">

7 <meta name="viewport" content="width=device-width">

8 </head>

9 <body>
10
11 <div ng-controller="miControlador">»
12 {{ mensaje }}
13 </div>
14
15 <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.1/angular.m\
16  in.js"></script>
17
18 <script>
19 var aplicacionDeExpresiones = angular.module('expresionesApp', []);
20
21 aplicacionDeExpresiones.controller('miControlador', function ($scope) {
22
23
24 $scope.mensaje = "Expresiones AngularJS";
25
26
217 1)
28 </script>
29 </body>
30 </html>

No te preocupes por la sintaxis, ya tendras tiempo de aprenderla mas adelante, por ahora
concéntrate en la expresion y la forma en que le asignamos valores. Nota como el documento
esta utilizando una expresion tal como las de ejemplos anteriores, pero en este caso le
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agregamos un cddigo adicional al HTML, esto nos servira para relacionar los valores de la
expresion con el controlador:

<div ng-controller="miControlador">
{{ mensaje }}
</div>

También observa el controlador, desde alli estamos asignando el valor de nuestra expresion

aplicacionDeExpresiones.controller( 'miControlador', function ($scope) {

$scope.mensaje = "Las Expresiones AngularJS";
1)

Como puedes notar hay una linea que muestra un nombre similar al que tiene nuestra
expresion pero precedido por $scope

$scope.mensaje = "Las Expresiones AngularJS";

Al abrir este documento en el navegador, puedes comprobar que efectivamente esta linea es
la que envia los valores a nuestra expresion.

En Angular)S, $scope es un objeto especial que permite relacionar los datos entre el
controlador y el HTML. Para asignar un valor dentro de un controlador lo debes hacer a
través de $scope pero para representarlo en una expresién, solo usas la propiedad, nunca
debes incluir $scope en una expresion.

Por ejemplo, agrega un nuevo valor dentro del controlador, incluyendo esta nueva linea
después del mensaje:

$scope.segundoMensaje = ... iTe dejan agregar muchos valores!";

Finalmente, para representar este valor, puedes usar una nueva expresion con el nombre de
la propiedad en tu documento , en este caso seria “seqgundoMensaje”. Vamos a agregar esta
nueva expresion junto a la anterior

<div ng-controller="miControlador">
{{ mensaje }} {{ segundoMensaje }}
</div>
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Al abrirlo en el browser, tu documento deberia mostrar este resultado:

I — m P TSP Jroumaaesaiae s e e araraen s aas

Las Expresiones Angular]S...;Te dejan agregar muchos valores!

Representar objetos

Un objeto es un tipo de dato que nos permite agrupar diferentes valores, son fundamentales
para crear relaciones entre la informacién de tu aplicacién y mantener los datos ordenados
y encapsulados. Son la base de lo que se llama programacién orientada a objetos y es
practicamente imposible que una aplicacion seria pueda prescindir de ellos.

En Angular]S puedes utilizar objetos y representar sus valores en expresiones con solo
algunas ligeras modificaciones del formato que hemos usado.

Vamos a continuar trabajando en el documento de los ejemplos anteriores y agregaremos un
nuevo objeto con algunos valores al incluir este cddigo dentro del controlador:

$scope.libro = {};

$scope.libro.autor = "Carlos Solis";
$scope.libro.titulo = "Manual del guerrero";
$scope.libro.tema = "AngularJS";

En este codigo, la primera linea crea un objeto llamado libro dentro de $scope lo que nos
permitira conectarlo con el documento HTML. Las siguientes lineas agregan propiedades
dentro del objeto libro tales como autor, titulo y tema.

Para desplegar los valores de un objeto en una expresion debes llamar al objeto y la
propiedad que desees. En este ejemplo, vamos a mostrar los valores del objeto mezclados
con algo de texto en nuestro documento. Modificaremos una vez mas la seccién de cddigo
donde hemos incluido las otras dos expresiones, agregando este texto:

<p> Este libro fue escrito por {{libro.autor}}, se llama " {{libro.titulo}} " y \
habla sobre {{libro.tema}} </p>

Notaras que para mostrar los valores de cada propiedad, solo fue necesario incluirla después
del nombre del objeto que la contiene separado por un punto, en este caso “libro.autor” o
“libro.titulo”
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® ® expresiones

<« C' [ 127.0.0.1:59335/cap_02_expresiones/expresiones_02.htm

Las Expresiones Angular]S ...te dejan agregar muchos
valores!

Este libro fue escrito por Carlos Solis, se llama " Manual del
guerrero " y habla sobre Angular]S

Los objetos nos permiten en este caso mantener organizados y agrupados los valores relativos
al objeto libro.

Representar resultados

Finalmente, las expresiones también pueden mostrar los valores resultantes del calculo de
una operacion compleja o una funcion.

Cuando una funcion se encuentra dentro de un objeto se le llama un método, en este caso el
controlador es el objeto en el que se encuentran nuestras funciones, por eso las llamaremos
metodos.

Comenzaremos agregando un método simple dentro del controlador en el que hemos
trabajado los ejemplos anteriores de este capitulo. Incluye este cddigo en el controlador,
después de los valores del objeto “libro”:

$scope.numeroAleatorio = function()({
return Math.floor( Math.random() * 100 );

Una vez mas, no te preocupes por la sintaxis , la estudiaremos mas tarde, por ahora
enfoquémonos en que este método llamado “numeroAleatorio” devuelve el resultado de una
operacion que genera un numero aleatorio del 1 al 100.

Representar en el HTML los valores de un método usando una expresion es ligeramente
distinto a lo que hemos utilizado hasta ahora, en este caso ademas de usar el nombre que
usamos en el controlador (sin usar el $scope, claro) le debemos incluir paréntesis “()”, en
nuestro ejemplo, deberias incluir este parrafo:

<p>NUmero aleatorio: {{ numeroAleatorio() }}</p>
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Como ves, en la expresion esta incluido el nombre del método con paréntesis, eso ejecuta
el proceso y muestra su resultado. Toma en cuenta que si no incluyes los paréntesis cuando
invocas un método, no se mostraran los valores correctamente.

La expresion que acabamos de incluir muestra un numero diferente cada vez que refrescas
el documento

Numero aleatorio: 73

El codigo completo de la aplicacion que hemos creado, con todos los ejemplos y quedaria
asi:

<IDOCTYPE html>
<html ng-app="
<head>

<meta charset="utf-8">

<title>expresiones</title>

expresionesApp"?>

<meta name="description" content="">

<meta name="viewport" content="width=device-width">
</head>
<body>

<div ng-controller="miControlador">
{{ mensaje }} {{ segundoMensaje }}

<p> Este libro fue escrito por {{libro.autor}}, se llama " {{libro.titul\
o}} " y habla sobre {{libro.tema}}</p>

<p>Nimero aleatorio: {{ numeroAleatorio() }}</p>
</div>

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.1/angular.m\
in.js"></script>

<script>
var aplicacionDeExpresiones = angular.module('expresionesApp', []);

aplicacionDeExpresiones.controller( 'miControlador', function ($scope) {
$scope.mensaje = "Las Expresiones AngularJS";

$scope.segundoMensaje = ...te dejan agregar muchos valores!";

$scope.libro = {};
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$scope.libro.autor = "Carlos Solis";
$scope.libro.titulo = "Manual del guerrero";
$scope.libro.tema = "AngularJS";

$scope.numeroAleatorio = function(){
return Math.floor( Math.random() * 100 );

}
1)
</script>
</body>
</html>

Felicitaciones jYa sabes como funcionan las expresiones de Angular]S!

En este capitulo aprendimos a entrelazarlas con el codigo HTML, a usar valores estaticos,
dinamicos, objetos y hasta aplicar métodos con operaciones complejas.



Filtros en expresiones

En Angular)S tenemos varios tipos de filtros, para diferentes usos y contextos, los filtros de
las expresiones permiten darle formato a textos o numeros representados dentro de una
expresion.

Puedes asignarle filtros a cualquier expresion de tu aplicacion, de hecho es posible utilizarlos
en conjunto y hasta darles formatos especificos, los filtros de las expresiones son muy
flexibles y se adaptaran a la mayoria de los posibles escenarios de trabajo.

Para insertar un filtro dentro de expresion tenemos que insertar dentro de ella el simbolo
pleca “I” inmediatamente después del valor representado en la expresion. Sequido de este
simbolo se incluye el filtro que se desea aplicar a esta expresion.

A manera de ejemplo general, los filtros usan este patrén:
{{ VALOR | FILTRO }}

AngularlS nos ofrece muchos tipos diferentes de filtros, comenzaremos estudiando los mas
basicos, los que podemos utilizar directamente en conjunto con una expresion

Representar Divisas

Las aplicaciones que usan comercio electronico o muestran catalogos de productos general-
mente necesitan representar los precios usando una moneda o divisa especifica, por ejemplo
el precio en dolares o euros usando el simbolo correspondiente ( $, €, ¥, etc..). Sin embargo,
dentro de una app las operaciones usan datos numeéricos unicamente, el simbolo de las
monedas, no es mas que un elemento cosmeético.

La forma de representar simbolos de monedas en Angular)S es a través de un filtro especifico
para divisas (o currency en inglés). Este filtro se utiliza para convertir un valor numérico en
un formato monetario. Su uso mas comun va a ser para representar valores o precios de
productos o servicios.

Vamos a crear un ejemplo que utilice el filtro de divisas, comenzaremos con una aplicacion
mavil que represente un valor numeérico:
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<IDOCTYPE html>
<html ng-app="filtros">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Filtros de expresiones </title>
<meta name="viewport" content="width=device-width">
</head>
<body>

<h1>Angular Café</h1>

<h2>Café Americano: {{ 12 }}</h2>
<h2>Café Latte: {{ 12 }}</h2>

<script src="angular.min. js" ></script>
<script>
var filtros = angular.module('filtros', [])
</script>
</body>
</html>

Nuestro ejemplo muestra los precios de una cafeteria ficticia que por ahora vende solamente
2 tipos de cafe: Americano y Latte

® ® | " Filtros De expresiones x

&= C M [ 127.0.0.1:57220/filtrosDeExpresior

Angular Café

Café Americano: 12

Café Late: 12

Sin embargo, la aplicacion tiene un problema fundamental: aunque los precios aparecen
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correctamente, no sabemos en que moneda estan. El usuario no puede saber si hablamos
de 12 dolares americanos, 12 pesos mexicanos o 12 yenes y en cada caso el valor cambia
radicalmente. Vamos a solucionar el problema agregando el filtro “currency” que le dara
formato de divisa a nuestros precios, para hacerlo solo debes agregar el simbolo pleca “|”
seguido del nombre del filtro. Las expresiones de nuestro ejemplo ahora deben verse asi:

<h2>Café Americano: {{ 12 | currency}}</h2>
<h2>Café Latte: {{ 12 | currency }}</h2>

Solo el hecho de agregar este filtro ha cambiado notablemente nuestra aplicacion, ahora los
precios aparecen en dolares y con decimales, la forma en que se representan comunmente
los precios:

L Filtros De expresiones ®

= C A [ 127.0.0.1:57220/filtrosDeExpresiones.htr

Angular Café

Café Americano: $12.00
Café Late: $12.00

Como puedes notar en este caso el valor de los precios se esta representando en formato
de dolares americanos. Por defecto Angular]S asignara cualquier valor en formato de divisas
con la moneda norteamericana. Esto no significa que en adelante tendras que vender todos
tus productos en dolares americanos, por el contrario, Angular)S tiene soporte para cualquier
moneda con solo algunos cambios basicos en la sintaxis del filtro.

Vamos a modificar la divisa de los cafés de nuestro ejemplo y definiremos dicho precio en
12 euros. Para cambiar el tipo de divisa, solo debes agregar dos puntos “" y el simbolo de la
divisa despueés del filtro “currency”. En nuestro caso el simbolo es “€” asi que para representar

el precio de los cafés en euros debemos modificar el codigo asi:
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1 <h2>Café Americano: {{ 12 | currency : "€" }}</h2>
2 <h2>Café Late: {{ 12 | currency : "€" }}</h2>

L Filtros De expresiones ®

= C A [ 127.0.0.1:57220/filtrosDeExpresiones

Angular Café

Café Americano: €12.00
Café Late: €12.00

EL mismo principio se puede aplicar a cualquier otra moneda o texto, solo tienes que incluir
el simbolo correspondiente. Por ejemplo debido a que varios paises usan el simbolo “$” para
representar su moneda, si deseas identificar que los precios usan dolares americanos, puedes
definirlo en el filtro mezclando texto con simbolos:

<h2>Café Americano: {{ 12 | currency : "USD $" }}</h2>
2 <h2>Café Late: {{ 12 | currency : "USD $" }}</h2>

® Filtros De expresiones *

<« C A [ 127.0.0.1:57220/filtrosDeExpresiones.htm

Angular Café

Café Americano: USD $12.00
Café Late: USD $12.00
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Modificando las mayusculas

Frecuentemente, cuando se utilizan fuentes externas de datos, como webservices, XMLs o
JSONSs te tienes que enfrentar a datos con formatos inconsistentes mezclando mayusculas y

minusculas.

En el siguiente ejemplo estamos representando 5 paises, pero los datos tienen formato

inconsistente.

<!DOCTYPE html>

<html ng-app="filtros">

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Filtros de expresiones </title>

<meta name="viewport" content="width=device-width">

</head>
<body>

<p>
<p>
<p>
<p>
<p>

{{
{{
{{
{{
{{

"China" }}</p>
"ChilLE" }}</p>
"CROACIA" }}</p>
"coLOMBia" }}</p>
"costa rica" }}</p>

<script src="angular.min.js" ></script>

<script>

var filtros = angular.module('filtros', [])

</script>

</body>
</html>

Representar valores asi, aunque provengan de documentos externos, hace que tu sitio se vea

poco profesional
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o | ") Filtros De expresiones x

&« C @A (3 127.0.0.1:57220/filtrosDeM:

China
ChiLE
CROACIA
coLOMBia

costa rica

iNo temas, Angular)S también tiene una solucion para esto!

De hecho, tiene dos filtros diferentes para ayudarte en estos casos. EL primer filtro convierte
todo el texto a mayusculas, para aplicarlo, tienes que insertar el filtro “uppercase” después
del respectivo simbolo “|” que hemos utilizado anteriormente. En nuestro ejemplo, para que
todos los paises aparezcan en mayusculas deberias modificar tu cddigo asi:

<p> {{ "China" | uppercase }}</p>

<p> {{ "ChilLE" | uppercase }}</p>

<p> {{ "CROACIA" | uppercase }}</p>
<p> {{ "coLOMBia" | uppercase }}</p>
<p> {{ "costa rica" | uppercase }}</p>

Aunque el valor original de la expresion sigue con un formato inconsistente, el filtro
“uppercase” los mostrara a todos en un formato de mayusculas

@ | ") Filtros De expresiones x

= C @ (3 127.0.0.1:57220/filtrosDehl

CHINA

CHILE

CROACIA

COLOMBIA

COSTA RICA
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Si por el contrario quieres modificar el formato del texto a minusculas, el procedimiento es
incluir el filtro “lowercase”

<p> {{ "China" | lowercase }}</p>

<p> {{ "ChilLE" | lowercase }}</p>

<p> {{ "CROACIA" | lowercase }}</p>
<p> {{ "coLOMBia" | lowercase}}</p>
<p> {{ "costa rica" | lowercase }}</p>

® Filtros De ex

&« C A O1..

china
chile
croacia
colombia

costa rica

Hasta aqui trabajan los filtros de Angular]S pero si tu eres como yo supongo que ya te estaras
preguntando ;Como se muestra la primera letra en mayuscula? En este caso, no hay un filtro
especifico para esta conducta, pero puedes lograrla con solo una linea de cddigo en CSS
usando la propiedad:

text-transform: capitalize;
Aplicado a nuestro ejemplo, solo tienes que incluir este cddigo antes de la etiqueta </head>

<style>

p{
text-transform: capitalize;

}
</style>

El resultado, es una lista con un formato consistente y una apariencia mucho mas profesional
que la versidén con la que arrancamos el ejemplo.. jMision Cumplida Angular]S!
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L Filtros De expre

= C A O1..

China
Chile
Croacia
Colombia

Costa Rica

Representando niimeros

Los numeros son uno de los tipos de datos que mas frecuentemente encontraras en una
expresion. Al inicio del capitulo aprendimos a darle un formato de divisa a los numeros, pero
aun nos quedan algunos trucos bajo la manga para representarlos.

EL filtro “nhumber” puede forzar cadenas de texto o booleanos a que se comporten como
numeros, por ejemplo la siguiente expresion contiene uno:

1 <p> {{ false }}</p>

El valor que representa esta expresion en el navegador es “False”

L Filtros De expre *

= c A& ([71..

False

Al utilizar el filtro “number” convertimos el booleano a un valor numérico:

1 <p> {{ false | number }}</p>
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Los booleanos solo pueden contener dos valores: O para false y 1 para true, asi que en este
caso el valor de nuestra expresion sera de cero.

® Filtros De expre *

&« N 01

0

Este filtro también puede manipular los decimales de un numero, por ejemplo, supongamos
que recibes el valor de Pi (1) con 12 decimales y solo deseas que se muestre con 2 de ellos,

puedes limitar esta cifra con el filtro “number” agregando dos puntos “” y la cantidad de
decimales deseados, en el caso que mencionamos la expresion seria similar a esta:

<p> {{ 3.141592653589 | number: 2}}</p>

Gracias al control que efectua el filtro “number” aunque el valor es de 12 digitos, solo se
muestran dos en tu documento:

L Filtros De expre

= C A O1..

Aplicando la misma logica, puedes convertir un niumero decimal a un numero entero
reduciendo a cero la cantidad de decimales que se muestran

<p> {{ 15.26535899744 | number: ©}}</p>

EL filtro “number” modifico 15.26535899744 al entero 15
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@ Filtros De expre

€« cC A DO

15

Estos filtros para numeros, pueden ser particularmente utiles para mostrar precios, de hecho
podemos combinar el filtro de divisas con el de numeros, en este ejemplo tenemos un
postre con un valor definido en 6 decimales, pero usaremos una combinacion de filtros para
mostrarlos en un formato mas amigable:

<p> {{ 22.205309 | number: 2 | currency: "MXP $"}}</p>

EL filtro que usamos reduce a solo dos digitos la representacion del precio y ademas lo
despliega en formato de pesos mexicanos, todo en una sola linea de cddigo.

L Filtros De expre *
€« cC A DO
MXP $22.21

Formato de Fechas

Las fechas son utiles no solo para informar al usuario, también son cruciales para la logistica,
administracion y coordinacion de un sinfin de aplicaciones, desde tickets de aerolineas hasta
tiendas con productos perecederos.

Es muy comun que la informacion de fechas nos llegue desde el servidor en formatos ilegibles
para una persona. Usualmente cuando las fechas vienen en formatos dificiles de leer se
convierten a cadenas de texto mas legibles, esta técnica, aunque ayuda a que el usuario
comprenda la informacidon puede generar otro problema: si el usuario cambia ese valor es
necesario volver a convertirlo al formato original.
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Angular]S tiene soporte para leer la mayoria de los formatos de fechas y puede adaptarlos
para que sean faciles de leer sin alterar sus valores, ahorrando tiempo y calculos innecesarios.

En este ejemplo tenemos 2 formatos diferentes para representar una fecha: EL primero es el
formato UNIX EPOCH, una referencia temporal usada en muchos lenguajes de programacion
tales como JavaScript, PHP, o Ruby entre otros; EL sequndo formato utiliza el standard 1SO-
8601 soportado también por la mayoria de lenguajes de programacion modernos.

946641599000
1999-12-31T23:59:59+00:00

En ambos casos la fecha representada es 31 de diciembre de 1999, un segundo antes del
cambio de milenio. La forma mas simple de darle formato a esta fecha es incluyendo el filtro
“date”

{{ '946641500000' | date}}

El resultado es un valor de texto que muestra el ano, dia y mes indicado

e @ | ] Filtros De expresiones x N

< C' [} 127.0.0.1:61226/cap_03_

Dec 31, 1999

El formato utilizado por defecto esta al estilo usado en los Estados Unidos (MES/DIA/ANO)
pero Angular)S tiene soporte para personalizar el formato, por ejemplo si queremos que se
use el estilo de fecha en espanol mostrando primero el dia, mes y ano, el cédigo deberia ser:

{{ '946684799000"' | date:'dd/MM/yy'}}

e @ | | Filtros D& expresionas X

< C' [} 127.0.0.1:61226/cap_03_

31/12/99
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Por ultimo, también puedes usar formatos predefinidos como “short” o “mediumDate” que
muestran la fecha usando formas comunes:

1 {{ '946684799000' | date:'mediumDate'}}

@ || Filtros De expresionas x

@

C | [ 127.0.0.1:61226/cap_03

Dec 31, 1999

Click to go back, held tc

Puedes encontrar una lista completa con los parametros de fechas en la documentacion
oficial de AngularlS

https.//docs.angularjs.org/api/ng/filter/date


https://docs.angularjs.org/api/ng/filter/date

Encadenar filtros

Tal como lo vimos en ejemplos anteriores, los filtros de Angular)S pueden trabajar en
conjunto, este concepto se llama encadenamiento de filtros y a manera de ejemplo general
funciona agregando una pleca “|” como separador entre filtros. La estructura de una expresion
con filtros multiples seria asi

{{ EXPRESION | FILTRO1 | FILTRO2 }}

Puedes incluir todos los filtros que desees en el orden que quieras, todos ellos se aplicaran
sobre la expresidn y mostraran un resultado combinado en tu documento, por ejemplo,
si quieres presentar una fecha con caracteres en mayusculas, puedes usar “date” junto a
“‘uppercase”

{{ '1405222862000' | date:'fullDate' | uppercase }}

En esta caso, la expresidn es un digito en milisegundos al que se le aplica formato de fecha
y se modifican todos sus caracteres alfabéticos a mayusculas.

@ @ Filtros De expresiones

€« C' [9 127.0.0.1:58487/cap_03_filtros/filt

SATURDAY,JULY 12,2014

Todos los filtros pueden encadenarse sin afectar el resultado, en este otro ejemplo tomaremos
una expresién que muestra una cadena de texto, convertiremos todo a minusculas y
aplicaremos el filtro “limitTo” que permite restringir la cantidad de caracteres desplegados.

{{ "Manual del Guerrero: AngularJS" | lowercase | limitTo:6 }}

El resultado es que sin modificar el valor original de la expresidn, estamos mostrando
unicamente 6 caracteres en minusculas
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Filtros personalizados

Hasta ahora, hemos explorado los principales y mas comunes filtros de AngularlS, sin
embargo, es muy posible que cuando estes trabajando con una aplicacion compleja o de gran
escala, la funcionalidad de los filtros que estudiamos se quede corta para tus necesidades.

Afortunadamente en Angular]S puedes crear tus propios filtros para que se ajusten a la
medida a cualquier requerimiento que tenga tu aplicacion. Los filtros personalizados una
vez creados se pueden incorporar en una aplicacion con el mismo formato y propiedades que
cualquier otro filtro.

Si deseas crear un filtro personalizado, primero necesitas tener una aplicacion Angular)S
debidamente instalada y configurada. Vamos a crear un nuevo filtro asi que usaremos este
codigo con una aplicacion AngularlS lista para comenzar a trabajar.

<IDOCTYPE html>
<html ng-app="filtros"»>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Filtros de expresiones </title>
<meta name="viewport" content="width=device-width">

</head>
<body>

<h1> </h1>
<script src="angular.min. js" ></script>
<script>
var filtroApp = angular.module('filtros', [])
</script>

</body>
</html>

Quiero que pongas especial atencidén a que “filtroApp” es el nombre de la variable con la
que hemos declarado la aplicacion de este documento, a partir de este punto, para agregar
elementos vamos a utilizar esta variable.
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Comenzaremos primero agregando una expresion dentro de la etiqueta <hl>, para este
ejemplo usare una cadena de texto con la palabra “odontologo’, para efectos practicos voy a
omitir intencionalmente la tilde.

<h1>{{ "odontologo"}}</h1>

Procederemos ahora a declarar el filtro personalizado, en este ejemplo ubicaremos este
cdédigo en la linea inmediatamente posterior a la declaracion de la aplicacion:

filtroApp.filter('cambiaVocal', function () {
var cambiaVocalFiltro = function (datosOriginales, argumento) ({

return "resultado";

b
return cambiaVocalFiltro;

1)

Este es el codigo base para registrar un nuevo filtro en AngularlS, antes de avanzar sobre
este tema, voy a explicarte linea por linea, lo que acabamos de escribir. Comenzamos por la
primera linea:

filtroApp.filter('cambiaVocal', function () {

Aqui estamos utilizando “filtroApp” como una instancia de nuestra aplicacion y cada cosa que
agreguemos alli sera incluido en la aplicacidn. Por esa razén se incluye el método “filter” que
nos permite crear un nuevo filtro en AngularlS, a ese filtro que estamos creando le definimos
dos parametros, el primero es el nombre con el cual lo identificaremos en el sistema, en este
caso, sera ‘cambiaVocal’, el sequndo parametro es una funcion, es alli donde incluiremos el
codigo que compone el filtro.

var cambiaVocalFiltro = function (datosOriginales,argumento) {
return "resultado";

};

En esta linea comenzamos a definir la conducta propia de nuestro filtro, estamos declarando
una variable llamada “cambiaVocalFiltro” donde reside otra funcion. En este caso la funcion
tiene 2 argumentos, notaras que los nombres designados son “datosOriginales”y “argumento”
para que te sea mas facil comprender su uso. Sin importar los nombres que le asignes a estos



Filtros personalizados 51

argumentos, el primero siempre recibe los datos originales que se encuentran en la expresion
y el segundo recibe los argumentos o valores opcionales del filtro.

Dentro de esta funcion también encontraras un “return” que es el comando de JavaScript para
finalizar esta funcion y devolver un resultado, por ahora solo hay una cadena de texto estatica
con el valor “resultado’, este sera el valor que se muestre cada vez que se aplique el filtro
que creamos.

return cambiaVocalFiltro;

La ultima parte de nuestro filtro es un “return” que devuelve el resultado de la funcion
‘cambiarVocalFiltro” que creamos antes. La arquitectura de Angular)S requiere que los filtros
sigan este patron devolviendo como resultado una funcion que puede recibir y procesar los
valores de la expresion.

Técnicamente ya esta listo nuestro filtro, solo necesitas invocarlo como cualquier otro filtro
dentro de la expresion del documento:

<h1>{{ "odontologo" | cambiaVocal }}</hi1>

Al probar este documento en el navegador obtendras el resultado que devuelve la funcion
‘cambiaVocalFiltro®

@ ® Filtros De expresiones

&« C | [ 127.0.0.1:62503/cap.

resultado

Por ahora, este filtro aunque hace lo que le pedimos, es bastante limitado... jEs hora de utilizar
valores dinamicos!

Supongamos que el objetivo del filtro que hemos creado es reemplazar las vocales de la
expresion, para que esto ocurra vamos a reemplazar el codigo actual de “‘cambiaVocalFitro”
por este:
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var cambiaVocalFiltro = function (datosOriginales, argumento) {
var nuevosDatos = datosOriginales.replace(RegExp("o", "g"), "_")

return nuevosDatos;

};

Ahora la funcién tiene una nueva variable que toma los valores de “datosOriginales”, o sea,
los datos que tiene actualmente la expresion y les aplica una expresion regular de JavaScript

“

que reemplaza cada ocurrencia de la letra “0” por el caracter

“ »

@ @ Filtros De expresiones x

< C' [} 127.0.0.1:62503/cap_03_

dntlg

Las cosas comienzan a ponerse entretenidas, pero podemos seguir mejorando este filtro,
por ejemplo puedes usar argumentos para definir dinamicamente que caracter usar para
reemplazar la vocal “0”. Para realizar este proceso, primero agregamos un argumento en el
filtro:

<h1>{{ "odontologo" | cambiaVocal:"*" }}</h1>

Ahora tenemos que modificar el filtro para usar el nuevo argumento. Como notaras en la
variable “‘cambiaVocalFiltro” tenemos una funcién con 2 argumentos, el primero ya vimos
que recibe el valor original de la expresidn, el segundo por otro lado es el que recibe el valor
del argumento que acabamos de definir. Lo que nos toca ahora es incluir este valor en el
comando que modifica el texto. Reemplaza la variable “nuevosDatos” por este codigo:

var nuevosDatos = datosOriginales.replace(/o/g, argumento)

Ahora nuestro filtro usa el valor del argumento para reemplazar la letra 0"
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eoCce

Filtros De expresiones x

L C' | [ 127.0.0.1:62503/cap_03

También, puedes hacer filtros con soporte para multiples argumentos. Vamos a aplicar este
concepto en nuestro ejemplo modificando la expresion:

<h1>{{ "odontologo" | cambiaVocal:"*":"o0"}}</h1>

Ahora, el filtro “‘cambiaVocal” tiene dos argumentos. Debemos entonces modificar el codigo
del filtro para poder procesar este nuevo valor, solo es necesario agregar un tercer argumento
en la funcion “cambiaVocalFiltro :

var cambiaVocalFiltro = function (datosOriginales, argumento , segundoArgumento)\

{

var nuevosDatos = datosOriginales.replace(RegExp(segundoArgumento, "g"), argu\
mento)

return nuevosDatos;

};

También, como puedes notar, he modificado los valores de “nuevosDatos” para que la
expresion regular use el nuevo valor de “sequndoArgumento”. En este punto el filtro sigue
mostrando el mismo resultado, pero gracias a que los valores son dinamicos, podemos
modificar su comportamiento, por ejemplo aqui he cambiado mi filtro para cambiar la letra

“_” “

a” por un guién
<h1>{{ "abracadabra" | cambiaVocal:"-":"a"}}</h1>

Puedes probar con tus propias combinaciones de letras y reemplazos, el filtro deberia
manejarlo sin problema
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| ] Filtros De expresiones x A

L C' '[9 127.0.0.1:62503/cap_03.

-br-c-d-br-

Como puedes ver jEl codigo en AngularlS tiene su magia!
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Filtros de Datos

Los filtros basicos de AngujarlS tienen una funcidn principalmente enfocada al formato, sin
embargo su funcionalidad se ve limitada en el momento de manipular datos complejos.

Cuando tenemos una gran cantidad de datos es muy posible que necesitemos agruparlos o
filtrarlos para analizar Unicamente los que necesitamos, aqui es donde entran en accién los
filtros de datos de Angular]S.

Filtrando datos

AngularJS hace muy sencillo en proceso de busqueda y filtrado de datos. Vamos a poner a
trabajar este tipo de filtros y crearemos una aplicacién que nos permitira buscar datos en
tiempo real.

Comenzaremos creando una aplicacion con un controlador y dentro de éste, incluiremos un
arreglo con los datos que vamos a filtrar.

<IDOCTYPE html>
<html ng-app="filtrarlistas">

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Filtrando Datos</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width">
</head>

<body>
<div ng-controller="listas">
<ul>
<li ng-repeat="fruta in frutas">{{fruta}}</1i>
</ul>

</div>

<script src="angular.min. js">
</script>
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<script>

var miApp = angular.module('filtrarlistas', [])

miApp.controller('listas', function ($scope) {

$scope. frutas = ['Kiwi', 'Banana', 'Arandano']
D)
</script>
</body>
</html>

Esta aplicacion usa la directiva “ng-repeat” para representar los datos del arreglo en forma
de lista:

« Kiwi
+ Banana
+ Ardndano

Vamos a usar Angular)S para crear un buscador en tiempo récord jComienza a contar los
segundos!

Comenzaremos creando la casilla de texto donde realizaremos la busqueda, agrega este
codigo justo antes de la actual lista

<input type="text" ng-model="buscaFruta">

Este cddigo no solo incluye una entrada de texto, también utiliza la directiva “ng-model” para
crear un nuevo valor dentro de la aplicacion llamado “buscaFruta” ahora los contenidos de
la casilla de texto estan vinculados a dicho valor.

Para que nuestro buscador comience a funcionar, solo es necesario agregar el nuevo
filtro enlazando los valores de esta busqueda, recordemos que los filtros siempre vienen
precedidos de una pleca “I” y el nombre del filtro, en este caso usaremos uno llamado
justamente “filter”. La funcion de éste es mostrar unicamente los valores de un conjunto
que calcen con sus parametros de busqueda.

En este caso, queremos filtrar los valores de la lista de acuerdo a “buscaFruta” asi que
debemos modificar la directiva “ng-repeat” de esta forma:
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<ul>
<li ng-repeat="fruta in frutas | filter:buscaFruta">{{fruta}}</1i>
</ul>

iPara de contar! Eso fue todo jYa tienes un buscador funcional!

Guarda el nuevo cdédigo y abrelo en tu navegador para que Lo veas en accion.

al

« Banana
« Ardndano

De acuerdo al codigo que acabas de agregar, solo se mostraran en la lista los elementos
que tengan caracteres en comun con el valor existente en “buscaFruta”, como este valor se
relaciona a la casilla de texto, cada vez que escribas un texto en la casilla, la lista puede
modificarse.

“_ "

Por ejemplo, si en la casilla de texto solo escribes la letra “a”, notaras que solo aparecen los
items: “Banana” y “Arandano” porque contienen esa letra, mientras que si escribes solo la
letra “k” la lista solo mostrara “Kiwi” por ser el Unico item que calza con ese parametro de
busqueda.

Ordenar colecciones de datos

Angular]S no solo nos permite hacer busquedas sobre arreglos simples, también podemos
trabajar con objetos mas complejos.

Continuaremos usando el ejemplo anterior pero esta vez vamos a modificar el valor de
$scope.frutas por un objeto que contenga varias propiedades por cada fruta:

$scope. frutas = |

"Kiwi',
'Verde',
'rica en vitamina C'
b
'Banana’,
"Amarilla’,

'rica en magnesio y potasio'’
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"Arandano’,
"Azul',
'"buen Antioxidante'

Ahora, tenemos un arreglo mas complejo, en vez de almacenar cadenas de texto simples,
almacena 3 objetos, cada uno de ellos a su vez contiene 3 propiedades con valores
individuales.

Procedemos a modificar también la lista para que muestre correctamente estos nuevos
valores, el nuevo codigo de la lista sera asi:

<ul>
<li ng-repeat="fruta in frutas | filter:buscaFruta">
<h2> {{fruta.nombre}}</h2>
<p>Fruta de color {{fruta.color}} conocida por ser {{fruta.propiedades}}\
</p>
</1li>
</ul>

Aunque usa la misma sintaxis para crear la lista, esta mostrando la informacion usando las
propiedades de cada objeto.

- Kiwi
Fruta de color Verde conocida por ser rica en vitamina C

- Banana
Fruta de color Amarilla conocida por ser rica en magnesio y potasio
. Arandano

Fruta de color Azul conocida por ser buen Antioxidante

Como notaras, el orden de los elementos, es el mismo que tiene en la lista original: Kiwi es el
primero y Arandano es el ultimo, utilizaremos un filtro mas de Angular)S para ordenar estos
elementos por orden alfabético
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EL filtro que usaremos para ordenar los elementos de la lista se llama “orderBy” .Al igual
que cualquier otro filtro lo incluiremos precedido de una pleca, pero esta vez usaremos una
sintaxis especial en sus valores. Ya que estamos trabajando con un objeto, no basta con definir
este filtro, también hay que especificar bajo que valor debe realizarse el orden, por ejemplo
para ordenar los elementos a partir de los contenidos de la propiedad “nombre”,agregaremos
este filtro a la lista de nuestro ejemplo:

| orderBy: '+nombre'

Si pones atencion, ademas de poner el nombre de la propiedad entre comillas, también
estamos usando el signo “+” que ordena la lista en orden regular, el resultado ya muestra
los elementos ordenados segun su nombre

. Arandano

Fruta de color Azul conocida por ser buen antioxidante

. Banana

Fruta de color Amarilla conocida por ser rica en magnesio ¥ potasio
. Kiwi

Fruta de color Verde conocida por ser rica en vitamina C

“n

Si cambias el signo por “* los elementos seran desplegados en orden inverso

| orderBy:'-nombre'

- -
. Kiwi
Fruta de color Verde conocida por ser rica en vitamina C

. Banana

Fruta de color Amarilla conocida por ser rica en magnesio ¥ potasio

. Arandano

Fruta de color Azul conocida por ser buen antioxidante
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Al usar en conjunto todos los filtros tenemos una lista que no solo se muestra en orden
alfabético, también puede realizar busquedas sobre las propiedades y mantener el orden
definido.

Toma en cuenta que el comportamiento de la busqueda cuando trabajas con un objeto de
varias propiedades es analizar la cadena de texto solicitada sobre TODAS las propiedades de
TODOS los objetos.

En nuestro ejemplo puedes buscar la cadena “rica en” que calza con el contenido del valor
propiedades en dos diferentes registros, al mostrar los resultados se mantendra también el
orden alfabético.

rica en|
- -
. Kiwi
Fruta de color Verde conocida por ser rica en vitamina C

. Banana

Fruta de color Amarilla conocida por ser rica en magnesio y potasio
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Controladores

Los controladores son una parte integral de AngularlS y son los bloques fundamentales para
crear calculos y procesos en una aplicacion.

Gracias a la arquitectura separada en capas de Angular, podemos administrar por completo
una aplicacion desde sus controladores que a su vez mantienen un principio de encapsula-
mento el cual permite que cada controlador se maneje individualmente sin afectar los datos
o procesos de los demas controladores con los que pueda coexistir.

Los controladores de AngularlS tienen la capacidad de administrar datos, realizar calculos
y modificar el DOM de un documento y seran la principal herramienta que usaremos para
interactuar con las acciones de nuestros usuarios.

Creando un controlador

Un controlador solo puede crearse dentro de un documento debidamente configurado para
ejecutar Angular]S y esta relacionado directamente con la aplicacién que administra el
documento.

Vamos a crear un controlador y comenzaremos con un codigo base que incluya una aplicacion
AngularlS:

<!DOCTYPE html>

<html ng-app="controladores">

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Controladores</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width">
</head>

<body>
<div>

</div>

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.2/angular.m\
in.js"></script>
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<script>
var controladorApp = angular.module('controladores', [])

</script>
</body>

</html>

En este documento usamos la directiva “ng-app” para nombrar nuestra aplicacion “contro-
ladores” y la variable “controladorApp” sirve para declararla, en este punto ya tenemos un
documento listo para trabajar.

Vamos a crear un controlador agregando este codigo en la linea inmediatamente posterior
de que declaramos la aplicacion con la variable “controladorApp™:

controladorApp.controller('miPrimerControlador' , function($scope){

P

Gracias a la variable que declaré antes del controlador , puedo usar “‘controladorApp” como
una instancia para manipular mi aplicacion, en este caso el método “controller” me permite
registrar nuevos controladores.

Observa como “controladorApp.controller” recibe dos valores: EL primero sera el nombre del
controlador, en este caso “miPrimerControlador”, el segundo es una funcién que contiene los
comando e instrucciones del mismo.

Esta funcion, que es el corazon de mi controlador, utiliza como argumento un objeto muy
particular de AngularlS: $scope.

Hablaremos de este objeto en un momento, por ahora jVamos a terminar de instalar el
controlador!

Activar el controlador en un documento

Aunque para este punto tu controlador esta efectivamente registrado en la aplicacion, aun
no tiene ningun uso o efecto en tu documento.

En AngularlS los controladores se activan utilizando la directiva “ng-controller”. Continuando
con el ejemplo que estamos trabajando vamos a agregar el controlador que acabamos de
crear para que controle una parte de nuestro documento, reemplazaremos el <div> que se
encontraba por este nuevo cddigo:
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<div ng-controller="miPrimerControlador">
{{ mensaje }}
</div>

En este caso hemos usado la directiva “ng-controller” para registrar el controlador “miPri-
merControlador”. También he aprovechado para incluir una expresion que representa una
propiedad llamada “mensaje”. Si ejecutas tu aplicacién en este momento obtendras una
pantalla en blanco porque esa propiedad aun no tiene ningun valor.

Modificaremos ahora el controlador, ahora que esta relacionado directamente a ese <div> le
asignaremos un valor a “mensaje”:

controladorApp.controller('miPrimerControlador' , function($scope){
$scope.mensaje = "iControlador Activo!"

1))

Ahora si puedes guardar tu documento y ejecutarlo, obtendras el mensaje del controlador
dentro del <div> que estaba vacio.

= C M [ file:///Users/carlossolis/

jControlador Activo!

Estamos usando una vez mas el objeto $scope esta vez para definir un valor, vamos a explorar
en detalle este objeto.

El objeto $scope

Al crear un controlador no solo estamos haciendo una simple funcidn, sino una conexion entre
Angular)S y el documento en el que se ejecuta. Tu controlador podra administrar eventos,
modificar valores y hasta cambiar la apariencia del documento, para todo esto necesitas usar
a $scope.

Recuerda que los controladores estan encapsulados, todos sus calculos y valores existen
Unicamente dentro de si mismos, el objeto $scope es el puente entre el controlador y el
documento lo que permite enviar y recibir valores, propiedades y eventos entre ambas partes.

Para que te imagines mejor como funciona el objeto $scope, te doy un ejemplo del mundo
cotidiano: ;Recuerdas el bolso de Mary Poppins? Ese al que le cabia de todo, desde una
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lampara hasta una florero, bueno, imagina que al usar un controlador en una etiqueta, metes
alli todo lo que esta en ella, no importa la cantidad de elementos que tenga, todo lo que entra
en el bolso esta ahora relacionado entre si y separado de los elementos externos. Cuando
necesitas modificar algo, se lo pides a la Senorita Poppins. Nadie sabe como diablos ella se
las arregla, pero solo necesita meter la mano en su bolso vy, sin siquiera mirar, te devolvera
lo que buscas; ella es el nexo entre los items del bolso y el exterior, el objeto $scope trabaja
de la misma forma jpero sin necesidad de que hagas ningun numero musical!

Siempre que necesites crear un valor que tenga efecto dentro del documento debes hacerlo
a través de $scope, vamos a modificar ligeramente el controlador para explicar mejor este
punto

controladorApp.controller('miPrimerControlador' , function($scope){
var saludo = " iHola! "
$scope.mensaje = "iControlador Activo!"

1))

En este controlador tenemos dos valores, el primero es una variable regular llamada “saludo”
, el segundo valor se encuentra en una propiedad “mensaje” dentro de $scope lo que significa
que esta conectada con el documento.

Veamos ahora como se comportan estos valores en tu documento agregando este codigo que
intenta invocar ambos:

<div ng-controller="miPrimerControlador">
<p> - {{ mensaje }} </p>
<p> - {{ saludo }} </p>

</div>

La primera expresién muestra el valor de “mensaje” al cual tenemos acceso por estar dentro
de $scope.

La segunda expresion invoca a “saludo” que aunque efectivamente es parte del controlador
no tiene acceso al documento y se encuentra encapsulada dentro del controlador.
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® ® Controladores

C & [ filex/localhost/Users/carlossolis/L

-iControlador Activo!

Es importante mencionar que $scope se utiliza inicamente dentro del controlador, nunca en
una expresion. Cualquier elemento que se encuentre dentro de $scope en un controlador,
se debe invocar directamente en el documento. Por ejemplo, aunque “mensaje” es parte de
$scope, esta es una forma incorrecta de invocarlo

<div ng-controller="miPrimerControlador">
<p> - {{ $scope.mensaje }} </p>
<p> - {{ $scope.saludo }} </p>

</div>

Al utilizar una sintaxis como esa, tendras un error en los valores y no se desplegaran
correctamente, esto se debe a dentro del documento no existe el objeto $scope y por ende
no puedes llamarlo dentro de una expresion.

Alcance de un controlador

Los controladores trabajan en areas delimitadas de tu aplicacién, eso significa que debes
relacionar los controladores a una zona especifica de tu documento y solo alli tendra efecto,
en el ejemplo que hemos trabajado, nuestro controlador esta restringido al <div> en el que
fue registrado

<div ng-controller="miPrimerControlador">
</div>

Puedes usar cualquier etiqueta para registrar un controlador, pero debes tomar en cuenta que
solo tendra efecto dentro de ella. Veamos un ejemplo practico del alcance de un controlador
creando uno nuevo, agrega este codigo en el documento que estamos usando de ejemplo,
inmediatamente después de donde acaba el controlador anterior:



O = W N =

<N O O B W N =

Controladores 66

controladorApp.controller("alcance", function($scope)

$scope.color = "verde"

D)

Este nuevo controlador tiene la propiedad “color” debidamente registrada en el $scope lo
que significa que podemos representarla en un documento. Vamos ahora a agregar 2 nuevos
<div> al documento:

<div ng-controller="alcance">
{{color}}
</div>

<div>
{{color}}
</div>

En este codigo tenemos 2 etiquetas <div> separadas, ambas tienen una expresion invocando
la propiedad color que acabamos de crear. La unica diferencia que tienen es que el primer
<div> esta relacionado con nuestro controlador a través de la directiva “ng-controller”, sin
embargo, al probar este cddigo el resultado solo muestra uno de los valores:

| O @ Controladores
€« C [§ 127.0.0.1:56822/cap
verde

Esto se debe a que aunque la propiedad “color” esta debidamente registrada en $scope y en
ambos <div> se usa la sintaxis correcta en las expresiones, el controlador solo tiene acceso a
la etiqueta en que se encuentra registrado, el resto del documento sencillamente no existe
para nuestro controlador.

Mantener los controladores encapsulados es una excelente practica de AngularJS porque nos
permite mantener encapsulados los valores dentro de cada controlador, sin que afecten mas
elementos de los que tu definas, por eso una aplicacién puede usar una cantidad indefinida
de controladores de manera eficiente y ordenada.
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Controladores multiples

Gracias a que cada controlador se maneja individualmente , una aplicacion AngularlS puede
utilizar muchos controladores al mismo tiempo. Esto nos permite modularizar nuestras apli-
caciones asignando controladores para que administren diferentes secciones y funcionalidad
de un documento, pensemos por ejemplo en un sitio de comercio electronico donde es
necesario tener muchas funciones en un solo documento

|

L O
@ @

Q Personalizacion q

nlla
Personalize With: l. 9 ]
~| Photos ~| Words ~| Dates ~| Locations

% q
’ Custom Tie Tack / Tie Bar - Pe... Handcrafted Wood Laptop St...
The Copper Poppy $22.75 Wood Warmth $99.00

Wood Table/Desk/Bedside l_a‘.. Sterling Silver Personalized C...
Wood Warmth $159.00 Nana Smith $40.00

_ u imagcncs @ “

En esta imagen de un sitio de ese estilo tenemos al menos 4 diferentes moddulos trabajando:
un buscador, un carro de compras, un modulo de personalizacion y una galeria de imagenes
con informacion de los productos.

Vamos a crear un nuevo documento para aplicar este concepto, utilizaremos como base este
codigo
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<!DOCTYPE html>
<html ng-app="controladores">

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Controladores</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width">
</head>
<body>
<div ng-controller="frutas">
{{ nombre }}
</div>
<div ng-controller="personas">

{{ nombre }}
</div>

<seript src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.2/angular.m\
in.js"></script>

<script>
var controladorApp = angular.module('controladores', [])

</script>
</body>

</html>

Aca ya tenemos una aplicacion Angular)S configurada con un par de <divs> de contenido.
Observa como ambos estan utilizando la misma expresidn representando el valor “nombre”

{{ nombre }}

La diferencia entre ambos elementos es que cada uno de ellos esta relacionado a un
controlador distinto: el primero esta conectado con el controlador “frutas” y el segundo con
“personas”. Vamos a incluir los controles correspondientes en nuestra aplicacion:
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controladorApp.controller( ' frutas', function ($scope) {
$scope.nombre = "Mango"

b

controladorApp.controller("personas", function($scope)

$scope.nombre = "Walter Avila"
)

En estos dos controladores estamos usando una variable que se llama exactamente igual:
“nombre” y esta relacionada de la misma forma al objeto $scope pero con distintos valores.

Gracias a que la arquitectura de Angular]S restringe cada controlador a un area de contexto,
los valores permanecen intactos y no generan ningun conflicto

Controladcres *
<« C | [ 127.0.0.1:56822/cap_0
Mango
Walter Avila

En este caso aunque ambos usaron propiedades iguales, el objeto $scope se enlaza Unica-
mente con el contenido de la etiqueta correspondiente, por esta razon se representan valores
diferentes.

Métodos

Hasta ahora hemos utilizado los controladores para asignar y representar valores en una
aplicacion, aunque imagino que vas a necesitar realizar este proceso en tus apps, estoy seguro
que no estas leyendo este libro para mostrar simples datos en un documento.

Las aplicaciones Angular)S necesitan funcionalidad, realizar procesos y calculos, no vale la
pena siquiera instalar el framework para mostrar datos simples. Aqui es donde entran en la
escena los métodos: las funciones que se ejecutan dentro de un controlador.

Los métodos de un controlador, al igual que las propiedades, deben crearse dentro del objeto
$scope para que puedan interactuar con el documento. Es importante mencionar que puedes
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efectivamente crear métodos sin usar $scope dentro de un controlador, pero solo estaran
disponibles para miembros del mismo controlador, piensa en este tipo de funciones como
métodos privados.

Pondremos en practica el concepto de los metodos creando una calculadora basica. Comen-
zaremos este nuevo ejemplo usando este codigo como base:

<!DOCTYPE html>

—n

<html ng-app="controladores">

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Controladores</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width">

<style> input, hr, button { display: block; margin: 1@px Q}</style>
</head>

<body>
<div ng-controller="controladorConMetodos">

<input type="number" ng-model="valori" />
<input type="number" ng-model="valor2" />

<button> Sumar </button>
<button> Multiplicar </button>

<hr>
<p>

{{resultado}}
</p>

</div>

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.2/angular.m\
in.js"></script>

<script>
var controladorApp = angular.module('controladores', [])



37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48

Controladores 71

controladorApp.controller("controladorConMetodos", function($scope){

1))

</script>
</body>

</html>

Aqui ya tenemos instalado Angular y hemos declarado una aplicaciéon que ya tiene un
controlador llamado “controladorConMetodos”.

Este mismo controlador ya esta enlazado al documento html a través de la directiva “ng-
controller” que nos permitira controlar todos los elementos que se encuentran en ese <div>.

@ ® Controladores

&« C | [} 127.0.0.1:56822/cap._|
Sumar
Multiplicar

Puedes observar que en documento tenemos un par de entradas de texto y dos botones que
por ahora no hacen nada. Revisemos en detalle esas dos casillas de texto:

<input type="number" ng-model="valor1" />
<input type="number" ng-model="valor2" />

Como puedes notar, estas casillas de texto estan usando una directiva llamada “ng-model”.
Esta directiva convierte ambas casillas de texto en un “modelo” y enlaza los valores que se
escriban en ellas a las variables “valorl”y “valor2”.

Mas abajo en el mismo documento, encontraras una expresion “resultado”
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<p>
{{resultado}}
</p>

Por ahora no muestra ningun dato, pero alli vamos a mostrar los resultados de nuestra
calculadora.

jEstamos listos para comenzar a activar esta calculadora! Vamos a ir al controlador y le
agregaremos estos valores:

I
N

$scope.valori

Il
()

$scope.valor2

Con ellos le asignamos un valor inicial a las casillas de texto, si abres tu documento veras
que ahora tienen un valor de “0”

Agregaremos ahora un método dentro de nuestro controlador. Como hemos mencionado
antes, un método no es mas que una funcién dentro de un objeto, en este caso, llamaremos al
método “sumar” y como queremos que tenga acceso a los datos del documento lo crearemos
dentro de $scope

$scope.sumar= function (){
$scope.resultado = $scope.valorl + $scope.valor2;

Dentro de un método puedes insertar cualquier instruccion que deseas ejecutar cuando se
invoque, en este caso estoy sumando los dos valores de las casillas de texto y asigno el valor
resultante dentro de la variable “resultado” para que la muestre la expresién del HTML. En
todos los casos use $scope para tener acceso a los valores del documento.

A diferencia de las variables y propiedades que se asignan al momento de cargar el
documento, los métodos no muestran sus resultados hasta que son invocados, por eso,
aunque mi método suma los valores de las casillas, aunque cambie sus valores en el
documento, no se mostrara el resultado del calculo.

Para invocar nuestro método vamos a usar una directiva especial de Angular]S que activa
conductas al hacer click sobre un elemento. Modifica el botdn sumar con este nuevo codigo:
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<button ng-click="sumar()"> Sumar </button>

En este caso, la directiva “ng-click” se activa cada vez que le hagas click al botén sumar y
como notaras , la directiva esta activando el método “sumar” que acabamos de crear. jPon
especial atencion a la sintaxis! : los métodos siempre, SIEMPRE, se deben invocar seguidos
de paréntesis, de lo contrario no se activaran correctamente.

Tu aplicacion ya esta funcional, al incluir cualquier numero en las casillas obtendras un
resultado al presionar el boton sumar

I @ ® Controladores

&« C | [4 127.0.0.1:56822/car

5
5
Sumar

Multiplicar

10

Un controlador puede tener una cantidad indefinida de métodos, si quisieras incluir por
ejemplo un nuevo método para multiplicar las mismas cifras, solo agrega el codigo de este
nuevo método en tu controlador:

$scope.multiplicar = function (){
$scope.resultado = $scope.valorl * $scope.valor2;

}

Recuerda que para ejecutar este método debes también relacionarlo en el html, en este caso,
modificaremos el boton “multiplicar” para que ejecute el nuevo método cada vez que se le
haga click

<button ng-click="multiplicar()"> Multiplicar </button>
Ya tienes tu primera calculadora basica en Angular)S Y solo te tomo unas cuantas lineas de

cddigo!

El cédigo final de tu controlador con métodos quedaria asi:
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controladorApp.controller("controladorConMetodos", function($scope){

1))

$scope.valorl = 0;
$scope.valor2 = 0;

$scope.sumar= function (){

$scope.resultado = $scope.valorl + $scope.valor2;

$scope.multiplicar = function (){
$scope.resultado = $scope.valorl * $scope.valor2;

74



Directivas

Las directivas de Angular)S son elementos que se insertan en el codigo HTML para habilitar
conductas complejas.

Al utilizar una directiva dentro de una etiqueta HTML le indicas al compilador de AngularJS
que debe agregar relaciones, eventos y valores con la aplicacion que esta ejecutando.

Las directivas te permiten habilitar conductas sofisticadas con solo agregar unas cuantas
propiedades extra a una etiqueta, por esta razon muchos desarrolladores dicen que las
directivas de Angular]S nos permiten ensenarle nuevos trucos al HTML.

Agregar Directivas

Desde el momento que relacionas el archivo JavaScript de Angular)S con tu documento tienes
acceso a las directivas basicas del Framework.

La forma mas comun para agregar una directiva es incluyéndola como un atributo mas dentro
de cualquier etiqueta html de un documento, a manera de ejemplo general, la estructura de
una directiva angular es:

<etiqueta DIRECTIVA_ANGULAR=*VALOR”>
</etiqueta>

Por regla general las directivas de Angular)S usan el prefijo “hg-" antes de su nombre lo que
las hace faciles de identificar, aplicando este concepto al ejemplo anterior, es mas posible
que encuentres algo como esto:

<etiqueta ng-DIRECTIVA=*“VALOR’’>
</etiqueta>

Las directivas son absolutamente fundamentales y es practicamente imposible que encuen-
tres una aplicacién Angular]S que no las utilice, de hecho, para inicializar una aplicacion
angular necesitas hacerlo a través de la directiva “ng-app”. Vamos a utilizar como base el
siguiente codigo para crear una aplicacion Angular]S basica.
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<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Directivas</title>
</head>
<body>

<p>{{ 5+ 5 }}</p>

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.2/angul\
ar.min. js"></script>

</body>
</html>

En este cédigo tenemos enlazado el documento con Angular)S y estamos desplegando
una expresion basica, técnicamente deberia funcionar, pero si lo pruebas en tu navegador
obtendras como resultado el codigo sin procesar de la expresion.

{3+5})

Esto se debe, a que aunque Angular]S esta disponible en el documento no se encuentra la
directiva que define el area en que trabajaras la aplicacidn; para agregar esta directiva solo
tienes que incluir un nuevo atributo en cualquier etiqueta del documento, por ejemplo en la
etiqueta <body> :

<body ng-app>

Ahora todos los elementos que se encuentren dentro de <body> seran procesados como
parte de la aplicacion AngularlS, como nuestra expresion se encuentra alli dentro, al abrir
tu documento ahora encontraras que se esta ejecutando correctamente.

10
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Directivas con valores

En el ejemplo anterior, aprendimos que con solo declarar la directiva “ng-app” en una
etiqueta, podiamos activar Angular]S, sin embargo, aunque sea técnicamente posible, esto es
una mala practica, si queremos hacer una aplicacion que vaya mas alla de los procesos mas
rudimentarios, es indispensable asignarle un nombre. Para asignarle un nombre a nuestra
aplicacién conservaremos la directiva en el mismo lugar, pero esta ves le incluiremos un
valor, reemplazaremos la directiva actual por esta:

<body ng-app="directivas">

En este caso acabamos de asignarle un valor a la directiva “ng-app” para que nuestra
aplicacién sea identificada como “directivas” La mayoria de las directivas reciben valores
y estos le permiten adjuntar, procesar o relacionar diferentes elementos o datos de tu apli-
cacion, dependiendo del valor que se le agregue a una directiva es posible que obtengamos
diferentes comportamientos. Cada directiva requiere valores distintos segun su configuracién
individual.

Retomemos el céddigo de nuestro ejemplo, vamos a agregarle algunos elementos extra para
probar el comportamiento de algunas directivas y sus valores, el codigo de nuestro ejemplo
deberia ser asi:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Directivas</title>
</head>
<body ng-app="directivas">

<input type="text">

<p>{{ textoModelo }}</p>

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.2/angul\
ar.min. js">

</script>

<script>
var directivaApp = angular.module('directivas', []);

</script>
</body>
</html>
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Los cambios son minimos, pero importantes: primero he agregado una casilla de texto vacia
y cambie el valor que usa la expresion. También, ahora que la aplicacion tiene un nombre,
inclui una declaracion de la misma para que Angular)S pueda relacionar todos los elementos
y todo se ejecute correctamente. Al probar este cddigo deberias tener unicamente una casilla
de texto vacia sin funcionalidad.

® @ Directivas *®

L C' | [ 127.0.0.1:57075/cap_05

Usaremos ahora una directiva llamada “ng-model” que define modelo o dato dentro de la
aplicacion. En este caso lo usaremos para relacionar los datos que se encuentran en la
casilla de texto, con el valor “textoModelo” que nuestra aplicacion esta representando en
una expresion.

Localiza la casilla de texto y le agrega la nueva directiva, también le asignaremos un valor
“textoModelo”

<input type="text" ng-model="textoModelo">

Con esta simple accion, la directiva “ng-model” esta creando un objeto llamado “textoModelo”
dentro de tu aplicacion, también esta relacionando cualquier dato que se encuentre en la
casilla de texto y ademas este proceso lo hace en tiempo real, o sea que cualquier cambio
que tenga la casilla de texto, se reflejara en “textoModelo”. Este efecto se puede notar si
escribes algo en la casilla de texto, cualquier dato que incluyas alli, gracias a la accion de
“ng-model” se reflejara la informacidén que muestra tu expresion.

@ @ Directivas b4
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‘directfvas son geniales! ‘

las directivas son geniales!
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Directivas Angular)S y estandares W3C

Las directivas tienen una implementacion simplemente elegante, te permiten mejorar tu
documento sin necesidad de reinventar la rueda, Angular]S utiliza la arquitectura original
de HTML aprovechando los atributos del HTML para crear sus aplicaciones.

Los atributos son parte integral de HTML desde sus inicios y Angular)S los utiliza como
marcadores para agregar conductas o valores en el documento al momento de cargarlo. Esta
técnica permite que las aplicaciones AngularS sean compatibles practicamente con cualquier
navegador web moderno.

A pesar de todo, si eres de los que se obsesionan con los standards (jY te felicito por eso!)
es posible que encuentres un problema con AngularlS: Las directivas que hemos usado no
pasan la validacion W3C.

Tomemos un ejemplo basico de una aplicacion Angular)S

<I!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Directivas</title>
</head>
<body ng-app>

<p>{{ 5+ 5 }}</p>

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angular js/1.3.2/angul\
ar.min. js"></script>

</body>
</html>

Aunque el cddigo esta bien formado y funciona perfectamente en un navegador, si lo valida-
mos en el sitio oficial de la W3C (http://validator.w3.org/#validate_by input) encontraremos
que no es un documento standard


http://validator.w3.org/#validate_by_input
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Markup Validation Service
Check the markup (HTML, XHTML, ...) of Web documents

Jump To: Motes and Potential Issues Validation Output

Error found while checking this document as HTML5!

Result: 1 Error, 2 warning(s)

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
h qgit1e>D1rect1v05qftit1e>
) </head>
Source : <body ng-app>

<p>{{ 5 + 5 }}</p>

<script ) ) )
src="https://ajax.googleapis,.com/ajax/libs/angularjs

Esto se debe a que las reglas de HTML5 dicen que para mantener el orden dentro del
lenguaje no puedes agregar atributos arbitrarios dentro de una etiqueta. En otras palabras, las
directivas, que a los ojos del validador son solo un atributo mas, no son parte de la definicién
de HTML.

La solucion es increiblemente sencilla, HTML5 incorpora una opcion para incluir nuevos atri-
butos, solamente debe agregarse el prefijo “data-". En nuestro caso deberiamos reemplazar
cualquier directiva que comience con “ng-" por “data-ng-" para que nuestro documento sea
valido. Reemplaza la etiqueta <body> del ejemplo original por esta:

1 <body data-ng-app>

Ahora tu cédigo cumple al 100% con los standards de la W3C.. jComo debe ser!
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Markup Validation Service
Check the markup (HTML, XHTML, ...) of Web documents

Jump To: Notes and Potential Issues Congratulations - lcons

This document was successfully checked as HTML5!

Result: Passed,

<!DOCTYPE html=
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Directivas</titlex
</head>
<body data-ng-app>

<p={{ 5 + 5 }}</p>

=Tt

Source :

Sobre la funcionalidad de tu aplicacion no debes preocuparte Angular)S toma en cuenta esta
regla y tiene total compatibilidad con las directivas que usan el prefijo “ng-" de la misma
forma como las que usan la versién standard “data-ng-’

Directivas Comunes

A lo largo de este libro examinaremos en detalle muchas directivas en conjunto con diferentes
elementos y temas, sin embargo te mostraré algunas de las mas comunes para que te
familiarices con ellas y comprendas mas facilmente su rol dentro de los ejemplos que veremos
mas adelante.

ng-app
Esta directiva inicializa tu aplicacion, se incluye generalmente en las etiquetas <body> o
<html> para asegurarse que todo el documento esta cubierto por la aplicacion.

Se recomienda siempre asignarle como valor el nombre de la aplicacion para garantizar
compatibilidad y soporte para modulos.

Puedes utilizar esta directiva al inicio de tu aplicacion tal como se muestra aca:

<body ng-app=“miAplicacion’>
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ng-controller

Una vez creada una aplicacion es muy probable que comiences a agrega controladores. Esta
directiva te permite relacionar un controlador de la aplicacién con su area de accion.

Puedes incluir esta directiva en cualquier etiqueta, pero generalmente se incluye en elemen-
tos contenedores como por ejemplo los <div>. El controlador asignado solo tendra efecto
dentro de la etiqueta en que se incluya. El valor que se le agrega a “ng-controller” es el
nombre del controlador que se desea relacionar con la etiqueta.

Un uso comun para esta directiva puede ser similar a este:

<div ng-controller=“miControlador”>
</div>

ng-model

En un documento no solo necesitas mostrar texto, también tendras entradas de informacion
de los usuarios, el mejor ejemplo de esto son los formularios. La directiva “hg-model” tiene
la capacidad de vincular los valores de un elemento con un dato dentro de tu aplicacion. Su
uso mas comun es justamente en los formularios recopilando los datos que inserta el usuario
e incorporandolos en la aplicacion. El valor que se le asigna a esta directiva es el nombre
que tendra un valor dentro de la aplicacién.

Para aplicar “ng-model” puedes usar una estructura similar a esta:

<input type=‘“text” ng-model=“miValorDelUsuario” >

ng-bind

Esta directiva no es tan comun como las demas, pero vale la pena mencionarse porque la
puedes necesitar en algunos casos especiales. La directiva “ng-bind” basicamente vincula un
valor de la aplicacién y lo representa dentro del documento, cumple asi la misma funcion
que una expresion basica. Por ejemplo, asumiendo que tienes una variable llamada “dia” con
el valor “lunes” ambos métodos te darian el mismo resultado

<p>{{ dia }}</p>
<p ng-bind="dia"> </p>

La unica diferencia es que en el caso de que tu aplicacién tenga problemas de carga o el
equipo en el que funciona es muy lento, en caso de que uses la primera expresion en la
pantalla de inicio, corres el riesgo que se muestre por unos segundos el codigo original
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{{ dia }}

Por el contrario, gracias a que la segunda expresion incluye sus valores dentro de un atributo
de la etiqueta <p> hasta que Angular]S no compile el documento, el usuario solo vera un
elemento vacio sin ningun cddigo extrano.

En el mundo real, te recomiendo que siempre que puedas uses la sintaxis normal de doble
llave para representar las expresiones, eso te facilitara leer y comprender mejor que ocurre
en tu codigo, asi como asegurar la compatibilidad, sin embargo, si un dia tienes una pagina
de inicio que se niega a desplegar contenidos desde el primer milisegundo jya sabes que
truco usar!

Directivas personalizadas

Al igual que la mayoria de los elementos de AngularlS, puedes personalizar directivas para
que se ajusten a las necesidades especificas de tu aplicacion.

El objetivo de personalizar una funcion es operacionalizar conductas complejas o repetitivas
para que se conviertan en simples de elementos HTML.

Exploraremos el uso de las directivas personalizadas en un nuevo ejemplo y comenzaremos
con un documento en blanco:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Directivas</title>
</head>
<body ng-app="directivas">

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.2/angul\
ar.min. js">
</script>

<script>
var directivaApp = angular.module('directivas', []);
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</script>
</body>
</html>

En este documento, tenemos una aplicacion AngularlS instalada y lista para trabajar, pon
atencion como ya he declarado la aplicacién y estoy usando la variable “directivaApp” para
acceder a ella.

Creando una directiva personalizada

Una vez declarada la aplicacion usaremos la variable que usamos como su instancia, en este
caso la variable “directivaApp” para crear una nueva directiva. Coloca este codigo luego de la
declaracion de la aplicacion:

directivaApp.directive('usuario', function() {
var valoreslInternos = {};
valoresInternos.template = “iBienvenido!”;

return valoresInternos;

});

Aqui estamos creando una directiva dentro de la aplicacion actual a través del método
“directive”. Estamos enviando dos argumentos a la nueva directiva: “usuario” que sera el
nombre de la directiva y una funcién que sera el codigo que se ejecute cuando la invoquemos.

Dentro de esta directiva inclui algunos valores basicos, revisemoslos linea por linea:
var valoresInternos = {};

Esta variable llamada “valoresinternos” almacenara un objeto, puedes ponerle el nhombre
que quieras pero es importante crear un objeto en este punto porque las directivas siempre
devuelven un objeto con algunas propiedades especificas, por ejemplo la de la siguiente
linea:

valoresInternos.template = “iBienvenido!”’;

Aqui estamos agregando una propiedad especializada de las directivas, “template” es el texto
que se mostrara dentro de la etiqueta en que se use esta directiva, por ahora este texto es
lo Unico que va a desplegar nuestra directiva, por eso cerramos la funcion entregando el
resultado final con el objeto requerido para ser procesado:
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return valoresInternos;

Aplicando directivas personalizadas en un documento

Tenemos ya una directiva personalizada lista para usar y Angular)S nos ofrece muchas op-
ciones para agregarla al documento, la forma mas comun seria incluirla como un argumento
dentro de una etiqueta HTML, por ejemplo, este codigo activa nuestra nueva directiva:

<p usuario > </p>

Desde la perspectiva de AngularlS, al incluir el atributo “usuario” estas adjuntando una
directiva dentro de la etiqueta <p> y las instrucciones que le dimos fue que a través de la
propiedad “template” escriba el valor “jBienvenido!”.

L @ || Directivas *

C & [ file:/ocalhost/Users/carl

jBienvenido!

Nada mal para empezar, pero, ;Sabias que las directivas de Angular)S no estan limitadas a
los atributos? Puedes, por ejemplo obtener el mismo resultado usando una nueva etiqueta
HTML con el nombre de la directiva, de esta forma:

<usuario></usuario>

Ambas formas son equivalentes para Angular]S y de hecho son muy populares entre los
desarrolladores por su flexibilidad, existen ademas otras formas menos populares pero
igualmente validadas como utilizar clases de CSS o comentarios HTML.

Si quieres que tu controlador utilice exclusivamente una forma para agregarse al codigo
HTML, puedes utilizar la propiedad “restrict”. Por ejemplo si quisiera que mi directiva “usuario”
solamente se pueda invocar cuando llamo la etiqueta personalizada <usuario> deberia crearla
asi
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directivaApp.directive('usuario', function() {

var valoresInternos = {};

valoresInternos.restrict = 'E';
valoresInternos.template = “iBienvenido!”’;

return valoresInternos;
1)

En este caso he dejado el codigo igual salvo la diferencia que inclui la propiedad “restrict” con
el valore “E” lo que para Angular)S significa que esta directiva esta restringida para activarse
unicamente como elemento. También estan las opciones como ‘A’ o “C” para restringir la
activacion solamente a atributos o clases respectivamente.

Agregando valores a las directivas personalizadas

Las directivas personalizadas pueden tener toda la complejidad que requieras: conectarse a
bases de datos externas, usar valores internos de la aplicacion, interactuar con otras directivas
y muchas otras capacidades de Angular]S que aprenderemos en este libro, por ahora vamos
a comenzar enviando valores adicionales a la directiva.

Continuando con la directiva “usuario” que creamos hace un momento, podemos por ejemplo
darle soporte a valores dinamicos, por ejemplo, supongamos que estamos usando la directiva
en forma de etiqueta y queremos enviar alli el nombre del usuario para que le de un saludo
personalizado, comenzamos agregandole un atributo adicional para almacenar el nombre del
usuario

<usuario nombre="Erik"> </usuario>

Ahora, para capturar estos valores dentro de la directiva agregamos una nueva propiedad
lamada “scope” que es basicamente un objeto que nos permite capturar los valores de los
parametros . En el caso especifico de nuestro controlador el codigo seria asi:

valoresInternos.scope = {
nombreUsuario : '@nombre',

Estamos tomando el objeto “valoresinternos” que funciona como un contenedor de las
propiedades de la directiva y le insertamos la propiedad “scope”, dentro de ella tenemos
un objeto con una propiedad llamada “nombreUsuario” que almacenara un valor y estara
disponible dentro de la directiva. El valor que se le asigna es en este caso “@nombre” que
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es la nomenclatura que usaremos para capturar valores en la directiva: el signo @ seguido
del nombre del método que deseas leer.

Solo queda agregar el valor que acabamos de capturar dentro del texto que muestra nuestra
directiva, especificamente, dentro de la propiedad “template” con la sintaxis normal de una
expresion. En nuestro ejemplo el codigo seria asi

1 valoreslInternos.template = " iBienvenido {{nombreUsuario}}!"

Tenemos todo listo para mostrar un resultado y al ejecutar este codigo, la aplicacién ya puede
integrar el nuevo valor dinamico

® ® || Directivas

. C [ 127.0.0.1:5060;

Bienvenido Erik!!

El cédigo completo de nuestro ejemplo quedaria asi:

1 <IDOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <meta charset="utf-8">

5 <title>Directivas</title>

6 </head>

7 <body ng-app="directivas">

8

9 <usuario nombre="Erik" apellido="Porroa"> </usuario>
10
11
12
13 <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.2/angul\
14 ar.min. js">
15 </script>
16
17 <script>
18 var directivaApp = angular.module('directivas', []);
19

20 directivaApp.directive('usuario', function() {
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var valoresInternos = {};

valoresInternos.scope = {
nombreUsuario : '@nombre',
apellidoUsuario: '@apellido'’

valoresInternos.restrict 'E';

valoresInternos.template = " iBienvenido {{nombreUsuario}} {{\
apellidoUsuario}}!";

return valoreslnternos;

1);

</script>
</body>
</html>

Aproveché para incluirle un nuevo atributo de “apellido” usando los mismos pasos aplicados
anteriormente, ahora nuestra directiva personalizada recibe dos valores dinamicos y los
despliega sin problema en el documento.

e o | | Directivas x

- C [} 127.0.0.1:50603/cap_0!

Bienvenido Erik Porroa!!




0 I O O b W N =~

NN N N P | L
W N O © 0010 O b WO O O

Modificar estilos con Angular]S

No importa si tu aplicacién es simple o compleja, si es una tienda o un experimento,
inevitablemente debes utilizar componentes graficos para representar los datos y procesos.

En AngularlS creas aplicaciones web y al hablar de componentes graficos en este entorno,
estamos hablando de CSS que es el lenguaje dedicado a administrar todo el aspecto visual
del HTML.

A pesar de ser un framework enfocado especificamente a la parte logica de una aplicacion,
Angular]S puede manipular el CSS y propiedades visuales de una aplicacidn para representar
estados o resultados de procesos.

En este capitulo vamos a crear un ejemplo donde exploraremos las principales directivas y
las formas de controlar con ellas las propiedades visuales de tus aplicaciones.

Utilizaremos este cédigo como base para comenzar a trabajar

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Estilos</title>
<script src="angular.min.js"></script>
<style>
img {
display: block;
margin: auto
}
.preguntas {
width: 400px;
margin: 30px auto;
background: silver;
padding: 20px;
text-align: center
}
</style>
</head>

<body ng-app="estilosApp">
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<div ng-controller="controladorEstilos">

<img src="http://www.manualdelguerrero.com/angularjs/estilos/img/incerti\
dumbre.png" alt="incertidumbre">

<div id="contenedorCaja">
<img src="http://www.manualdelguerrero.com/angular js/estilos/img/box\
.png" alt="caja">
</div>
<div class="preguntas">
<button ng-click="opcionA()">0pcién A</button>
<button ng-click="opcionB()">0pcién B</button>
<hr>

<button ng-click="cambiarEstilo()">Cambiar Estilo</button>

<button ng-click="cambiarClase()">Cambiar Clase</button>
<hr>
<button ng-click="ocultarCaja()">Ocultar Caja</button>
<button ng-click="mostrarCaja()">Mostrar Caja</button>
</div>
</div>
<script>
var misEstilos = angular.module('estilosApp', []);

misEstilos.controller('controladorEstilos', function ($scope) {

$scope.opcionA = function () {

$scope.opcionB = function () {

$scope.cambiarEstilo = function () {
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$scope.cambiarClase = function () {

$scope.ocultarCaja = function () {

}

$scope.mostrarCaja = function () {

1))

</script>
</body>

</html>

En este codigo inicial ya tenemos una aplicacidn basica y algunos elementos de programacion
predefinidos. El documento también incluye elementos basicos de CSS, que permiten
desplegar correctamente una serie de imagenes y botones que usaremos para los ejercicios
de este capitulo.

Dentro de esta aplicacion encontraras un controlador llamado “controladorEstilos” que esta
administrando todos los elementos visuales de la aplicacion, dentro de él he creado serie de
métodos, que por ahora no ejecutan ninguna accion.

Cada uno de estos métodos esta relacionado a un botén y ya estan debidamente vinculados
para que al hacer click sobre ellos se active su respectivo controlador.

QOpcign A Opcion B
Cambiar Estile Cambiar Clase

Ocultar Caja Meostrar Caja

Te invito a que antes de continuar esta lectura, analices el codigo y explores los elementos
que lo componen para que comprendas sin problema los ejercicios que estan a continuacion.

Manipular propiedades CSS

Esta es una de las capacidades de Angular]S que mas vas a utilizar, piensa en este escenario:
Cuando un usuario selecciona una opcion incorrecta en tu aplicacién ;Como le muestras que
lo hizo bien o mal? Una opcion sencilla y facil de comprender es simplemente cambiar de
color ese elemento para que el usuario encuentre donde esta el problema.
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Un caso simple, pero muy comun, al igual que este, muchas veces te veras en la necesidad de
modificar de alguna forma las propiedades graficas de los elementos en pantalla, para este
tipo de situaciones tienes la directiva llamada “ng-style” Esta directiva inyecta valores CSS
directamente en el elemento en que se encuentre y te permite modificar cualquier propiedad
de CSS que desees.

En este ejercicio vamos a modificar la apariencia del menu de la aplicacion cambiando sus
propiedades de CSS.

Antes de comenzar, vamos a modificar el cddigo, primero localiza el <div> con la clase
“preguntas” y agrega alli la directiva “ng-style”

<div class="preguntas" ng-style="estilosAngular">

En este caso he incluido la directiva con el valor “estilosAngular”, este valor es el que nos
permitira inyectar propiedades en el menu. Busca el botén “cambiar Estilo” si revisas el codigo
notaras ya tiene incluida una directiva

<button ng-click="cambiarEstilo()">Cambiar Estilo</button>

Al hacer click sobre este botén activaremos un método llamado “cambiarEstilo” y vamos a
utilizar este método para que al activarse modifique los valores de la variable “estilosAngular”
y asi, cambie la apariencia del menu.

Localiza el método “cambiarEstilo”, que por ahora esta en blanco

$scope.cambiarEstilo = function () {

}

El codigo que pongas dentro de este método, se ejecutara al presionar el boton de “‘cambiar
estilo” asi que alli incluiremos los nuevos valores CSS, inserta este codigo dentro del método

$scope.estilosAngular = {
'600px ",
'200px ",
'10px’

Como puedes notar, esto define un grupo de propiedades CSS para la variable “estilosAngular’,
en AngularlS se utiliza el formato JSON para inyectar las propiedades de CSS en un elemento,
en otras palabras, necesitas crear un objeto que contenga las propiedades de CSS con sus
respectivos valores, utilizando este patron, puedes incluir cualquier cantidad de propiedades
graficas.
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Ahora en tu aplicacion cada vez que presiones el boton ‘cambiar estilos” defines las
propiedades graficas en una variable y la directiva “ng-style” se encarga de inyectarlas dentro
del html, el resultado sera similar a este:

Opcidén A || Opcidén B
Camkbiar Estilo Cambiar Clase

Ocultar Caja Mostrar Caja

Si te fijas bien, la propiedad “borderRadius” como la usamos aqui es ligeramente diferente a
“border-radius’, la forma en que se usa tradicionalmente en CSS. Esto es porque Angular)S usa
la nomenclatura de JavaScript para estas propiedades, puedes encontrar una lista completa
de todas ellas en la documentacion oficial del W3C

http://www.w3.0org/TR/DOM-Level-2-Style/css.html#(CSS-extended

Asignar clases

Ya aprendimos a modificar las propiedades de manera individual, pero Angular)S no se
limita a esto, también puedes asignar grupos de propiedades a través de las Clases de CSS.
Manipular propiedades puede ser util en caso de que los cambios sean menores y no se
repitan, pero para hacer cambios mas complejos y escalables debemos usar las clases.

Angular]S tiene la directiva “ng-class“ que se encarga de asignar clases de manera dinamica.
Vamos a incluir esta directiva en el el menu de nuestra aplicacion, el resultado sera similar
a este:

<div class="preguntas" ng-style="estilosAngular" ng-class="clasesAngular" >

Aprovecho este ejemplo para que notes que puedes incluir diferentes directivas relacionadas
con las propiedades graficas sin que esto afecte su funcionamiento.

En este ejemplo utilizamos el valor “clasesAngular’, la conducta de la directiva “ng-class” sera
asignarle una clase de acuerdo al valor que almacene esa variable.


http://www.w3.org/TR/DOM-Level-2-Style/css.html#CSS-extended
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Vamos a utilizar el boton “Cambiar clase” para modificar las propiedades del contenedor, este
elemento se encuentra relacionado con el método “cambiarClase()” asi que busca el método
“$scope.cambiarClase” en el codigo de la aplicacion.

En el codigo base del ejercicio inclui una clase para este contenedor llamada “segun-
doEstilo”, para asignarle esta clase al contenedor agrega esta linea de codigo al método
“$scope.cambiarClase”

$scope.clasesAngular = 'segundoEstilo'

Aligualar esta variable con el nombre de la clase “segundoEstilo” vas a asignarla directamente
al elemento HTML y por ende modificar su apariencia de inmediato.

El resultado sera similar a este una vez que presiones el botén

Ocultar y mostrar elementos

Al crear tus aplicaciones, en muchas ocasiones necesitaras unicamente ocultar o mostrar
componentes sin modificar ninguna des sus propiedades. Por ejemplo para mostrar ventanas
con mensajes de error u ocultar secciones de acuerdo a las preferencias del usuario.

Este tipo de acciones puedes realizarlas usando las directivas que acabamos de estudiar a
través de la modificacion de estilos o asignacion de clases, pero ya el proceso de ocultar
y mostrar elementos es particularmente comun en una aplicacion, Angular)S tiene dos
directivas que controlan directamente las opciones de visualizacion para hacer el proceso
mas agil y rapido.

Vamos a disponer de dos directivas “ng-hide” y “ng-show”, su rol es ocultar o mostrar un
elemento respectivamente.

Estas directivas trabajan a partir de valores ldgicos o booleanos, en otras palabras se activan
o desactivan de acuerdo a sus valores. A manera de esquema si quieres que una de estas
directivas se active le asignas un valor que sea verdadero
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DIRECTIVA = true

Por el contrario, el valor opuesto desactiva la accion de la directiva

DIRECTIVA = false

Aplicando este principio a un ejemplo concreto, supongamos que tienes en un elemento
la directiva “ng-hide” la funcién de esta directiva es OCULTAR un elemento, entonces si le
asignas un valor VERDADERO oculta el elemento. Por otro lado, si le asignas un valor FALSO
la directiva se desactiva y por ende no oculta el elemento.

Puede que al inicio te parezca algo confuso este funcionamiento, pero la idea detras de estas
directivas es ofrecerte la mayor cantidad de opciones para adaptarse a la logica y necesidades
de tu aplicacién. En esta tabla se detallan todas las posibles combinaciones y resultados que
puedes obtener

DIRECTIVA VALOR RESULTADO
ng-show TRUE Muestra elemento
ng-show FALSE QOculta elemento
ng-hide TRUE Oculta elemento
ng-hide FALSE Muestra elemento

Veamos esta mecanica aplicada en nuestra aplicacion, vamos a aplicar la directiva “ng-hide”
al <div> con el identificador “contenedorCaja”

<div id="contenedorCaja" ng-hide="ocultarMenu">

<img src="http://www.manualdelguerrero.com/angularjs/estilos/img/box.png" a\
lt="caja">
</div>

Dentro de la directiva asignaremos el valor “ocultarMenu’, segun la loégica de AngularlS, este
valor sera relacionado a una variable en la aplicacion con ese nombre.

En este punto de la aplicacion, esa variable no esta definida y por ende no tiene ningun valor
asignado, asi que sera interpretada como un valor “false”, esto desactiva la directiva “ng-hide”
y como resultado no oculta el <div> en que se encuentra.

Ahora, vamos a modificar el método “ocultarCaja” y dentro de él, vamos a asignar un valor
“true” para la variable “ocultarMenu”
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$scope.ocultarCaja = function () {
$scope.ocultarMenu = true

Debido a que este método se activa al hacer click en el botdn “ocultar caja”, al presionar dicho
boton, la variable “ocultarMenu” se vuelve verdadera, lo que significa que ahora si vamos a
activar la directiva “ng-hide” y como la funcidn de esta directiva es ocultar el elemento en el
que se encuentra, veras como la imagen de la caja desaparece.

Opcidn A || Opcién B

Cambiar Estilo Cambiar Clase

Ocultar Caja Mostrar Caja

Para revertir este efecto, debemos volver a deshabitar la directiva. Busca el método “mostrar-
Caja”, alli vamos a asignarle el valor “false” a la variable “ocultarMenu”

$scope.mostrarCaja = function () {
$scope.ocultarMenu = false

Este método se activa al presionar el boton “mostrar Caja” y al hacer click alli, cambiamos una
vez mas el valor que controla a “ng-hide”, al definirlo como falso, desactivamos la directiva'y
asi deja de ocultar el componente.

Te recomiendo que al terminar este ejercicio, para que comprendas mejor estas directivas,
pruebes reemplazar “ng-hide” por “ng-show” y modifiques los valores segun la tabla que te
mostré al inicio de esta seccion para te familiarices con el funcionamiento de estas utiles
directivas.
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Modificar imagenes

Hasta ahora hemos visto propiedades CSS, pero uno de los elemento mas poderoso de una
interfaz es la imagen y en esta seccidn aprenderas a modificarlas usando Angular)S.

Para cambiar una imagen por otra utilizaremos la directiva “ng-src” que reemplaza la
propiedad “src”, esto nos permite usar variables para definir la ruta de la imagen que se
muestra en el documento.

Vamos a aplicar este concepto en el ejemplo que estamos trabajando, para esto, debes
primero modificar el cédigo HTML

<img alt="incertidumbre" ng-src="{{imagenActiva}}">

En este caso usaremos la directiva “ng-src” y usaremos como valor una expresién llamada
“imagenActiva’, el valor que se encuentre en esta expresion, sera la ruta de la imagen.

Como puedes notar en esta etiqueta <img> he eliminado del todo el atributo “src”, a partir de
ahora la directiva de Angular)S se encarga de administrar la imagen dinamicamente.

Por ahora, este elemento no mostrara ninguna imagen porque aun no hay ningun valor
asignado para la expresion, asi que busca el controlador de esta aplicacién y agrega esta
linea de codigo dentro de él

$scope.imagenActiva = 'http://www.manualdelguerrero.com/angularjs/estilos/img/in\

certidumbre.png’

Ahora cuando el controlador se inicie lo primero que hara sera asignar el valor de la ruta a
una imagen almacenada en internet.

El siguiente paso es modificar esta imagen de acuerdo a las eleccién del usuario, usaremos
para esto los botones “Opcion A"y “Opcion B”, los cuales, al igual que el resto de los botones
de esta aplicacion ya estan relacionados a sus respectivos métodos.

Lo que haremos en este ejercicio es asignar un valor diferente para la variable “imagenActiva”
seguin el botdn presionado, comenzaremos modificando el método “$scope.opcionA’

$scope.opcionA = function () {

$scope.imagenActiva = 'http://www.manualdelguerrero.com/angularjs/estilos/i\
mg/catl.png’
}

Una vez hecho este cambio, replicaremos la misma mecanica en el método “$scope.opcionB”
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$scope.opcionB = function () {

$scope.imagenActiva = 'http://www.manualdelguerrero.com/angularjs/estilos/i\
mg/cat2.png’
}

Ahora al presionar cada boton veras como se modifica la imagen de inmediato

Mostrar elementos condicionalmente

Para finalizar este capitulo, quiero mostrarte una directiva con un comportamiento muy
interesante. En los ejercicios anteriores basicamente asignamos valores para modificar la
apariencia, pero la directiva “ng-switch” trabaja diferente: evalua una condiciéon y depen-
diendo de su valor puede mostrar u ocultar diferentes elementos de HTML

Esta directiva utiliza dos partes para mostrar el contenido de manera condicional y para
ello, primero necesitamos un contenedor que englobe todas las opciones, en este caso dicho
contenedor sera la directiva “ng-switch” a la cual le asignaremos un valor que sera evaluado
mas adelante.

Luego, dentro del elementos que contiene esta directiva se incluyen las diferentes opciones
para mostrar, cada una de ellas usando la directiva “ng-switch-when” la cual evalua el valor
de la variable definida en “ng-switch” y solamente muestra el bloque que coincida.

A manera de ejemplo general, en este grafico se muestra un esquema del funcionamiento de
la directiva “ng-switch”
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ng-switch

ng-switch-when = “x”

LI

ng-switch-when ="y

-]

ng-switch-when = “z

En este ejercicio vamos a utilizar dicha directiva para mostrar un mensaje distinto de acuerdo
a la opcion que elige el usuario, comenzaremos incluyendo este cddigo en el HTML justo
después de <div> con el id “contenedorCaja”

<div ng-switch="opcion">

<h2 ng-switch-when="a"> iGato Feliz!</h2>

<h2 ng-switch-when="b">Mal dia para ser gato en este universo</h2>
</div>

El bloque anterior asigna la variable “opcion” a la directiva “ng-switch” eso significa que si el

valor de esta variable es “@” se mostrara el primer titular , por el contrario, si el valor es “b”
se mostrara unicamente el segundo.

Por ahora, cuando ejecutas la aplicacion, la variable “opcion” no tiene ningun valor, asi que,
al no calzar con los valores que se evaluan, no se muestra ninguno de los bloques de texto.

iEs momento de hacer que estos valores se activen segun las acciones del usuario! Primero,
localiza el método “$scope.opcionA’, alli dentro ya tenemos el cddigo que define la imagen,
agrega una linea extra para asignarle un valor a la variable “opcion”

$scope.opcion = 'a

Ahora, repite el proceso en el controlador “$scope.opcionB“ pero esta vez, asigna el valor “b”
a la variable “opcion”

$scope.opcion = 'b’

Una vez que tengas definidas ambas variables, al hacer click en los botones de opciones, se
mostrara un texto diferente de acuerdo a los valores que active cada método.
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FRAGILE

iGato Feliz! Mal dia para ser gato en este universo

Tenemos terminada una aplicacion que controla la apariencia de acuerdo a las acciones del
usuario, y lo mejor: jNingun gato fue danado en la creacion de este capitulo! ;)
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Eventos e interaccion

Virtualmente todas las aplicaciones requieren de algun grado de interaccion, desde insertar
tu clave para entrar al sistema, hasta presionar el boton de pago en un carrito de compras
virtual, el ordenador siempre esta pendiente de todas tus acciones y las puede utilizar para
modificar los elementos o contenidos de una aplicacion.

Cualquier accion del usuario que pueda ser reconocida de alguna forma por el ordenador
se entiende como un evento, con Angular]S podemos discriminar muchos diferentes eventos
y relacionarlos a diferentes conductas. En este capitulo vamos a aprender a escuchar las
principales acciones del usuario y las enlazaremos a través de AngularlS con las acciones de
una app.

Clicks

El click es sin duda el evento de uso mas comun en una app, es tan importante y generalizado,
de hecho jEstoy seguro que tuviste que hacer unos cuantos clicks para leer este libro!

Te voy a ahorrar tiempo detallando un evento que de seguro conoces a la perfeccion, mejor
pongamos manos a la obra y hagamos un ejemplo para administrar clicks en Angular]S.

Comenzaremos con un codigo base que contiene una aplicacion basica

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Eventos AngularJS</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width">

<script type="text/javascript" src="angular.min. js"></script>
</head>
<body ng-app

—n

eventosApp">
<div ng-controller="eventosController" id="principal">
</div>

<script type="text/javascript">

var miApp = angular.module('eventosApp', []);
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miApp.controller('eventosController', function($scope) {
$scope.conteoClicks = Q;
b
</script>
</body>
</html>

En este documento estoy usando una aplicacion llamada “eventosApp” tal como se define en
la etiqueta <body> y también he incluido un controlador [lamado “eventosController” dentro
de un <div>. Unas lineas mas adelante, en el cédigo JavaScript encontraras la variable “miApp*
en la cual declaramos la aplicacion. Adicionalmente tenemos el codigo del controlador
‘eventosController” y por ahora el controlador solo tiene una instruccion definiendo la
variable “$scope.conteoClicks” con el valor cero.

jEstamos listos para poner manos a la obra! comenzaremos usando el elemento que se utiliza
para escuchar clicks por excelencia en cualquier aplicacion: un botén.

Aqui, usaremos la version HTML5 de este componente, al incluir esta linea dentro del <div>
que se encuentra en el codigo actual

<button> Click </button>

Ahora tenemos un botén en la app y al estar dentro del <div>, lo podemos administrar a
traves del controlador que tiene asignado.

Si queremos que un evento tenga una repercusion sobre la conducta de la aplicacion, la forma
mas eficiente es crear una funcion que se ejecute cada vez que se active dicho evento. En
AngularlS ya que los controladores son los encargados de gestionar el HTML y por ende sus
eventos, usaremos una funcién dentro del controlador o un método, como se le conoce a este
tipo de elementos.

El método que crearemos se llamara “saludo” y la sintaxis para crearlo sera usando una
variable, esta variable la igualaremos a una funcion

$scope.saludo = function(){
$scope.conteoClicks++

Recuerda usar siempre el objeto $scope para que los métodos sean accesibles desde el HTML.

Vamos a relacionar el botdn con el método que acabamos de crear, utilizaremos la directiva
“ng-click” y le asignaremos como valor el nombre del método que acabamos de crear, el
coédigo del botdn quedaria de esta forma
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<button ng-click="saludo()"> Click </button>

Como puedes notar, a la hora de invocar el método no estoy utilizando el objeto $scope
porque desde el HTML no es necesario, también estoy invocando el nombre del método junto
a paréntesis: “saludo()”, de esta forma el sistema puede comprender que estamos invocando
un meétodo y ejecutara el cédigo que se encuentra en éL

Aunque la aplicacion ya puede funcionar en este momento, nos falta un paso adicional para
visualizar los datos, vamos a incluir una expresion que nos muestre un conteo de todas las
veces que Angular]S detecte el evento click. Agrega esta linea de codigo justo después del
botdn

<strong> Cantidad de clicks: {{conteoClicks}}</strong>

Guarda tu documento y pruébalo en tu navegador, tendras una aplicacion que muestra un
conteo de clicks similar a este:

Click

Cantidad de clicks: 3

No esta mal, pero cualquiera puede hacer que un boton escuche un click, para eso estan
hechos después de todo ;no?, que tal si lo probamos desde otro elemento, por ejemplo ,un
parrafo.

En esta linea de cddigo, vamos a repetir el mismo principio que acabamos de utilizar en el
boton: le agregamos la directiva "ng-click” y asignamos el valor del método “saludo()”, la Unica
diferencia sera que esta vez lo haremos en una etiqueta de parrafo <p>

<p ng-click="saludo()"> También funciona en parrafos </p>

Ahora podemos detectar los clicks no solo del botén, sino también los que se realicen en el
parrafo y gracias a que ambos elementos usan el mismo método jpodemos llevar un conteo
global de los clicks!

Click
. También funciona en pérrafos

Cantidad de clicks: 10




W N -

Eventos e interaccién 104

Finalmente, para que observes lo facil que es manipular los eventos en Angular]S vamos a
agregar un nuevo evento: el doble click.

En este caso usaremos un nuevo botdn con un codigo muy similar al anterior, pero para
escuchar el nuevo evento usaremos la directiva “ng-dblclick” Agrega esta linea de codigo
después del parrafo del ejemplo anterior

<button ng-dblclick="saludo()"> Doble Click </button>

Guarda el documento y pruébalo en tu navegador, notaras que al hacer un click normal en
un boton y en el parrafo puedes aumentar el conteo , pero que en este ultimo botdn solo
activaras el método “saludo()” al hacer doble click.

Click
| También funciona en pérrafos
Doble Click

Cantidad de clicks: 42

Eventos del mouse

En la seccion anterior abarcamos el click, uno de los eventos mas comunes, bueno, al menos
de los eventos que generas con los botones del ratdn porque nos quedan algunos eventos
mas por estudiar, que también puedes activar sin necesidad de hacer click.

Este periférico puede generar varios eventos, pero aca estudiaremos dos de Los mas comunes:
“Mouse Enter” y “Mouse Leave”, el primero se activa cuando el puntero del ratén se posa sobre
algun elemento, el segundo es su contra parte y se activa cuando él mismo se retira de un
elemento.

Vamos a probar este evento creando primero un elemento visual para que te quede mas claro
su funcionamiento. Agrega estas lineas de cédigo dentro de la etiqueta <head>

<style type="text/css">

#cuadrado{ background: red; width: 100px; height: 100@px; margin: 3@px 10\
px; }
</style>

Esto genera algunas propiedades visuales en el HTML, vamos a agregar un elemento para
que sean visibles, agrega este <div> en tu cddigo:
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<div id="cuadrado" > </div>

Finalmente vamos a agregar una expresion que nos servira para detectar el evento que active
tu mouse

<strong>Estado: {{estado}}</strong>

El documento por ahora tiene una caja de color rojo de 100x100px la cual usaremos para
hacer nuestras pruebas

Estado:

Vamos ahora a agregar algunas lineas de programacion dentro del controlador “eventos-
Controller”, comenzaremos incluyendo la variable “$scope.estado” con un valor inicial para
desplegar en el documento antes de que se activen los eventos que vamos a evaluar.

$scope.estado = 'zzzzz';

El siguiente paso, es agregar métodos para administrar los diferentes eventos que vamos a
soportar en esta aplicacion. En este caso usaremos dos de ellos, el primero administrara la
aplicacion cuando el puntero del mouse se encuentre sobre un elemento

$scope.dentroDelDiv= function(){
$scope.estado = 'MouseEnter activo';

El segundo método que agregaremos es practicamente igual al anterior, la diferencia sera
basicamente que esta dirigido a administrar el evento que se activa cuando el puntero del
mouse se encuentre fuera de un elemento
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$scope. fueraDelDiv = function(){
$scope.estado = 'MouseOver activo';

Ahora que ya tenemos los métodos listos, vamos a asignarlos en el documento. Como pudiste
observar en el ejemplo de los clicks, para asignar un evento, solo debes incluir la directiva
correspondiente. En este ejemplo tenemos 2 eventos: el primero es “ng-mouseenter”, que
sirve para detectar que el mouse esta dentro de un elemento, el segundo, “ng-mouseleave”
detecta que el puntero del mouse esta fuera del elemento.

En Angular)S puedes agregar un numero indefinido de eventos dentro de cualquier elemento,
siempre y cuando no se repita el mismo elemento. Asi por ejemplo, el nuevo cédigo del <div>
con el cuadro rojo sera:

<div id="cuadrado" ng-mouseenter="dentroDelDiv()" ng-mouseleave=""fueraDelDiv()">
</div>

Este <div> al contener dos directivas puede leer dos diferentes eventos y al ser distintos
eventos no hay ningun problema de compatibilidad.

Guarda el documento y prueba poner el puntero del mouse sobre el cuadrado rojo y luego
retirarlo, podras notar como AngularlS detecta cada evento.

Estado: MouseEnter activo

Eventos para moviles

Al trabajar en dispositivos moviles encontraras algunos cambios importantes, por ejemplo, al
utilizar una pantalla tactil aparecen nuevos eventos que no estan disponibles en un ordenador
de escritorio.

Vamos a probar los eventos especificos para mdviles usando el ejemplo anterior, pero
agregando algunas adaptaciones para este nuevo contexto.
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Angular]S no tiene soporte nativo para los eventos tactiles propios de un dispositivo movil,
pero es sumamente sencillo habilitarlos, lo Unico que debes hacer es incluir el moédulo
“angular-touch” dentro de tu aplicacion.

Puedes encontrar la direccidn de esta libreria entrando al sitio oficial de Angular)Sy presionar
el botdn “Download” , alli encontraras la ventana con las opciones de descarga, busca el
apartado “Extras” y presiona el enlace “Browse additional modules”

F

Download AngularJS

Branch 1.3.x(stable) 1.4.x (latest) o

Build Minified Uncompressed Zip o

CDN  hitps://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularis/1.3.14/angular.min.js @
Bower power install angularé.3.14 o

NPM  npm install angular@1.3.14

s Browse additional modules

Extra

Previous Versions &. Download

Esto abrira un enlace donde veras todos los mddulos adicionales disponibles, localiza el
maddulo “angular-touch.min.js”

4
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docs
ilBn/

angular-1.3.14.zip
angular-animate.js
angular-animate.min.js
angular-animate.min.js.map
angular-aria.ijs
angular-aria.min.js
angular-aria.min.js.map
angular-cockies.js
angular-cockies.min. js
angular-cookies.min.js.map
angular-csp.css
angular-loader.is
angular-loader.min.qj=
angular-loader.min.js.map
angular-measages.js
angular-messages.min.is
angular-measages.min.is.map
angular-mocks. js
angular-resource.ijs
angular-resgource.min.js
angular-resgurce.min.is.map
angular-route.js
angular-route.min.js
angular-route.min.js.map
angular-sanitize.js
angular-sanitize.min.ijs
angular-ganitize.min.qs.map
angular-scenario.js

.

angular.ijs
angular.min.js
angular.min.js.map

errors.json
version.json
version.txt

Al abrirlo veras el codigo fuente de este modulo, copia y guarda el URL. Para instalar este
maddulo en un documento solo tienes que incluir esta linea de de cddigo:

<script type="text/javascript" src="https://code.angularjs.org/1.3.14/angular-to\
uch.min. js"></script>

En este caso hemos usado la versién 1.3 de AngularlS, recuerda usar el URL que acabas de
copiar en el atributo “src” para reemplazarlo por la version mas actualizada.

Toma en cuenta que siempre debes poner esta linea DESPUES de la invocacién a la libreria
de Angular]S, de lo contrario puedes tener errores en tu documento.

Ahora que tenemos instalado correctamente el nuevo componente en el documento, es
necesario inyectarlo dentro de AngularlS, para eso tienes que agregar el valor “ngTouch”
dentro de la invocacion del mddulo de la app de esta forma:

var miApp = angular.module('eventosApp', ['ngTouch']);

jPerfecto! ahora tu aplicacion ya tiene instalado y configurado el soporte para eventos
tactiles.
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Para este ejercicio vamos a darle soporte al evento “swipe” que es la accion de presionar la
pantalla y arrastrar hacia alguna direccion, es el gesto clasico que usas para pasar de pagina
en un libro. En un dispositivo movil tienes 4 versiones de este evento segun la direccién en
la que arrastres el indice: izquierda, derecha, arriba o abajo. Angular)S le da soporte a todos
ellos pero para mantener breve este ejercicio usaremos solo dos de ellos: izquierda y derecha.

Para soportar estos eventos agregaremos dos nuevos métodos dentro del controlador de la
aplicacion, el primero lo usaremos para administrar el evento “swipe” hacia la izquierda y la
accion que tendra es la de modificar el valor de la variable “$scope.estado”

$scope.swipelzg = function(){

$scope.estado = '<-- Swipe ';

El sequndo método tiene un rol similar, pero se activara al hacer “swipe” hacia la derecha y
asignara otro valor para la misma variable

$scope.swipeDe = function(){

$scope.estado = 'Swipe --> ';

Solo resta asignar los nuevos eventos dentro del HTML, usaremos el mismo ejemplo del
ejercicio anterior y solo le agregaremos el soporte para los nuevos eventos, en este caso
“ng-swipe-left” activara el método “swipelzq()“ cada vez que se haga un “swipe” en direccion
derecha dentro del contenedor, mientras que “ng-swipe-right” activa el método “swipeDe()”
cuando se ejecuta esa accién hacia la derecha.

<div id="cuadrado" ng-mouseenter="dentroDelDiv()" ng-mouseleave=""fueraDelDiv()"\
ng-swipe-left="swipelzq()" ng-swipe-right="swipeDe()">
</div>

Tu codigo esta listo, pero hay un detalle adicional para poder probar tu codigo correctamente:
necesitas una pantalla tactil o un simulador. Vamos a aprender como emular un sitio movil
usando Chrome

Simulando una pantalla tactil en Chrome

Para probar los eventos tactiles, necesitas una pantalla con soporte tactil, de lo contrario
no puedes probar correctamente los eventos que provienen de alli, afortunadamente Google
Chrome tiene un muy buen simulador, muy practico para estos casos.



Eventos e interaccién 110

Para activarlo solo tienes que abrir el documento en tu navegador y en cualquier parte
del mismo hacer click derecho, alli te aparecera un menu contextual, busca la opcién
“Inspeccionar Elemento® o “Inspect Element” de acuerdo a los ajustes de tu navegador:

Reload

Save As...

Print...

Translate to English
View Page Source
View Page Info

@pect Element

Esta opcion despliega el menu de depuracion de Chrome, alli debes seleccionar la opcion
para emulacion movil haciendo click en el icono de mdvil que aparece de segundo al lado
izquierdo

ments | Network Sources Timeline

¥ <hiMt:
b <head=.</head>
¥ =body ng-app="eventosApp" class="ng-scope
k =div ng-controller="eventosController"
B =script type="text/javascript"=.=/scrip
=/body=
=/html=

Ahora puedes ver tu documento como se desplegaria en un dispositivo movil, por ejemplo
puedes definir que equipo deseas emular, busca el menu “device” que se encuentra en la parte
superior izquierda , solo para elegir un equipo muy popular en el que posiblemente varios
usuarios vean el documento escogeré el Nexus 4, pero tu puedes escoger el que desees.
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Apple iPad 1/ 2/ iPad Mini
Apple iPad 3/ 4

Apple IPhone 3GS

Apple iPhone 4

Apple IPhone 5

Apple iPhone 6

Apple IPhone 6 Plus
BlackBerry PlayBook

BlackBerry Z10

BlackBerry £30

TN
v Google Nexus 4 I
T e O

Google Nexus 7

Google Nexus 7 2

Google Nexus S

HTC Evo, Touch HD, Desire HD, Desire

HTC One X, EVO LTE

HTC Sensation, Evo 3D

LG Optimus 2X, Optimus 30, Optimus Black
LG Optimus G

También puedes seleccionar mas opciones de resolucion y tamano, seleccionando el menu
de opciones en la parte inferior derecha

es | Commputed »

4 PRE A

Para asegurarte que todo se vea correctamente asegurate de desmarcar la opcion “Shrink to
Fit” para que el contenido no se escale en tu navegador

Console 5Search | Emulation | Rendering

I Device @ Emulate screen resolution
Media Resolution: 384 = 640
Metwork
Device pixel ratio: 1
Sensors

@ Emulate mobile
Reset
Shrink to fit

Alli también encontraras otras opciones para emular como la resolucion , tamano y orienta-
cion de pantalla, te invito a explorar las opciones de esta herramienta, pero por ahora vamos
a enfocarnos en el ejercicio que estamos haciendo.

Si te fijas, cuando tienes activa la vista de emulacion, desaparece el puntero normal del
mouse y aparece un circulo, este circulo representa un dedo y ademas de darte una idea del
espacio que ocupa normalmente el mismo, te indica que los eventos tactiles estan activos,
de hecho, si pasas este nuevo puntero del mouse sobre el cuadro rojo, notaras que ya no
se activan los eventos “mouseEnter” o “Mouseleave” porque estos eventos no existen en los
dispositivos mdviles
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© Device GCoogle Nexus 4

Z 1, 384 x 640 LU [

200

Vamos a probar los nuevos eventos en nuestra aplicacion: pon el puntero del mouse al medio
del contenedor, presiona el click del mouse y arrastra hacia la derecha, asi simularas el evento
“swipe” y eso activara el mensaje dentro de la aplicacion, repite el proceso pero arrastra el
mouse esta vez a la derecha y veras como se activa el sequndo método.
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Ya le estas dando soporte a eventos moviles y de paso aprendiste a usar una herramienta
jEstoy seguro que este truco te sera de utilidad en muchos otros casos!

Eventos de teclado

AngularlS tiene una amplia gama de eventos soportados y no quisiera que pienses que
solamente usamos elementos relacionados con el mouse o pantallas tactiles, después del
mouse el periférico que mas utilizas para enviar informacion al tu equipo es el teclado y no
quisiera terminar este capitulo sin antes mostrarte algunos eventos relacionados con el.

Como ya vimos en los ejemplos anteriores Angular)S utiliza las directivas para asignar eventos
y sus respectivos controladores, asi que vamos a agregar directamente un nuevo elemento a
nuestro documento con estos elementos incluidos. Copia este cddigo dentro del <div> que
usamos para los ejercicios de este capitulo:

1  <input type="text" ng-keydown="detectarTecla($event)" autofocus="true">
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En este caso tenemos una etiqueta <input> para recibir texto, le inclui la directiva “ng-
keydown” que se activa cada vez que presiones una tecla mientras tengas seleccionado este
<input>, dicha directiva esta relacionado con un método llamado “detectarTecla()” y en este
caso, a diferencia de los ejemplos anteriores estoy enviandole un parametro con el valor
“$event”. Esta es una propiedad especial de Angular)S que me permite acceder los diferentes
valores y propiedades relativos al evento en si, en este caso lo uso porque “ng-keydown” se
activa indiscriminadamente cuando el usuario presiona una tecla, mientras que “$event” al
enviarme los datos detallados del evento, me sirve para conocer cual tecla en particular fue
presionada.

Vamos ahora a incluir el nuevo método “detectarTecla()” en el controlador del documento.

$scope.detectarTecla = function(e) {

“_ 9

Como puedes notar dentro de la funcion estoy incluyendo el parametro “e” que representa la
informacion que recibe del objeto “$event”.

dentro de los valores que devuelve dicho objeto, necesito uno en particular llamado
“keyCode”, cada tecla tiene un codigo asignado en el sistema y alli se incluye el cddigo de la
tecla presionada.

Para hacer mas interesante este ejercicio no usaremos las letras, sino que trabajaremos con
las flechas del teclado, un elemento muy importante que generalmente pasa por alto y te
puede ser muy util en ocasiones

Las flechas del teclado tienen asignados los codigos del 37, al 40, asi que vamos a usar
una condicional switch para procesar cada valor y devolver un resultado segun la flecha
presionada, agrega este condigo dentro del método “$scope.detectarTecla *

switch (e.keyCode) {

case 37:
$scope.estado = 'izquierda';
break;

case 38:
$scope.estado = 'arriba’;
break;

case 39:
$scope.estado = 'derecha’;
break;

case 40:
$scope.estado = 'abajo';

break;
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Como puedes notar, estamos procesando el valor del teclado que nos llega a partir de
“e.keyCode” y le asignamos diferentes valores a la variable “$scope.estado” segun la tecla
presionada.

jEstamos listos para probar el resultado! guarda los cambios y prueba el documento en tu
navegador, ahora cada vez que presiones una flecha la aplicacidn te respondera un mensaje
con la direccion de la misma.

arriba



SECCION 3: MANIPULACION DE DATOS
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Representar colecciones de datos

En una aplicacion web, se manejan datos... jmuchos datos! es casi seguro que en algun punto
vas a tener que representarlos de manera estructurada, en AngularlS puedes crear listas a
partir de estos datos de manera rapida y sencilla. En este capitulo te tengo un ejercicio que
explora varios de los posibles escenarios que puedes encontrar cuando desarrolles tus apps.

Comenzaremos con un codigo que ya incluye algunas funcionalidades basicas para que
ahorremos tiempo en detalles y podamos ir directamente al grano.

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Colecciones de datos</title>
<seript src="angular.min. js"></script>
<style>
</style>

</head>

<body ng-app="coleccionesApp">

<div ng-controller="controladorColecciones">
<ul>
<li>Items</1i>
<li>Items</1i>
</ul>

</div>

<script>
var coleccionDatosApp = angular.module('coleccionesApp', []);
coleccionDatosApp.controller('controladorColecciones', function ($scope)\

$scope.datos = ['piedra', 'papel', 'tijera'];

$scope.agregar = function(){
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}
$scope.mostrarDatos = function(info){
}
b
</script>
</body>
</html>

En este cddigo base ya tengo instalada y configurada una aplicacién Angular)S, también he
creado un controlador llamado “controladorColecciones” al que le he incluido 2 métodos, por
ahora vacios: “agregar” y “mostrarDatos”. Finalmente tenemos un arreglo llamado “datos” con
un grupo de valores, precisamente, hablaremos en detalle de este elemento a continuacion.

Crear listas con arreglos

Los arreglos son un tipo de dato de uso muy frecuente en las aplicaciones, se utilizan
generalmente para almacenar grupos de valores, Angular)S tiene una directiva llamada “ng-
repeat” especializada en procesar este tipo de datos.

El funcionamiento de esta directiva es iterar sobre un valor complejo y repetir bloque en el
que se encuentra definida. Por ejemplo, si tenemos un arreglo de 3 valores y lo procesamos
a través de un “ng-repeat’, el resultado seran tres bloques, cada uno de ellos representando
uno de los valores del arreglo.

[a,b,c] ng-repeat a

La directiva “ng-repeat” utiliza una sintaxis especial para iterar o analizar cada elemento de
un arreglo, el esquema general de la sintaxis es:
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ng-repeat=" NOMBRE_DE_INSTANCIA in ARREGLO"

EL primer valor, es el nombre de una instancia que almacenara dinamicamente cada uno
de los valores del arreglo, esta instancia cambia de valor en cada iteracion, lo que nos
permite desplegar y procesar los valores en cada uno de los items que se van a generar.
Luego, tenemos el comando “in” que permite iterar segun el numero de elementos que vamos
a evaluar y finalmente el “ARREGLO” donde debes incluir el nombre del arreglo que sera
procesado.

iVamos a aplicar estos conceptos en un ejemplo practico! En el codigo base de esta aplicacion
ya tenemos definido un arreglo llamado “datos”

$scope.datos = ['piedra', 'papel', 'tijera'];

Como puedes ver, tenemos alli almacenados tres valores, para representarlos en una lista
vamos a utilizar la directiva “ng-repeat” dentro de una etiqueta <li>

<li ng-repeat="datoIndividual in datos"> {{datoIndividual}}</1li>

En este caso “datolndividual” sera la instancia que almacenara cada uno de los valores que
procesaremos Yy “datos” es el nombre del arreglo que contiene dichos valores. Como puedes
notar, también he incluido una expresion representando el valor de la instancia, esto permite
representar en el HTML cada uno de los valores del arreglo

Una vez que ejecutes el codigo, “ng-repeat” repetira el bloque <li> por cada uno de los valores
de “datos”, en este caso tendremos una lista similar a esta

+ piedra

+ papel

+ tijera
iEso es todo! acabamos de procesar un arreglo con una sola linea de codigo
(Facil, no?

Vamos a hacer este ejercicio aun mas interesante usando algo de interaccion.

Agregar elementos a una lista

Vamos a incluir nuevos elementos a la lista en tiempo de ejecucion, para ello, vamos a incluir
un par de lineas extra de cddigo, copia este texto justo despueés de la lista
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<input type="text" ng-model="nuevoltem">

<button ng-click="agregar()" > Guardar </button>

Esto genera una entrada de texto con un botdn, que nos permitira inyectar valores a la lista.

Observa que en el <input> he incluido una directiva “ng-model” que crea un modelo o
un contenedor de valores dentro del sistema, en este caso, llamaremos a este modelo
“nuevoltem”.

También, en el boton tenemos la directiva “ng-click” que relaciona el evento click de este
boton con un método llamado “agregar()”. Este método ya se encuentra en el codigo base,
pero debemos agregar una linea extra, para que quede similar a esto:

$scope.agregar = function(){
$scope.datos.push( $scope.nuevoltem );

}

El comando que incluimos toma el arreglo “datos” y a través del comando de JavaScript
llamado “push” le inyecta los valores del modelo. En otras palabras, al hacer click, Angular)S
tomara el valor que se encuentre en la entrada de texto y lo incluira en la lista

Guarda el documento, agrega un texto en la casilla y al presionar el boton jVeras como los
nuevos elementos se agregan de inmediato!

piedra

papel
tijera
lagarto

spock| Guardar

Toma en cuenta que estos elementos nuevos se estan asignando en memoria y en tiempo
de ejecucién solamente, o sea que al refrescar el documento tendras unicamente los valores
originales.

Tenemos una aplicacion que guarda items en tiempo real... ; Ya sientes el poder de Angular)S?
pues preparate, porque jaun no terminamos!

Asignar eventos en listas dinamicas

Muy probablemente cuando apliques esta técnica para desplegar listas, tardaras solo unos
minutos para descubrir que te falta por aprender algo.. jque pasa si necesitas hacer listas
mas complejas? por ejemplo, una lista que tenga soporte para eventos.

Asignar eventos dentro de los items de una lista es relativamente facil, solo necesitas agregar
la directiva “ng-click” en conjunto con el “ng-repeat” para que todos los elementos de la lista
puedan activar conductas basadas en un botodn.
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Sin embargo, al repetir el evento, también repites la conducta, o sea, todos los items de la
lista ejecutaran exactamente la misma accidn, esto puede ser util en algunos casos, pero
¢Como hacer para que cada item se comporte distinto? Para esto, usaremos datos dinamicos.

Los métodos pueden escuchar parametros que envian informacion dinamica, para incluir
esta informacion dinamica podemos tomar mano de las expresiones, por ejemplo, vamos
a modificar el “ng-repeat” del ejercicio actual y le incluiremos una directiva “ng-click”

<li ng-repeat="datoIndividual in datos" ng-click="mostrarDatos(datoIndividual)">\
{{datoIndividual}}</1i>

Como puedes ver, la directiva “ng-click” en este caso usa el metodo “mostrarDatos” y alli recibe
los datos contenidos en “datolndividual” Como recordaras, esta propiedad contiene un valor
dinamico, que se asignara segun el valor correspondiente a cada uno de los elementos del
arreglo.

$scope.mostrarDatos = function(info){
alert('Elegiste : ' + info)

Ahora, al hacer click sobre cada item obtendras una ventana con la informacion respectiva.

The page at 127.0.0.1:62890 says:
. Elegiste : papel

[ OK |

Ya puedes mostrar una lista y asignarle eventos con datos dinamico... {Nada mal! pero es
momento que llevemos este ejercicio al jNivel Epico!

Crear listas con objetos

Los arreglos pueden contener muchos tipos de datos, hasta ahora hemos usado cadenas de
texto simples, pero también puedes usar objetos para representar datos mas complejos.

Es muy posible que cuando desarrolles tus aplicaciones en el mundo real te encuentres con
situaciones que van mas alla de un simple listado de elementos, sino de representar valores
complejos con multiples datos y para cerrar este capitulo te voy a mostrar como hacerlo.

Comencemos agregando un arreglo de objetos dentro de la aplicacion. Justo despues del
arreglo “datos” agrega este cdédigo
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$scope.heroes = |
{ nombre:"Arnold", apellido:"Schwarzenegger"},
{ nombre:"Chuck", apellido:"Norris"},
{ nombre:"Bruce", apellido:"lLee"}

Aca, tenemos un arreglo, que a su vez contiene tres objetos, cada uno de ellos tiene a su vez
contiene dos valores: “nombre” y “apellido”.

Ahora que tenemos este objeto complejo disponible, vamos a agregar una nueva lista en el
HTML, copia este codigo en el documento, después del ejercicio de la lista anterior

<ul>
<li ng-repeat="heroe in heroes"> {{heroe.nombre}}</1i>
</ul>

Notaras que la sintaxis es muy similar al ejemplo anterior, tenemos el “ng-repeat” usando
instancias y procesando el arreglo “heroes”, pero la principal diferencia es que en el ejemplo
anterior la instancia almacenaba un valor simple, una cadena de texto, en este caso , la
instancia almacena un objeto, por esta razén la expresidn no solo dice “heroe” sino que usa
una de las propiedades que se encuentran en los objetos, en este caso “nombre”

El resultado, es una lista con un numero de items igual al de los valores del arreglo que
muestra la propiedad “nombre” en cada uno de ellos

+« Arnold
+« Chuck
+« Bruce

En una lista con estos valores, definitivamente tenemos que agregarle algo de accion, asi que
vamos a incluirle, la directiva “ng-click”, pero a diferencia del ejercicio anterior enviaremos
como dato dinamico otra de las propiedades del objeto, en este caso el “apellido”.

<li ng-repeat="heroe in heroes" ng-click="mostrarDatos(heroe.apellido)"> {{heroe\
.nombre}}</1i>

Ahora al hacer click, invocaremos el mismo método que usamos en el ejemplo anterior para
mostrar los datos de cada item, pero esta vez, estaremos usando dos propiedades diferentes,
una para representar en la lista y otra para el método.
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 Arnold
s Chuck

« Bruce The page at 127.0.0.1:62890 says:

. J Elegiste : Norris

Tenemos terminada una lista usando iteraciones con objetos y asignando valores dinamicos
con sus propiedades

iChuck Norris aprueba este ejercicio!
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Acceder datos externos

Una de las operaciones mas frecuentes en una aplicacion web sera importar datos externos,
esta técnica te permite escalar tu aplicacion, insertar informacidn dinamica y hasta conectarte
con API’s externas.

En este capitulo aprenderemos a utilizar uno de los servicios nativos de Angular)S para
importar un archivo externo, leer sus contenidos y desplegar los resultados dentro de una
aplicacion.

Arranquemos este ejercicio con un codigo base que contiene los elementos basicos para
comenzar a trabajar.

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Datos</title>
<script src="angular.min. js"></script>
<style>
</style>

</head>

<body ng-app="datosApp">
<div ng-controller="controladorDatos">

<h1>A-Team</h1>
<p></p>
<ul>
<li></1i>
</ul>
</div>
<script>

var misDatos = angular.module('datosApp', []);

misDatos.controller('controladorDatos', function ($scope) {

1))
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</script>
</body>

</html>

En este documento tenemos funcionando una aplicacion Angular)S con un controlador
llamado ‘“controladorDatos”, ya tenemos también los elementos HTML para desplegar los
datos que vamos a cargar: un parrafo y una lista; por ahora ambos se encuentran vacios pero
pronto vamos a trabajar con ellos.

Guarda este archivo con el nombre “datos.html”. Por ahora, si pruebas este documento, solo
veras un titular con un parrafo y una lista vacios.

A-Team

Preparando los datos externos

Antes de continuar con este ejercicio, necesitamos preparar el archivo en el que almacena-
remos los datos y posteriormente cargaremos en la aplicacion.

Técnicamente Angular)S puede cargar cualquier tipo de archivo, sin embargo, en este ejercicio
usaremos un documento en formato JSON ya que es uno de los mas populares y muy
posiblemente lo utilices en tus aplicaciones.

Vamos entonces a crear un archivo llamado “datos.json” en el cual incluiremos estos datos:

{
"integrantes": [

{
"nombre": "John 'Hannibal' Smith",
"especialidad": "Estrategia",
"rango": "Coronel"

3

{

"nombre": " Templeton Peck",
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"especialidad": "Logistica",
"rango": "Teniente"
1
{
"nombre": " H.M. Murdock",
"especialidad": "Piloto",
"rango": "Capitan"
},
{
"nombre": "B.A Baracus",
"especialidad": "Artilleria",
"rango": "Sargento"
}
1,
"historia": "Hace 10 afios un tribunal militar condendé a prisién a un grupo d\

e comandos por un crimen que no cometieron, esos hombres escaparon de prisién y \
se instalaron clandestinamente en Los Angeles.. hoy, aunque el gobierno los busca\
, si alguien tiene un problema, necesita ayuda y puede localizarlos,tal vez pued\
a contratarlos”

En este documento tenemos dos propiedades principales: “integrantes” en la que se encuen-
tra almacenado un arreglo con 4 diferentes objetos e “historia” que incluye una cadena de
texto. La estructura que estamos usando en este ejemplo tiene por objetivo mostrarte un
documento con valores mixtos similares a los que posiblemente te encontraras en el mundo
real.

Procederemos a guardar el archivo, su ubicacion, al menos para los efectos este ejercicio sera
la misma carpeta en la que se encuentre el archivo “datos.html”

@ datos.html
datos.json

Ahora que tienes listo el archivo en que se almacenara la informacidn, quiero aprovechar para
darte un consejo: es muy comun que tengas errores de sintaxis con este tipo de archivos, en
especial cuando comienza a dar tus primeros pasos. Si tu archivo de datos tiene cualquier
error, toda la aplicacion puede fallar, asi que te recomiendo que siempre los valides para estar
100% seguro de que todo funcionara perfecto desde el inicio.

Puedes usar el servicio gratuito de jsonlint.com para validar tus documentos en linea, solo
tienes que pegar el codigo y verificarlo.


http://jsonlint.com/
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- “integrantes”: [
{
“nembre”: "John 'Hannibal' Smith",
"especialidad”: "Estrategia®,
“range”: "Coraonel’

"nombre”: " Templaton Peck",
“especialidad”: "Logistica”,
“rangec”: "Teniente”

“nembre”: " H.M. Murdock”®,
"especialidad”: "Piloto”,
“rangeo”: "Capitan®

“nombre": "B.A Baracus",
“especialidad”: "Artileria®,
“rango”: "Sargentc”

1

Validate .
Kindl

Results

Valid JSON +—

El sistema te avisara si todo esta correcto o si hay algun error te marcara la linea para que lo
soluciones de inmediato.

i Trabajar con un codigo valido te ahorra tiempo y dolores de cabeza innecesarios!

Consideraciones de seguridad y permisos de lectura

Otro aspecto importante que te debo mencionar antes de continuar este ejercicio es
que tomes en cuenta que debido a la arquitectura de los navegadores modernos, debes
probar el codigo desde un servidor local, de lo contrario muy posiblemente no te funcione
correctamente.

Esto no se debe a que el AngularlS tenga problemas para cargar los datos, o que tu codigo
tenga errores, sino a que los navegadores tienen restricciones de seguridad para cargar
archivos externos de manera local, por ejemplo si al abrir tu ejemplo en la barra de direccién
aparece al inicio este texto

//

Significa que el archivo esta funcionando en modo local y en la mayoria de los navegadores
la aplicacién no funcionara reportando un error de XMLHttpRequest similar a este:
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® % <topframe> ¥ Preserve log

@  »XMLHttpRequest cannot load file:///Users/carlos/datos.json.
Cross origin requests are only supported for protocol schemes: http, data, chrome, chrome-extension, https, chrome-extension-resource.

B Error: Failed to execute ‘send' on ‘XMLHttoReouest': Failed to load

'file:f{ste’;fca_’Lo_sx'datos.json'.
Para solucionarlo, tienes varias opciones, la mas simple es probar en otro navegador, por
ejemplo Safari o Internet Explorer que generalmente no tienen esta restriccion de seguridad.

Otra opcion es instalar un servidor local como XAMPP o WAMPP y probar tus archivos desde
alli, puedes encontrar estos programas en las siguientes direcciones:

e https://www.apachefriends.org/index.html
e http://www.wampserver.com/en/

Mi recomendacion personal es que uses Adobe Brackets y utilices su vista previa que permite
probar los documentos en un servidor local sin necesidad hacer ninguna instalacion o
configuracién especial.

Toma en cuenta que una aplicacion web esta pensada precisamente funcionar en un entorno
web (valga la redundancia) este problema solamente se presentara en las condiciones
de desarrollo, cuando ejecutes tu aplicacion on line puedes tener total seguridad de que
funcionara exactamente igual que en tu servidor local.

Cargar informacion desde servidores externos

En algunos casos especiales es posible que necesites cargar informacidn desde servidores de
terceros, esto, en algunas ocasiones puede detonar un error de permisos en los navegadores
y activar un error de acceso a dominios externos similar a este

g

@ ¥MLHttpRequest cannot load http://gocale.com/. Origin
http://www.lolcats.com is not allowed by Access—Control-Allow-Origin.
>

Este problema se soluciona facilmente al definir una politica de acceso a recursos externos
o CORS (acronimo de Cross Origin Resource Sharing ) la configuracion cambia segun cada
servidor y los detalles se salen del alcance de este libro pero puedes encontrar informacién
completa para la mayoria de servidores y lenguajes en este sitio web

http://enable-cors.org/
Cargando un archivo externo

AngularlS tiene servicios dedicados que nos permiten ejecutar tareas complejas de manera
facil y rapida, por ejemplo, para cargar un archivo externo debemos hacer una peticion HTTP
y cargar asicronicamente sus datos. En AngularlS solo necesitas usar el servicio $http que
agrupa una serie de operaciones para interactuar con datos externos.

A manera de esquema general, la sintaxis de este servicio funciona de esta manera:


https://www.apachefriends.org/index.html
http://www.wampserver.com/en/
http://enable-cors.org/
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$http.TIPODELL/—\MADA( "NOMBRE DE ARCHIVO')

El servicio $http utiliza diferentes tipos de llamadas para interactuar con los datos externos,
por ejemplo, para enviar datos desde la aplicacion hacia el exterior utiliza “POST” , mientras
que para traer datos, usa “GET".

Aplicando estos conceptos en un ejemplo especifico, si quisiéramos invocar los datos de un
archivo llamado “archivo.txt” usariamos un codigo asi

$http.get('archivo.txt")

Este comando tiene la capacidad de conectarse al documento ‘archivo.txt’ pero aun no
tenemos acceso a procesar los datos que se encuentran alli.

Al ser esta, una llamada asincrénica debemos esperar a que el proceso de descarga finalice
correctamente para tener acceso a los datos del documento. Angular]S nos ofrece dos
métodos adicionales que nos ayudan a administrar el flujo de la informacidn: “success” que
se activa cuando la carga finalizo correctamente y “error” que se activa en caso de que surja
algun problema.

Continuando entonces el ejemplo de carga del documento “archivo.txt”, para administrar
correctamente los datos deberiamos usar un cédigo similar a este:

$http.get('archivo.txt")
.success( function(datos)({

1)

.error( function(datos)({

D)

En este caso, si la la carga del archivo es exitosa, se ejecutara “success()” y los comandos que
se encuentran alla, si por el contrario hay algun error en la carga, se ejecutaran los comandos
que se encuentren en “error()”

Pon atencion especial a que ambos elementos usan un parametro llamado “datos”, alli se
encuentra la informacion de respuesta para la invocacion del archivo, si la carga es exitosa,
alli se encuentran almacenados todos los datos del documento solicitado, si la carga tuvo
errores, se almacenaran entonces los detalles del problema.

En este esquema puedes ver en detalle el proceso de carga que acabamos de realizar.



© 00 39 O Ol b W N =~

[N
(]

Acceder datos externos 130

$hitp.get(‘archivo.txt’)
archivo.txt l l
.success(datos) .error(datos)
1 1
datos = “a,b,c” datos = informacion del error

Suficiente con la teoria jes momento de entrar en accidn! vamos a cargar y procesar un archivo
externo, ahora que comprendes todos los detalles del proceso solo nos tomara unos minutos.

El primer paso es incluir el servicio $http en el controlador en que lo vamos a utilizar, solo
tienes que agregarlo en la llamada del controlador de la misma forma ya lo hacemos con el
objeto $scope

misDatos.controller('controladorDatos', function ($scope , $http)

Ahora que tenemos disponible el servicio $http, podemos utilizar sus capacidades para cargar
archivos externos en cualquier parte del controlador.

Estamos listos para cargar un archivo, en este caso lo haremos dentro de un metodo llamado
“inicializar”

$scope.inicializar = function(){

$http.get('datos. json').
success(function(datos) {

$scope.equipo = datos;

});
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Como estamos usando el servicio “$http” y como vamos a descargar informacion usaremos
“get”. Si todo carga correctamente se ejecutara “success” que en este caso recibe el parametro
“datos” donde se encuentra toda la informacién que acabamos de cargar.

Al igualar la variable “equipo” a “datos” estamos insertando dentro de la aplicacion, toda la
informacion recolectada del archivo externo.

Lo unico que falta ahora es invocar este método, esto puedes hacerlo de varias formas, por
ejemplo relacionando un evento “ng-click” para que los archivo se carguen al presionar un
elemento en pantalla.

Sin embargo, esta vez te voy a mostrar un truco sencillo para que se carguen los datos justo
el momento que arranca la aplicacidn, lo Unico que tienes que hacer es invocar el método en
la linea siguiente despues de crearlo.

$scope.inicializar()

Ahora cuando tu aplicacion arranque va a ejecutar el método “inicializar()” inmediatamente
después de haberlo creado.

Desplegar los datos cargados

Para este punto ya tenemos disponibles todos los datos del documento externo almacenados
en la variable “equipo” solo resta desplegarlos en el la aplicacion.

Recuerda que dentro del documento externo teniamos 2 propiedades : “historia” y “equipo’,
vamos a comenzar a trabajar con esta primera propiedad, para desplegar sus datos debes
modificar el parrafo que esta en el codigo, incluyendo esta expresion

<p> {{equipo.historia}} </p>

La siguiente propiedad, llamada “equipo”, contiene un arreglo con objetos, estos elementos
los puedes procesar como cualquier otra lista, tal como examinamos en el capitulo anterior .

En este caso, crearemos una instancia llamada “integrante” e iteraremos sobre los elementos
que componen el arreglo que se encuentra en “equipo.integrantes”
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<ul>
<li ng-repeat="integrante in equipo.integrantes">
{{integrante.rango}} {{integrante.nombre}} ( {{integrante.especialidad}}\

</1i>
</ul>

Hemos terminado asi nuestra aplicacién, guarda los cambios y al abrir el ejercicio veras como
los datos del archivo externo se cargan automaticamente y se despliegan en la pantalla

A-Team

Hace 10 afios un tribunal militar condend a prisién a un grupo de comandos por un crimen que
no cometieron, ¢sos hombres escaparon de prisidn y se instalaron clandestinamente en Los
Angeles... hoy aunque el gobierno los busca, si alguien tiene un problema, necesita ayuda v
puede localizarlos tal vez pueda contratarlos

Coronel John 'Hannibal' Smith ( Estrategia )
Teniente Templeton Peck ( Logistica )
Capitdn H.M. Murdock ( Piloto )

Sargento B.A Baracus ( Artileria )

Ahora que eres un experto en carga de datos, prueba modificar la informacion del documento
externo, veras que al refrescar el navegador se reflejaran los cambios en la aplicacion.
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Integrando Angular]S con Bootstrap

Bootstrap es un framework especializado para crear interfaces en aplicaciones web. Creado
por Twitter a partir de sus propias necesidades y liberado bajo licencia de cddigo abierto,
Bootstrap - a diferencia de Angular)S - esta totalmente enfocado en la parte grafica de una
aplicacion.

Al utilizar Bootstrap usas un conjunto de clases CSS y algunas herramientas de apoyo en
JavaScript para crear la interfaz grafica de una aplicacion. Este framework trabaja con una
estructura responsiva que le permite adaptarse y desplegarse correctamente en cualquier
dispositivo movil.

El objetivo principal de Bootstrap es disminuir los tiempos de desarrollo eliminando tareas
repetitivas, utilizando patrones y elementos de uso comun, brindando herramientas consis-
tentes y probadas para eliminar o reducir al maximo los procesos de diseno, depuracion de
una app.

Es importante aclarar que al crear una aplicacion Angular]S no requieres de ninguna otra
herramienta adicional, sin embargo, tomando en cuenta que Angular]S solo se encarga de
la logica de la aplicacién, tarde o temprano necesitaras desarrollar una interfaz para la
interaccion con los usuarios. En este libro usaremos Bootstrap porque es una de las soluciones
mas populares y sencillas de utilizar. En caso de que prefieras trabajar con otras opciones, te
sugiero algunas alternativas como:

Foundation
HTMLS5 Boilerplate
e YUI

Skeleton

Todas ellas pueden funcionar igual de bien que Bootstrap para tu proyecto y gracias a
que AngularlS es totalmente independiente de los elementos graficos, no tendras mayor
problema para integrarlas en tu aplicacion.

¢Por qué usar Bootstrap?

Bootstrap es uno de los frameworks mas populares del mercado y ademas es completamente
gratuito, lo que lo convierte en una excelente eleccion para trabajar tus proyectos basados
en Angular]S. Entre las razones por las que tantos desarrolladores lo eligen tenemos:
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e Es un buen punto de partida: Usa un CSS normalizado para que los elementos de tu
documento se muestren de manera consistente en todos los navegadores.

* Es completamente Responsivo: Bootstrap parte de la filosofia mobile first, todos los
componentes fueron disenados para desplegarse correctamente en un dispositivo movil
y es posible adaptarlos con muy poco esfuerzo a multiples pantallas y resoluciones.

» Componentes predefinidos: Tendras una serie de elementos predefinidos como botones,
listas y contenedores para acelerar tu trabajo evitando la repeticion de tareas.

Usando Bootstrap para hacer sitios responsivos

Posiblemente uno de los elementos mas relevantes de Bootstrap es su capacidad para
adaptarse a multiples pantallas.

La arquitectura responsiva de Bootstrap nos ofrece varios elementos para construir interfaces,
vamos a examinar algunos de ellos para comenzar a crear una aplicacion basica.

Contenedores

Los contenedores engloban contenido y lo mantienen agrupado en diferentes tamanos de
pantalla, para activar un contenedor solo es necesario agregarle la clase ‘container” a
cualquier elemento:

<div class=*“container”> </div>

El contenedor cambiara de tamano segun las diferentes resoluciones de pantalla, por
ejemplo, en equipos de tamano reducido no tendra un tamano asignado y se ajustara al
de la pantalla, por otro lado, en tablets medira 750px , en equipos de escritorio 970px y en
pantallas grandes 1170px, en todos los casos alineado al medio de la pantalla.

El contenedor es perfecto para incluir el contenido de una app o los elementos que necesiten
alineacion con este contenido tal como menus o barras de navegacion.

Matriz de columnas

La base central del sistema responsivo de Bootstrap son las columnas. El concepto de columna
es una unidad relativa que se ajusta segun el tamano de la pantalla.

En Bootstrap, una pantalla, independientemente de su tamano o resolucion, se divide de
manera horizontal en 12 diferentes columnas, el tamano especifico de la columna es variable
segun las condiciones del navegador.
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Para asignar el ancho de un elemento, se utilizan las columnas como base; al asignar los
tamanos en esta medida, te aseguras que van a mantener la misma apariencia en diferentes
resoluciones. Por ejemplo, para que un elemento mida la mitad del tamano de la pantalla se
le asignan 6 columnas, asi, aunque la app se muestre en una pantalla mévil de 320px o en
una pantalla de escritorio de 1024px el elemento se desplegara con la misma proporcién en
ambos casos.

Soporte para diferentes resoluciones
Ademas de las columnas, Bootstrap también trabaja con un patron de 4 diferentes resolucio-
nes que cubren la mayoria de pantallas.

Opx 768px 992px 1200px

- I
€ > >

XS 'sm md lg

Como se representa en el grafico cada resolucidon abarca diferentes posibles condiciones de
pantalla desde pantallas reducidas de smartphones (xs) hasta pantallas de alta resolucion.

Lo mejor de todo es que dependiendo de la resolucion jPuedes cambiar la apariencia y
posicion de los elementos en pantalla! Esto hace tu aplicacion realmente responsiva al
adaptar el diseno a las condiciones en que se ejecute.

Las clases

para asignar los elementos que acabamos de estudiar, Bootstrap utiliza una nomenclatura
que combina diferentes factores y combinaciones, usando este patron:
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COL-RESOLUCION-TAMANO

Asi por ejemplo, para crear un <div> que se despliegue a la mitad de la pantalla en un
smartphone, se deberia usar el prefijo “col-” para definir una clase relacionada con el ancho,
luego “xs-” para relacionarlo con una resolucion especifica y finalmente el numero de
columnas que medira el elemento, ya que la pantalla completa mide 12 columnas, la mitad
de la pantalla serian 6, asi que el resultado seria:

<div class="col-xs-6"> </div>

Si por otra parte quieres mostrar un elemento que en una pantalla de gran tamano ocupe
todo el ancho disponible, debes usar el prefijo “col-" porque seguimos definiendo columnas,
“lg-" porque deseas aplicarlo al mayor tamano de pantallay el numero 12 porque es el ancho
maximo de un elemento Bootstrap.

<div class="col-1g-12"> </div>

Finalmente, Bootstrap también te deja combinar medidas, por ejemplo si quieres que el
mismo elemento se vea con ancho de 6 columnas cuando lo usas desde un smartphone
pero a 12 columnas cuando lo haces desde una pantalla grande, puedes usar ambas clases,
el sistema se encarga de ejecutar cada instrucciéon en el contexto adecuado

<div class="col-1g-12 col-xs-6"> </div>

Creando una plantilla con Bootstrap

iVamos a poner manos a la obra! Crearemos ahora una aplicacion Angular)S integrada con
Bootstrap.

En este caso, arrancaremos creando una plantilla estatica en Bootstrap a la cual le anadiremos
luego los elementos interactivos de Angular]S.

Comenzaremos con un cédigo base, en este caso un HTML5 basico donde iremos incluyendo
las partes de la aplicacion:
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<IDOCTYPE html>
<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>AngularJS y Bootstrap </title>

<meta name="viewport" content="width=device-width">
</head>

<body>
</body>

</html>

Ya tenemos la base de la aplicacion, guarda este documento como “preguntas.html” y abrelo
en tu navegador, aun esta en blanco jPero estamos a punto de cambiar eso!

Antes de comenzar a agregar elementos graficos, comencemos instalando Bootstrap.

Para instalar este framework necesitamos agregar 2 lineas de cddigo: la primera, incluira el
CSS que modificara la parte visual de nuestro contenido; la segunda, es un archivo JavaScript
que contiene herramientas para crear componentes e interactividad.

<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.2/css\
/bootstrap.min.css">

<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.2/js/bootstrap.min. js\
"></script>

En este caso estamos utilizando la version 3.2.2 de Bootstrap, te invito a revisar el sitio
oficial del proyecto para que encuentres instrucciones detalladas de instalacion asi como la
informacion con las ultimas actualizaciones.

http://getbootstrap.com/getting-started/

Agregando contenidos

Tenemos listo un documento con todos los elementos de Bootstrap disponibles y es momento
de comenzar a agregar contenidos, comenzaremos incluyendo un <div> con las clases “con-
tainer” y “text-center” para agrupar el contenido y alinear el texto al medio respectivamente.


http://getbootstrap.com/getting-started/
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<div class="container text-center’>
</div>

También vamos a incluir un encabezado, en este caso incluiremos otro <div> pero esta vez
con la clase “jumbotron”, que genera un area destacada para incluir los elementos principales
del documento, aprovecharemos esta area para incluir un encabezado.

<div class="jumbotron">
<h1>AngularJS + Bootstrap</hi1>
</div>

Nuestro documento comienza a tomar forma jYa tenemos el encabezado!

AngulardS + Bootstrap

No esta nada mal ;Queé tal si le agregamos algo de contenidos a esta app? Usaremos ahora
un Panel, un componente de Bootstrap que genera un area que agrupa contenidos.

Utilizaremos las clases “panel” y “panel-default” para definir el componente, también la clase
‘col-sm-6" para darle un tamano de 6 columnas o la mitad del area disponible en pantalla;
finalmente, incluimos la clase “col-sm-offset-3" dejar un margen de 3 columnas y alinear el
panel al medio.
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<div class="panel panel-default col-sm-6 col-sm-offset-3">
<div class="panel-body ">
<p>¢Cudl es el sentido de la vida, el universo y todo lo demas?</p>

<button class="btn btn-primary">Calcular</button>
</div>
</div>

Dentro del panel, se incluye un nuevo <div> con la clase “panel-body” que almacena lo que
sera el contenido del panel. Alli estara un parrafo y un botdn, éste ultimo tiene las clases
“btn” y “btn-primary” para definirlo como botdn y asignarle sus propiedades graficas.

Tenemos lista nuestra aplicacion al menos a nivel de contenido, si la abres en tu navegador
deberia verse asi

¢ Cudl es el sentido de la vida, el universo y todo lo demas?

Calcular

Agregar Interactividad en Bootstrap

Bootstrap es mucho mas que solo elementos graficos, también soporte para elementos
interactivos, que en muchos casos podemos activar sin necesidad de programar.

Para activar los elementos interactivos, Bootstrap usa la libreria jQuery, asi que debemos
incluir esta linea para agregarla en nuestra aplicacion:

<script type="text/javascript" src="https://code. jquery.com/jquery-2.1.3.min. js"\
></script>

Asegurate que esta linea se encuentre dentro de la etiqueta <head>y ANTES de la que incluye
el JavaScript de Bootstrap, de esa forma te aseguras que jQuery estara disponible desde el
primer momento en que se ejecuta la aplicacion, si lo colocas en otra posicion, es posible
que tengas errores de ejecucion.

Ahora que jQuery esta instalado podemos incluir elementos interactivos, para este ejemplo
utilizaremos una ventana modal, un componente que despliega un mensaje destacado dentro
de la aplicacién.

Agrega el siguiente cédigo en el documento
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<div class="modal fade ventanaModal">
<div class="modal-dialog modal-sm">
<div class="modal-content">
<h1>¢?</h1>
</div>
</div>
</div>

Después de incluir este cddigo, notaras que no hay ningun cambio, esto se debe a que el
componente que acabas de agregar solo es visible al activarlo. Para que nuestra ventana
modal se despliegue vamos a modificar el boton que se encuentra actualmente en la
aplicacién, asegurate de reemplazar el codigo del boton actual por este otro:

<button class="btn btn-primary" data-toggle="modal" data-target=".ventanaModal">\
Calcular</button>

Hemos agregado Unicamente algunas clases y ninguna programacion, pero Bootstrap se
encarga del trabajo dificil activando las conductas interactivas automaticamente, abre tu
documento en el navegador y al hacer click en el boton “calcular” podras ver un mensaje
similar a este

jEstupendo! Ya tienes un documento Bootstrap con interactividad y solo tienes un problema
restante: la app aun no muestra una respuesta para la pregunta. Esto es un trabajo para...

jAngularlS!

Instalar Angular]S en Bootstrap

Para integrar Angular)S a este documento, necesitamos primero agregar una linea de codigo
dentro de <head>
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<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angular js/1.3.12/angular.min.\
js"></script>

El siguiente paso, es incluir la directiva “nhg-app” dentro del documento, en este caso la
pondremos en la etiqueta <body> y llamaremos la aplicacion “preguntas”

<body ng-app="preguntas">

También, para tener acceso a los elementos de la aplicacidon incluiremos la directiva “ng-
controller” dentro del contenedor general de la app, en este caso lo relacionaremos con el
controlador “preguntasController”

<div class="container text-center" ng-controller="preguntasController">
El dltimo paso para inicializar la aplicacion es declarar el modulo que la compone:

<script>
var miApp = angular.module( 'preguntas’',[]);
</script>

Agregar controladores

Una vez inicializada la aplicacion, necesitamos agregar el controlador “preguntasController”
que ya se encuentra relacionado desde el HTML

miApp.controller('preguntasController', ['$scope', function($scope)

$scope.responder = function(){
$scope.respuestabDefinitiva = 6 * 9 - 12

;i

Como puedes notar, ademas de incluir el controlador, he incluido un método, vamos a usarlo
para desplegar valores en la ventana modal.

Es necesario hacer dos sencillos cambios en el HTML, el primero es agregar la directiva “ng-
click” con el valor “responder()” en el boton de la aplicacidn para que se ejecute el calculo al
momento de mostrar el mensaje. EL codigo final del boton deberia ser similar a este:



Integrando Angular]S con Bootstrap 143

<button class="btn btn-primary" data-toggle="modal" data-target=".ventanaModal" \
ng-click="responder()">Calcular</button>

Solo resta incluir una expresion para mostrar el resultado del calculo de nuestra aplicacion,
en la ventana modal, busca la etiqueta <h1>y reemplaza el texto “;?” por una expresion que
muestre los valores de “respuestaDefinitiva”

<hi>{{respuestaDefinitiva}}</hi>

Eso es todo, jya hemos terminado la aplicacion! Guarda tu documento y al abrirlo en el
navegador veras el resultado final con la respuesta que buscabamos al presionar el boton

Tenemos ahora una aplicacion totalmente funcional y en caso que te queden dudas sobre
la validez del resultado, te dejo un enlace con mas informacion sobre la respuesta para que
impresiones a tus amigos con datos frikis ;)

http://es.wikipedia.org/wiki/El_sentido_de_la_vida,_el_universo_y_todo_lo_dem%C3%A1s


http://es.wikipedia.org/wiki/El_sentido_de_la_vida,_el_universo_y_todo_lo_dem%C3%A1s

Administrar plantillas y rutas

Posiblemente una de las herramientas mas poderosas de Angular)S es su capacidad de cargar
plantillas y administrar las rutas del navegador. Esta técnica, comunmente llamada “routing”
nos permite ejecutar aplicaciones completas con solo un documento HTML.

Las aplicaciones web tradicionales cargan un documento nuevo por cada pantalla que
muestran y en algunos casos, se recargan unicamente para realizar procesos simples. Cada
vez que pasas de una pagina a otra, asi sea que solo necesites mostrar un cambio simple,
volveras a descargar todos los archivos CSS, imagenes, JavaScript y elementos de HTML
comunes. Este proceso es ineficiente porque el usuario termina descargando los mismos
datos una y otra vez

Al utilizar plantillas de AngularlS, solo descargaremos nuevos contenidos, conservando
disponibles todas las imagenes, cddigo y datos de la aplicacion. Debido a que no duplicas
descargas, el ancho de banda baja dramaticamente, ademas, al cargar solamente la infor-
macion necesaria, los archivos son mas pequenos, lo que disminuye también los tiempos de
respuesta.

Indexacidon de Angular]S en motores de busqueda

Tradicionalmente este tipo de aplicaciones usan llamadas asincronicas AJAX para la carga de
sus datos, Angular)S utiliza también esta tecnologia pero va mas alla, utilizando las nuevas
API’'s de HTML para modificar la ruta que aparece en el navegador , puede, ademas de cargar
datos con el maximo de eficiencia, generar aplicaciones que son amigables con la indexacién
en motores de busqueda

Un mito comun sobre las aplicaciones basadas en Angular)S es que al utilizar las plantillas con
carga asincronica los motores de busqueda no te indexaran correctamente y practicamente
seras invisible en la red. Esto es totalmente falso ya que que desde mediados del 2014 los
robots de google leen, procesan e indexan sin ningun problema este tipo de aplicaciones y
todos sus enlaces. Puedes profundizar mas sobre este tema en el Blog oficial de desarrolla-
dores de Google (en inglés)

http://googlewebmastercentral.blogspot.com/2014/05/understanding-web-pages-better.html

Dejemos la teoria a un lado por un momento, jVamos a trabajar! Ya veras que cuando
domines los contenidos de este capitulo estaras preparado para comenzar a hacer jVerdaderas
aplicaciones web!

Comenzaremos de inmediato a crear el ejercicio para este capitulo, vamos a crear un archivo
con el nombre “routing.html” y le incluiremos este cddigo:


http://googlewebmastercentral.blogspot.com/2014/05/understanding-web-pages-better.html
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<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Routing</title>
<script src="angular.min.js"></script>
<style>
ul{margin: @; padding: @; margin: auto; width: 400px;}
li{float: left; height: 30px; list-style-type: none; width: 100px;}
a{display: block}
h2{color:red}
div{clear: both}
</style>
</head>

<body ng-app="routingApp">

<div id="menu"»></div>

<div id="contenedor"»></div>

<script>
var miRouting = angular.module('routingApp', []);
</script>

</body>

</html>

En este ejemplo ya tenemos una aplicacion con el nombre “routingApp” correctamente
instalada e inicializada. Tenemos también dos <div> con los identificadores “menu” y
‘contenedor”, usaremos mas adelante estos elementos para insertar contenidos, pero por
ahora, solo son contenedores vacios.

Instalando ngRoute

El cddigo original de Angular)S incluye una serie de operaciones comunes para la mayoria
de los escenarios posibles, pero para elementos mas avanzados como el manejo de rutas y
plantillas se requiere que instalemos un modulo adicional con rutinas especializadas.

La funcionalidad adicional que vamos a instalar se encuentra en el repositorio de codigo
oficial de Angular]S, puedes encontrarla en el sitio oficial del proyecto, buscando la opcién
“Browse additional modules”
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Download AngularJS

Branch @ 1.3.x(stable) = 1.4.x (latest) o

Build  Minified Uncompressed  Zip o

CDN  hitps://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularis/1.4.0-beta.6/angular.r @
Bower power install angular#t.4.0-beta.6 o

NPM  hom install angular@1.4.0-beta.6

Extra Browse additional modules *
Previous Versions &' Download

Al abrir el enlace veras una lista de archivos, en este caso usaremos el que tiene el nombre
“angular-route.min.js”

angular-animate.min.js 17-Mar-
angqular-animate.min.js.map 17-Mar-
angular-aria.ijs 17-Mar-
angular-aria.min.js 17-Mar-
angular-aria.min.js.map 17-Mar-
angqular-cockies.is 17-Mar-
angqular-cockies.min. js 17-Mar-
angular-cookies.min.js.map 17-Mar-
angqular-csp.css 17-Mar-
angular-leoader.qs 17-Mar-
angqular-loader.min.qj= 17-Mar-
angular-loader.min.js.map 17-Mar-
angqular-measages.js 17-Mar-
angular-messages.min.is 17-Mar-
angqular-measages.min.is.map 17-Mar-
angular-mocks.js 17-Mar-
angular-resource.ijs 17-Mar-
angular-respource.min.js 17-Mar-
angqular-resgurce.min.is.map 17-Mar-

17-Mar-

17-Mar-

17-Mar-
angular-sanitize.js 17-Mar-
angular-sanitize.min.is 17-Mar-
angular-ganitize.min.ds.map 17-Mar-
angular-scenario.js 17-Mar-
angular-touch.js 17-Mar-
angular-touch.min. js 17-Mar-
angqular-touch.min.js.map 17-Mar-

Puedes descargar el archivo o simplemente copiar su direccion al servidor de google, en
ambos casos, debes agregar al documento de tu aplicacion una etiqueta <script> indicando
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la ruta, en este caso usaremos un enlace externo
<script src="https://code.angularjs.org/1.3.14/angular-route.min. js"></script>

Recuerda adaptar la direccién que se usa en este ejemplo para reflejar la posicion de tu
archivo y/o la version de Angular)S que uses.

El modulo “angular-route” nos permite administrar rutas y cargar plantillas dinamicamente,
para esto, utiliza un servicio “ngRoute” que después de incluir el cddigo anterior estara
disponible en nuestro documento.

Para que nuestra aplicacion tenga acceso a dicho servicio debemos inyectarlo en el momento
de declarar el modulo, esto lo haremos reemplazando el arreglo vacio al final del comando
“[]” por “[lngRoute’]"

var miRouting = angular.module('routingApp', ['ngRoute']);

Una vez realizadas estas dos modificaciones al codigo, estaras listo para administrar rutas y
realizar todos los ejercicios de este capitulo.

Toma en cuenta que vamos a cargar archivos, asi que necesitaremos hacerlo usando un
servidor local. Si tienes alguna duda sobre este tema, recuerda que en el capitulo sobre
acceso a datos externos puedes encontrar instrucciones detalladas al respecto.

Preparando las plantillas

El concepto de plantillas en Angular)S se refiere al uso de pequenos archivos HTML que se
cargan en una area especifica y sirven para desplegar contenidos que cambian a lo largo de
la navegacion de la aplicacion.

Las plantillas son modulares y encapsuladas, asi que pueden entrar y salir en cualquier
momento, dependiendo de las condiciones de navegacion, mas adelante examinaremos esta
conducta en detalle.

Por ahora, vamos a crear los archivos que usaremos como plantillas y los organizaremos de
manera que sea sencillo de cargar en la aplicacidn, en este ejercicio vamos a usar 4 diferentes
documentos que seran usados como plantillas.

Comenzaremos creando una carpeta que llamaremos “plantillas” junto al archivo “rou-
ting.html” que acabamos de generar, aqui almacenaremos todos los archivos que vamos a
crear.

plantillas L
@ routing.html
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El primer archivo que vamos a crear dentro de la carpeta “plantillas” se llamara “menu.html”
y tendra este contenido:

<ul>
<li> <a href="#/">Inicio</a></1i>
<li> <a href="#/seccionl1">Seccidén 1</a></1i>
<li> <a href="#/seccion2">Seccidén 2</a></1li>
</ul>

Usaremos mas adelante este codigo para generar un menu de navegacion. Ahora crearemos
un archivo llamado “inicio.html” que tendra los contenidos que mostraremos por defecto en
pantalla y usaras dentro de él unicamente esta linea de cddigo:

<h1>Tienda de pantalones</h1>
El siguiente archivo se llamara ‘seccionl.html’y debes agregarle este texto:

<h1>SECCION 1</h1>
<p>Estas viendo la primera seccidbén</p>

El archivo restante se llamara “seccion2.html” y sera casi igual al anterior, solo modificaremos
ligeramente su contenido y nombre para que refleje una nueva seccion:

<h1>SECCION 2</h1>
<p>Estas viendo la segunda seccidén</p>

Al final los archivos de tu proyecto deberian tener esta estructura

Bl plantillas > inicio.htmi
@ routing.html menu.html

seccion1.htmi
seccion2.htmi

/| e/ |0

Usando includes

En AngularlS tenemos diferentes tipos de plantillas y los includes son una de ellas. Su
funcionamiento es sencillo: inyectan un trozo de cédigo dentro de un area de la aplicacion.

Los includes son la forma mas simple de plantilla y se usan para insertar elementos que no
van a cambiar durante la navegacion, por ejemplo menus, encabezados o pies de pagina.

Para activar un include usaremos la directiva “ng-include” que permite cargar los contenidos
HTML de un archivo externo dentro de la etiqueta en que se encuentre. A manera de
estructura general, se utiliza esta sintaxis:
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<ETIQUETA ng-include=" 'RUTA_AL_DOCUMENTO.HTML" " > </ETIQUETA>

Al usar este codigo, “ng-include” tomara todos los contenidos del archivo “documento.html”
y los incluira integramente dentro de la etiqueta que le corresponde.

Debido a que las plantillas se insertan dentro de un documento existente, no es necesario que
agregues en ellas elementos estructurales del HTML como el doctype, <header> o <body>,
solamente incluyes lo que necesitas mostrar, de esta forma ahorras ancho de banda.

Toma en cuenta un detalle importante de la sintaxis de esta directiva, si revisas el codigo que
inclui mas adelante notaras que para asignar los valores de la ruta, ademas de las comillas
dobles (*")que se usan de manera regular en HTML5, he incluido unas comillas simples (),
este detalle es un requisito obligatorio para que funcione correctamente.

La directiva “ng-include” leera todos los valores dentro de las comillas dobles (*”) en formato
JavaScript y su correspondiente sintaxis, la ruta que incluimos en este caso es una cadena

de texto, por eso las comillas simples (°). Si deseas también puedes incluir variables y
operaciones complejas siempre y cuando cumplan con la sintaxis correcta de JavaScript.

Aplicando estos conceptos a nuestro ejercicio, vamos a incluir en la aplicacién el archivo
“‘menu.html” que se encuentra en la carpeta “plantillas” Usaremos entonces, la directiva “ng-
include” y asignaremos la cadena de texto que define la ruta a este documento dentro de
comillas simples

<div id="menu" ng-include=" 'plantillas/menu.html' "></div>

Ahora, al ejecutar el archivo “routing.html” se mostrara también el cédigo correspondiente al
menu, como una parte integral de la aplicacion.

Inicio Seccidn 1 Seccidn 2

Tienda de pantalones

Nuestra app ya esta usando plantillas a la perfeccidn a través de includes, vamos a ver una
forma mas sofisticada de plantilla con las vistas de AngularJS.

Vistas

Las vistas funcionan muy parecido a los includes pero se diferencian en un punto fundamen-
tal: el archivo que cargan depende totalmente de la ruta y configuracion de la aplicacién, o
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sea el elemento que muestran es totalmente dinamico y puede cambiar segun la navegacion
del usuario.

Utilizando vistas podemos cargar un numero ilimitado de contenidos a lo largo del uso de la
aplicacion. Este componente se encuentra optimizado para eliminar cualquier consumo de
memoria de la vista anterior antes de cargar la siguiente, asi que tu aplicacién permanece
siempre eficiente y sin procesos innecesarios.

Para activar las vistas solamente debes definir la directiva “ng-view” dentro de una etiqueta.
En este ejercicio la usaremos en el <div> con la identificacion “controlador”

<div id="contenedor" ng-view></div>

Toma en cuenta que solo debe existir una vista por aplicacion y que no puedes anidar vistas
dentro de otras, pero ya veras que una sola vista es lo suficientemente flexible para cumplir
con todas las necesidades de tu app.

La vista en si misma no tiene control sobre los elementos que despliega, por eso solo se
asigna la directiva, sin ningun valor.

Piensa en este componente como una pantalla de TV que puede mostrar muchos contenidos
distintos en un solo lugar.

El contenido que muestra una vista, realmente se administra desde la configuracion de rutas
y es justo ese tema del que hablaremos a continuacion.

Rutas

Angular]S permite administrar las rutas o URLs en el que se muestra nuestra aplicacion.
Generalmente puedes encontrar la ruta de un documento en la parte superior de tu
navegador, en la llamada “barra de direcciones”
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AngularlS permite crear aplicaciones en un solo documento con todas las ventajas que eso
conlleva, sin embargo, al usar un solo documento, técnicamente solo tendrias una ruta para
todos los contenidos de tu aplicacion.

La configuracién de rutas de Angular)S resuelve ese problema y nos permite generar
diferentes direcciones para diferentes contenidos, asi los motores de busqueda podran
indexar todas las partes de tu aplicacién.

Definiendo las rutas

El primer paso para administrar las rutas es configurar la aplicacion haciendo un mapeo de las
posibles rutas y a partir de ahi, definir las conductas que tendra segun el contenido solicitado.

Usaremos la instancia donde creamos la aplicacién y a partir de alli definiremos el método
‘config”. En nuestro ejercicio la instancia se llama “miRouting” asi que usaremos este cédigo

miRouting.config(/'$routeProvider', function(){
[N

La sintaxis del método “config()” es usar como argumento un arreglo con 2 valores: el primero
es “$routeProvider”, un objeto especial de Angular)S que permite interactuar con las rutas de
la aplicacion y que esta accesible gracias a la libreria adicional que instalamos al inicio del
capitulo, el seqgundo valor es una funcion, alli dentro incluiremos todas las propiedades de
configuracién.
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Dentro de la funcién utilizaremos el objeto “$routeProvider” para gestionar las rutas.Tendremos
dos diferentes comandos para aplicar en dicho objeto, vamos a revisarlos individualmente

when

Literalmente significa “cuando” de manera condicional, aplicado al sistema de rutas esta
propiedad nos permite generar una conducta que solo se ejecute cuando nos encontramos
en una ruta en particular.

De manera general la sintaxis de este comando funciona asi:
$routeProvider .when('RUTA', { PROPIEDADES DE LA PLANTILLA }).

Gracias al objeto “$routeProvider” tenemos acceso a la ruta actual y usaremos “when” a
manera de operador condicional. EL parametro “RUTA” es una cadena de texto con la ruta
que vamos a evaluar, si nuestra aplicacién se encuentra alli, se activara una plantilla, de ella
se encarga la ultima parte de este comando, “{PROPIEDADES DE LA PLANTILLA }" un objeto
que contiene valores de configuracion.

En este ultimo objeto podemos incluir diferentes valores, los mas importantes son: -
templateURL: una cadena de texto que define la ruta a la plantilla que deseas mostrar. -
controller: permite asignar un controlador dedicado a esta plantilla.

Veamos como funcionarian estos conceptos en nuestro ejercicio, por ejemplo, si queremos
que plantilla “seccionl.html” se cargue en la vista de la aplicacion (“ng-view”), cada vez que
el usuario acceda a la ruta “/seccionl”, usaremos estos valores:

$routeProvider.when('/seccionl', {
'plantillas/seccionl.html’,

1))

Para incluir nuevas rutas, no es necesario volver a definir otro bloque de comandos,
unicamente encadenas otra condicion “when” al final y repites el proceso. Sin duda tus
aplicaciones van a necesitar mas de una ruta y con esta técnica puedes agregar todas las
que quieras.

Aplicado a nuestro ejercicio, para agregar una nueva ruta, esta vez mostrando la plantilla
“seccion2.html” al entrar a la ruta “/seccion2”, modificaremos el cddigo anterior por este



O O b W N -

Administrar plantillas y rutas 153

$routeProvider.when('/seccionl', {
'plantillas/seccionl.html’,

1))

.when('/seccion2', {
'plantillas/seccion2.html’,

1))

De seguro que ya lo notaste, pero si no, pon atencion al punto que usamos justo antes de
“‘when” , esa es la forma que podemos agregar rutas ilimitadamente, asegurate de siempre
incluirlo, de lo contrario tendras problemas para ejecutar el codigo.

otherwise

Supongamos que tu aplicacion ya tiene definidas todas las posibles rutas ;jque pasa si
un usuario escribe por error una ruta con un nombre incorrecto? En este momento, al no
estar definida ninguna instruccion para ese tipo de casos, tu aplicacion no mostrara nada o
desplegara contenido incompleto.

iNo podemos permitir que algo tan trivial nos haga quedar mal!

Para estos casos especiales tenemos la propiedad “otherwise” que es similar a “when”, pero
esta se ejecuta unicamente si la ruta actual NO CONCUERDA con ninguna de las definidas.

La sintaxis general de “otherwise” seria asi
$routeProvider.otherwise({ PROPIEDADES DE LA PLANTILLA })

Debido a que esta propiedad actua a manera de seguro contra errores, no necesita que le
definamos ninguna ruta para evaluar, ademas usa una propiedad especial “redirectTo” para
direccionar el trafico:

l/l,

En este caso, la propiedad esta configurada para enviar todo el trafico a la raiz de la aplicacion.

Ahora que conoces los comandos para administrar rutas, y unificando todos los diferentes
conceptos que hemos estudiado hasta ahora, la configuracion para nuestro ejercicio actual
quedaria asi
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miRouting.config(/'$routeProvider"’,
function ($routeProvider) { $routeProvider.
when('/seccionl', {
templateUrl: 'plantillas/seccioni.html',
P
.when('/seccion2', {
templateUrl: 'plantillas/seccion2.html’,
})
.otherwise({
redirectTo: '/',
templateUrl: 'plantillas/inicio.html’,
1);
[ IDN

En este caso tenemos 2 diferentes rutas habilidades para mostrar las secciones del ejercicio,
en caso de que el usuario entre a una ruta diferente lo redireccionaremos a la raiz de la
aplicacién y mostraremos la plantilla base “inicio.html”.

Lo sé, ha sido una larga explicacion, pero valié la pena jLa aplicacidon ya esta funcional y
usando rutas!

Abre el documento “routing.html” en el navegador, las rutas que definimos vienen listas en
el menu y podras ver como ya esta funcionando cada una de ella y ademas, si entras a una
direccion que no esta definida, el sistema te redireccionara a la pantalla inicial.

Tenemos una aplicacion que ya puede trabajar sin problema en la mayoria de los casos
basicos, mostrando secciones y contenidos dinamicamente... Pero sabemos que un sitio
basico no es suficiente para ti ;no es cierto?

Que tal si le agregamos controladores a estas plantillas para que tengan capacidad de realizar
calculos y operaciones avanzadas

Cargando controladores

Ya aprendimos a cargar plantillas dinamicamente, pero Angular)S puede hacer mucho mas
que eso, también podemos asignar diferentes controladores a cada una de las plantillas que
cargamos.

EL proceso es sencillo, pero se divide en 3 pasos que debes repetir todas las veces:
1. Crear un archivo para el controlador
2. Incluir el archivo del controlador dentro de la app

3. Relacionar el controlador con una plantilla/ruta

Revisemos estos tres pasos por separado
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Crear el archivo del controlador

Para mantener una aplicacion ordenada y modular, lo mejor que puedes hacer es separar cada
controlador en un archivo diferente, te sera mas facil administrar tu coédigo y hacer cambios
rapidos.

Puedes crear este archivo donde quieras, pero te recomiendo hacerlo dentro en una carpeta
[lamada por ejemplo “controladores” asi tendras un lugar para guardar archivos de este tipo.

En este ejercicio vamos a crear un controlador para la primera seccion de la app, asi que
dentro de la carpeta que acabas de hacer, crea un nuevo archivo llamado “controladorSec-
cionl,s”

BB controladores > cantroladorSeccionl.js
|| plantillas L

@ routing.html

Dentro de este archivo, crearemos un controlador simple llamado ‘miControlador’ y dentro
de él almacenaremos una variable llamada ‘titulo’

miRouting.controller('miControlador', function($scope)

$scope.mensaje = 'Esta es una variable almacenada en el controlador';

1))

Incluir el controlador dentro de la app

Despueés de crear el controlador, tenemos que hacer que este disponible dentro de la aplica-
cion, lo unico que debes hacer es agregar una etiqueta <script> con la ruta correspondiente.

<script src="controladores/controladorSeccionl. js"></script>

Toma en cuenta que esta linea debes incluirla unicamente en el archivo que ejecuta la
aplicacién, en este ejercicio seria el archivo “routing.html”.

Es un error muy comun olvidar este simple proceso y esto genera errores importantes, si al
usar por primera vez un controlador tienes problemas, asegurate que realizaste este paso
correctamente.
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Relacionar el controlador con una ruta
El ultimo paso es el mas sencillo, solo debes buscar el bloque de configuracién de las rutas,
agregar la propiedad “controller” y asignarle como valor el nombre del controlador.

En nuestro caso debemos modificar el codigo de esta forma

when('/seccionl', {
'plantillas/seccionl.html’,
"'miControlador’

1))

Pon atencion que a diferencia de la propiedad ‘templateURL que usa el nombre de un archivo,
para la propiedad ‘controller’ solo estamos usando el nombre del controlador.

Ahora al entrar a la ruta “/seccion1” ademas de desplegar la plantilla “seccionl.html” también
activaremos automaticamente el controlador “miControlador”.

Vamos a probar si todo funciona correctamente, abre el archivo “seccionl.html” y agrega esta
expresion:

<h2>{{mensaje}}</h2>

Guarda todos los archivos que has modificado y abre tu aplicacion en el navegador, al hacer
click en el apartado “Seccion 1” tendras funcionando el nuevo controlador y desde alli se
carga el texto que despliega la expresion que acabas de agregar.

Inicio Seccidn 1 Seccidn 2

SECCION 1

Estds viendo la primera seccidn

Esta es una variable almacenada en el controlador

Quiero hacer una pausa aqui ;notaste que el mensaje esta en rojo? Eso es porque el CSS de
tu documento se aplica en todos los elementos de la aplicacion Angular]S, incluso en los
archivos que cargas como plantilla o en las expresiones variables. ;Genial no?

Nuestra aplicacion ya ha mejorado bastante, controlamos rutas y podemos asignar controla-
dores para cada pantalla, pero aun debes definir cada ruta manualmente ;como mostrar las
rutas para cientos de articulos?

Tranquilo, no tendras que escribir cientos de rutas, solo vamos a hacerlas mas inteligentes
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Rutas dinamicas

Las rutas dinamicas permiten generar nuevas rutas basadas en valores cambiantes y utilizar
la informacion del URL para adaptar los contenidos.

Pensemos en este caso:tienes una tienda de pantalones con una lista de cientos de diferentes
colores y estilos, cuando el usuario encuentra uno que le gusta, puede ver los detalles de esa
prenda en especial.

Crear manualmente las cientos de posibles rutas para una aplicacién asi, es demasiado
complejo, para estos casos tenemos las rutas dinamicas.

Comencemos a implementar este concepto agregando las rutas y usaremos como ejemplo la
tienda de pantalones. Abre el archivo “inicio.html” y agrega este texto

<a href="#/pantalones/rojos">Pantalones Rojos</a>
<a href="#/pantalones/azules">Pantalones Azules</a>
<a href="#/pantalones/cafes">Pantalones Cafés</a>

Como puedes ver tenemos aqui tres diferentes enlaces, cada uno de ellos apunta a una
carpeta llamada “pantalones” dentro de la cual tendremos un apartado correspondiente a
cada color.

Supongo que te preguntaras si es necesario crear esa carpeta, pues no, jtodo se administra
desde AngularlS! este es el verdadero poder que tenemos al controlar las rutas, puedes crear
direcciones faciles de recordar, con sentido para los usuarios y de paso incluir palabras clave
o keywords

ja google le encantara indexar este tipo de enlaces!

Vamos ahora a administrar estas tres nuevas rutas enviandolas a un mismo documento donde
se mostraran los detalles de cada una. Debes crear un nuevo archivo en la carpeta “plantillas”
con el nombre “detalles.html”.

En este documento, por ahora solo vamos a agregar este cédigo

<h1>Detalles</h1>
<p>Estas viendo los detalles de un pantaldén</p>

Ahora que tenemos la plantilla, el siguiente paso es dirigir alli el trafico de estos tres enlaces
agregando este nuevo codigo a la configuracion de rutas de la aplicacién.



Administrar plantillas y rutas 158

.when('/pantalones/:color', {
'plantillas/detalles.html’,

1))

Si revisas con cuidado usamos el mismo patron de las opciones anteriores: tenemos a “when”
para evaluar una ruta y estamos definiendo la plantilla con el parametro “templateURL".

El cambio en este comando viene al final de la ruta a evaluar, donde usamos el valor “:color”.
En la sintaxis de Angular]S para rutas, al usar los dos puntos seguidos de una palabra la
conviertes en una variable y creas una ruta dinamica.

El comportamiento de este comando sera evaluar el inicio de la ruta e ignorar la parte
asignada a la variable, en este caso cualquier ruta que comience con “/pantalones/”, sin
importar que otro texto contenga, desplegara la plantilla “detalles.html”

Guarda todos los archivos y abre tu aplicacion en el navegador, prueba por ejemplo hacer click
en cualquiera de los enlaces, no importa ahora el color de los pantalones siempre tendras
como resultado la pagina de detalles

® ® Routing b4

€« C' ] 12?.0.0.1:58389.*‘routing.html#feamalonesfazules

Inicio Seccidn 1 Seccidn 2

Detalles

Estds viendo los detalles de un pantalén

iExcelente! ya estas controlando una ruta dinamica, ahora puedes tener un numero ilimitado
de combinaciones de rutas dentro de la carpeta pantalones que siempre llegara al mismo
documento, no sera necesario crear una por cada color.

Solo falta un ultimo detalle para que este ejercicio tenga una funcionalidad completa ;que
tal si leemos la informacion de la ruta y mostramos contenido diferente en cada una?

Leer variables del URL

Como lo puedes sospechar al crear rutas dinamicas estamos generando variables y esta
informacion esta disponible dentro de la aplicacion, lo que significa que no solo podemos
hacer rutas adaptables, también podemos saber exactamente que informacién buscaba el
usuario.
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En nuestro ejercicio vamos a obtener el color del pantaldn que solicito el usuario.

Este proceso necesita un controlador para procesar los datos, asi que para no extender de mas
este ejercicio vamos a asignar el controlador que creamos anteriormente, solamente debes
modificar el codigo que administra la ruta dinamica incluyendo la propiedad ‘controller’

.when('/pantalones/:color', {
'plantillas/detalles.html’,
'miControlador’

1))

Debido a que este controlador ya se encuentra instalado y disponible no es necesario
modificar la aplicacion, pero si vamos a agregar una nueva variable dentro del controlador
para acceder los valores que nos llegan de la ruta. Abre el archivo ‘controladorSeccionl.js’ y
modifica el codigo actual para que quede asi:

miRouting.controller('miControlador', function($scope, $routeParams){
$scope.titulo = 'Catédlogo de pantalones';
$scope.colorActual = $routeParams.color;

1))

He realizado dos cambios al controlador original: Primero inyecté un objeto llamado “$rou-
teParams” que contiene la informacion de la ruta. Segundo, he creado una variable con el
nombre ‘colorActual’ donde uso éste objeto y desde alli obtengo el valor dinamico de la ruta.
Recuerda que en este caso he usado la propiedad “color” porque asi es como se llama la
variable dentro de la ruta dinamica (“:color”)

Tenemos casi terminado este ejercicio, solo falta desplegar los datos que estamos extrayendo
de la ruta, abre el archivo “detalles.html” y modifica el parrafo actual por este que usa una
expresion para representar la variable que acabamos de crear en el controlador

<p>Estas viendo los detalles de los pantalones {{colorActual}}</p>

Guarda todos los documentos y prueba tu aplicacion, ahora veras un mensaje diferente por
cada uno de los colores de pantalén que elijas
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o e || Routing b
<« C | [ 127.0.0.1:58399/routing.htmi#/pantalones/rojos
L ==
Inicio Seccion 1 Seccion 2

Detalles

Estds viendo los detalles de los pantalones rojos
. ]

Este es el momento en que ya puedes empezar a sentirte un verdadero desarrollador
Angular]S, acabas de aplicar una serie de conceptos avanzados, ya veras que cuando trabajes
tus aplicaciones en el mundo real utilizaras la mayoria de los temas que viste en este capitulo.

Descansa un momento, tomate una cerveza (o tu bebida favorita) jTe lo has ganado!



Conclusion y despedida

Hemos llegado al final del libro y espero que para este punto tengas una nocion detallada
de Angular]S , sus componentes y funcionamiento.

A lo largo de todos los ejemplos y ejercicios del libro, aprendiste a ejecutar procesos con los
controladores y eventos, a relacionar valores usando el objeto $scope, desplegar datos con
expresiones y hasta a generar una aplicacién con multiples vistas en un solo documento a
traves de las rutas.

Hemos avanzado un largo trecho desde las primeras paginas y los mas importante es que ya
tienes un nivel que va mucho mas profundo de lo que podrias encontrar en un tutorial de
internet.

jFelicitaciones!

Ya puedes decir que eres un desarrollador AngularJS, tal vez (solo tal vez) esto no te convierta
el alma de la fiesta, pero estoy seguro que tus clientes y futuros proyectos lo agradeceran ;)

Préximos pasos

Un verdadero guerrero del cddigo jamas esta satisfecho y aunque espero que lo que
aprendiste aca te sea de gran utilidad, también espero que no sea suficiente, que te deje
con ganas de seguir investigando y esto solo sea el inicio de tu camino para especializarte
en Angular]S.

El siguiente paso no te lo puede dar este humilde libro sino el tiempo, entre mas aplicaciones
en Angular]S desarrolles mas trucos aprenderas.

Documentacion oficial

Angular]S tiene una documentacion detallada sobre todas sus funcionalidades, ahora que
conoces bien las bases te sera mucho mas sencillo de comprender como funcionan los
elementos mas avanzados.

No olvides visitar con frecuencia la documentacion oficial, alli no solo encontraras toda la
informacion sobre los componentes de Angular)S, también te mantendras al tanto de los
ultimos avances y nuevas versiones.

https://docs.angularjs.org/api
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Si prefieres mantener una version de toda la documentacion almacenada en tu ordenador
sin necesidad de conexion a internet puedes puedes usar los programas Dash para MacOS o
Zeal para PC/Linux.

https://kapeli.com/dash
http://zealdocs.org

Angular 2

Al momento de escribir este libro se esta trabajando en una segunda version de AngularlS, la
cual por ahora, se encuentra en una version preliminar exclusivamente para desarrolladores.

La futura version de este framework se encuentra en desarrollo, lo que significa que pueden
ocurrir cambios radicales en su sintaxis, capacidades y propiedades; te recomiendo esperar
hasta el lanzamiento de primera version estable para utilizarlo en tus sitios web de manera
segura.

Basado en la informacion disponible en este momento, las caracteristicas principales de
Angular)S 2 seran: mejoras importantes en la velocidad, nuevos componentes y sintaxis;
Todo esto sera compatible con el codigo elaborado en AngularlS 1, lo que te permitira sequir
aplicando lo que has aprendido en este libro en el futuro.

Ya que el proyecto esta en desarrollo y puede cambiar en el futuro, te recomiendo que revises
la informacion actualizada en el sitio oficial de Angular)S

https://angularjs.org/

Cursos Online

Si te quedaron dudas sobre algun tema, quieres profundizar un poco mas sobre alguna técnica
o simplemente prefieres una guia personalizada te invito a que visites el sitio oficial del libro
para consultar las fechas y horarios para el curso oficial basado en este libro.

manualdelguerrero.com/angularjs/cursos

En el curso en linea ademas de abarcar todos los temas del libro, exploraremos algunos temas
avanzados, casos practicos y responderé personalmente y en vivo cualquier duda que tengas
sobre este libro y AngularJS.

Despedida

Espero sinceramente que tu nivel de conocimientos sobre Angular)S no solo sea mucho mejor
del que tenias al inicio, mi objetivo principal era presentarlo de una forma entretenida para
que te entusiasmes con esta tecnologia y que desees seguir aprendiendo...si llegaste tu
lectura hasta la ultima pagina jEspero haberlo logrado!


https://kapeli.com/dash
http://zealdocs.org
https://angularjs.org/
http://www.manualdelguerrero.com/angularjs/cursos
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Nos vemos en un nuevo libro, si este te gustd y te fue de utilidad te agradeceria mucho si
dejas un review positivo en Amazon y lo compartes con tus colegas!
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