PRODUCCION

VIUSICAL

GRABACION Y EDICION CON SOFTWARE GRATIS

ARMADO DEL ESTUDIO HOGARENO + GRABACION DE INSTRUMENTOS REALES Y VIRTUALES
PROCESO DE MEZCLA + EFECTOS, ECUALIZACION Y MASTERIZACION + DIFUSION EN INTERNET

CONVIERTA SU PC EN UN ESTUDIO DE SONIDO PROFESIONAL ﬁg



CONECTESE CON LOS MEJORES
. LIBROS DE COMPUTACION

MASDE1

u

» INTERNET / HOME 2 WINDOWS / MICROSOFT
7 304 PAGINAS 7 320 PAGINAS
2 ISBN 978-987-1857-61-6 . 2 ISBN 978-987-1857-70-8

VIDEOS CONEL

PROGRAMA LIDER COMPOSICION

FECTOS

f - NVIERTASE
APRENDA A EDITAR % m %un EXPERTO
: | L

» AUDIO / VIDED % AUDIO / VIDED
182 PAGINAS % 192 PAGINAS
) ISBN 978-987-1857-32-6 . % ISBN 978-987-1857-33-3

LLEGAMOS A TODO EL MUNDO VIA »oca * Y E—rzzam:

MAS INFORMACION / CONTACTENOS
@ usershop.redusers.com ¢,+54 (011) 4110-8700 < usershop@redusers.com

#S0OL0 VALIDD EM LA REPUBLICA ARGENTINA jf **\ALIDO EN TODD EL MUNDO EXCEPTO ARGENTINA




PRODUCCION
MUSICAL

GRABACION Y EDICION
CON SOFTWARE GRATIS

Charlie Martinez

RedUSERS



USERS

TITULO: Produccién musical
AUTOR: Charlie Martinez
COLECCION: Manuales USERS
FORMATO: 24x 17 cm
PAGINAS: 192

Copyright © MMXIII. Es una publicacién de Fox Andina en coedicion con DALAGA S.A. Hecho el depésito que marca la ley 11723,
Todos los derechos reservados. Esta publicacion no puede ser reproducida ni en todo ni en parte, por ningin medio actual o
futuro sin el permiso previo y por escrito de Fox Andina 5.A. Su infraccidn esta penada por las leyes 11723 y 25446. La editorial
no asume responsabilidad alguna por cualquier consecuencia derivada de la fabricacion, funcionamiento y/o utilizacion de los
servicios y productos que se describen y/o analizan. Todas las marcas mencionadas en este libro son propiedad exclusiva de sus
respectivos duenos. Impreso en Argentina. Libro de edicion argentina. Primera impresion realizada en Sevagraf, Costa Rica 5226,

Grand Bourg, Malvinas Argentinas, Pcia. de Buenos Aires en VI, MMXIIL.

ISBN 978-987-1949-10-6

Martinez, Charlie
Produccién musical . - 1a ed. - Buenos Aires : Fox Andina, 2013.
192 p. ; 24x17 cm. - (Seriada; 8)
ISBN 978-987-1949-10-6
1. Informatica. I. Titulo
CDD 005.3



ANTED DE CUMPRAR

EN NUESTRO SITIO PUEDE OBTENER, DE FORMA GRATUITA, UN CAPITULO DE CADA UNO DE LOS
LIBROS EN VERSION PDF Y PREVIEW DIGITAL. ADEMAS, PODRA ACCEDER AL SUMARIO COMPLETO,
LIBRO DE UN VISTAZO, IMAGENES AMPLIADAS DE TAPA'Y CONTRATAPA Y MATERIAL ADICIONAL.

RedUSERS | @& redusers.com

Nuestros libros incluyen guias visuales, explicaciones paso a paso, recuadros
complementarios, ejercicios, glosarios, atajos de teclado y todos los elementos
necesarios para asegurar un aprendizaje exitoso y estar conectado con el mundo

de la tecnologia.

DOCA (N Y 7/ Sy

*® I ##

@ /<




4 [V =73 PRELIMINARES

Carlos Mariano
Martinez Bourio

Mas conocido en el ambiente artistico
como Charlie Martinez, es un cantautor
nacido en Buenos Aires en 1984. Desde
el ano 2003, compone y graba jingles
y bandas sonoras para cine, radio, teatro
y television. Dos de sus discos como solista
fueron postulados a los premios Gardel.

Es guitarrista autodidacta, egres6 como organista del Instituto
Superior Gabrielli de Morén, estudio grabacion y mezcla en la
Escuela Fonorama de Buenos Aires y realizd las maestrias de
Periodismo Cultural y Técnicas Narrativas de Periodismo Digital
en la Universidad de San Andrés.

En su estudio de grabacion se desempeno como ingeniero
de grabacion de personalidades como Ignacio Copani; Natalia
Paratore (locutora presidencial); Nahuel Porcel de Peralta
(musico de Mercedes Sosa); Aldy Palestra y Carlos Escobar
(integrantes del Trio Laurel), entre otros.

En 20009, resulto finalista del Primer Certamen de
Cantautores organizado por The Cavern Rock Festival (el
primer Café Beatle de Latinoamérica). En 2010, represent6
como musico a la Ciudad Auténoma de Buenos Aires formando

parte del jurado de los carnavales correntinos. Apadrinado
artisticamente por Ignacio Copani, se presenté en lugares como
el Centro Nacional de Recreaciéon Ezeiza y el Centro Cultural
del Bicentenario (Argentina).

Junto a Mariano Fernandez Calabré conduce el programa
de radio El Fantasma de la Medianoche que se transmite
por Internet. Forma parte, junto a Noelia Gerbaudo, del Dtio
Desalma. Es columnista en las revistas digitales Encontrarte
Musical (Argentina) y Musica y Tecnologia (Espana), y se
desempefia como profesor particular de guitarra, 6rgano
y bajo. Ademas, se encuentra cursando el quinto afo de la
carrera de abogacia, es disefiador de sitios web y en sus ratos
libres jhace dibujos animados!

»  www.redusers.com
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Prologo

Asi como en inglés uno no toca musica sino que la juega (la
traduccién del inglés play al espafiol es jugar), yo comencé
este juego desde pequeno. De hecho, mi carrera profesional
empez0 cuando tenia cinco afos y mi padre me regalo un
grabador portatil. Recuerdo con mucho carifio aquel juguete,
con el que primero hice radioteatros. Descubri que podia
grabar la musica de las caricaturas que pasaban en television,
adaptaciones de jazz y musica clasica, y luego imaginarme
mis propias historias. Tiempo después, conoci otro juguete
mas grande: un piano, y entre los 8 y 9 afios descubri que si
utilizaba dos grabadores podia multiplicarme: poniendo a
reproducir uno y grabando mi voz arriba de la ya grabada, en el
otro. Mas o menos a esa edad, mi padre trajo a casa un aparato
muy moderno: una IBM Ps/2. Asi tuve mi primer contacto con
la informatica, de la mano del sistema operativo DOS, que
permitia utilizar un solo programa a la vez. Entonces aprendi
a usar aquel artefacto para hacer musica ingresando algunas
lineas de programacion en BASIC con las que podia generar
tonos monofénicos que sonaban a través del speaker. Pocos
afios pasaron hasta la revolucion del Pentium 1 y Windows 95,
sistema con el que pude tener mi primer contacto con el audio
digital propiamente dicho, gracias a un secuenciador MIDI
precario y dos programas que me permitian grabar el sonido
de un micréfono, al igual que como lo hacia con los casetes:
poniendo a grabar uno y a reproducir el otro. Mas tarde, llegé
mi PC definitiva: equipada con Intel Pentium 4, primero con
Windows 98 y una placa de sonido estandar y luego, con XP
y una placa de sonido profesional. Hasta el dia de hoy la sigo
utilizando en mi estudio de grabacion y no necesité renovarla.
En todos estos anos aprendi mucho acerca de este arte, hice
mis apuntes, y hoy quiero compartirlos.

Charlie Martinez

charliemartinez201 3@gmail.com

www.redusers.com
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El libro de un vistazo

Este libro esta enfocado a los misicos que quieran incorporar la
computadora como herramienta de grabacién sin necesidad de invertir
dinero en hardware moderno o software comercial. El objetivo es grabar
musica, mezclar y masterizar un CD propio con herramientas freeware
especificas, y aprender a compartir nuestra musica en Internet.

* 0 L

EL AUDIO DIGITAL

Mos introduciremos en el mundo de la

grabacion hogarea y veremos como disefiar
nuestro lugar de trabajo. Aprenderemaos como
es el proceso de grabacion sobre medios
magnéticos y algunos conceptos digitales: el
MIDI y los instrumentos VST.

*n L

EL SOFTWARE MUSICAL

Veremos qué son los secuenciadores y los
editores de audio, en que se diferencian y para
qué sirven. ;Como era el arte de la grabacion
antes de la era informatica? La representacion
visual del sonido y el freeware disponible en

Windows y en Linux.

*

ELEGIR EL HARDWARE Y EL SISTEMA

OPERATIVO

Aqui conoceremos la conveniencia tanto

de Windows como de Linux a la hora de
elegir una plataforma de grabacion musical.
Antes, realizaremos un relevamiento de

la tecnologia con la que contamos para
compararla con un equipo recomendado

»  www.redusers.com

a modo de ejemplo. También aprenderemos
a configurar algunas caracteristicas

dentro del BIOS de nuestra PC, siempre

en funcion de mejorar el rendimiento a la
hora de editar audio.

74

GRABAR UNA CANCION
EN WINDOWS

Partiendo desde Io conocido, veremos como
disefar nuestra cancién teniendo en cuenta

su estructura, produccion e instrumentos.
Mediante guias paso a paso, aprenderemos a
utilizar un secuenciador freeware para grabar la
cancion desde cero. Usaremos un metronomo y
grabaremos audio e instrumentos virtuales con
el teclado de nuestra computadora o un teclado
MIDL. Por ultimo, mezclaremos nuestra cancion
y la convertiremos en un archivo capaz de ser
escuchado en cualguier computadora.

* 1

GRABAR UNA CANCION CON LINUX

Habiendo aprendido lo basico, llega el
momento de dar el salto hacia una plataforma
desarrollada exclusivamente por y para los
musicos: la distribucion Linux Tango Studio.
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Anadiremos algo de complejidad orquestal a
nuestra musica, utilizando la norma General
MIDI (GM), presente en el secuenciador
Rosegarden. Veremos como lograr que
nuestros arreglos orquestales parezcan mas
reales y experimentaremos con recreaciones
virtuales a los sintetizadores clasicos como el
Mini-Moog. Por ultimo, obtendremos un nuevo
archivo de audio reproducible, llegando casi al
final de nuestro proyecto de demo.

*NE

RETOCAR Y COMPARTIR MUSICA

4744

Aprenderemos algunos secretos para lograr
gue nuestro demo suene mas profesional.
Para esto, utilizaremos Audacity y aplicaremos
efectos de compresion y normalizacion, a

la vez que reduciremos el ruido de fondo y
eliminaremos los espacios de silencio, que
pueda tener nuestra mezcla al principio y al
final de cada cancion. Por ultimo, crearemos
un archivo MP3, que grabaremos en un CD de

audio convencional, o bien compartiremos en

uno de los portales mas populares de musica
independiente: SoundCloud.

Oy

INSTALAR Y OPTIMIZAR
EL SISTEMA OPERATIVO

En este apéndice encontraremos una guia
basica breve de instalacion y optimizacion de
Windows XP y Linux Tango Studio, orientada al
usuario musical, con sugerencias y consejos
para evitar algunos de los problemas mas
frecuentes a la hora de exigirle a nuestra
computadora algo mas que el procesamiento
de un texto o una hoja de calculo.

* 27

ON WEH
SERVICIOS AL LECTOR
En el sitio de la editorial http://premium.
redusers.com incluimos una completa guia
de sitios web y programas relacionados con la
produccién musical.

A lo largo de este manual, podra encontrar una serie de recuadros que le brindaran informacién complementaria:

curiosidades, trucos, ideas y consejos sobre los temas tratados. Para que pueda distinguirlos en forma mas sencilla,

cada recuadro esta identificado con diferentes iconos:

CURIOSIDADES
E IDEAS

DATOS UTILES
Y NOVEDADES

SITIOS WEB

www.redusers.com &
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12 PRELIMINARES

Introduccion

La mayoria de las personas no tiene tiempo para devorarse
grandes volimenes sobre produccién musical profesional o
inscribirse en costosos institutos para hacer cursos capaces
de responder dos mil preguntas que jamas se haran, aunque
hay una que es frecuente en todo aspirante a la grabacion
hogarena: ;Cémo hago para grabar con la computadora? Y
resulta que ese interrogante jamas fue contestado de una
manera simple y que no implique invertir grandes sumas de
dinero en hardware y software especializado.

De esto se trata esta obra, cuyo objetivo principal es
concretar la grabacion de nuestro primer demo con la
computadora, para lo cual desarrollamos una guia ideal para
el musico que es usuario de PC con nivel inicial, y concebimos
cada ejercicio como un punto de partida desde cero, practico y
con la intencion de conseguir buenos (y rapidos) resultados.

A diferencia de libros similares, este no tiene fecha de
vencimiento: demostraremos, con ejercicios concretos,
como utilizar computadoras no tan modernas como las que
aun tienen muchos musicos que hasta el momento no han
integrado la PC a sus herramientas de trabajo mas que para
escribir las letras de sus canciones en un procesador de textos.

Cada musico, sin importar su estilo, descubrira a lo largo
de estas paginas el mundo de posibilidades que practicamente
cualquier computadora hogarefa esconde y que nos permitira
grabar, editar y producir un demo de principio a fin. Partiremos
desde el trabajo previo de estructuraciéon de una cancién
—-teniendo en cuenta sus partes e instrumentos- y llegaremos a
obtener un archivo MP3, que podemos compartir en Internet, o
bien utilizar para crear nuestro propio CD. Todo eso sin gastar
ni un centavo en licencias de software privativo.

Asi que jmanos a la obra!

»  www.redusers.com



El audio
digital

En este capitulo repasaremos brevemente algunos

conceptos basicos de grabacion de audio analdgico

para luego comprender mejor el digital, que es el

que utilizaremos para grabar nuestro demo con la PC.

v Nuestro hogar como

v Grabacion en medios

espacio de trabajo musical......

(=10 L

14

15

v Como se graba el sonido

de manera digital ........c.cceeeeeeenn
U T (] | [ ——————
v Actividades......ccccecrrenrnmensnnannnnns

SO,

18

25

26
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14 1. EL AUDIO DIGITAL

Nuestro hogar como
espacio de trabajo musical

Antes de analizar los diferentes métodos de grabacion del sonido
para llegar al formato que nos interesa (el digital), tenemos que
comprender primero que lo mas importante para generar sonido
es el silencio. Por lo tanto, nuestro lugar de trabajo debera ser lo
mas silencioso posible. A los fines de grabar un demo casero no es
necesario que acusticemos en modo alguno nuestra sala pero sera
importante mantener las ventanas cerradas, sobre todo si vivimos
en un edificio de una gran ciudad, para evitar que el ruido de los

automoviles nos arruinen la grabacion. El uso
de cortinas pesadas puede ayudar a reducir este

CONTROLAR tipo de filtraciones. Sera conveniente disponer de
LOS RUIDOS DEL una buena luz, si no es posible solar, artificial, ya
que pasaremos muchas horas frente a la pantalla
EXTERIOR NOS de nuestro monitor. No conviene que nuestra
DARJ‘E\ BUENOS computadora sea la misma de uso comun de toda
la familia, ya que la instalacion de videojuegos
RESULTADOS y otros programas innecesarios para el musico

ocupara un gran espacio en nuestro disco rigido,

que los archivos de audio van a necesitar, pero si
no hay otro remedio procuraremos mantenerla lo mas limpia posible
(en el Capitulo 3 aprenderemos a utilizar un freeware especializado
para la eliminacion de los archivos innecesarios que dia a dia una
computadora genera para poder trabajar y que luego ya no nos hacen
falta). Si el ruido permanece pese a las precauciones, la noche es un

2%
| REDUSERS PREMIUM

Para obtener material adicional gratuito, ingrese a la seccion Publicaciones/Libros dentro de http://

premium.redusers.com. Alli encontrara todos nuestros titulos y vera contenido extra, como sitios
web relacionados, programas recomendados, ejemplos utilizados por el autor, apéndices, archivos
editables. Todo esto ayudara a comprender mejor los conceptos desarrollados en la obra.

»  www.redusers.com
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gran momento para trabajar con audio. Podemos utilizar auriculares,
entre otras cosas, para no molestar a los vecinos, aunque nunca
debemos usarlos a volumen demasiado alto porque con los afnos
podemos llegar a dafiar nuestra audiciéon. Por otra parte, existen vidrios
especiales que disminuyen el sonido no deseado que llega del exterior
y contribuyen a una mejor salud auditiva para quienes viven en
grandes ciudades, sean o no musicos.

Figura 1. Los pequenios espacios nos
permiten tener todo al alcance de la mano.

Grabacion en
medios magneticos

Existen dos maneras de grabacion sobre medios magnéticos: la
analogica y la digital. Un ejemplo de grabacion analégica sobre medios
magnéticos es el casete de audio de toda la vida. Aunque hay otras
formas como la cinta abierta (utilizada hasta principios de los anos 90)
vy el magazine, similar al casete, solo que se trataba de una cinta sinfin
que al finalizar la reproduccion volvia a la primera pista, y que fue muy
popular en los primeros estéreos para automoviles.

www.redusers.com (4
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Las cintas estan hechas de un material plastico muy delgado y
flexible recubierto por unas particulas magnéticas capaces de guardar
el sonido reordenandose de acuerdo con los impulsos eléctricos
transmitidos por un cabezal de grabacién. Hasta la invencion del
cabezal, se utilizé alambre (lo cual no era tan practico y efectivo).

Mientras que un disco de vinilo bien conservado y reproducido
en un equipo cuya capsula no pese demasiado —como, por ejemplo,
las bandejas giradiscos que utilizan los D] (dejamos de lado al viejo
Wincofon)- puede durar muchos afos (mas de 100) con una pérdida
minima de calidad, la cinta magnética se va “borrando” paulatinamente
con el tiempo por accion quimica no solo del roce con la cabeza lectora
sino también del medio en que se encuentra. Los motores de los
electrodomeésticos, los altavoces de los equipos de audio y televisores,
incluso los viejos monitores CRT y los televisores de tubo esparcen
ondas magnéticas que van deteriorandolas con el correr del tiempo.

PHILIPS  UC-II

Figura 2. Mucho mas portatiles aunque con menor calidad
que las cintas profesionales, los casetes de audio virgenes
posibilitaron la gran revolucion de los demos (y la pirateria).

La otra manera de grabar en un medio magnético es la digital y
los primeros experimentos al respecto se desarrollaron sobre cintas
normales de audio: en la década del 80 podiamos encontrar programas
y juegos para computadoras grabados en casetes. Mediante unas
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PRODUCCION MUSICAL 17

grabadoras especiales que se conectaban a la computadora, la cinta
grababa los datos en forma de sonidos ininteligibles para el ser
humano. Luego, estos sonidos eran decodificados por la computadora
que, en un proceso interno, los convertia a ceros y unos, es decir,

a datos digitales. Este sistema de grabacion evoluciono6 primero en
disquetes (hechos de un material similar al de las cintas) y luego

en los discos rigidos que atn hoy se utilizan en la mayoria de las
computadoras. En el caso de los discos rigidos, el fragil material de
las cintas fue sustituido por discos rigidos de

metal v se logré asi un grado muy superior de

conservacion. En los afos 90, antes del CD, GRABAR UN DEMO
se popularizé en los estudios de grabacion el CON LA PC ES DIGITAL,
sistema DAT. Este consistia en un casete de cinta

magnética que almacenaba datos digitales con PERO LO HACEMOS
una calidad muy superior a los viejos casetes SOBRE UN MEDIO
de audio, puesto que los DAT fueron ideados ,

desde su origen para el almacenamiento de datos MAGNETICO, EL DISCO

digitales y no analogicos.

En el ambito de la videofilmacion, la evolucion
fue similar a la del audio: primero los registros se hicieron de manera
analogica en formatos como U-Matic y Betacam, para el ambito
profesional, y VHS, para el aficionado, pero luego se popularizaron
formatos de grabacion digital sobre cinta, como el DV, muy utilizado
aun en la actualidad, incluso entre aficionados.

Como conclusion, podemos decir que sobre un mismo medio, el
magneético, existen dos maneras de grabacion: la analogica y la digital.
Nosotros con la computadora vamos a realizar una grabacion digital
sobre un medio magnético: el disco rigido. Luego, esa grabacion digital
podremos plasmarla de manera digital también en un CD, DVD o pen

EL VIEJO TRUCO DE PASARLO TODO A CINTA

Fara lograr un efecto analogico podemos conectar la salida de nuestra PC a una grabadora profesional
de casete de audio (deck), como, por ejemplo, la Technics Rs-tr210 y pasar nuestra grabacion a un
buen casete de cinta de cromo. Luego, si queremos grabar un CD con ese sonido, conectaremos la deck
a la toma line in de nuestra PC. Algunos profesionales lo hacen (aunque utilizan cinta ancha o abierta).
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drive, o bien de manera analogica en un VHS o casete de audio por
medio de la salida de auriculares de nuestra PC (pero ;quién podria
querer hacer algo asi hoy en dia, verdad?).

La grabacion analogica

Cuando hablamos de grabacion analogica, nos estamos refiriendo
al proceso de registrar las vibraciones del sonido de una manera
analoga, o sea, lo mas similar posible a como nuestro propio oido
interpretaria las vibraciones provocadas por el aire. Este procedimiento
no es excluyente de los soportes magneticos: tambien podemos grabar
de manera analogica por medio del surco, que, de hecho, ha sido el
primer sistema de grabacion que se invento.

Un disco de vinilo (o de pasta) tiene un surco que hace vibrar la
aguja del tocadiscos y esta vibracion se transmite hacia el cono del
fonografo (o, mediante un proceso de interpretacion eléctrico, al
parlante amplificado del tocadiscos). Para obtener una calidad de
sonido aceptable con este sistema se necesita una maquina de corte,
en donde una aguja va grabando literalmente el surco sobre el disco.
Para grandes producciones, estos discos se realizan mediante prensas:
el surco se sella sobre el plastico fresco a partir de un master de
metal. Con la maquinaria adecuada (ya sea de prensa o de corte) el
surco es el mejor de los sistemas de grabacion analogica.

Como se graba el sonido
de manera digital

Para comprender este concepto, vamos a hacer una analogia con el
cine. Mientras que el cine analogico es una fotografia fiel de la realidad,
el cine digital no es mas que una conversion de esa realidad a ceros y
unos: el lenguaje que las computadoras comprenden. Cuanta mayor
resolucion tengamos, mas fiel a la realidad va a ser esa conversion y
esto lo podemos comprobar al observar un video digital grabado en
baja resolucion. Asi, cada pixel de la imagen representa lo que seria
en audio un bit. La onda de sonido digital no es perfectamente
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curva, sino escalonada. A mayor cantidad de bits, menor cantidad de
escalones, lo que significa mayor calidad. En un video o fotografia
digital con baja resolucién la imagen se pixela. Lo mismo ocurre con
el sonido. El sonido digital se convierte a bites en lugar de pixeles

y a mayor cantidad de bites, mayor calidad de audio. Mas bites
necesitan mas espacio, y lo mismo ocurre con los archivos de fotos y
videos pesados. Esto siempre fue asi: cuanto mas grande era la cinta
magneética de la era analégica, mejor era la calidad de sonido.

Figura 3. Los soportes para almacenar musica tienden
a volverse cada vez mas pequenos, al tiempo
que, paradojicamente, aumentan su capacidad.

En el cine, al igual que con las cintas magnéticas, cuanto mas ancho
era el negativo, la pelicula podia proyectarse en pantallas (o paredes)
de mayores dimensiones. Asi, hubo acetatos de 8 y 16 mm para el
cine hogarefio y de 24 o incluso 70 mm para el ambito profesional.

La diferencia era que al intentar proyectar una pelicula pequefa a
una gran distancia sobre una pantalla demasiado grande, en lugar de
pixelarse, se iba de foco, viendose borrosa.

PARA LOS FANATICOS DEL TOCADISCOS

Existen en la red pocas paginas al respecto y cuesta encontrarlas. Una es http://elgramoforo.esforos.
com/, en donde aficionados de todas partes del mundo proponen experiencias que se salen de lo co-
mun, como la construccion de toda clase de artilugios para grabar vinilos de manera casera (utilizando

por lo general tocadiscos viejos, agujas, speakers de computadora y CDs adaptados).
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20 1. EL AUDIO DIGITAL

Cada vez mas las salas de cine estan reemplazando a los viejos
acetatos por el formato DCP o Digital Cinema Package, que son discos
rigidos especiales que distribuyen las cinematograficas.
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Figura 4. La curva escalonada representa al muestreo
digital. Podemos observar su relacion con los bits (eje vertical).

Bites y frecuencias de muestreo

El audio que entra a la computadora de manera analoégica por el
microfono es convertido a digital por medio de un proceso llamado
muestreo en el que la PC pasa a ceros y unos la onda de sonido (sefial
analogica), y la traduce a un lenguaje que la computadora puede
entender. En los discos de vinilo, a mayor velocidad, mayor calidad.
Un disco que giraba a 45 revoluciones por minuto sonaba mejor que uno
que lo hacia a 33. Esto, en audio digital, vendria a ser la frecuencia,
que se mide en hertz y cuyas tasas mas habituales son 44.000 Hz
y 48.000 Hz. Algunos grabadores de tipo periodista y MP3 graban a
frecuencias inferiores (22.000 Hz, por ejemplo) con gran pérdida de
calidad. A menor calidad, necesitamos menos espacio en disco y como
esos grabadores estan hechos mas para grabar una clase en la facultad
que un concierto, se prioriza la cantidad por sobre la calidad.
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Con respecto a los bites, las tasas mas habituales son de 16 y 24. Tal
como ocurre con la frecuencia, a mayor calidad, mas espacio en disco
se requiere. Por esta razon, los sistemas de grabacion no profesional
antes citados suelen trabajar en una tasa de 8 bits reduciendo
drasticamente la calidad para aprovechar el espacio de sus pequefios
sistemas de almacenamiento. Para darnos una idea: el sintetizador de
la consola de videojuegos Family Game funcionaba a 8 bits.

Qué es el MIDI y qué son los VST

Quizas jamas hayamos oido hablar de VST (Virtual Studio Tecnology)
pero probablemente alguna vez escuchamos mencionar la palabra MIDI
que significa interfase digital para instrumentos musicales, y
surgio en los afos 80, antes de implementarse en las PC hogarefas.

midiush D=

Figura 5. EI MIDI es un sistema de comunicacion entre
diferentes dispositivos, desde teclados hasta mezcladores digitales.

Es mejor grabar directamente en la resolucion y frecuencia finales, la cual sera definida por el dispositivo

de destino. Si grabaramos a 24 bits / 48.000 Hz, algo cuyo destino sera un CD, tendriamos luego que
reducirlo a 16 bits / 44.000 Hz y en ese proceso perderiamos calidad. Podemos grabar directamente en

calidades superiores cuando el destino sea, por ejemplo, un DVD o un Blu-ray.
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Se trata de un estandar que nos permite almacenar datos digitales de
audio en muy poco espacio puesto que, en realidad, al reproducirse, el
sonido se genera dentro de la memoria de la computadora. En un archivo
MIDI no hay mas que instrucciones para que, siguiendo una norma
estandarizada, el sintetizador interno de la placa de sonido sepa qué
sonidos reproducir. Por medio de las instrucciones de un archivo MIDI
(.mid o .kar) se pueden reproducir los sonidos con los que ya cuente una
placa de audio, o bien un banco de sonidos incorporado a un software
anfitrion (hay diversos formatos, el mas extendido es el Sound Font). No
vamos a complicarnos con detalles técnicos al respecto, pero es bueno
que sepamos que, si bien al principio el MIDI solo permitia reproducir
los precarios sonidos internos de las placas de audio —similares a los
de una cajita musical-, actualmente podemos emular instrumentos de
manera mucho mas realista gracias a la tecnologia de instrumentos
virtuales VST, que son plugins (complementos) que vienen incluidos
o que podemos agregar a los software de grabaciéon. Ademas de los
instrumentos VST, existen los efectos VST, que si bien son desarrollados
con la misma tecnologia, nada tienen que ver con el MIDI. Mientras que
los instrumentos VST generan una sefal de audio (que sera disparada, por
ejemplo, mediante un 6rgano con salida MIDI), un efecto VST modifica
una sefal de audio generada, por ejemplo, con un micréfono.

Figura 6. Actualmente existen equivalencias VST para emular por medio
de efectos a la mayoria de los mas pesados y costosos equipos “de culto”.
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El MIDI tiene otras aplicaciones porque, ademas de instrumentos de
teclas (sintetizadores, samplers, organos electronicos), cuerdas (guitarras
eléctricas e incluso espafolas) o baterias, existen consolas MIDI, en
donde el programa entiende los cambios de volumen y ecualizaciones
por canal como mensajes MIDI. Por otra parte, con un teclado MIDI
podemos hacer que la computadora escriba en un pentagrama aquello
que estamos tocando, caracteristica muy util para el analfabeto musical,
el estudiante o el avanzado que necesita ganar tiempo.

Figura 7. En los discos de la década del 80 era necesario
ingeniarselas con las perillas de volumen para lograr realismo
en las baterias MIDI, ya que no eran sensibles a la intensidad.

Calidad contra calidez

Muchas veces se confunde calidez con calidad. Algunas personas

opinan que el audio analégico tiene mas calidad porque es mas calido.

Lo cierto es que la calidad del audio analégico solo puede superar a la
digital si contamos con equipos caros y medianamente profesionales.
Un vinilo en buen estado de conservacion va a sonar mejor que un

CD solo si lo reproducimos en una buena bandeja giradiscos con un
potente amplificador. Ahora bien, si reproducimos el mismo disco en
un tocadiscos de capsula ceramica (como, por ejemplo, el Wincofdon),
el sonido no va a ser ni de lejos superior al de un archivo MP3 de baja

www.redusers.com
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24 1. EL AUDIO DIGITAL

compresion. Entonces, estamos en condiciones

PODEMOS de afirmar que es mas probable que un MP3
CONSEGUIR UN suene bien en un equipo econémico moderno
i que un vinilo en un tocadiscos no profesional.
SONIDO CALIDO Si bien, como explicabamos antes, la onda
MEDIANTE EFECTOS digital por ser escalonada y no perfectamente
curva no refleja fielmente la realidad, esto es
DIGITALES practicamente imperceptible al oido humano.

Asi grabaramos en 24 bits y 48.000 Hz, no

notariamos diferencia que al hacerlo en 16 bits y
44.000 Hz. Por otro lado, en la cadena de sonido, hay otros factores,
ademas de la computadora, que influyen en la calidez.

— R M
L wesr L oumar ) e

TUBE ULTRAGAIN
Mic200

WAGLILM TUBE

Figura 8. Conectar un preamplificador entre nuestros
micréfonos (o instrumentos) y la computadora mejora mucho el sonido.

444
MIDIS QUE HICIERON HISTORIA

En www.pedroaznar.com.ar, el artista que formé parte de uno de los conjuntos mas importantes del

rock argentino, Serd Giran, ofrece para descargar libremente los MIDIs originales de bateria y teclado
usados en la grabacién de los discos Tango 4 y Ahora, y nos explica que, haciendo clic en cada uno de
ellos, la computadora lo tocara con sus sonidos internos, que son solo aproximaciones de los originales.
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Con mejores equipos (microfonos profesionales, preamplificadores,
etcétera), podemos lograr un sonido calido y de calidad con menos
esfuerzo que si no disponemos de ellos, ya que estos colorean el
sonido de manera analogica, antes de ingresar al mundo digital. Pero
aun asi, con un poco de ingenio, es posible emular el color analogico
mediante efectos digitales que vamos a encontrar en cualquier software
de grabacion. Algunos de ellos seran aplicados a la grabacion de
nuestro demo y los vamos a desarrollar a partir del Capitulo 4.

Figura 9. Algunos microfonos profesionales son sensibles a los sonidos
mas sutiles, por lo que se utilizan artilugios como el anti-pop para
reducir, por ejemplo, las explosiones de la letra P en los cantantes.

RESUMEN

Existen diversas maneras de preservar el sonido mediante métodos de grabacion que han ido

evolucionando con el paso del tiempo, cambiando sus técnicas y formatos hasta llegar al sistema digital,
que hoy es el mas utilizado tanto en estudios hogarefios como profesionales. Agui hemos hecho un
repaso historico para finalizar en una explicacion concisa acerca de los dos pilares fundamentales de la
grabacion con computadoras: el audio digital y el MIDI. Ambos elementos nos serén de suma utilidad al

momento de grabar nuestro primer demo con la computadora.
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26 1. EL AUDIO DIGITAL

Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

;Cuales son los aspectos mas importantes para armar nuestro lugar de trabajo?
;Cuales son las dos formas de grabacidn posibles?
;Qué ocurre con la sefal analégica durante el proceso de muestreo?

;Qué es la frecuencia de muestreo?

G bW N =

;Para qué nos puede ser util el MIDI?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Elija el lugar de su casa en donde instalara su espacio de trabajo y haga un
boceto de como le gustaria que quede. Anote aquello que podria mejorar.

2 Realice un ejercicio de reconocimiento del ambiente: permanezca en silencio y
escuche a su alrededor. ;Hay sonidos molestos que podrian introducirse en sus
grabaciones? Anote lo observado y compare diferencias segun horarios: si no
puede reducirlos, tendra una pauta para intentar adecuar sus horarios.

3 Escuche diversos CDs grabados en diferentes épocas (preferentemente de
musica del mismo geénero) y anote las diferencias sonoras que perciba. Quizas
logre distinguir procesos analogicos de los digitales.

4 Haga una lista de sus grabaciones preferidas. Intente descifrar qué es lo que
mas le gusta de ellas. Haga anotaciones al respecto.

B Coloquese los auriculares, ponga a reproducir una cancion de rock o cualquier
otro género “fuerte”, con bateria, y pidale a otra persona que le indique si
puede escuchar lo que usted esta escuchando. Reduzca el volumen hasta que
esa persona no escuche ni siquiera los platillos. Siempre que necesite usar
auriculares, ese sera un volumen saludable.

PROFESOR EN LINEA

Sitiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse
con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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El software
musical

Existen dos grandes grupos de software musical: los
secuenciadores, que sirven para grabar y ordenar el sonido, y
los editores de audio, con los que daremos los retoques finales
(la masterizacion). A lo largo de este capitulo conoceremos las

caracteristicas principales de ambos.
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Secuenciadores
y editores de audio

Un secuenciador es un programa que nos permite grabar voces e
instrumentos de forma separada, como si se tratase de la pintura de un
cuadro: podemos agregar de a un color a la vez, al tiempo que vemos el
color que agregamos antes, hasta conformar la obra final. En la analogia
propuesta, cada color seria un instrumento o una voz. Mientras que en
la pintura es dificil corregir (quitar un color o modificarlo o cambiar
de lugar un trazo), esto si es posible en el arte de la grabacion. Mas

aun si lo hacemos utilizando una computadora.
Los secuenciadores, entonces, nos van a permitir

EL SECUENCIADOR ir agregando, de a una a la vez, cada pieza del
ES EL SOFTWARE rompecabezas que conformara nuestra cancion,
, al tiempo que escuchamos la grabacién. Por
QUE NOS PERMITIRA ejemplo, primero podemos grabar una bateria
GRABAR LAVOZY y luego, mientras escuchamos esa bateria que
hemos grabado, un bajo; después una guitarra, al
LOS INSTRUMENTOS tiempo que escuchamos el bajo y la bateria, vy asi

sucesivamente. La computadora guardara cada

instrumento en archivos separados que sonaran
en conjunto. Esa division en archivos (imperceptible para el usuario)
es la que nos permitira, luego, modificar cada elemento de manera
individual, ya sea reacomodandolo en lugares diferentes (mas al frente,
mas atras, mas al centro, derecha o izquierda), agregando efectos o
eliminando partes. Asi, por ejemplo, si grabamos un arreglo de piano
que no nos convence, podremos borrarlo sin necesidad de eliminar

g 1%
§ @9 ACERCADE LA CANTIDAD DE CANALES

Toda la discografia de The Beatles se grabd utilizando solamente cuatro canales, que recién se duplicaron

a ocho luego del disco Sargent Peppers. Ante el error, era imposible regrabar, por ejemplo, el bajo sin
volver a grabar la bateria, ya que varios instrumentos necesitaban si o si compartir un canal. Agrupando
instrumentos de esa manera es como lograron sus obras mas complejas.
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la cancion por completo. Lo que veremos en pantalla son canales o
tracks, ya que el método de grabacion que utilizaremos para hacer
nuestro demo sera el de grabacion multicanal o multitrack, técnica
heredada de los sistemas de grabacion de la era preinformatica.

Figura 1. Comparar los artefactos primitivos y aparatosos de décadas
anteriores con los actuales deja al descubierto que el talento de los artistas
siempre fue mas importante que la tecnologia utilizada.

Una vez que nuestra cancion esté lista, podremos guardar no solo la
sesion -es decir, el archivo con extension propia del secuenciador que
engloba a todos los canales, y, como ya vimos, conforman un conjunto
de archivos separados—, sino también un archivo unico estéreo con toda
la mezcla realizada. Por mezcla comprendemos al proceso de pulir y
acomodar cada elemento sonoro en el lugar mas agradable para nuestros
oidos. En definitiva, el secuenciador nos va a servir para mezclar.

Luego, abriremos ese archivo en un editor de audio, el programa
que vamos a necesitar para los detalles finales, que no por ser
detalles dejan de ser importantes porque es en este momento cuando
intentaremos que el sonido de nuestro demo se acerque lo mas posible
al de una grabacion comercial. En un editor de audio ya no podremos
modificar cada elemento por separado puesto a que en pantalla
solo tendremos un tnico canal estéreo con toda la cancion, pero
es aqui en donde podremos elevar el volumen de nuestra cancion,
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30 2. EL SOFTWARE MUSICAL

eliminar espacios en blanco del principio y del final, etcétera. A este
proceso se lo conoce como masterizacion. En la era preinformatica,
para grabar un demo podiamos utilizar una portaestudio, que no

era tan flexible como un secuenciador, mientras que el proceso de
masterizacion estaba reservado solo para las grabaciones comerciales.

Figura 2. En las salas de masterizacion profesionales,
las computadoras suelen convivir en perfecta armonia junto
con toda clase de artefactos analdgicos.

Un poco de historia

En los anos 80 y gran parte de los 90, antes de las computadoras
que permiten grabar audio en la manera que hoy es posible, no eran
pocos los musicos que se las ingeniaban para montar sus propios
estudios hogarenos. Quizas alguna vez hayamos utilizado una
portaestudio (o tal vez tengamos una), que es la predecesora de
los actuales secuenciadores. Se trataba de un grabador de casete
“evolucionado” o, como su nombre lo indica, de un estudio portatil,
que nos permitia grabar una pista de audio en un canal y luego otra
encima, en otro canal, al tiempo que escuchabamos la reproduccion
de la anterior. La cantidad de instrumentos y voces que podiamos
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acumular en una misma produccion se limitaba a la cantidad de canales
que tenia fisicamente la portaestudio. Podiamos controlar parametros
basicos como el volumen y, en menor medida, la ecualizacién. Por lo
general, no traia efectos incorporados aunque si alguna entrada para
conectarselos como accesorios, era usual agregar

un procesador pequefio de camara (reverb) para

las voces. Si queriamos borrar una parte que nos LA PORTAESTUDIO
habia salido mal, teniamos que estar atentos y FUE EL PRIMER
presionar la tecla REC en el momento indicado, lo

cual era bastante riesgoso. La calidad del sonido SISTEMA DE
estaba dada por el tipo de cinta magnética que GRABAClON
utilizaramos. Las mas economicas (que hasta

hace no mucho tiempo se conseguian hasta en DE TIPO CASERO

supermercados) generaban mucho ruido de

fondo (denominado hiss), por lo que el musico

medianamente profesional solia optar por las cintas de cromo. Desde
la popularizacion del CD y de la informatica musical la utilizacion del
formato casete cayd en desuso, sin embargo, hacia fines de los afios 90
algunos musicos continuaron utilizando, quizas por costumbre, este
sistema para la elaboracion de sus demos.

Figura 3. A la hora de hacer sus demos, el cantautor argentino Ignacio
Copani todavia utiliza su vieja portaestudio Tascam pero ya no para grabar
sino como preamplificador como fase previa antes de ingresar a su PC.
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La portaestudio digital

Aun hoy existen portaestudios digitales cuyo funcionamiento es
similar al de las grabadoras analdgicas, con la diferencia del reemplazo
de la unidad de casete (deck) por la grabacién en disco rigido interno,
en CD o en tarjetas de memoria. Por lo general, estos nuevos aparatos
traen efectos incorporados y una pequena pantalla de cristal liguido.
Las mas modernas presentan algiin modo de conexién (generalmente
un puerto USB) para la computadora, que nos permite transferir los
archivos grabados al disco rigido, para luego poder trabajarlos desde
alli y agregar otros efectos. Incluso, existen modelos compactos, que
hasta se pueden transportar en la funda de una guitarra.

Figura 4. Aunque a la hora de grabar en vivo pueden ser mas
estables y confiables que una notebook, la cantidad de canales disponibles
en una portaestudio digital suele ser superada por la computadora.

' 2%
! MASTERIZACION PARA VINILOS

Masterizar un disco de vinilo sigue siendo complejo, porque el ingeniero de sonido debe prestar atencion

a que las frecuencias graves no hagan saltar la pia. La mayoria de los discos de los anos 70 tuvieron que
ser ecualizados principalmente dentro de las frecuencias medias, eliminando también gran parte de las

agudas puesto que solian maximizar el ruido de la cinta original.
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La edicion visual del sonido

Como dijimos, el secuenciador es, en esencia, un software que
realiza en nuestra computadora la misma tarea que una portaestudio
pero con una filosofia de trabajo visual. Nos permite ver el dibujo
de la onda sonora y de esta manera acomodar las pistas de audio sin
temor a arruinar el trabajo, ya que se basa en un tipo de ediciéon no
destructiva. Podemos anadir efectos y quitarlos, incluso, luego de
cerrar y guardar nuestra sesion. Los secuenciadores profesionales mas
avanzados permiten incluso recortar, alargar, empalmar nuestras pistas
al igual que con un editor de sonido.

Entre las ventajas que tiene reemplazar la vieja portaestudio por
un secuenciador se destaca el hecho de que la cantidad de pistas
que tendremos disponibles suele estar limitada por la potencia de
nuestra computadora y, por lo general, aun con las configuraciones
de hardware mas modestas, el nimero supera a ocho (mientras que
las portaestudios solian venir con un nimero de entre 4 y 8 canales).
Ademas, en un secuenciador podemos instalar infinidad de plugins,
que son extensiones que agregan funcionalidades, como efectos,
ecualizadores, compresores y, algunos, hasta completos instrumentos
musicales que podremos accionar desde un teclado MIDI. De los
programas que podemos usar, el secuenciador puede ser el mas
importante o incluso el tnico necesario.

Sin duda, una de las mayores ventajas que nos permite el trabajar
con secuenciadores con respecto a las clasicas portaestudios es que
podemos visualizar el sonido en la pantalla de nuestra computadora.
Esto facilita procesos de edicién que en décadas anteriores eran
complicados o incluso imposibles.

¢NO MAS ESTUDIOS PROFESIONALES?

Muchos estudios profesionales cuentan con las mismas herramientas que en este libro exponemos. La PC
hogarefia no suplanta al estudio profesional en su totalidad pero si parcialmente. No podernos grabar una
orquesta sinfénica en nuestro hogar, pero, a veces, el misico acude a un estudio para grabar cosas que
podria grabar en su casa, como una cancion orquestada con guitarra o instrumentos virtuales.
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Figura 5. Existen controladores MIDI que nos permiten asignar
el volumen de cada track a sus diferentes deslizadores. Su gran ventaja
con respecto al mouse es la capacidad de accionar varias perillas a la vez.

La representacion visual de la onda sonora es elaborada
automaticamente por los secuenciadores y editores de audio
siguiendo un parametro universal sobre ejes cartesianos. El eje X
representa el tiempo y el eje Y, la amplitud.

-

Figura 6. Inevitablemente nos acostumbraremos a ver el sondido.
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Salvo algunas extranas excepciones, independientemente del

programa que utilicemos, las pistas de grabacion en los secuenciadores

se agrupan en una columna vertical que se ubica a la izquierda de
nuestra pantalla v cada una despliega el dibujo de la onda sonora de
manera horizontal hacia la derecha.

4 Maon 7:39 PM

Figura 7. Independientemente de su fabricante, costo y plataforma, la
mayoria de los secuenciadores comparten una misma filosofia de trabajo.

Efectos de sonido y ecualizadores

Hay infinidad de efectos que podemos aplicar a nuestro demo
para lograr un sonido mas cercano al profesional. Mas adelante, en el
Capitulo 4, aprenderemos a agregar un efecto de camara (o reverb) y
un ecualizador. El efecto de camara es aquel que simplemente simula
un espacio real (no es igual la actistica de un teatro que la de un bafio o
un estadio). Una variante es el efecto Delay, que simula un eco.

Algunos programas musicales suelen incorporar sus propios
ecualizadores, aunque también podemos insertarlos en forma de
plugins. El ecualizador es un procesador del que probablemente
hayamos escuchado hablar, ya que los equipos de audio hogarefios
suelen incluir uno en su circuito, con mayor o menor complejidad:
desde los tipicos controles de graves, medios y agudos hasta modulos
completos con gran cantidad de parametros regulables y presets

www.redusers.com
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(propios de los grandes y costosos centros musicales modulares de
los afios 90). Basicamente, lo que hace un ecualizador es diferenciar
entre los diversos rangos de frecuencias (graves, medios y agudos)
de manera tal que, modificando sus parametros, podemos subir el
volumen de unos sin alterar los otros (también bajarlo o incluso
eliminarlo). La complejidad de cada ecualizador varia segtn la cantidad
de frecuencias entre las cuales sea capaz de distinguir. Algunos
equipos doble casetera incluian un ecualizador de tipo grafico de
varios controles deslizables, cada uno representaba una frecuencia,
y los que se ubicaban mas a la izquierda
correspondian a las frecuencias graves y los

EL ECUALIZADOR de la derecha, a las agudas. Existen también
NOS PERMITE ecualizadores parameéetricos, que nos permiten
determinar a nosotros la frecuencia o el rango de
CONTROLAR frecuencias cuyo volumen queremos modificar.
LOS RANGOS DE El hecho de poder modificar el volumen
individual de cada frecuencia tiene multiples
FRECUENCIAS utilidades. Por ejemplo: si una cancion tiene

demasiado ruido de ambiente podemos buscar

el rango de frecuencias correspondientes a ese
sonido (usualmente los agudos) y reducirlo o directamente colocarlo en
punto cero. Incluso hay frecuencias imperceptibles para el oido humano
pero que producen sensaciones diversas, muchas veces desagradables,
como el efecto bola: cuando percibimos que todos los instrumentos
estan como amontonados y no alcanzamos a distinguirlos con
claridad. Ocurre que, cuando se juntan demasiadas frecuencias, aunque
sean imperceptibles, ocupan un espacio y a la cancion le esta faltando
aire. Como vimos en el Capitulo 1, las frecuencias se miden en hertz
y con un ecualizador podemos eliminar todas las que estén por debajo

g 444
| ALL YOU NEED IS MOUSE

La produccion y arreglos que George Martin hizo en su trabajo junto a The Beatles evidencia —ademas de un

oido de formacidn académica- una gran habilidad para cortar y empalmar cintas. Si alguna vez nos pregun-
tamos como habrian sido The Beatles con una computadora, la respuesta existe: el disco Love fue editado
con secuenciadores en un despliegue impresionante de creatividad. Una leccién para todo misico moderno.
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de los 30 Hz para lograr mas aire. El ecualizador también tiene otras
aplicaciones. Comunmente se lo utiliza para darle mas brillo a los
platos y a las guitarras acisticas aumentando levemente las frecuencias
agudas, aunque hay usos mas creativos. Por ejemplo, el efecto teléfono
se logra reduciendo todas las frecuencias excepto las medias. Hay
quienes intentan un efecto karaoke eliminando las frecuencias
centrales (en donde, en general, se encuentra la voz), aunque el
resultado no suele ser efectivo.

Existen también efectos que se aplican en la masterizacion y que
sirven para modificar la dinamica del sonido (las diferencias entre los
volumenes altos y bajos); al respecto, en el Capitulo 6 aprenderemos a
utilizar un compresor y un normalizador.

EQ-7545

Figura 8. La mayoria de las guitarras electroacusticas vienen
de fabrica con un ecualizador incorporado. También existen pedales externos.

USO DE LOS ECUALIZADORES

Mientras que la cantidad de efectos que utilicemos en una cancion dependera de cada género musical, el

uso de los ecualizadores siempre debe ser prudente. Al grabar, dejamos constancia de una realidad. Si
modificamos drasticamente esa realidad, el sonido puede tornarse artificial. Por regla general, un ecuali-

zador aumenta o reduce pero nunca agrega algo que el sonido ya no tuviese de antemano.
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38 2. EL SOFTWARE MUSICAL

Diferentes tipos
de software musical

Existen dos tipos clasicos de programas que nos permiten editar
audio: los editores propiamente dicho y los secuenciadores, que
ya mencionamos. Mientras que en un secuenciador vamos a trabajar
durante los procesos de grabacion y mezcla sobre cada uno de los
instrumentos y voces grabados en archivos de audio independientes
—-pero que escucharemos sonar todos juntos mientras modificamos
parametros basicos como el volumen, los efectos agregados y su
ubicacion en el plano sonoro (izquierda, centro, derecha)-, en el editor
daremos los ultimos retoques a la cancién ya mezclada en un tnico
archivo estéreo, que afectara a toda la cancion.

A la vez, las mayoria de los programas suelen posibilitar la adicion
de complementos (plugins) para agregar funcionalidades que van desde
efectos diversos y procesadores (ecualizadores, compresores, camaras)
hasta completos instrumentos virtuales que podremos accionar
desde nuestro teclado MIDI.

LN
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Figura 9. Algunos plugins intentan imitar de manera realista sus equivalencias
en hardware mientras que otros son menos atractivos visualmente.
Mas alla del diseno, el aspecto no suele ser definitorio en cuanto a calidad.
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Freeware musical para Windows

Para trabajar en nuestro proyecto, son varias las opciones que
encontraremos en cuanto a software musical (secuenciadores y editores
de audio) y sistemas operativos se refiere. Con respecto a los sistemas
operativos, nuestra intencion es partir desde los recursos minimos,
por lo que ya veremos como un viejo Windows XP sera suficiente. A la
vez, para llevar al extremo el concepto free, analizaremos una de las
distribuciones mas apropiadas disponibles para Linux: Tango Studio.

Con respecto al freeware especificamente musical disponible para
el ambito profesional existen opciones como Kristal Audio Engine
y Audacity, que nada tienen que envidiarle
a programas comerciales como Cubase

(secuenciador) y Sound Forge (editor de audio). MULAB FREE ES EL
Sin embargo, para grabar nuestro demo de manera SECUENCIADOR CON
rapida y sin complicaciones, podemos utilizar

otro secuenciador freeware menos complejo: EL QUE GRABAREMOS
MuLab Free, un programa de facil manejo que Y MEZCLAREMOS
nos va a brindar todos los instrumentos virtuales

necesarios para componer, grabar y mezclar una NUESTRO DEMO

cancion utilizando un teclado MIDI, ademas de

permitirnos agregar voces, guitarras y cualquier

otro instrumento por medio de nuestro microfono. En el Capitulo 4
veremos como instalar, configurar y utilizar este programa. Para el
proceso final, en el Capitulo 6 aprenderemos a utilizar un minimo
porcentaje de las prestaciones profesionales de Audacity para cortar
los silencios sobrantes al principio y al final de la grabacion y mejorar
el volumen, con el objetivo de conseguir un archivo listo para grabar
nuestro demo en un CD de audio o en un reproductor de MP3.

¢ES MAS DIFICIL MEZCLAREN 5.1?

En realidad, pese a que muchos puedan creer que esto es asi, en la practica es exactamente al revés,
ya que 5.1 significa que el sonido se mezcla para & parlantes. Supongamos que gueremos ubicar varios
objetos en una caja, cuanto mas grande sea su tamano mas facil nos resultara la tarea, porque tendremos
mas espacio. De igual manera, a la hora de ubicar los distintos instrumentos y voces que conforman una

cancion tendremos mas espacio en dos canales (estéreo) que en uno (mono).
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Figura 10. Ademas de los secuenciadores y editores de sonido
existen aplicaciones freeware especificamente disenadas para DJ.

Software musical para Linux

En Linux, salvo algunas excepciones, decir software y freeware es
casi lo mismo, ya que la gran mayoria de los programas desarrollados
para este sistema operativo son distribuidos en forma gratuita por
los programadores que los realizaron y los liberan a la comunidad
sin costo alguno. Para el caso que nos interesa a nosotros, que es la
grabacion de un demo, la distribucion Tango Studio trae por defecto
una gran cantidad y variedad de programas especializados para
musicos, entre ellos Rosegarden (secuenciador) y el ya mencionado
para Windows, Audacity. Estudiaremos en profundidad ambos
programas en los Capitulos 5 y 6, respectivamente.

EDICION DESTRUCTIVA Y NO DESTRUCTIVA

Al trabajar con un secuenciador, los efectos y los recortes se realizan en tiempo real sin alterar el archivo
original. A esto se lo conoce como edicidn de audio no destructiva. Cuando utilizamos un editor de audio
propiamente dicho, la edicién es destructiva ya que los efectos y recortes se aplican sobre el archivo

original, y se pierde toda posibilidad de vuelta atras, luego de guardar y cerrar el programa.
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Figura 11. Existen secuenciadores como LMMS que no permiten trabajar
con audio (solo manejan datos MIDI e instrumentos virtuales) pero pueden
resultar suficientes para quienes solo necesiten grabar musica instrumental.

El proceso de la mezcla

Luego de grabar todos los instrumentos y voces que conforman una
cancion, en la mezcla basicamente lo que vamos a hacer es situar cada
elemento dentro del espacio o plano sonoro. Asi pues, si mezclamos
en mono, ubicaremos todo al centro y prestaremos especial atencion
a la ecualizacion y los volimenes para que cada elemento se distinga
lo mejor posible y los colores del sonido no se confundan; mientras
que si mezclamos en estéreo podremos, ademas, situar algunos
elementos mas hacia la izquierda o la derecha (ubicando, por ejemplo,
el bajo, la bateria y la voz en el centro, la guitarra a la derecha y un
piano a la izquierda). Al principio, todo el sonido se distribuia para
ser reproducido en equipos con un solo parlante (en realidad, con una
sola via), entonces, solo era posible mezclar en mono. A partir de la
invencion del estéreo se han disefado diferentes sistemas de mezcla
(el cuadrafénico, el 4.1, el 5.1, el 7.1, etcétera), con el objetivo de
distribuir el sonido de manera diferente segtn el espacio de escucha
(por ejemplo, un teatro o una sala de cine).
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lzquierda Derecha

Figura 12. Al mezclar en estéreo solo podemos situar los elementos
sonoros a la derecha o a la 1zquierda, mientras que en 5.1 tenemos tambien
parlantes adelante, atras y abajo. Sin embargo, podemos imitar un poco esa
sensacion de profundidad con un correcto manejo de volumenes y efectos.

, : 14
ELESTEREOY EL FALSO ESTEREO

En los 70 eran usuales las baterias ubicadas totalmente a la izquierda o a la derecha del plano estéreo.

Eran afios de experimentacion y, por lo general, se trataba de instrumentos grabados en mono y mezcla-
dos en falso estéreo. Esto fue cambiando con el tiempo y hoy en dia se utilizan mas las baterias con una

completa imagen estéreo: bombo y redoblante al centro, hihat méas a la izquierda, crash a la derecha y
los tambores repartidos, dejando siempre un poco del otro lado.
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Existen diversas formas de producir y mezclar una cancion:

e La escuela inglesa: posee gran cantidad de capas sonoras
(instrumentos y voces) que forman lo que Phill Spector llamaria wall
sounds (es decir, paredes de sonido), una masa sonora compacta
y a veces saturada, con poco aire (espacio entre cada elemento),
repleta de efectos y experimentacion, acople de frecuencias,
instrumentos que entran y salen y muchos colores sonoros. Algunos
ejemplos son: “Be here now" (Oasis), “All things must pass” (George
Harrison), “Garota de Ipanema” (Astrid Gilberto), “Suefio Stereo”
(Soda Stéreo), “El amor” (Julio Iglesias), “Alma” (Luis Eduardo Aute).

¢ La escuela norteamericana: es el otro extremo de la escuela
anterior. Posee mas aire, instrumentos permanentes claros y
definidos durante toda la cancién, bajo nivel de saturacion, solo los
efectos necesarios, minimalismo, poca experimentacion. Algunos
ejemplos son: "Brainwashed” (George Harrison), “Feels like home”
(Norah Jones), “Californication” (Red Hot Chili Peppers), “Unicornio”
(Silvio Rodriguez), “Y la milonga lo sabe” (Carlos Nahuel Porcel de
Peralta), “Ya vendran tiempos mejores” (Ignacio Copani).

RESUMEN

El desarrollo del software musical y los progresos en las prestaciones del hardware nos permiten, en la
actualidad, realizar con nuestras computadoras tareas que durante mucho tiempo fueron privativas de
los estudios profesionales. Como vimos en este capitulo, existen diversas maneras de mezclar y gran
variedad de software que nos puede ser (fil. Dentro de ese software podemos distinguir dos grandes

grupos: los secuenciadores y los editores de audio que aqui analizamos.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

;Cuales son los principales tipos de software musical?
;En qué se diferencian los editores de sonido de los secuenciadores?
:De qué manera representan el sonido los programas musicales?

;Cuales son los usos mas frecuentes que se le pueden dar a un ecualizador?

G bW N =

;Cudl es la diferencia entre mezclar en estéreo o en mono?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Consiga un equipo de audio con ecualizador que tenga como minimo tres
controles (agudos, medios y graves) y juegue con las frecuencias. Busque
resultados concretos, como reducir el sonido de los platillos de una bateria,
aumentar la intensidad del bajo o esclarecer las voces.

2 Escuche de manera analitica algunas canciones. Visualice cada elemento sonoro
imaginando en queé lugar se ubica cada instrumento. Realice un esquema.

3 Elija al azar cuatro discos y tomese el tiempo para escucharlos completos. No
es necesario el uso de auriculares. Luego, intente distinguir entre las diversas
escuelas de mezcla aplicadas.

4 Consiga el disco Sargent Peppers Lonely Hearts Club Band de The Beatles y
esclchelo en un equipo al que le pueda desconectar los parlantes. El objetivo
es que primero escuche el album completo pero solo con el parlante derecho,
luego con el izquierdo y, finalmente, con ambos. Anote su observaciones.

5 Decida qué instrumentos utilizara para grabar su demo (si es tecladista, puede
incluir instrumentos como el bajo, la guitarra y la bateria, ya que mas adelante
aprendera a emularlos con un teclado y software especifico). Ahora realice un
esquema similar al del Ejercicio 2 y consérvelo, le sera de utilidad.

PROFESOR EN LINEA

Sitiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse
con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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Elegir el hardware
y el sistema operativo

Sin adentrarnos en conceptos sumamente técnhicos que
exceden nuestro objetivo, en este capitulo veremos qué
herramientas informaticas necesitaremos para armar nuestro
estudio, y aprenderemos a configurarlas para sacarles el

maximo provecho para grabar nuestro demo.

v El hardware necesario .............46 v Elegir el sistema operativo......68
v El equipo sugerido........c.cc0eeeeea 47 LA L CE 1) (-] | R —— . |
v Configurar el BIDS ..................57 v Actividades........cccccerereverninene. 16
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46 3. ELEGIR EL HARDWARE Y EL SISTEMA OPERATIVO

El hardware necesario

Los ejercicios propuestos a lo largo de esta obra bien pueden
aplicarse sobre cualquier computadora hogarena moderna. Aunque,
cabe destacar que uno de nuestros objetivos es partir desde una base
lo mas acotada posible que, si bien excede los requisitos minimos de la
mayoria de los programas que vamos a analizar, nos permitira trabajar
en audio con la mayor de las comodidades.

Las computadoras modernas ofrecen cada dia mas prestaciones,
velocidades y, en definitiva, potencia, y esto es una bendicion para
quienes trabajan con edicion de video, fotografia o disefio grafico. Sin
embargo, en rigor de verdad, podriamos trabajar con audio utilizando
software obsoleto y una computadora Pentium 1. Por supuesto que,
acostumbrados al mundo moderno y a la inmediatez, la tarea resultaria

tediosa. Ademas, la idea es que utilicemos software
moderno y gratuito y que a la vez la opcion de
LOS SISTEMAS montar un estudio de grabaciéon en nuestro hogar

WINDOWS ACTUALES no nos implique tener que realizar una inversion
de dinero demasiado significativa. Es por eso

CONSUMEN que para correr los programas bajo el entorno

DEMASIADOS Windows que analizaremos en este libro, nos
alcanzara con poder instalar la version XP. Veremos

RECURSOS que el equipo que vamos a proponer funciona de

maravillas con un Windows XP y también con la

distribucion de Linux que recomendaremos mas
adelante. Algunas de las caracteristicas requeridas superan a las que
venian de fabrica con la mayoria de los equipos Pentium 4 (usualmente
destinados a la oficina y al hogar), pero es bueno hacer un relevamiento

3 V4744
TOMAR RECAUDOS

Siempre que desarmemos una computadora tendremos que hacerlo con el equipo desenchufado de la

corriente eléctrica. Ademas, antes de echar mano sobre cualquier componente electronico tendremos que
tomar ciertos recaudos, como, por ejemplo, tocar alguna superficie metélica sin pintura para librarnos de la
estatica corporal que bien podria dafiar tanto a la computadora como a nosotros mismos.
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de lo que ya tenemos y evaluar si nos conviene

actualizar o renovar. Por actualizar entendemos QUIZAS 50L0
elevar la potencia de nuestra computadora DEBAMOS
cambidandole algunos componentes, mientras que

al renovar directamente los reemplazaremos. Por ACTUALIZAR LA
ejemplo: si tenemos un Pentium 4 con 2.00 Ghz, PLACA DE SONIDO
quizas podamos actualizarlo a un Pentium 4 con

3.00 Ghz HT. Pero si tenemos un Pentium 3, sera DE NUESTRA PC

conveniente renovar,

El equipo sugerido

EL EQUIPO BASICO SUGERIDO

w COMPONENTE w MARCA/MODELO ¥ CARACTERISTICAS
Procesador Intel Pentium 4 3.00 Ghz HT

Mother Intel D865Perl o Asrock P4vm800 Con soporte de HT
Memorias DDR1 2048 mb 400 Mhz

Placa de sonido Creative SB 512 MB o Live

Placa de video Aceleradora AGP 512 MB

Disco rigido 40 GB (min) 7200 r.p.m.

Tabla 1. Con este equipo podremos trabajar audio durante muchos aros.

A continuacion, analizaremos en detalle las caracteristicas y
opciones que debemos tener en cuenta al momento de seleccionar los
componentes necesarios para equipar nuestra PC para trabajar con audio.

Mother y procesador

El mother es lo que se conoce como placa base o placa madre. Se
trata del componente mas grande (en cuanto a su tamafo fisico) que
tiene nuestra computadora en su interior y es ahi donde conectaremos
todo lo demds (memorias, placa de sonido, etcétera).
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Figura 1. No es necesario que se trate de un modelo Intel:
los ejercicios aqui propuestos han sido probados con el mayor de los éxitos
tanto en un mother Intel D865Perl como en un Asrock P4vm800.

Memorias

Lo ideal no es contar con lo maximo que puede soportar un mother
con las caracteristicas recomendadas sino con el maximo permitido por
el software. En un mother como el Intel D865Perl podriamos instalar
4 GB, pero si vamos a utilizar Windows XP no solo reconocera 2.5 GB
sino que, ademas, nuestra PC se tornara mas inestable. Por supuesto
que cuanta mas memoria tengamos, con mas fluidez vamos a trabajar
va que es ahi donde se cargan, por ejemplo, los plugins de efectos.
También de ella depende la cantidad de tracks que vamos a poder
utilizar y escuchar al mismo tiempo cuando grabemos una cancion.

444

COMO CAMBIAR UN MICROPROCESADOR

A la hora de cambiar un microprocesador debemos conseguir una jeringa de grasa siliconada disipadora,

colocar una pequena cantidad en el centro del procesador que vamos a instalar, esparcirla un poco con la
yema de un dedo y ajustar muy bien el cooler (ventilador) o disipador que va sobre el procesador. Si queda

flojo, el procesador podria dafiarse por exceso de calor.
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Un aspecto decisivo y que tenemos que tener en cuenta para el
rendimiento de las memorias es la velocidad con la que podremos
acceder a ellas. En las memorias DDR1 (soportadas por los mothers
compatibles con Pentium 4) lo ideal es contar con 400 Mhz.

También debemos saber que las memorias a veces fallan y es
necesario cambiarlas, porque tienen una vida atil (como casi todo en el
mundo). Las mas duraderas son aquellas que vienen de fabrica con un
disipador incorporado, como, por ejemplo, algunas de la marca Talent.

Ademas de la memoria fisica, existe una memoria virtual, mucho
mas lenta, en la que podemos utilizar parte del espacio de nuestro
disco rigido para almacenar datos temporales. En el Apéndice
disponible en www.redusers.com explicaremos cémo optimizarla.

Figura 2. Lo recomendable es trabajar con 2 GB (o sea
2048 megas), aunque con 1 GB podemos hacer grandes cosas. Ya por
debajo de 1 GB las posibilidades comienzan a estrecharse.

Disco rigido

Lo ideal es contar con un minimo de 40 GB de capacidad, aunque
cuanto mas espacio haya, mejor. En este caso, que sobre espacio no es
un problema. Pero lo que si es mas importante para grabar audio es
que el disco pueda girar a un minimo de 7200 revoluciones por minuto
y soporte el modo DMA (siglas en inglés de Direct Memory Access).
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Figura 3. Todos los mothers Pentium 4 soportan
discos IDE y algunos incluso discos SATA, que son mas veloces.

Para poder instalar Linux y Windows en una misma computadora
quizas necesitemos contar con dos discos, ya que por cuestiones
técnicas (cuya explicacion excede las pretensiones de este libro) a veces
Linux se niega a instalarse en un disco formateado por Windows XP.

Por otro parte, los discos rigidos externos USB pueden ser utiles
para realizar un backup de nuestras sesiones de grabacion, pero no
son aptos para utilizarlos para grabar, debido a que la velocidad de
transferencia de los datos resulta insuficiente para esos fines.

Placa de sonido

En los equipos mas modernos, las placas de audio integradas ofrecen
una calidad aceptable, pero no siempre esto fue asi. Si queremos
trabajar con audio vamos a necesitar, como minimo, una placa de
sonido PCIl. Los modelos de la marca Creative son ideales y, si bien
existen varias alternativas, la 512 y la Live comparten un mismo chip
que nos permitira utilizar sonidos semiprofesionales. Como no son
placas profesionales, sus drivers nativos no estan optimizados para
grabar, y puede que se produzca un fenémeno conocido como delay o
latencia, en donde la PC no logra monitorizar de manera instantanea
el sonido que producimos por medio de una voz o un instrumento,
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provocandose un retardo a veces de hasta un

segundo que hace imposible la interpretacion LA PLACA DE SONIDO
musical. Esto se soluciona si instalamos los INTEGRADA EN
controladores ASIO4ALL, que podemos descargar

desde www.asio4all.com. Estos drivers UNA PC ACTUAL
funcionan con las placas Creative y con la mayoria SEGURAMENTE NOS
de las placas economicas desarrolladas por

otros fabricantes. También existen placas PCI y ALCANCE

soluciones USB profesionales, como las de la linea

Delta de la marca M-Audio, que vienen de fabrica

optimizadas para grabar audio sin latencia, aunque su costo es mas
elevado y se aprovechan mas en estudios profesionales.

Figura 4. Las placas de sonido de la marca Creative Sound
Blaster han ofrecido siempre una buena relacion calidad/precio.

Lectograbadora de CD/DVD

Por cuestiones técnicas, algunos lectores laser no funcionan bien
con discos copiados en altas velocidades, por eso al reproducirlos
producen un ruido parecido al de una fritura o incluso saltos en la
escucha, muy comunes en los grandes centros musicales modulares de
los anos 90. Por esta razon, conviene grabar nuestros CDs de audio a la
mas baja velocidad posible, tal como aprenderemos ma adelante.
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Figura 5. Lamentablemente cada vez son menos las grabadoras
de CDs que permiten grabar a 1x, aunque para conseguir un resultado
aceptable bastara con que la minima permitida no supere las 8x.

Teclado controlador MIDI

No nos referimos al teclado de la computadora (conocido como
QWERTY) sino a esa maravilla de la electronica que imita las
téecnicamente perfectas teclas blancas y negras que forman parte
de la arquitectura de los pianos, solo que en lugar de estar hechas
de marfil son de plastico. Algunos teclados son incluso sensitivos:
distinguen la intensidad con la que presionamos cada tecla, al igual
que un piano real. Otros incluyen una rueda que se conoce cComo
pitch y que nos permite hacer algo impensado en un piano real:
realizar modulaciones en una nota al igual que podriamos hacerlo en

4"4"4
|| ¢{MAC ES MEJOR?

Histdricamente las computadoras Macintosh de Apple contaban con un mejor rendimiento y software para

tareas especializadas, como el audio y el video. Muchos estudios de grabacion las adquirieron y, acaso por
costumbre, contindan actualizandose dentro de esa plataforma. Hoy, la PC (o IBM Compatible) es igualmen-
te eficaz v cada vez mas utilizada por miles de nuevos estudios profesionales en el mundo.
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una guitarra mediante artilugios como la palanca (en la eléctrica) o el
slide. Otros teclados vienen con una segunda rueda conocida como
trémolo que, al accionarla, produce un efecto como de vibrato en

las notas que tocamos. Seguramente, el teclado sea el aparato mas
caro de la lista, pero si nos vamos a conformar -y yo creo que para
empezar esta muy bien- con un teclado no sensitivo y sin rueda de
pitch ni de trémolo, atiin se pueden conseguir 6érganos usados, como
el Yamaha Psr-79, que poseen salida de MIDI. En cuanto a la cantidad
de teclas, lo ideal es contar con al menos 5 octavas. Las octavas estan
definidas por la cantidad de teclas (cada octava es un conjunto de 7
teclas blancas y 5 negras) y aunque no es necesario contar con las

74 u 88 teclas que puede tener un piano real, cuantas mas mejor. Sin
embargo, existen teclados que se limitan a 2 e incluso a 1 octava. Con
2 octavas trabajaremos de manera incomoda, pero quizas nos alcance
para poder tocar con dos manos una melodia y una armonia o una
armonia compleja de dos manos. Con 1 sola es posible que nos resulte
insuficiente, ya que estan destinadas a los DJ que suelen utilizarlas
solamente para generar melodias o efectos. Las limitaciones en cuanto
a la cantidad de octavas y el tamano de las teclas no siempre van

de la mano con el precio por lo que para cada caso tendremos que
asesorarnos y decidir qué preferimos resignar.

Figura 6. Es importante verificar que el tamano de las teclas sea igual
a las de un piano real, porque existen modelos que son muy incomodos.
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Interface MIDI USB

Este cable nos sera indispensable y, aunque hay opciones mas antiguas
para poder ingresar datos MIDI a nuestra placa de sonido (por ejemplo,
para la linea de placas Sound Blaster Creative podemos conectar un cable
MIDI al puerto de joystick que traen incorporado), con este accesorio nos
ahorraremos algunos dolores de cabeza. En el Capitulo 1 ya hemos visto
un esquema sobre como conectarlo de manera adecuada.

Figura 7. Este cable USB nos permitira
conectar nuestro teclado a la computadora.

Microfono para PC

Para el caso de este componente, es importante que no sea de
los que vienen integrados con los auriculares porque esos modelos
capturan solo el sonido proveniente de nuestra voz y no nos permiten,
por ejemplo, grabar una guitarra, como vamos a necesitar nosotros.

Parlantes para PC

Hay cada dia mas variedad de parlantes para computadora con
alta fidelidad asi que las opciones son casi ilimitadas, salvo por
nuestro presupuesto. Como no los vamos a usar para ver peliculas, no
necesitaremos un costoso sistema de audio envolvente o surround 5.1;
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por eso, si vamos a invertir en parlantes nuevos,

lo importante es que sean estéreo, o sea, solo dos:

uno derecho y uno izquierdo.

Vamos a usar la salida estéreo de nuestra
placa y no la digital, por lo que tendremos
en cuenta este detalle a la hora de elegir.
Por lo general, se conectan a la entrada verde
o celeste de la placa de sonido. La mayoria
de las PCs hogarefas ya cuentas con parlantes,
que nos resultaran suficientes.

=53 55

CABLES USB

Y ADAPTADORES
SERAN ELEMENTOS
QUE SIEMPRE
NECESITAREMOS

Figura 8. Para grabar un bajo, una guitarra eléctrica
o0 electroacustica real por el método de T1inea necesitaremos un adaptador
de Jack a Minijack para conectarlo directamente a la PC.

Placa aceleradora de video

Segun el mother, podremos instalar una placa aceleradora AGP o PCI
Express. Esto alivianara la carga del procesador a la hora de mostrar las
impactantes interfaces graficas de algunos plugins de sonido.

TOCAR MIDI EN VIVO

"4"4"4

Los drganos electronicos poseen un set de instrumentos listos para utilizar en cualquier lugar y algunos

incluyen, ademas, una salida MIDI para poder conectarlos a la computadora. Pero los controladores MIDI

propiamente dichos carecen de instrumentos internos, por lo que conectarlos a la PC es la Unica manera de

utilizarlos. Si quisiéramos usarlos en vivo deberiamos llevar nuestra PC (o una notebook).
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Placa de red

Contar con una conexion a Internet sera necesario para compartir
nuestras creaciones en formato MP3 pero también para descargar todo
el software legal y gratuito que utilizaremos para grabar nuestro demo.

Auriculares cerrados

Al grabar podemos monitorear tranquilamente los teclados por
nuestros parlantes. Sin embargo, si introducimos instrumentos ‘reales”
en nuestra pista (guitarras y voces, por ejemplo) tendremos que
hacerlo a un volumen muy bajo si no queremos que se produzca lo que
se conoce como retroalimentacion o acople. Utilizar auriculares evita
este inconveniente, y los cerrados cuidan mas nuestros oidos.

Figura 9. Los auriculares cerrados aislan adecuadamente
el sonido para que este no sea alcanzado por el microfono.

444

9/ MANTENER LA LIMPIEZA

Trabajar con audio hara gue nuestra computadora levante mucha mas temperatura que la habitual, y el
polvo que se acumula en el interior del gabinete impedira una adecuada refrigeracion. Por eso, es reco-
mendable mantener limpios los componentes con la ayuda de un frasco de aire comprimido.
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Configurar el BIOS

BIOS significa sistema basico de entrada y salida, se trata de
un programa que ya viene instalado en nuestra PC pero no en el disco
rigido sino en un chip, y nos permite configurar algunos aspectos del
hardware, con independencia del sistema operativo que utilicemos.
Estas configuraciones seran necesarias para que
nuestra PC logre su mejor desempeiio a la hora de

trabajar con audio. DESDE EL BIOS
Por otro lado, en el motherboard de la SETUP PODEMOS

computadora hay una pila, que es necesario

sustituir de manera periddica, ya que si esta CONFIGURAR EL

agotada, todos los cambios que efectuemos en FUNCIONAMIENTO

el BIOS desapareceran al siguiente arranque.

Para ingresar al programa de configuracion del DEL HARDWARE

BIOS de nuestra computadora tendremos que

prestar especial atencion al texto que aparece

durante el encendido, por lo general, en inglés, que nos indicara qué
tecla tenemos que presionar para entrar al BIOS Setup (o denominacion
similar). Usualmente, la tecla es DEL, F1 o F2.

Figura 10. Sustituir la pila de nuestro mother no es complicado,
pero si no estamos seguros podemos recurrir a un manual sobre hardware.

www.redusers.com (4



58 == 3. ELEGIR EL HARDWARE Y EL SISTEMA OPERATIVO

Activar la funcion Hyper Threading

La excesiva carga de los antiguos procesadores de un solo nucleo
a veces hace que la computadora se sature y la grabaciéon de audio se
interrumpa en el momento menos pensado. El Hyper Threading o
tecnologia HT es una funcion, que poseen la mayoria de los mothers
Pentium 4 de la marca Dell y también algunos de Intel y Asrock,
con la que magicamente nuestro procesador Pentium 4 HT aumenta
su rendimiento entre un 15 y un 30%. A partir de ese momento, se
comportara de una manera similar al de uno de doble nucleo (no en las
prestaciones, pero si en su manera de ser reconocido por el software)
mejorando lo que se conoce como procesamiento multihilos.
Independientemente del mother, no todos los Pentium 4, 3.00 GHz,
cuentan con esta caracteristica. Para verificarlo, ingresaremos al
BIOS Setup v veremos si es posible activarla. Si la opcién no aparece,
significa que nuestro mother no soporta HT. Entonces, a la hora de
grabar, deberemos cuidarnos de no utilizar demasiados canales ni
efectos si no queremos cuelgues o sonidos entrecortados.

PAP: ACTIVAR LA FUNCION HYPER THREADING

0 1 Ingrese al BIOS presionando la tecla que indique la primera pantalla que aparece
al encender la PC. En este ejemplo, la tecla que corresponde es DEL.

American
Megatrends

wow . aml sam

ican Hegatrends. [m
E-2 BIOS Date: 10/22/09 17:40:40 Uer 3.

Nodel DCTD = 66V HI‘- + D

Pre DEL to run Setup (F
Pre Fi2

Pre F11 Fo

" NHD North B

Init izing USH Control lere
JOHB 0K
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>

0 Verifique si la funciéon Hyper Threading se encuentra activada (Enab1ed). Si
no es asi, activela. Esta caracteristica se mostrara en el meni inicial (Main).

Il'lain Advanced Security Power Boot Exit
BIDS Version CY91510n . 117008
Processor Type Intel(R) Pentiun(R) 4
Hyper Threading Technology  [Enabled]
Processor Speed 3.2 GH=
System Bus Speed 800 HHz
System Hemory Speed 400 MHz
LZ Cache RAM 1MB
Total Hemory 2848 HB
Hemory Hode Dual Channel

Hemory Channel A Slot 0 1024 HB

«—  Select Screen
Hemory Channel A Slot 1 Not Installed Saliek Tiaa

1
ENT SelectPSub Iten
F1  General Help

|_Language [English] S bRl

Hemory Channel B Slot @ 1024 HB
Hemory Channel B Slot 1 Hot Installed

0 Guarde los cambios y salga del BIOS, presionando F10 o la tecla que el programa
indique con los términos Save & Exit.

Deshabilitar dispositivos innecesarios

Si contamos con los controladores (drivers) necesarios podemos
hacer el intento de trabajar con la placa de audio integrada que viene
en nuestro mother. En cambio, si vamos a utilizar otra placa, como la
Sound Blaster Live, tendremos que deshabilitarla, de este modo:

:' PROCESAMIENTO MULTIHILOS

Windows y Linux son entornos multitarea, ya que podemos utilizar varios programas a la vez. Cada pro-
grama es un proceso que, a su vez, puede realizar varias acciones (hilos) simultaneas. Al editar audio,

utilizamos muchos hilos: al grabar, el secuenciador reproduce y aplica los efectos de los plugins.
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PAP: DESHABILITAR LA PLACA DE AUDIO INTEGRADA

0 1 Ingrese al BIOS Setup presionando la tecla que indique la primera pantalla que

0

aparece al encender la PC.

CHIBIOS(C)Z2003 fmerican Megatrends, INC.
4781656 BIOS P2.90

CPU : Intel (R) Pentium (R) 4 CPU 3.20GHz
Speed : 3.00 Ghz

Press FZ2 to rum Setup

Press F11 for Boot Menu

Dual-Channel Hemory Hode

Initializing USHE Controllers .. Done.

Z048HB OK

Auto-Detecting Pri Slave. . .ATAFI CDROA

fAuto-Detecting 3rd Master..IDE Hard Disk

Pri Slave : HL-DT-STDUD-RAH GSA-HZZN 1.01
Ultra DHA Hode-4

Ird Master : MAXTOR STH3160Z11AS 3.ARE
Ultra DHA Node-5, S.N.A.R.T. Capable and Status 0K

Se abrira en pantalla el menii principal. Este varia segiin cada BIOS en particular, pero
algunas opciones son similares en todos. Desplazandose con las flechas del cursor de su
teclado, localice e ingrese en el apartado Integrated Peripherals.

CHOS Setup Utility Copyright 1984-2003 Award Softuware

Standard CHOS Features Frequency~Uoltage Control

Integrated Peripherals Load Fail-Safe Defaults

Aduvanced Bios Features
Load Dtimized Defaults

Aduvanced Chipset Features
CPU Honitoring

Fower Ranagement Setup
Jet Password

PnP Configurations

TR - 4
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>
03 Busque la opcidn que contenga el término Audio o Sound y deshabilitela
(Disabled).

CADS Setup Utility Copyright (C) 1984-2003 fiward Software
Integrated Peripherals

Iten Help

OnChip SATA Control ler [Enabled] I
OnChip SATA Type [Native IDE] Henu Level ->

OnBoard LAN Functiom [Enabled] [Disabled]

OnBoard LAN Boot Rom abled] Disahle the onchip
SHART LAN » fAudio ACI? Control ler
Onboard Audio Function

Onboard USE 3.0 Controller [Enabled] [Enabled]

USE Controlle [Enabled] Enable the onchip

USE Legacy nction [Enabled] fudio ACI? Controller
USBE Storage Fumction [Enabled]

Si no deshabilitamos el audio integrado y no tenemos los
controladores, seguramente recibamos un molesto recordatorio cada
vez que iniciemos la PC, invitandonos a instalar el Nuevo hardware
conectado (al menos asi ocurre con Windows). Mas adelante, luego de
tener nuestro primer contacto con el Panel de Control de Windows —-con
el objetivo de comprobar qué equipo tenemos-,
aprenderemos a deshabilitar dispositivos desde

ahi, sin ingresar al BIOS. Esto sera 1til sobre TAMBIEN PODEMOS

todo en los casos en que una tarjeta de sonido DESHABILITAR

(o cualquier otro componente) no pueda ser

deshabilitada desde ese sector. DISPOSITIVOS QUE NO
Al igual que con el audio integrado, desde USEMOS DESDE EL

el programa de configuracion del BIOS también

podemos deshabilitar otras caracteristicas PANEL DE CONTROL

obsoletas. Si la PC busca menos componentes

innecesarios en cada inicio, la velocidad aumenta

y el rendimiento también. A la hora de componer, grabar o realizar
cualquier actividad artistica, la inmediatez es una ventaja indiscutible.

www.redusers.com (4



62 3. ELEGIR EL HARDWARE Y EL SISTEMA OPERATIVO

En la Tabla 2 describimos una lista de elementos que podemos llegar
a deshabilitar, con el comando Disabled. Para encontrarlos, tenemos
que navegar entre los diversos menus del programa de configuracion
del BIOS, ya que su ubicaciéon es variable segtn la marca y el modelo
del mother. Siempre podemos volver a la configuracion que viene de
fabrica por defecto con el comando Setup Defaults.

CARACTERISTICAS DEL BIOS

v TERMINO ¥ COMPONENTE v UTILIDAD

Floppy Disquetera. Obsoleto.

Parallel Port Entrada de dispositivo. Impresoras antiguas sin USB.

Serial Port Entrada de dispositivo. Mouse anterior al puerto PS5/2 o USB.
Joystick Port Entrada para joystick. Joysticks anteriores al USB.

X ) Habilitarla, salvo que contemos con una
Integrated video Video VGA integrado. i
aceleradora grafica.

|
Tabla 2. Con la llegada del USB, las formas
anteriores de conexion quedaron obsoletas.

:Como saber qué equipo tenemos?

Si ya tenemos instalado Windows XP, vamos a realizar el siguiente
procedimiento que nos permitira comprobar ciertas caracteristicas
de nuestra computadora, y antes de tomar alguna decision que
implique actualizar componentes. Si aiin no tenemos Windows XP,
recomendamos ver el Apéndice disponible en www.redusers.com.

y 14
) CONFIGURAR LA PLACA DE VIDEO

EI BIOS asigna parte de la memoria a la placa VGA integrada. Algunos mothers de la era Pentium 4 permitian

instalar una aceleradora grafica AGP. Si contamos con una, encontraremos en el BIOS el parametro AGP
Apertura Size. La reaccion ante el nimero elegido depende de cada computadora. Solo si las imagenes en
nuestra PC se cargan con lentitud podemos probar cambiar este valor hasta conseguir un buen rendimiento.
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0 1 Vaya al menii Inicio/Panel de control y, en laventana que se abre, haga
clic sobre el vinculo Rendimiento y mantenimiento.

0 Aparecera una nueva ventana correspondiente al apartado Rendimiento y
mantenimiento, donde encontrara todas las opciones que tienen que ver con los
recursos de la PC. Alli debera seleccionar la opcion Sistema.

Elija una tarea...

R T
T L e ——

L L

T v v e e i e e

T Frermeare b e on e s dien s s b ey e e g e
e

PN r—

...0 elija un icono de Panel de
contral
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>
03 A continuacién, se abrira la ventana Propiedades del sistema con
informacion acerca de su version de Windows: Service Pack instalado, marca, tipo y
modelo de procesador y cantidad de GB de memoria (RAM).

Herudarasntn v rsnd srireend o

-

Elija una tarea...

| Wien il o v s il e b e s P
5| Apmton elocton visusbes

5| Ubtrar espacio on e s dure

L L T P s [

o] s b et iy s s ot o o g s o
= gt ey s i el

...0 elija un icono de Panel de
control
n_.l' Blherr e as iyl s ol "'4' Tiys wwsees b rrarvesa

:-rI Shirma ‘ Tareas programadas.

0 Vaya a la pestaiia Hardware de la ventana Propiedades del sistemay
haga clic en el boton Administrador de dispositivos que encontrara
dentro del apartado que lleva el mismo nombre.

Prapiedades dei sistema

Flarlanm miemy Ak e At 80 By memoicy.

Ll i de e Ve Decsret v

. Henadursetd o v ol sodmdend 0
T -
Sumtertn irs g b da

i El Asestoniy b3l b bPoQS Riieasid b Syidy b Paiged 0
B Elija una tarea...

Asswit s oo hadase | [ Yer inlormaise bbuics scerca de s cquips

Admrstiads & digouteon [ Apustar electos viakes

e F I st o o dbsposdres, Tt o bete e kg e
o hemhmee refdadn o gD ]
st [ Carmbn g i Cuanke
o e . [ Harr sopia de separihl de w afms o

e e
[________Jm- l%l [ e guarnd o it eherverdos. de 1u desi o dino puss s b er gque bos g
it pidanrer i

il fiule
Pl e bosckne

. Loa gadiier de Pt It cbecen una foma g dedr
. I ...0 elija un icono de Panel de

[ Prbev e rene | control

r‘ﬁ_‘ Hervr asrwerit s ash varkr alivas i'n. Orires der everoia

Cee] (o) 28 e Y
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De esta manera, vera la ventana Administrador de dispositivosenla

05 que Windows le ofrecera informacion importante sobre su sistema. Alli podra
acceder a cada componente al desplegar las opciones de cada uno. Algunos datos
requieren cierta interpretacion. Por ejemplo: si al desplegar el componente
Procesadores, Windows muestra dos Pentium 4, eso significa que la funcion
Hyper Threading estd activada y funcionando.

T, Administrador de dispesitivos

B LESERS

+ lﬂ At mbores o pantalls

+ Bl Acaptadores de red

+ G Controbadoras de bt sana unbersal IUISE

+ i) Controlacoras [DE ATATATAR

+ Q Controlsdores de deguste

+ i Duposthvos de sitems

# @ Dugogtivas de ponid, video ¥ MRRos

# § Squoo

* Morkor

+ ) Mouse y oires deposteos seildadores

o Frocosadess

ol [rsek R Pertian(R) 4 CPU 300GH:
A8 IntekR] PanbumiR) 4 CPU 200GH:

B ¥ Pusitos [COM B LET)

4 i Teclados

+ e Urmbades de deio

+ ) Uridades de disquete

gk Unidades da DVOCD-ROM

= AL L R |

Ahora que hemos tenido un primer contacto con el Panel de Control,
estamos listos para aprender a deshabilitar dispositivos desde ahi. Como,
por ejemplo, una placa de sonido que no usamos y que no pudimos
suprimir desde el BIOS. Para eso, vamos a la ventana Administrador de
dispositives, como ya explicamos en el procedimiento anterior, y luego
seguimos las instrucciones que detallamos a continuacion:

DESCARGAR PROGRAMAS DE MANERA SEGURA

Al descargar software gratuito, podemas encontrar en Internet diversos mirrors (espejos) de descarga des-
de blogs y paginas no oficiales. Es arriesgado conseguir nuestro software de esa manera. Lo ideal es bajar
los archivos que necesitemos desde paginas oficiales. Todas las paginas sefialadas en este libro fueron
disefiadas y puestas online por los creadores originales del software, lo que nos garantiza confiabilidad.
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PAP: DESHABILITAR DESDE EL PANEL DE CONTROL

0 1 Abra la categoria de dispositivos que desee inspeccionar. Para este ejemplo pruebe
con la opcién Dispositivos de sonido, video y juegos, aunque hien
podria acceder a otra categoria.

'_-, Administrador de dispositivos
Archern  Accin Yo Avuda

-+ B SEF A

- B usERs
+ W daptaderes de pantala
# B Adoptadores de red meento
L i

- Contraladorse de bus earis univanesd (USE)
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o () Desposinens de rkedac de s {HITY

i} g Ceipsidivirs d sbena

. Controiader de madio de Intekr) B3A0LAL AOET
. Controinderss da min hersdacos
. Crposkreos do coptuna da video hanedadas
). Depostivos pors o control de muitimeds
¥ Equpo
¥ ;m«
677 Moune v otror dieportives cefialadones
B Pusrtor [S0MALET)
o1 Teclados
) s Linuakinchins chinairic

0 2 Haga un clic con el boton derecho del mouse sobre el elemento que desee
deshabilitar y luego, con el botén izquierdo sobre Propiedades.

"
L Rdministrador do dispesitives
Archive Scodn Ve dyods
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>
03 En el men( desplegable Uso del dispositivo,seleccione No utilizar
este dispositivo (deshabilitar) y acepte.

o capturs de vidsn harsdadas o
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Una PC antigua pero con ciertas capacidades (como el Hyper
Threading) es aun un equipo potente para lo que es el trabajo con
audio que proponemos en este libro. Comprobar con qué equipamiento
contamos es util para decidir si nos sirve, si es necesario invertir en
una PC nueva o si conviene actualizar la que ya tenemos. Si queremos
saber mas acerca de las caracteristicas técnicas de nuestro hardware,
podemos instalar una utilidad llamada AIDA64 (antiguamente
Everest), un programa que escanea nuestra PC y nos brinda abundante
y detallada informacién al respecto. Podemos descargarla en forma
gratuita desde: www.aida64.com/downloads.

SOFTWARE MULTIPLATAFORMA

Existen pocos programas para musicos con versiones disponibles tanto para Windows como para Linux,
como, por ejemplo, Audacity y LMMS. Cuanto menos especializado es un software, la cantidad de probabili-
dades de encontrar versiones para diferentes sistemas operativos aumenta. Los programas multiplataforma
reinan en el ambito del usuario promedio y la oficina. Ejemplos: OpenOffice y Firefox.
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68 3. ELEGIR EL HARDWARE Y EL SISTEMA OPERATIVO

Elegir el sistema operativo

Si bien conseguir e instalar Linux es completamente gratuito,
algunos programas para tareas mas especificas exigen algun tipo de
donacion, destinada para poder financiar la continuacion del proyecto.

La distribucion Linux Tango Studio viene por
defecto con todos los programas que podemos
WINDOWS XP SP3 necesitar para grabar nuestro demo. Estas
0 LINUX TANGO opciones ya se encuentran instaladas de manera
legal y gratuita, junto con otras herramientas
STUDIO SON IDEALES muy utiles para el profesional del sonido. Existen

PARA TRABAJAR otras distribuciones especializadas, como Musix,
prometedora en su momento pero discontinuada
CON AUDIO en la actualidad, o Ubuntu Studio, con algunas

herramientas similares a Tango Studio pero

mas orientada al trabajo del disefiador grafico y
audiovisual. Si preferimos Windows, hay interesantisimas herramientas
freeware para la grabacion y edicion de sonido que decidimos no dejar
de lado por pertenecer ademas a una plataforma mas conocida.

Figura 11. No han sido pocos los intentos de desarrollar
sistemas operativos especializados para musicos. Los actuales mantienen
las caracteristicas principales de muchos que quedaron en el camino.
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Continuando con nuestro objetivo de grabar un demo con una PC
de bajos recursos por sobre la tecnologia de punta, la version XP es
suficientemente solida a la hora de trabajar con audio. Por otra parte,
este fue un sistema operativo que, por una estrategia de marketing,
fue preinstalado en una gran cantidad de equipos Pentium 4. Al
encontrarse discontinuado y por razones de seguridad, aconsejamos
contar con las ultimas actualizaciones (en especial el Service
Pack 3 que puede descargarse desde Internet). Probablemente, ya
tengamos este sistema operativo o, en su defecto, los CDs originales
de recuperaciéon de nuestra PC. En caso contrario, siempre podremos
instalar Linux. Quienes tengan una version posterior de Windows no
tendran problemas a la hora de utilizar el freeware aqui desarrollado.
En cambio, no es aconsejable el uso de versiones anteriores, como
Windows 98. Esto es porque XP formatea el disco con un sistema de
archivos conocido como NTSF que nos permite trabajar con archivos
mas grandes que Windows 98. No se trata de un detalle menor, si
tenemos en cuenta que tan solo una cancion, antes de ser convertida

a formato MP3, puede llegar a ocupar varios gigas de espacio en disco.

Tanto la distribucion Tango Studio de Linux como la version XP de
Windows funcionan de maravillas con el equipo de la Tabla 1.

1ded Edition

""" Microsoft /' | o
Window

Windows Unatiended Ec

B, P 7
AW e et Flrver 18

I # =
|+ % e f s AT W 17 Bt Bt 1 e g L
e e 3 | - 8

Figura 12. Existen versiones desatendidas de Windows
que prometen mejoras de rendimiento. Ademas de constituir una
violacion a los derechos de autor, algunas podrian no funcionar bien.
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70 3. ELEGIR EL HARDWARE Y EL SISTEMA OPERATIVO

Existen buenas razones tanto para continuar utilizando Windows
como para migrar hacia Linux. Lo importante, ante todo, es sentirnos
comodos. Comparar las caracteristicas principales de ambas
plataformas puede ayudarnos a elegir.

¢WINDOWS 0 LINUX?

¥ CATEGORIA v WINDOWS ¥ LINUX

Cuenta con un asistente que nos guiara durante
todo el proceso de instalacion y activacion. El
nimero de periféricos reconocidos se actualiza

Un asistente nos guiara durante todo
el proceso de instalacion. En las
versiones mas modernas, la mayoria

Instalacion y con cada nueva version. Ciertos componentes  de los periféricos seran reconocidos
configuracion (placa de sonido, video, etc.) a veces es automaticamente, sin embargo no suelen
necesario instalarlos manualmente pero casi existir controladores nativos y si contamos
todos los sitios web de los fabricantes ofrecen  con algin periférico demasiado nuevo
controladores para cualquiera de sus versiones.  habra que esperar a que se desarrolle.
, , : Linux cuenta con una interfaz gréafica igual
En cada version, Microsoft ha incorporado ) )
: : o mas atractiva que la de Windows y con
paulatinamente nuevos estilos para su
Aspecto ) ) ) : menos consumo de recursos, aunque a
interfaz grafica, cada vez mas atractiva, : _ _
visual : veces se hace necesario accionar ciertos
aungue a veces se sacrifique con ello el
s comandos desde una ventana en modo
rendimiento. . :
texto, conocida como Terminal.
Es sumamente intuitivo para el usuario
inexperto. Viene por defecto con o
) - Actualmente es tan intuitivo como
un conjunto limitado de programas ) ,
. Windows. La cantidad de software
Usablidad completamente funcionales, pero ; )
) ) preinstalado es mayor y con mas
necesitaremos instalar otros para tareas . .
; : : prestaciones y caracteristicas.
mas complejas (como el procesamiento
avanzado de textos o la edicion de audio).
Windows XP SP3 es ideal por su Linux Tango Studio es, sin duda, la
Mejor version velocidad, facilidad de uso y bajo distribucién mas eficaz para trabajar
para el consumo de recursos. Practicamente con audio. Incorpora toda la experiencia
misico cualquier software musical funciona bien a de proyectos anteriores sobre Linux

partir de esta version.

» www.redusers.com
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PRODUCCION MUSICAL

Ventajas para
el misico

Resumen

Dada su expansion y popularidad,

muchos usuarios (entre ellos musicos)

se encuentran familiarizados con este
sisterna operativo. Ademas, existe una
amplia cantidad de software comercial
para musicos y, aungue en esta
especialidad, el freeware es escaso, el
que existe alcanza para realizar la mayoria
de las tareas de sus competidores pagos.

Ideal para quien ya lo utiliza, se encuentra
a gusto y prefiere usar su tiempo para
grabar lo antes posible sin tener que
atravesar el periodo de adaptacion que

toda migracion supone.

USERS |

Existe una gran cantidad de software
musical gratuito disponible para Linux,
ademas de distribuciones completas
disenadas por y para musicos. Contar
con todos los programas necesarios para
grabar un demo (o incluso trabajar con
audio de manera profesional) puede ser
tan sencillo como instalar la distribucion
adecuada.

Interesante opcion para quienes
dispongan del tiempo necesario para
acostumbrarse a una plataforma diferente,
pero especializada y completamente
gratuita.

|
Tabla 3. Comparativa entre dos poderosos
anfitriones a la hora de trabajar con audio.

Sea cual fuere nuestra eleccion, tenemos que pensar acerca del
uso que vamos a darle a nuestra PC. Si solo la vamos a utilizar para
la grabacion vy la edicion de audio, con cualquiera de los dos sistemas
operativos lograremos nuestro objetivo. Si ademas vamos a usar
nuestra PC para tareas de oficina o navegar en Internet, tampoco vamos
a tener inconvenientes (tanto Linux como Windows se desempefian

de maravillas y existen paquetes de oficina freeware para Windows,
disponibles también para Linux, que en algunos casos hasta superan

a sus competidores comerciales). Pero dificilmente encontremos una
alternativa a Windows para usos mas especificos como los videojuegos,

la transmision de radio por Internet o la edicion profesional de videos.

¢QUE SON LAS DISTRIBUCIONES?

Linux tiene varias distribuciones y estas, a su vez, varias versiones. Las distribuciones varian en cuanto

al estilo visual y los programas que ya vienen instalados por defecto. Entre otras caracteristicas, Tango

Studio trae de manera predeterminada lo que se conoce como kernel de baja latencia, elemento que

forma parte de su arquitectura invisible pero imprescindible para el trabajo con software musical.

www.redusers.com (4



72 3. ELEGIR EL HARDWARE Y EL SISTEMA OPERATIVO

Configurar el navegador

Debemos tener en cuenta que el freeware que vamos a utilizar
a lo largo de nuestro proyecto sera descargado desde Internet. Ademas,
la red de redes, que se ha convertido en un canal mas que accesible
y casi obligado a la hora de compartir nuestra musica, sera de suma
utilidad a la hora de encontrar efectos gratuitos, partituras, etcétera.
Por lo tanto, aunque no relacionado de modo directo con la grabacion
musical, la eleccion y la configuracion de un navegador web no es un
tema menor, ya que una de las cosas que esta en juego es la seguridad
de nuestro equipo y nuestra intimidad.

En cuestion de velocidad, hasta el momento, uno de los exploradores
mas rapidos es Opera (www.opera.com). La alternativa Chrome
(www.google.com/intl/es-419/chrome) es muy buena pero cada vez
se esta volcando mas a equipos potentes y nuestra navegacion puede
verse ralentizada si lo instalamos en una PC no muy moderna.

Para trabajar con Windows puede ser un inconveniente utilizar
Internet Explorer (http://windows.microsoft.com/es-es/internet-
explorer/download-ie), ya que sus Gltimas versiones
no estan disponibles para XP vy, por cuestiones de seguridad, siempre

es bueno contar con un software actualizado.

Lo mejor es alguna alternativa gratuita como las
PODEMOS OPTIMIZAR ya mencionadas. Si de todas formas preferimos
EL NAVEGADOR utilizar Internet Explorer intentaremos

actualizarlo a la version mas nueva disponible.

CON UNA Firefox sera una gran opcion si luego queremos

CONFEIGURACION pasarnos a Linux, ya que es el explorador que
viene instalado por defecto en la distribuciéon

ADECUADA Tango Studio. Podemos obtener una copia gratuita

de su ultima version en espafiol desde el sitio
www.mozilla.org/es-AR/firefox/fx.
Los exploradores de Internet vienen configurados segun lo que cada
fabricante considera ideal, priorizando, por lo general, la velocidad
de navegacion por sobre la seguridad y el control del usuario. Podemos
conformarnos con esas configuraciones, pero si disponemos de un
equipo de bajos recursos probablemente apreciaremos cualquier
consejo que evite que Firefox guarde archivos temporales a mansalva
o evitar pérdidas de tiempo buscando archivos descargados. Para eso,
podemos seguir el siguiente procedimiento:
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PAP: CONFIGURAR FIREFOX

0 1 Abra el navegador, en la parte superior vera una barra de opciones. Haga clic sobre
el menii Herramientas y una vez alli ingrese a Opciones.

TR E R -
W g s P o i P

i i s I oo | G = L I " [ T omasnwrews [l oo e
e

Ce (L LY S M T T R e R o
Pet: TR gD 6 et e (MRS BRCE T3 deos o
st

2 En la pestana General, marque la opcién Mostrar mi pagina de inicio

0 y, en el cuadro PAgina de inicio, escriba la direccion web que desee.
Seleccione (si no lo estd) la opcion Mostrar la ventana de descargas
cuando se descargue un archivoy, luego, marque la casilla
Preguntarme siempre donde guardar los archivos.

" i r T sl
| & B 8 O £
Germal Pl Cofeh  Apkowuret  Pacaclsl  Segscdad B Seseads
o
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www.redusers.com (4



74 3. ELEGIR EL HARDWARE Y EL SISTEMA OPERATIVO

03 En la pestaiia Privacidad, seleccione las opciones Decir a los sitios
web que no quiero ser rastreadoyenHistorial, marque No
recordar el historial.EnBarra de direcciones, elija Nada.

e X]
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4 En la pestaiia Seguridad active las casillas Advertir cuando algun

0 sitio intente instalar complementos, Bloguear sitios
reportados como atacantesyBloquear sitios reportados como
falsificados. Luego, desactive la opcion Recordar contrasenas de los
sitios yUsar una contraseifia maestra. Luego, pulse Aceptar.
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Seguridad y mantenimiento

Otro aspecto importante para preservar nuestra intimidad de algun
hacker curioso, ademas de contar con versiones actualizadas de
nuestro sistema operativo y navegador web, es instalar un antivirus.
Existen opciones gratuitas mas que eficaces, como AVG Antivirus
Free Edition (http://free.avg.com/ww-es/homepage) y Avira Free
Antivirus (www.avira.com/es/avira-free-antivirus).

Si no nos importa el consumo de recursos, Avast
es uno de los mas completos (www.avast.com/

es-ww/index). Podemos probar cada uno de CONTAR CON

estos antivirus y decidir con cual quedarnos, pero UN ANTIVIRUS

nunca debemos instalar mas de uno a la vez, ya

que podrian entrar en conflicto. ACTUALIZADO NOS
Ademas de los virus y los hackers, existe EWTAR.& VARIOS

otro mal que acecha a las computadoras: el

sindrome de disco lleno. Este problema es muy DOLORES DE CABEZA

grave para un musico, ya que los archivos de

audio requieren una gran cantidad de espacio y

no podemos darnos el lujo de ocupar cada rincén vacio de nuestro
disco con archivos temporales que dejan de tener relevancia con cada
inicio de sesion. La opcion gratuita mas apropiada para deshacernos
de ellos es CCleanner (www.piriform.com/ccleaner). Se trata de
un programa muy simple que se encarga de rastrear los archivos
innecesarios y eliminarlos de nuestro disco, de manera segura y sin
poner en riesgo los datos importantes.

RESUMEN

Hemos hecho un estudio del hardware y los accesorios necesarios para comenzar a trabajar con audio y
aprendimos algunos secretos de configuracion para obtener el maximo rendimiento a la hora de grabar
un demo. Realizamos una comparativa para establecer las principales diferencias entre Windows y Linux
y analizamos qué ventajas ofrecen al misico una y otra plataforma. Por Gltimo, hicimos un repaso sobre
algunos aspectos importantes para tener en cuenta en materia de seguridad a la hora de navegar por

Internet y mantener limpio nuestro disco rigido. Ahora si ya estamos listos para comenzar a grabar.
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76 3. ELEGIR EL HARDWARE Y EL SISTEMA OPERATIVO

Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 :Cuéles son las especificaciones técnicas necesarias para que un disco rigido
sirva para trabajar con audio?

{Queé tipos de teclados musicales existen?
;Qué es una interface MIDI USB?

;Por qué no nos sirven los microfonos incorporados en auriculares?

a b~ W N

;Por qué es tan necesario para un misico limpiar los archivos temporales?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Limpie los componentes internos de su computadora con un frasco de aire
comprimido. Intente no mover las paletas de los coolers, y si estan sucias
limpielas con un pano seco.

2 Revise el correcto funcionamiento de su mouse: si tiene uno a bolilla reemplacelo
cuanto antes por uno optico.

3 Escuche un CD de musica en su PC. ;Le gusta como suena? Asi sabra si
necesita reemplazar los parlantes o no.

4 Verifique el modo en que conectara sus instrumentos musicales a la PC y
compre de antemano todo aquello que le falte: cables, adaptadores, etcétera.

B Revise que no le falte nada a sus herramientas musicales. Consiga cuerdas de
repuesto para su guitarra, pilas extra para el afinador electrénico, etcétera.

PROFESOR EN LINEA

Sitiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse
con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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Grabar una cancion
en Windows

Llego el momento de poner manos a la obra. A partir de aqui
planificaremos nuestra primera sesion de grabacion y luego
utilizaremos un secuenciador para ingresar, de a uno, los
instrumentos y las voces. De esta manera obtendremos un
archivo de audio que mas adelante podremos retocar para

darle un acabado semiprofesional.

v Diseiiar nuestro demo.............. 78 v Convertir la sesion é \LS

a un archivo de audio.............118
v MuLab Free......ccccovnnnnerensannen. 81
il (AT ]| e | |
v Cambiar el volumen y el
paneo estéreo de los tracks...116 v Actividades.......ccoeccerienincennnc . 122

v Ainadir instrumentos VST
b | T] | — 1 I J
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78 4. GRABAR UNA CANCION EN WINDOWS

Disenar nuestro demo

“Comienza por las cosas que conoces y las desconocidas te serdn
reveladas.” (Rembrandt)

Aunque no es gratuito, el sistema operativo Windows es uno de los
mas extendidos para el uso corriente y, ademas, es muy versatil a la
hora de darle a nuestra computadora una funcion tan especifica, como
la de la grabacion, mezcla y masterizacion de sonido. Por esta razon,
comenzaremos nuestro proyecto en esta plataforma, al tiempo que
iremos adquiriendo el conocimiento y el lenguaje técnico basico para
manejarnos en el mundo de la grabacion con computadoras. De esta
manera, también iremos asimilando con detalle algunos conceptos
universales que ya no sera necesario volver a explicar para Linux.

Con respecto al secuenciador —el primer software en la cadena de
los que vamos a utilizar para llegar a nuestro demo final-, MuLab es un
programa que nos ofrece todas las herramientas necesarias para grabar
nuestro demo. Asi como uno aprende a manejar, con independencia
del modelo de auto especifico (cada uno tiene sus particularidades),
la filosofia de trabajo de MuLab es similar a la de cualquier otro
secuenciador: vamos a utilizar tracks y clips.

Por eso, debemos saber que existen tracks y clips de audio y de
eventos MIDI. Dentro de un track de audio siempre grabaremos
clips de audio y dentro de un track MIDI, clips de eventos MIDI.
Una limitacion que tendremos es que mientras la mayoria de los
secuenciadores comerciales nos permiten grabar tantos tracks como
la capacidad de procesamiento que nuestra PC soporte, MuLab en

su version gratuita solo admite cuatro canales de audio, limite que

14
' ¢{PRO-TOOLS SUENA MEJOR?

Un bit es un bit y suena igual en todos los programas. En el ambito profesional, Pro-Tools esta al mismo

nivel que Nuendo y Cakewalk Sonar, que permiten opciones mas avanzadas de edicion que la de otros
programas, como el que estamos analizando en este libro, que no pretende ser un manual para la forma-
cién de expertos ni para avanzados en la materia.
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no se aplica para los tracks de instrumentos

virtuales MIDI. Sin embargo, para un demo, cuatro EL DEMO ESTARA
canales de audio real son suficientes, sobre todo COMPUESTO POR
si tenemos en cuenta los instrumentos MIDI.

Ademas, luego de aprender a manejar MulLab, UNA VOZ PRINCIPAL,
estaremos listos para dar el paso hacia Rosegarden GUITARRAS, BAJO
(Linux), un freeware similar pero profesional, de x
codigo abierto y libre de toda limitacion. Y BATERIA

Entonces, la propuesta de este capitulo
es aprender a grabar, desde cero, un demo
compuesto por una voz principal, una guitarra acustica, una guitarra
eléctrica, un bajo y una bateria. La voz y la guitarra acustica seran
capturadas con un microéfono. La guitarra eléctrica sera tomada por
medio del sistema de linea: enchufandola directamente a la PC. Los
sonidos del bajo y la bateria seran ingresados por medio de un teclado
con salida MIDI. Si no tenemos uno, aprenderemos a utilizar un teclado
virtual (ya veremos de qué se trata esto).

Lo primero que vamos a hacer es disefiar nuestra cancion. Si
bien este no es un manual sobre composicion, vamos a partir de
una estructura basica para grabar nuestro demo, compuesta de una
introduccién, dos estrofas, un estribillo, dos estrofas mas vy el final.

Introduccion 1ra 2da 3ra 4ta Final
(o preludio)| estrofa estrofa Estribillo estrofa estrofa Estribillo (o coda)
A Bl B2 ci B3 B4 c2 D

Figura 1. Las letras repetidas representan estructuras melddicas
similares. Organizando de antemano nuestra cancion, luego podremos
copiar y pegar partes en lugar de reiterar las interpretaciones.

Si nos es mas sencillo, podemos realizar este tipo de esquema con
un programa como Word, Excel o similar. Los grandes estudios tienen
planillas listas preimpresas para completar de forma manuscrita. Salvo
que necesitemos grabar junto con otros musicos, sera suficiente que
nosotros mismos podamos entender lo escrito, pero debemos lograr
comprenderlo no solo en el corto plazo. A veces comenzamos a grabar
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80 4. GRABAR UNA CANCION EN WINDOWS

una canciéon y acaso por falta de tiempo necesitamos postergarla
unos dias o meses (incluso afnos). Al retomar la grabacion, tener una
documentacion prolija nos ayuda a no perder tiempo recordando qué
era lo que queriamos hacer.

Hasta aqui, el trabajo estuvo mas relacionado con la composicion.
Ahora vamos a entrar en la etapa de preproduccion de nuestro demo
de ejemplo, para lo cual decidiremos qué instrumentos van a sonar en
cada una de las estructuras, tal como planteamos en la Figura 2.

dra 2da 3ra 4ta

Preludio estrofa estrofa Estribillo estrofa estrofa Estribillo Coda

A Bl B2 c1i B3 B4 c2 D

« Guitarra « Guitarra « Guitarra = Guitarra « Guitarra « Guitarra « Guitarra « Guitarra
acistica aciustica acistica acustica acistica acustica acustica acistica

«Voz « oz «Voz «Voz « Voz «Voz « Bajo

«Bajo «Bajo « Bajo «Bajo = Bajo « Bajo « Bateria
« Bateria « Bateria + Bateria « Bateria « Bateria + Guitarra
« Gultarra « Guitarra eléetrica

eléctrica eléctrica

Figura 2. Antes de comenzar a grabar,
la cancion debe estar compuesta y preproducida.

Una vez que hemos decidido qué instrumentos van a sonar en cada
parte, puede que algunas estructuras sean exactamente idénticas,
no solo en cuanto a lo estructural sino también a lo instrumental.
Entonces, podemos simplificar ain mas nuestro esquema inicial.
Por ejemplo, si Bl es igual a B3, podemos cambiar el nimero 3 por
1; v si C1 es igual a C2, entonces ambas son C. De esta manera,
estaremos reduciendo la cancion a un rompecabezas con la intencion
de visualizar cada parte como unica, a efectos, como deciamos, de

03 444
' CANCIONES DESESTRUCTURADAS

Mo todas las canciones presentan una estructura facilmente reconocible. Podemos encontrarnos con

estructuras realmente complejas (o inexistentes) en ciertas grabaciones experimentales de Pink Floyd,
Génesis, Brian Wilson, Charly Garcia, etc. En los grandes artistas, las reglas se rompen de manera
voluntaria y no por accidente; luego de conocerlas bien y en muchos casos de aplicarlas durante afos.
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cortar y pegar. El software musical nos va a permitir hacer eso. No sera
necesario que utilicemos partituras, pero debemos calcular la cantidad
de compases que ocupara cada una de las partes.

Partes A Bl B2 c Bl B2 c D

Compases
de 4/4 4 8 8 12 8 8 12 4

Figura 3. Si logramos ver cada bloque como un fragmento de audio,
nos acostumbraremos a pensar en blogues a la hora de editar visualmente.

MulLab Free

Si bien el secuenciador no es el Gnico programa que vamos a
necesitar para grabar nuestro demo, sin duda, es el mas importante:
con €l comenzaremos a concretar nuestras ideas, en la etapa de
grabacion. Durante la grabacion se desarrolla también otra etapa
en simultaneo: la de la producciéon musical propiamente dicha. No
importa realmente qué secuenciador vamos a usar, porque la idea es
que nuestro trabajo sea lo mas sencillo posible,
ya fuere porque no tenemos tiempo (y quizas
tampoco dinero) para hacer un curso completo ANTES DE COMENZAR
de secuenciacion o bien porque no nos interesa LA PRODUCCI[jN
estudiar tanto. Entonces, lo ideal sera aprender a
manejar cualquier secuenciador partiendo del que

EN MULAB HAY

nos resulte mas simple, sin resignar demasiadas QUE CONFIGURAR
prestaciones pero sin olvidarnos tampoco que
nuestro objetivo es grabar un demo. EL AUDIO

MuLab Free es un software de tipo
secuenciador para Windows de lo mas completo
y facil de utilizar. Para obtenerlo, tendremos que descargarlo desde
www.mutools.com/mulab-downloads.html. El sitio ofrece dos
versiones, una de 32 bits y otra de 64 bits. Si no estamos seguros de
tener un procesador y un sistema operativo funcionando a 64 bits,
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la pagina (en inglés) nos aclara que la version de 32 bits funciona
siempre, asi que descargaremos el archivo MuLab Free 4.1.5 (32 bit).

El programa no necesita ser instalado. Al descomprimir el archivo
que descargamos aparecera en nuestro Escritorio la carpeta MuLabh
(32 bit) que contiene todos los archivos requeridos para que MulLab
funcione, por eso nunca tendremos que borrarla. El Escritorio es un
lugar acesible para encontrarla, asi que podemos dejarla ahi.

La primera vez que iniciemos Mulab Free, necesitaremos configurar
el audio dentro del programa, tal como explicamos a continuacion:

PAP: CONFIGURAR EL AUDIO EN MULAB

defees  Cooin v Favorbo  Femeente  Arads
- J?,m Copman  [[7]]=

L Wiy i et et M st i o [ B}

L) s ol
o M

S M st n et

ACERCA DE LOS ARCHIVOS COMPRIMIDOS

Windows XP posee un descompresor integrado de archivos ZIP, aungue no siempre viene habilitado de ma-
nera predeterminada. Entonces, si necesitamos habilitarlo, tendremos que ir a Inicio/E jecutar, y en el cuadro
de didlogo que aparece escribir lo siguiente: regswr32 S%windirdt\system32\zipfldedll y aceptar. Al proximo
reinicio, descomprimir un archivo ZIP sera tan facil como hacer doble clic sobre él.
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>

0 Usualmente Windows muestra una advertencia al intentar abrir un programa que
no requiere instalacion. Solo haga clic en Ejecutar.

| Abrir archivo - Advertencia de seguridad

Mo se puede comprobar el fabncante. §Esta seguro de que
desea ejecutar este software?

B Nombre: Mulab.exe
Fatricante: Fabricante desconocido

Tipo: Aplicacién
De: C:Documents and SettingsiCharlie Martinez\Escrit. ..

| Ejecytar I Cancelar |

Prequntar siempre antes de abrit este archivo

Este archivo no tiene ninguna firma digital vahda que comprusbe su
fabricante. Sdln euacute snﬂware de los fabncames enlos cpe
confia. / J softveare debo ejecuts

0 La primera ventana correspondera al contrato de licencia del programa. Una vez
que lo haya leido acéptelo con un clic en el botén I Agree.

The Sa'veirs (s Lusee Agrermnd T Sgremm) & Sl e Yo
3o LEnge VT EER] rejandag The b Tea s MO Ml

= | R e e R
Gty PRl B e = @ b e

o A Wl ah BT e Wl bbby & Wi ©T User v,
LA LT - A el by 8 A e ey
Sacume @ GRANTING OF AEdNTH
Tgaie Shssd h TEr BA s AL TUEE BN BN COEGANE BN BETR

ol T Sk i e s sk NYAR. Sour Ky e bt
S ST 1) A WL B am | S CRRGART, L SR

=l 1o -d-!d.tl AL e, l---_ L UL R
thet
by

Tour M iner Kiy 8 WifESy serions B Tow wey

Tiom By e Balrladd, e, Sel R mi, R, Mes i pie WA e Biy
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0 De la lista desplegable Audio Driver Type, seleccione ASIO y en Audio
Driver Name, seleccione los controladores ASTO4ALL (mas informacion en el
Capitulo 3, Placa de sonido y latencia). Guarde los cambios con OK.

Samplerate

Select Inputs Select Outputs Control Panel

Num Audio Processor Threads Auto (1)

0 Se abrird un pequefio cuadro de dialogo que le preguntara (en inglés) si desea
realizar la configuracion MIDI. Si no tiene un teclado con salida MIDI, haga clic en
No, maybe Tlater. Caso contrario, haga clic en Yes, show setup.

Do you want to use MIDI?
w =

iLab.e

Yes, show setup No, maybe later
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>
06 En Input Port 1, busque y seleccione el nombre de su interfase MIDI. En
Qutput Port 1 seleccione su placa de sonido. Acepte con OK.

Crear una sesion de grabacion

Al configurar el audio, le hemos indicado a MuLab qué dispositivos
de audio de nuestra PC tiene que utilizar. De esta manera, ya estamos
listos para crear nuestra primera sesion de grabacion, siguiendo el
esquema que planteamos al comienzo de este capitulo, en las figuras 1
y 2. Iniciar la operacién de grabacion sera tan facil como hacer clic en
New. La primera pantalla del programa nos mostrara basicamente una
linea de tiempo dividida en compases y unos pocos botones.

GRABAR UNA COPIAINSTRUMENTAL

En cada track hay un control M que sirve para mutear. Las pistas no se borran, sino gue se silencian en

tanto la opcion esté activada. Esta funcion es muy (til si somos cantantes y queremos hacer mezclas de
nuestro demo pero sin la voz, para luego poder cantar los temas en vivo, sobre las pistas de musica que
grabamos. Al exportar nuestro archivo (mixdown audio), las pistas muteadas no sonaran. Asimismo, con

el comando S, logramos el efecto contrario, es decir que solo suenen las pistas activadas.
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ST (ST T ) ) ) e (5 oo LULLUIOLILLLI Wi ine
= B

Figura 4. La interfase de MulLab. Una columna en la que se
agruparan los tracks de audio/MIDI y la de tiempo, donde apareceran
las representaciones visuales de todo lo que grabemos.

MuLab utiliza el término track para referirse a los canales, asi que
a partir de ahora nosotros también vamos a adoptar esta palabra.

En cambio, en el Capitulo 5 usaremos el término utilizado por
Rosegarden: pista. Si bien la traduccion literal de track es pista, en
espanol se suele utilizar la palabra canal para diferenciarla de la
que cominmente conocemos como pista instrumental (una mezcla
completa de la musica de una cancion, aunque sin las voces).

La pantalla de MuLab se divide en una barra de controles, una
columna de tracks vy dos filas: una en donde se agruparan los clips
de audio que grabemos y otra en donde iran agrupados los racks (ya
hablaremos de todo esto en profundidad). En la siguiente Guia visual
describiremos todos sus componentes.

4"4"4

' UN AFINADOR VIRTUAL
=4

Enla pagina Lacuerda.net podremos encontrar, ademas de acordes y cursos completos (y gratis) de diver-
s0s instrumentos musicales, ciertos programas freeware para descargar como un utilisimo afinador que fun-

ciona con el micrdfono de nuestra PC. El enlace es: hitp://1acuerda.net/Recursos/APGuitarSetup.exe.
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GV: LOS CONTROLES PRINCIPALES DE MULAB

i

[}
s Can Ces® | ST@ DO s LULLLILLLLR Vo

0 1 MULAB: este boton contiene un ment con todas las opciones de configuracion. Las mas
importantes son Audio Setup y MIDI Setup.

0 2 SESSION: este boton posee las opciones que habitualmente encontramos dentro del ment
Archiivo, tales como New, Open, Save, Save as... y los controles Undo y Redo (hacer y
deshacer), ademas de algunas mas especificas de las cuales la mas importante es Mixdown
Audio (que nos servird para convertir nuestra sesién en un archivo capaz de ser reproducido
fuera de MuLab).

0 3 Rewind: es el comando para retroceder o rebobinar.
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>
0 4 Play/Stop: permite reproducir y detener.

0 5 Forward: se utiliza para avanzar.

0 6 Record Audio: activa o desactiva la grabacion de un track de audio. El programa grabara
el audio proveniente de nuestro micréfono o entrada de linea.

0 7 Record: da comienzo a la grabacion.

0 8 Record Events: activa o desactiva la grabacion de un track de eventos MIDI.

0 9 Metronome: activa o desactiva el metrénomo.

1 0 Tempo: haciendo doble clic sobre este control se regula |a velocidad del metronomo.
1 1 Barra de transporte: nos sirve para identificar los compases de nuestra cancién.

1 2 Filas de clips: aqui se agruparan los clips de audio de cada track.

1 3 Zoom: estos controles sirven para aumentar o disminuir el tamafio de los clips de audio segin
nuestras necesidades de visualizacion.

1 4 Fila de racks: aqui se agrupan los racks.

1 5 Stereo Width: nivel de la amplitud estéreo.

1 6 Gain: representa el volumen del rack.

1 l7 Stereo Panning: ubicacién de la mezcla en el plano estéreo.

1 8 Salida del rack: el sonido de cada rack puede dirigirse a otro rack, al rack master o a
la placa de audio.

>
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>
1 9 Entradas de efectos: hay seis por cada rack.

2 0 Rack Master: desde aqui podemos modificar el volumen, el paneo y los efectos de la
mezcla completa.

2 1 Barra de desplazamiento: sirve para moverse dentro de la cancién. Es muy Gtil a la
hora de copiar y pegar clips de audio.

2 2 Columna de tracks: aqui se agrupan los tracks (de audio o MIDI) de nuestra cancion.

De manera predeterminada, cuando iniciamos una sesion nueva
con MulLab, aparece configurado un track con un sintetizador cargado
como ejemplo. Esto es asi para que, en nuestro primer contacto con el
programa, comprendamos donde se agrupan los tracks: en la columna
izquierda de la pantalla. El sintetizador que viene cargado por defecto
es Basic Synth Rack, se trata de uno de los instrumentos virtuales que
trae MulLab que, por supuesto, podemos reemplazar.

Para grabar con un teclado MIDI tendremos que pulsar el boton
Record Events, aunque de manera predeterminada siempre aparece
accionado. Nos daremos cuenta facilmente de esto ya que tanto el
boton Record Events como Record Audio se muestran de color rojo cuando
estan accionados. En caso contrario, aparecen en color gris.

Es posible grabar MIDI sin tener un teclado con salida MIDI porque
MulLab trae un teclado virtual incorporado. Aprovechando que ya
tenemos un sintetizador cargado por defecto, probaremos grabar
alguna simple melodia utilizando las teclas F1 a F12 del teclado de
nuestra computadora, como si fueran las teclas de un piano.

EL ORIGEN DE LAS PALABRAS PANEO Y MIXER

Ambos términos derivan de palabras griegas. Pan significa todo, y al panear, movemos todo un track ha-
cia un lado u otro del espacio estéreo, aunque ese mismo track sea estéreo también, porgue lo movemos

entero. Mixer deriva de mix, que en griego significa nada menos que mezcla.

www.redusers.com (4



920 4. GRABAR UNA CANCION EN WINDOWS

Si disponemos de un teclado MIDI podemos

PARA GRABAR UN accionar alguna tecla y probar si suena. Si hay
TECLADO MIDI HAY sonido, ademas de escucharlo, lo veremos
en el volumetro Master v el correspondiente
QUE PRESIONAR a dicho canal, en el inferior de la pantalla. Si
EL BUTf]N RECORD nada suena pero el volimetro se mueve, esto
significa que MulLab ha sido bien configurado
EVENTS y esta funcionando de manera correcta pero es

probable que Windows no esté direccionando de

modo adecuado el sonido. Para solucinar este
inconveniente, podemos ir a Inicio/Panel de control/Dispositivos de sonido
audio y voz/ v desde ahi modificar los parametros Volumen, Esgquema de
sonido y Configuracion de los altavoces. En estos casos, hasta el usuario mas
experto encontrara la solucion a fuerza de ensayo y error. Ahora bien,
si nada suena y el volumetro no reacciona, quizas hayamos cometido
algin error en la configuracion del audio y el MIDI en MuLab. Haciendo
clic en el boton MULAB podremos revisar las configuraciones otra vez.

PAP: UTILIZAR EL TECLADO MIDI VIRTUAL DE MULAB

0 1 Haga clic derecho sobre el teclado pequefio que aparece en el extremo superior
derecho de MulLab y luego presione sobre la opcion Show Virtual Keyboard
(Mostrar teclado virtual) del meni contextual que aparece.

Show Virtual Keyboard
K
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>

0 Se abrira el teclado virtual que podra utilizar con el mouse y, debajo, las teclas F1 a
F12 con la nota musical correspondiente a cada una. Antes de comenzar, verifique
que esté activado el boton Record Events, que debera aparecer en color rojo.

En caso contrario, activelo con un clic.

03 Presione Record. Al segundo compas del metrénomo comenzara la grabacion.
Proceda a interpretar una melodia utilizando el mouse o las teclas F1 a F12.

UnmLic oG frovel () ) (=) " Besc Syreh Rk |
v RG] CI@) o0 LLL

| =
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>
04 Presione Play/Stop. La representacion grafica del sonido MIDI generado
aparecera en pantalla, a la derecha del track Basic Synth Rack.

(" WOLAS

[B"] Basic Synth /s

05 Presione Rew1ind para situarse al inicio de la grabacién y luego Play/Stop para
escuchar. Si no le agrada el resultado, repita los pasos anteriores.

A la hora de disefnar la estructura de

CON UNTECLADO produccion es importante ser realistas y decidir
VIRTUAL PODEMOS los instrumentos que formaran parte de nuestro
demo teniendo en cuenta nuestras posibilidades
TOCAR ACORDES interpretativas. Casi todo lo que existe se puede
QUE NO REQUIERAN imitar por medio de un teclado MIDI, pero si no
tenemos uno y necesitamos utilizar el teclado
COMPLEJIDAD MIDI virtual de MuLab, tocar acordes o frases

meloddicas demasiado complejas nos va a resultar
dificultoso. En el Capitulo 5 aprenderemos a
incorporar arreglos orquestales, para entonces, sera conveniente contar
ya con un teclado MIDI puesto que, entre otras razones, la mayoria
de los secuenciadores profesionales no incluyen un teclado virtual.
Mientras tanto, para arreglos simples podemos utilizar el virtual.
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Figura 5. Con un doble clic sobre las notas musicales
que aparecen debajo del teclado virtual de MuLab
(F1, F2, F3, etc) podemos cambiarlas de octava.

A modo de prueba, ya hemos grabado nuestro primer instrumento
MIDI en MuLab. Pero ocurre que, segtn la estructura propuesta como
ejemplo en la Figura 1, nuestra cancion comienza con una guitarra,
asi que vamos a borrar: hacemos un clic sobre el fragmento de MIDI
grabado vy, luego, presionamos Suprimir (o Delete) en el teclado de
nuestra computadora. También podriamos haber
ido al menu SESSION/Undo Recording.

Como ya no vamos a usar el teclado virtual PARA REALIZAR
por un buen tiempo, podemos cerrar esa ventana. ARREGLOS
Mantener nuestro espacio ordenado y despejado
nos proporciona tranquilidad mental (y bajo ORQUESTALES
consumo de recursos en nuestra PC). NECESITAREMOS UN

Sin embargo, si revisamos nuevamente a la
Figura 1 nos damos cuenta que no solo la cancion TECLADO MIDI

no empezaba con el instrumento Basic Synth Rack,
sino que, ademas, tal instrumento ni siquiera lo
vamos a utilizar. Asi que vamos a borrar ese track haciendo clic derecho
sobre él y luego seleccionamos Delete/Yes para confirmar.

Hay una fila a la que hasta el momento no nos hemos referido,
ubicada en la parte inferior de la pantalla en donde se agrupan
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los racks. En los estudios profesionales, los racks son verdaderas
estanterias en donde uno puede atornillar médulos de efectos
hardware. Los racks virtuales de MuLab también nos permiten hacer
esto. Mas adelante veremos como: cada rack es como una cajonera en
donde podemos ubicar efectos. Luego, redireccionando un track a un
rack, los efectos son aplicados a los clips de audio del rack. Pero por
el momento solo vamos a observar que, al eliminar un track, su rack
correspondiente permanece intacto. Asi como ya no vamos a utilizar
el track Basic Synth Rack y lo hemos borrado, de igual manera vamos a
borrar su rack (el que tiene el mismo nombre que el track). Para ello,
nuevamente hacemos clic derecho sobre él y seleccionamos Delete/Yes.

|BY Basic Synth Ri

Delete [}

Choose Target Module

Cheose MIDT Channe!

Select All Parts On Thi Track

Mute/Unmute
Solo/Unscla
feset Al Mutes/Solos

Add Sub=Track
Add Autornation Sub-Track

Choose Automation Parameter

Figura 6. Con un clic derecho sobre
los tracks podemos renombrarlos o eliminarlos.

NO SIEMPRE SE PUEDE DESHACER

Aungue la mayoria de nuestras acciones equivocadas en MuLab tienen solucién accediendo a SESSION

y activando la opcion Unde correspondiente, a veces esto no es posible. La accion de borrar un track,
por ejemplo, no tiene vuelta atras. Pero afortunadamente, cuando no sea posible deshacer un cambio,
Mulab maostrara un cuadro de dialogo (en inglés) solicitandonos confirmacion y los botones Yes y No. Si
no se esta seguro, conviene cancelar (con No) y revisar antes de tomar una decisién gue no tiene retorno.
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Configurar el metronomo

Sobre la linea de tiempo, vamos a ver un triangulo y un numero.
El triangulo es el control del metronomo; el nimero, por defecto, es
120 y representa la cantidad de golpes o beats por minuto (BPM). De
manera predeterminada, el color del triangulo es rojo, esto significa que
el metronomo solo se escuchara al grabar. Si hacemos clic sobre este
triAngulo, cambiara de color. Gris significa desactivado y verde, activado
solo durante la reproducciéon. De esta manera, podemos hacer clic en
Play/Stop y escuchar el metronomo sin necesidad de estar grabando,
para decidir mejor la velocidad de nuestro demo. Esa velocidad la
podemos modificar haciendo doble clic sobre el nimero 120.

Figura 7. Podemos modificar el tiempo de nuestra cancion
haciendo clic sobre el nimero que aparece al lado del control del triangulo.

Grabar un track de audio

Ya aprendimos a utilizar el teclado MIDI virtual, de modo que, si
disponemos de un teclado MIDI conectado a la PC, grabar con él sera
tan facil como activar el comando Record Events y presionar la tecla
Record. También vimos como configurar el metronomo para que se
adapte al tempo que necesitamos. Ahora vamos a comenzar lisa y
llanamente con la grabacion de nuestro demo propiamente dicho, para
lo cual aprenderemos a grabar una guitarra acustica, va que asi es
como comienza la estructura sugerida en la Figura 2.

Lo primero que vamos a hacer es ir a Inico/Todos los programas/
Accesorios/Entretenimiento/ y entraremos en Control de volumen. Se abriran
los controles de reproducciéon donde tendremos que verificar que la
casilla Silencio, ubicada debajo del deslizador Micréfono, se encuentre
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desactivada, sino la desactivaremos. Luego, iremos al ment Opciones/
Propiedades y haremos clic en Grabacién y luego, en Aceptar. Ahora

si estaremos dentro de los controles de grabacion. Aqui debemos
comprobar que la entrada activada sea la de micréfono, sino la
activaremos. A partir de este momento, cuando nos acerquemaos y
hablemos ante nuestro microfono, podremos escuchar nuestra voz a
través de los parlantes o auriculares de la PC.

< |Control de grabacion

Sntetizador MIDI "Lo que 3¢ ope™ Micrdfano
: i Propiedades
m ISE Live! Audio [E400]
Ajustar volumen de
() Reproduccidn
(%} Grabacion

Moestra los contioles de volumen siguentes;
[ Micidlono
rirada de linea
Wave/MF3

E
< | E¥

| sceptar | [ Cancelar |

Figura 8. Si algln deslizador no apareciera en la ventana de control
de volumen, tendremos que activarlo desde la ventana Propiedades.

Ahora si ya esta todo listo para comenzar a grabar la guitarra

acustica con la que tocaremos los primeros cuatro compases
introductorios de nuestra cancion. Veamos como hacerlo:

ACERCA DEL METRONOMO DE MULAB

Por extrafio que parezca, el metrénomo de MuLab solo trabaja con compases simples de 4/4. Aunque

usar un metrénomo no es obligatorio, en ocasiones estaremos frente a la necesidad de usar otros com-
pases. Por eso, esperamos que en el futuro este detalle sea corregido por los desarrolladores del progra-
ma. Mientras tanto, cuando necesitemos trabajar con compases distintos (2/4, 3/4), siempre podremos

desactivar el metrénomo del programa y grabar con nuestro microfono el sonido de un metronomo “real”.
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PAP: GRABAR UN TRACK DE AUDIO

0 1 Lo primero que debera hacer para grabar un track de audio sera situarse al
principio de la linea de tiempo. Para eso debe usar el botén Rew1 nd.

MuLab : MulLab Session
(TWMOLAE | SEssion )

02 Desactive Record Events y active Record Audio.

MuLab : MuLab Session

(“WOLAE | Session ) (4] % 1w | l "o ) -]
E la |s |8
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>

03 Haga clic en Record. Sonara un compas del metrénomo sin grabar, para que pueda
prepararse. Al segundo compas comenzara la grabacion.

MuLab : MulLab Session

04 Una vez que completé la grabacion del instrumento deseado, en este ejemplo la
guitarra, haga clic en Play/Stop para finalizar la grabacion.
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=
0 5 Haga doble clic sobre el track que se cred de manera automatica y escriba un
nombre representativo (por ejemplo, GUITARRA).

ab : MuLab Session

(“Wuae Jsession) (@@l > (T e T) ‘

3k &

P - g :wu-p:uuuusqnni'.li.ru-
F~ SB Livel Audio [B400] W=T1TST (T W\ Tl
[Eie e St ]

GUITARRA|

Para escuchar lo grabado haremos clic en Rewind y luego, en Play/
Stop. Si la primera toma no salié bien, podemos deshacerla haciendo
clic en el boton SESSION/Undo record. También podemos seleccionar
el fragmento de audio que hemos grabado y eliminarlo con la tecla
Suprimir (Delete, Supr o Del).

Hemos notado que al comenzar a grabar,

el programa emite un compas para que nos SI'NO NOS GUSTA
preparemos, lo cual es maravilloso ya que nosotros CGMO QUEDG
somos a la vez que musicos nuestros propios ,
técnicos de grabacion y solo tenemos dos manos. LA GRABACION,
Sin embargo, en el tiempo en que soltamos la PODEMOS DESHACER
guitarra y apretamos el boton para finalizar la

grabacion esta continuara unos segundos sobre CON UNDO RECORD

el compas 5, saliéndose de la estructura que

esquematizamos para nuestro demo (Figura 3), en

donde nuestra cancion tiene 4 compases de introduccion. Entonces, ha
llegado el momento de poner en practica aquello de la edicion visual
del sonido que explicamos en el Capitulo 2.
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Figura 9. Haciendo clic sobre el clip de audio grabado,
se accede a los controles de volumen y ubicacion en plano estereo.

Al situarnos sobre el final del clip de audio grabado, el puntero del
mouse se convierte en un lapiz. Con ese lapiz podemos acortar el clip
para que termine, de manera exacta, al final del compas 4.

== GUITARRA ACUSTICA

Figura 10. Con la herramienta Tapiz podemos acortar
el principio o el final de nuestros clips para eliminar los silencios
y acomodar la duraccién al esquema de nuestro diserio.
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Grabar mas guitarras

Ya tenemos la guitarra acustica de la introduccién. Repitiendo el
procedimiento, vamos a grabar la guitarra de las demas partes. MuLab
ira creando un track cada vez que presionemos Record, hasta llegar a
su limite de 4. Luego, empezara a agrupar los clips nuevos de manera
aleatoria. Para que no pase esto, tendremos que hacer clic sobre el
track en donde queremos que MuLab grabe (en este caso, el track es
el que ya hemos creado: GUITARRA). Esto nos permitira tener las cosas
ordenadas sin pasarnos de los cuatro tracks que MulLab nos permite
en su version gratuita. Cuando estemos grabando las guitarras que
nos faltan, MuLab reproducira los clips de audio grabados antes, asi
que escucharemos la guitarra que ya grabamos
prestando atencion al compas donde termina para

arrancar con la siguiente. Podemos grabar todas AL GRABAR LOS
las partes de guitarra acustica en un solo clip. CUATRO TRACKS
Si nos equivocamos, acortaremos el clip con la

herramienta lapiz hasta el ultimo compas correcto DE MULAB SE
y retomaremos desde ahi. También utilizaremos el EM PEZARJ—‘\N A
lapiz para borrar todo el comienzo de silencio de

cada clip, para evitar el efecto de ruido ambiental. AGRUPAR LOS CLIPS

Por supuesto que siempre podemos hacer las
cosas mas sencillas y ahorrar un poco de tiempo,
guiandonos con nuestro esquema de partes (Figura 3). En el esquema,
hay partes que se repiten, entonces ;para qué grabarlas dos veces?
Podemos grabar una estrofa, seleccionarla, copiarla y pegarla tantas
veces COmo sea necesario, esta es una de las grandes ventajas que
tienen los secuenciadores con respecto a otros sistemas de grabacion.
Vamos a prestar especial atencién a este procedimiento, ya que la
opcion para pegar en MulLab esta algo escondida.

CLIPS AGRUPADOS EN TRACKS

MuLab crea un nuevo track para cada clip hasta llegar a un maximo de 4 y luego comienza a agrupar
de manera aleatoria. Si creamos de modo manual mas de 4 tracks, escucharemos un molesto sonido
(limitacion de su version freeware). Una opcion es agrupar el bajo y la bateria en un track y utilizar los tres

tracks restantes para la voz, la guitarra aclstica vy la eléctrica.
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PAP: COPIARY PEGAR UN CLIP

0 1 Agrupe los clips de audio de un mismo instrumento bajo un solo track, haciendo clic
y arrastrando sin soltar el botén del mouse.

¥ = GLITARRA ASIETICA

el Al [B400] Yed

0 2 Haga clic con el botén derecho sobre los tracks sobrantes (aquellos que no tienen
un nombre elegido por usted) y eliminelos con Delete y acepte con Yes.

erveolUewl@uwesl ] SO I@] 00 )

¥ = GATARRA ACUSTICA

R Lo Aude [R485] %44

Choots Targat Hoduds
Faose MIDI Chanrel

Salsct Al Parts On Tha Trash

Pt Lrirate

S /Uiy

Fedet Al Mubes Solcs

WA Tub-Track
And Astomatee Sube Track
Trowte Automarton Farsmeier
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>

03 Haga clic sobre el clip de audio que quiere copiar y luego abra el men(i contextual
con un clic derecho. Presione Copy para copiar.

04 Basandose en el esquema de su cancién, sitiie el cursor de reproduccion sobre la
linea numerada, al principio del compas en donde va a pegar el clip.
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>
05 Sobre la linea del track haga clic con el botén derecho y abra el submeni
Cl4ipboard. Haga clic en Paste para pegar el clip.

Errream LLIL

¥ SRt
Fanarra

Dol

ek

Herge Selecied Sequnce Fariy
Leap Ssisrted Parny

Topda Lese

0 Repita el procedimiento anterior siguiendo el esquema de su cancién y deje en
blanco los espacios en los que el clip no debe repetirse. En cada caso utilice solo el
comando Paste (no es necesario volver a copiar).

@l 2] T l@) 00 ey LULLULULLLI 199

e
- e e e e
[t =t

e e i
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Agregar una voz
con efecto de camara

Con todas las guitarras grabadas, nuestro demo ya tiene forma
de cancion y seguro, a esta altura, ya estemos ansiosos por agregar
nuestra voz. Usualmente, en una grabacion, la voz es lo ultimo que se
graba. Hacerlo ahora encuentra una justificacion
didactica: el procedimiento es igual que el que

seguimos con la guitarra acustica. PARA AGREGAR
Para indicarle a MuLab que hemos terminado EFECTOS HAY QUE

con las guitarras y que ahora vamos a grabar la

voz, haremos un clic fuera del area del track que REDIRECCIONAR

veniamos utilizando (GUITARRA) vy, al presionar EL TRACK DE SONIDO

la tecla Record, el programa creara un track con

el nombre de la entrada de micréfono de nuestra A UN NUEVO RACK

placa de sonido. Finalizada la grabacién, haremos

clic sobre €l para renombrarlo tal como veniamos

haciendo, en este caso lo llamaremos VOZ. Y ahora llega la novedad
con respecto a lo que estabamos utilizando hasta ahora en MulLab, por
tratarse de una voz, seguro querremos agregarle ese efecto de camara
tipico de las grabaciones profesionales, denominado Reverh. Se trata
de un efecto que simula los rebotes del sonido dentro de un espacio
fisico virtual, y que podemos recrear de manera sencilla con MulLab, si
seguimos las indicaciones explicadas a continuacion.

Lo primero que debemos saber es que para agregar un efecto en
MulLab (ya sea reverb o cualquier otro), necesitamos crear un rack,
donde vamos a redireccionar el sonido del track al que queremos
aplicarle el efecto (en el caso de la voz, el track sera VOZ).

GUARDAR NUESTRA SESION

¢Aln no hemos guardado nuestra sesidn en MuLab? Seria una lastima perder todo lo que hemos hecho
hasta el momento por un corte de luz inesperado. Haciendo clic sobre el boton SESSION, encontrare-
mos la opcion Save (guardar). Por defecto, el programa nos va a sugerir un nombre aleatorio (algo asi
como MuSession-20130429-233117), pero si hacemos clic sobre él podremos cambiarlo por otro mas

representativo, y que luego nos resulte mucho mas facil de encontrar en nuestra computadora.
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106 4. GRABAR UNA CANCION EN WINDOWS

PAP: AGREGAR UN RACK DE EFECTO

0 1 Para comenzar, haga clic sobre el signo + que aparece al lado de los controles
MASTER, en la parte inferior de la pantalla de MuLab.

SB Livel Audio [B40 ]

02 De esta manera, MuLab habra creado un rack. Renémbrelo para mejorar su
identificacion, haciendo doble clic sobre su titulo.

_ Explicit Rack Mame
REVERE

MASTER
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>

03 A continuacién, haga doble clic sobre alguno de los espacios vacios que el rack posee
para agregarle efectos. De esta manera quedara seleccionado un compartimiento.

REVERE

04 Despliegue el submenii Reverb dentro de Factory/Effects y elija un estilo de
camara, por ejemplo Small Room, aunque puede optar por cualquier otro.
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>
05 Se abriran los controles del efecto agregado. Haga clic con el botén derecho sobre
el track que quiera direccionar al efecto y del meni desplegable que se presenta
elija la opcion Choose Target Module.

Do MIOL Charved
st A1 Pty On

Mz UL

LSRR TS

Prad &I Mutes Seke

06 Elija el nombre del rack de efectos que acaba de crear.

s LULLLILULLL Vo0

A, Ay iy i
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Cuando insertamos un efecto en Mulab, se abre una ventana flotante
con todos sus controles. Podremos configurar cada efecto a nuestro
gusto modificando los controles como mejor nos parezca, haciéndole
caso a nuestro oido y preferencias personales,
aunque es importante saber que lo mejor suele ser

dejar la configuracion que el programa sugiere en EL CONTROL DRY/

forma predeterminada o seleccionar otro preset. WET NOS PERMITE
Reverb no es el tnico efecto que podemos

utilizar, MuLab viene de fabrica con una gran DEFINIR LA

coleccion que seguramente estimulara nuestra INTENSIDAD DEL

creatividad. Podemos colocar hasta seis efectos

por rack, o sea, seis efectos a cada track. EFECTO DESEADO

En todo efecto, Dry/Wet es el control mas
importante. Cuanto mas Wet sea el sonido, mas
impregnado del efecto estard, en tanto que Dry aporta una salida mas
seca, con menos efecto. Salvo que nos interese producir un estilo
ochentoso, cuanto mas sutiles seamos (mas Dry), mas modernas
sonaran nuestras canciones. En tanto que los sintetizadores pasan de
moda, los discos acusticos son eternos y con ciertos efectos ocurre lo
mismo. A veces, menos es mas, COmo en este caso.

Figura 11. No debemos dejarnos intimidar por la enorme
cantidad de controles que poseen ciertos efectos: basta con que
sepamos darle un uso prudente a la rueda Dry/Wet.
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Grabar un instrumento por linea

Segun el esquema propuesto en la Figura 2, nuestro demo contara
con una guitarra eléctrica en los estribillos y en el final (también
llamado coda). Existen dos maneras de grabar una guitarra eléctrica:

por aire o por linea. Por aire significa que vamos
a apuntar el micréfono a nuestro amplificador
NECESITAMOS UN de guitarra. Si lo hacemos por linea, sera porque

ADAPTADOR JACK no tenemos amplificador de guitarra o porque
gueremos conseguir un sonido mas claro.
CONECTADOALA Para grabar una guitarra por linea vamos
ENTRADA LINE IN DE a utilizar un adaptador Jack hembra grande
a macho chico. Luego, conectaremos nuestra
LA PLACA DE SONIDO guitarra al adaptador, y el adaptador a la entrada
LINE IN de la placa de sonido de la computadora.
Una vez hecho esto, vamos a Inicio/Panel de control/
Dispositivos de sonido, audio y video/Ajustar el volumen del sistema y en la
pestana Audio, hacemos clic en el boton Velumen, dentro del apartado
Grabacion de sonido. Al abrirse el mixer, seleccionaremos Linea de entrada.

| -~ Control de grahaciin
| croones wpea

| Swkebzader MIDI "Lo que e ope” Mizislons Ertinds e Fnas el ME
Eaance: Balanoe: Eaance: Balance
B0 46— 4&-J 46

Wolumen ‘Wiphrmer: Wolumeno Wkrmer:

J

L1 J

L J J
[ gelscciona [ Sslecciona [ Gemcciona %ﬁd&mmﬁ [ geisccions

Avanzadaz

S0 Lve ) Ao [B400]

Figura 12. La mayoria de las tarjetas de sonido
poseen una entrada de linea ademas de la de microfono.

De esta manera, cuando grabemos la guitarra, MuLab, en lugar de
recibir el audio de nuestro micréfono, capturara el de la entrada de
linea. Si no llegara a aparecer el deslizador Linea de entrada hacemos clic
en Opciones/Propiedades y 1o agregamos desde ahi.

Podremos crear un rack y procesar nuestra guitarra de manera
creativa aplicando los efectos que creamos convenientes y que vienen
predeterminados, o bien instalar un amplificador virtual.
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Utilizar un amplificador virtual

Ademas de los instrumentos y efectos que MulLab trae incorporados,
existen otros que podemos descargar e instalar para ampliar las
posibilidades sonoras de nuestra grabacion. Estos efectos se llaman
VST (Virtual Studio Technology o tecnologia de estudio virtual).
Vamos a suponer, por ejemplo, que no tenemos un amplificador y
queremos emularlo con nuestra PC. Para ello, podemos ingresar en
www.igniteamps.com/en/audio-plug-ins y descargar alguno o todos
los archivos disponibles en Win VST 32 bit. Hay una gran variedad vy
son gratuitos, por lo que podemos probarlos a todos. Estos archivos
son librerias DLL. Lo que vamos a hacer ahora es guardarlos en una
carpeta en nuestro Escritorio, a la que llamaremos Efectos VST. Si estan
comprimidos, primero debemos descomprimirlos (en la carpeta no
tienen que quedar archivos ZIP sino DLL).

= Ffpctos VST

Qos - - (¥ O simndn [ commtes | [T

Deegenin (2 C/Deoumants snd Sabtingst fdminiradon [ sertoria! [Fackos 5T

- - < HRR-1 w2000 Liser Mol pdl KER-1.d1
Tarvas de archive vy corpeta (% i ymrihy S —" % 2000
o 231 K

NER1 VET Flugin

Do ety L PIETa vl 02 Ues Mamslpst |, FlEglad
o Adiobes Acrobt [ coumrant ﬁ 1020
[} Esai s 151 KE FTEq1a¥3T Phagin

&) M docuentos

. S SHEAT 4100 Uear Manaal pek SHBA.@
B ﬂ Aubobe Acrobal Docume 5&! 1000
i M M0 K SHEAVST Phga

%— T5-993 01,5 2 User Marwal pdf ] Ve T
Aol Bcrobal Decuamer 'ﬁ 1520
M 215K T5SIVST Pugn

N Mes stics e red

Detalles

Hhectos VST
Carpeta de ardhivos

Faschiy da madtieaddn; Hey, 29
Akl de 2013, 10:17 g,

Figura 13. A veces, ademas de los archivos DLL, los efectos
VST vienen con un manual de instrucciones en formato PDF.

Ahora vamos a crear un rack y lo vamos a asignar al track en donde
hemos grabado nuestra guitarra eléctrica. Hecho esto, haremos clic
en la flecha hacia abajo de alguno de los modulos, tal cual lo hacemos
cuando queremos agregar un efecto de los que vienen preinstalados.
Pero, en lugar de dirigirnos a Effects, haremos clic en Vst y luego en
Browse For VST Plug-In.... Ahora buscaremos la carpeta que hemos
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112 4. GRABAR UNA CANCION EN WINDOWS

creado, seleccionamos el archivo DLL correspondiente al efecto (en este
caso un amplificador) que queremos utilizar y hacemos clic en 0K. Con
esto ya hemos cargado un nuevo efecto en nuestro rack y estamos en
condiciones de modificarlo en busca del sonido de guitarra deseado.

Y si no nos satisface, podemos probar otro. Hay muchas paginas que
podemos encontrar en buscadores de Internet para descargar archivos
VST. Simplemente, tenemos que escribir Free VST o VST gratuitos en
nuestro buscador preferido hasta encontrar aquello que queremos.

e LULLULULLLUIL VIS

s e ey el Rl
e e e

Figura 14. Enchufados a nuestro amplificador virtual (por medio
de la entrada line in de nuestra placa), podemos tocar en tiempo real
y escuchar el sonido de nuestra guitarra eléctrica procesada.

Agregar un ecualizador VST

A esta altura, habremos advertido que MulLab no trae incorporado
ningun tipo de ecualizador. Sin embargo, esto no nos debe preocupar,
porque podremos descargar de Internet algun VST gratuito e
incorporarlo facilmente al track que queremos retocar.

Como vimos en el Capitulo 1, los ecualizadores son basicamente
controles avanzados de los agudos, medios y graves de un sonido.
Existen ecualizadores de uso general y algunos especificos, como
VYocEQPro, disefiado exclusivamente para ecualizar voces, y que
podemos descargar desde www.terrywest.nl/equalizers.html.
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Podemos incorporarlo en algin compartimiento

libre del mismo rack, en donde colocamos EXISTEN
el efecto de reverb. En la misma pagina ECUALIZADORES
web encontraremos una gran variedad de

ecualizadores, la mayoria muy complejos, pero DE USO GENERALY
no tenemos que dejarnos intimidar OTROS ESPECiFlCOS,
por su aspecto. Si no pretendemos convertirnos

en ingenieros profesionales de sonido, bastara COMO VOCEQPRO

con que descarguemos algunos de estos efectos
y los probemos, usando sus controles hasta lograr
un sonido que nos sea agradable al oido.

Grabar un instrumento MIDI

Nuestro demo ya tiene voz, guitarra acustica y guitarra eléctrica.
;Qué le falta? jLa base!. Estamos listos para agregar un bajo y una
bateria. Lograr un buen resultado grabando una bateria real por
micréfono es materia para otro libro completo, por eso recurriremos
a otra solucion. MuLab se destaca por traer integrada una biblioteca
de instrumentos virtuales listos para usar, en donde abundan gran
cantidad y calidad de elementos, incluso por sobre la mayoria de las
opciones comerciales. Asi que vamos a ingeniarnosla para emular una
bateria real por medio de un instrumento MIDI de los que el programa
trae incorporados. Estos instrumentos tienen un gran nivel de detalle
y realismo, y aunque consumen bastantes recursos son ideales para
pequenas producciones, como el demo que estamos desarrollando.

Hasta el momento, hemos grabado audio; ahora vamos a grabar
eventos MIDI. Asi que desactivaremos la grabacion de audio con el
boton Record Audio y activaremos la grabacion de eventos con el boton

ACERCADELASDLL

Algunos programas no necesitan mas que un archivo .EXE para funcionar y otros requieren de varios ar-
chivos con extensiones diversas. Los archivos .DLL (o librerias) son aguellos que pueden ser compartidos
o utilizados por varios programas a la vez. No pertenecen exclusivamente a la informatica musical, pero

si son muy extendidos ya que un plugin .DLL puede servir para utilizarse en varios programas diferentes.
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Record Events. Ahora haremos clic sobre el boton +, que aparece debajo
de la ultima pista grabada y luego, en Add Instrument Track. Se abrira una
pantalla en donde podremos seleccionar entre una amplia cantidad de
tipos de instrumentos. Y dentro de cada grupo podremos elegir entre
una sorprendente variedad de estos. Por ejemplo, supongamos que
queremos agregar una bateria a nuestra grabacion de guitarras y voz.
Lo que vamos a hacer es abrir el grupo MuTools y seleccionar dentro

de Factory/MuDrum entre uno de sus quince sets completos de baterias
disponibles. Para seguir con el ejemplo, hemos elegido de manera
arbitraria la bateria Stadium Rock pero, desde luego, podemos utilizar
cualquier otra que se adapte mejor al demo que estamos componiendo.

T T e WA el = Ceew LULLULLLLL Wi
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Figura 15. MulLab posee un arsenal
de instrumentos virtuales listos para utilizar.

NO TODOS LOS VST SON FREEWARE

Al igual que con el software, existe una gran cantidad de instrumentos VST comerciales, una gran can-

tidad de freeware y mucha pirateria. A veces es dificil distinguir unos de otros. Como siempre, cuando
vamos a descargar algo, sera importante revisar si la fuente es confiable y si realmente se trata de un
freeware y no de un programa comercial crackeado. Si seguimos estos simples consejos cada vez que

bajemos un programa de Internet, nuestra computadora nos lo agradecera.
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Probamos el instrumento seleccionado
accionandolo desde las teclas de nuestro MULAB POSEE UNA

organo MIDI o desde el teclado virtual y luego GRAN VARIEDAD DE

hacemos clic en 0K para aceptar. En nuestra
pantalla se abrira el instrumento seleccionado INSTRUMENTOS MIDI

y ya contaremos con el track correspondiente LISTOS PARA
listo para grabarlo. Como ya le hemos dicho
al programa que ahora queremos grabar una SER UTILIZADOS

secuencia (v no audio), rebobinaremos hasta el

inicio de nuestra cancién y grabaremos el nuevo

instrumento con nuestro teclado, al tiempo que escucharemos lo que
grabamos con el microfono, tal cual como lo veniamos haciendo.

Figura 16. Los clips de eventos MIDI
se comportan igual que los de audio. Podemos
manipularlos, renombrar su track y afiadir efectos.

Asi como hicimos con la bateria, vamos a grabar ahora un bajo, para
completar el esquema propuesto para el demo de nuestro ejemplo. Con
el signo + agregaremos un nuevo track de eventos MIDI, haremos clic
en Add Instrument Track y, en el menu MuTools/Factory, entraremos en Bass
y seleccionaremos alglin bajo, por ejemplo, Clean E-Bass. Si utilizamos
el teclado virtual y las notas suenan demasiado agudas, podemos
transportar cada tecla una octava mas abajo.

www.redusers.com (4



116

»

4. GRABAR UNA CANCION EN WINDOWS

Cambiar el volumen y el
paneo estéereo de los tracks

Al hacer clic sobre un clip de audio, apareceran, en el extremo
inferior de la pantalla, los controles de volumen (Part Gain) y ubicacion
en el plano estéreo: a la derecha o a la izquierda (Part Pan). El volumen
y el paneo estéreo de los instrumentos virtuales se regula por medio de
racks. Si nos fijamos en el extremo inferior de la pantalla, notaremos
gue se ha creado un nuevo rack por cada instrumento virtual que
hemos grabado, en nuestro ejemplo, la bateria y el bajo.

Cada rack presenta, ademas de los compartimentos para los efectos,
dos perillas muy utiles al momento de mezclar. Una, la de la izquierda,
es Stereo Panning, con la que situaremos a la bateria o el bajo al centro o
mas a la derecha o a la izquierda del espacio sonoro. La otra, ubicada a
la derecha, es Stereo Width y fortalecera o disminuira la imagen estéreo
del instrumento en su conjunto. Esto se debe a que el instrumento es
estéreo pero podemos convertirlo en mono, sin importar el lugar en
donde lo situemos en el plano sonoro.

W T ) e LU LR v e

Figura 17. Con la grabacion terminada, llega el momento de ajustar
cada instrumento dentro del espacio sonoro. Para ello disponemos
de los controles de volumen, Stereo Panningy Stereo Width.
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Anadir instrumentos
VST a MulLab

Si bien con el arsenal de instrumentos que el programa trae de
fabrica es posible que hasta nos sobre, siempre tenemos la posibilidad
de ampliar nuestra paleta de colores sonoros instalando nuevos
instrumentos, que, al igual que con los efectos, podremos descargar en
forma gratuita de Internet en formato VST.

Supongamos que queremaos contar con un

buen piano realista. Podemos descargarlo de PODEMOS AMPLIAR
http://yohng.com/software/piano.html. EL ABANICO DE
Ahora, al igual que hicimos con los efectos VST,

vamos a crear en nuestro Escritorio una carpeta INSTRUMENTOS DE
llamada Instrumentos VST, donde guardaremos el MULAB AGREGANDO
archivo 4Front Piano.dll (que originalmente estaba

comprimido en el archivo 4fpiano-win.zip que ARCHIVOS V5T

descargamos). A continuacién, vamos a crear un

nuevo track de instrumento, como ya aprendimos

a hacerlo, pero al abrirse el cuadro de dialogo haremos clic en VST y
luego en Browse For VST Plug-In.... Luego, buscamos nuestra carpeta
Instrumentos VST y seleccionamos el archivo que hemos guardado alli.
Aceptaremos con 0K vy listo, ya tendremos nuestro instrumento (en este
caso un piano acustico) listo para usar. Eso si, no olvidemos activar el
botén para grabar las secuencias que hemos grabado.

4Front Piano

Figura 18. Mucho mas econdmico que un
piano real: 4Front es gratis jy suena de maravillas!
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118 4. GRABAR UNA CANCION EN WINDOWS

Convertir la sesion a
un archivo de audio

Ya tenemos nuestra primera cancion grabada con todos sus
instrumentos reales y virtuales. También agregamos efectos, paneamos
y regulamos el volumen de cada instrumento, pero solo podemos
escucharla dentro de MuLab. Tanto si queremos escucharla sin tener
que abrir la sesiéon como si vamos a compartirla con otras personas,
necesitaremos crear un archivo que podamos reproducir en Windows
Media Player (que ya viene instalado en Windows) o en cualquier otro
reproductor que gqueramos, ya que hay miles de opciones freeware
disponibles. Para cualquier reproductor que vayamos a utilizar, lo que
tendremos que hacer es convertir la sesion grabada en MuLab a un
archivo con extension .WAV.

PAP: CONVERTIR LA SESION A WAV

0 1 Una vez que haya salvado su sesién, dentro de MuLab haga clic en el botén
SESSION y luego, en la opcion Mixdown Audio.

TR — UL
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>
02 Deje tal cual esta la configuracién que aparece y haga clic en OK.

03 La computadora realizara un proceso conocido como renderizado, mostrara una
barra de progreso y luego parecera gue nada ocurri6. Si todavia no lo ha hecho,
guarde su sesion haciendo clic en SESSION y luego en Save.
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120 4. GRABAR UNA CANCION EN WINDOWS

>

Tanto con la opcién Save (guardar) como con Save as... (guardar como), podra
0 elegir en Folder el directorio que mas le guste (por ejemplo, Escritorio) y en

Name, el nombre que quiera para identificar mejor el demo.

Cierre MuLab y al reencontrarse con el escritorio de su PC, vera un archivo que
0 comienza con la palabra Mixdown, que es su cancién. Ademas, si seleccion6 el

Escritorio para guardar la sesion, encontraré la carpeta correspondiente con el
nombre que eligié. Con un clic con el botén derecho del mouse podra renombrar el
archivo de la cancion, pero no debe cambiar su extension . WAV.

»  www.redusers.com



PRODUCCION MUSICAL 121

Escuchar nuestra cancion

Ya podemos reproducir nuestra cancion en Windows Media Player,
para lo cual bastara con hacer doble clic en el archivo que acabamos de
crear y esperar a que se reproduzca el tema.

Si queremos probar un reproductor freeware mas moderno, la
opcion mas completa y actualizada hasta el momento es VLC, que
podemos descargar e instalar desde www.videolan.org/vic.

Otra opciodn, ideal si buscamos un software que consuma pocos
recursos, es MPC (que originalmente se llamaba Media Player Classic)
y lo encontramos en http://mpc-hc.sourceforge.net.

RESUMEN

Acabamos de ver una guia paso a paso con la que pudimos grabar y mezclar una cancion desde cero
utilizando Windows y una herramienta freeware. Disefiamos nuestra cancién y aprendimos a utilizar el
secuenciador MuLab para pasar del disefio a la accién. Grabamos voces e instrumentos reales por
micrafono y por linea, y aprendimos a insertar un track MIDI para utilizar nuestro teclado a la hora de
emular el sonido de instrumentos como la bateria. Utilizamos instrumentos y efectos preinstalados en el
programa anfitrion pero ademas aprendimos a ampliar dichas posibilidades descargando y agregando
complementos VST. Por dltimo, mezclamos nuestra cancion y la convertimos a un dnico archivo WAV

capaz de ser reproducido en Windows Media Player u otro programa similar.
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122 4. GRABAR UNA CANCION EN WINDOWS

Actividades

G bW N =

TEST DE AUTOEVALUACION

;Qué aspectos se deben tener en cuenta a la hora de disenar una cancién?

;Qué alternativa ofrece MuLab si no se cuenta con un teclado con salida MIDI?
;Para qué sirven los racks de MuLab?

;Como se agrega un instrumento virtual de los que vienen incorporados en MulLab?

;Como se pueden ampliar las posibilidades de MuLab en cuanto a efectos e
instrumentos?

EJERCICIOS PRACTICOS

Escuche una cancién que le guste y realice un esquema similar a la Figura 1.

Disefie una nueva cancion con instrumentos diferentes y grabela adaptando los
procedimientos descriptos a las nuevas necesidades que hayan surgido.

Experimente incorporando efectos propios de la guitarra a la voz y viceversa.

Pruebe grabar una guitarra acistica utilizando un amplificador virtual para
guitarra eléctrica.

Al mejor estilo de Freddie Mercury: sobregrabe cuatro veces su propia voz,
hasta formar un auténtico coro.

PROFESOR EN LINEA

Sitiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse
con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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Grabar una
cancion con Linux

En este capitulo entraremos en el terreno del freeware

de codigo abierto para explorar las posibilidades que

nos brinda Rosegarden, un secuenciador de prestaciones
profesionales creado para Linux. Con él podremos grabar
de manera sencilla estructuras orquestales un poco

mas complejas y con una mayor variedad de instrumentos.

v Disefiar un demo v Utilizar instrumentos é \LS

orguestado .....ceeeeveeeeinnneenn. 124 virtuales externos .................. 148
v Primer contacto con v Crear un archivo

Rosegarden y la norma GM ...125 de audio reproducible............151
v Crear arreglos LT[ ||| [ —————— L

orguestales realistas.............. 144
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124 5. GRABAR UNA CANCION CON LINUX

Disenar un demo orquestado

En la década del 70, el productor Phil Spector popularizé un método
de grabacion que consistia, basicamente, en agregarle orquestas a
los demos caseros de sus artistas. Asi, una canciéon simple grabada
por John Lennon con su guitarra actistica se convertia en una bonita
pieza musical con el agregado de cuerdas y vientos, ademas de los
instrumentos de rock tipicos que ya hemos utilizado en nuestra
canciéon grabada con MulLab. Como antecedentes, podemos citar las
canciones “Yesterday” o “A Day in the life” realizadas por George
Martin, aunque el método de Spector se asemeja mas al que vamos
a desarrollar nosotros por estar mas ligado a la postproduccion de
demos en estudio que al ensayo a conciencia de
arreglos en vivo que luego se graban.
EL SECUENCIADOR Al comienzo del Capitulo 4 aprendimos a
ROSEGARDEN VIENE realizar un diagrama con las partes de nuestra
cancion. En este caso, podemos utilizar esquemas
INCLUIDO EN LA similares para cualquier género musical. Lo que
DISTRlBUClON LINUX vamos a modificar ahora es la produccion. No
porque no pudiéramos producir de esta manera
TANGO 5TUDIO en MuLab o en cualquier otro secuenciador, sino
porque, por su estructura, Rosegarden nos va a
resultar mas sencillo de manejar si la cantidad de
instrumentos que queremos utilizar es mayor.
Nuestro demo anterior (Capitulo 4) fue pensado bajo el formato de
banda de musica popular o rock: voz, guitarras, bajo y bateria. Ahora,
a esa estructura inicial, vamos a agregarle una orquesta; para lo cual

- , : 14
) GRABACIONES DESDE EL MAS ALLA

En 1994, The Beatles grabaron con Lennon, fallecido en 1980. Para lograrlo, el productor, Jeff Line,

uso dos demos ineditos que Lennon habia grabado en su casa y sobre eso agrego al resto de la banda,
utilizando un secuenciador. El disco postumo de George Harrison, fallecido en 2001, se hizo con la misma
metodologia. En este caso, sabiéndose enfermo, Harrison dejo grabadas sus guitarras y voces ya conla
intencién de que los misicos sesionistas lo completasen luego de su partida.
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vamos a modificar ligeramente nuestro esquema inicial de la Figura 2,
del Capitulo 4, como el que muestra la Figura 1.

Preludio ira 2da Estribill 3ra ata Estribillo Coda
estrofa estrofa SHEse estrofa estrofa Bxns
A Bl B2 Cc1i B3 B4 c2 D
s Guitarra s Guitarra « Guitarra » Guitarra « Guitarra « Guitarra « Guitarra « Guitarra
acustica aclstica acistica acistica acistica acistica acistica aciistica
« Vioz sVoz sVoz + Voz sVoz » Voz + Bajo
« Bajo « Bajo « Bajo « Bajo « Bajo « Bajo + Bateria
= Bateria = Bateria « Bateria = Bateria = Bateria " (‘ﬂ_ﬂaw&
+ Gultarra « Gultarra eléctrica
electrica electrica
= Violin + Violin = Violin = Violin = Violin
«Viola «Viola «Viola + Viola + Viola
« Callo « Cello « Gl « Cella « Cello
« Contrabajo | « Contrabajo «Contrabajo | « Contrabajo | « Contrabajo
« Tromban « Tromban « Tromhban
« Trompeta = Trompeta « Trompéta
« Clarinete « Clarinete « Clarinete

Figura 1. Ademas de los instrumentos tipicos de la musica
popular incorporaremos dos nuevas filas para la orquesta:
una para las cuerdas y otra para los vientos.

Primer contacto con
Rosegarden y la norma GM

Similar al secuenciador freeware para Windows, MuLab Free, en
Linux Tango Studio vamos a encontrar una aplicacion muy sencilla
de utilizar llamada Rosegarden, aunque con algunos detalles que
la hacen mas apropiada a la hora de enfocar nuestro trabajo hacia
la creacion de arreglos orquestales. Veremos como el procedimiento
para grabar pistas de eventos MIDI es mas sencillo en Rosegarden
que en MuLab y la mayoria de los secuenciadores que corren bajo
Windows, ya que no necesitaremos cargar cada instrumento virtual
por separado sino que bastara con que lo seleccionemos de una lista
estandar de instrumentos, conocida como GM (General MIDI). Por
contrapartida, no podremos ampliar esa lista, como lo hariamos con los
instrumentos VST, aunque aprenderemos a utilizar y grabar otro tipo
de instrumentos virtuales externos a Rosegarden, pero creados para

www.redusers.com
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126 [==44 5. GRABAR UNA CANCION CON LINUX

Linux y presentes en la distribucion Tango Studio. Pongamos manos
a la obra: para crear una sesion nueva, tenemos que abrir Rosegarden
desde Main Menu/Sonido y video/Secuenciadores Audio/MIDI/Rosegarden. En
Linux, el botén Main Menu es lo que equivale a Inicio en Windows, vy

la barra de tareas viene configurada de manera predeterminada en la
parte superior de la pantalla.

T» Secuenciadores Aud oMol B .- peas

Figura 2. Linux Tango Studio viene con todas
las aplicaciones que necesitamos para grabar nuestro demo.

En la pantalla inicial de Rosegarden, tendremos a la vista todo
lo necesario para comenzar a grabar. Lo primero que nos llamara
gratamente la atencion es que la interfaz esta en espariol. Por eso,
aqui no vamos a hablar de tracks sino de pistas. A la izquierda
de la pantalla, podemos observar una columna con tres paneles de
configuracion. El mas importante -y probablemente el Ginico que
necesitemos— es el panel Parametros de instrumento porque ahi se
mostraran siempre los controles de la pista sobre la cual estemos
trabajando. Si los paneles no se encuentran visibles, tendremos
que ir a Ver/Mostrar Parametros especiales.

Hay tantos paneles como pistas y son muy parecidos a los racks
de MuLab, solo que mientras en la aplicacion de Windows aparecen
agrupados en la parte inferior de la pantalla, en Rosegarden los vemos de
a uno por vez: siempre el de la pista que tengamos seleccionada.
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Las pistas se seleccionan haciendo un clic sobre su rotulo y con doble clic
se renombran. Desde el panel Parametros de instrumento podremos ajustar
el volumen de cada pista, panear vy, si se trata de una pista de audio,
agregar algun efecto. Con respecto a las pistas de eventos MIDI, este panel
nos mostrara la lista de instrumentos disponibles dentro de la norma GM
de nuestra placa de sonido o de un sintetizador por software (ya veremos
de qué se trata todo esto). Rosegarden no nos permite agregarle efectos
a los eventos MIDI, aunque el panel Parametros de instrumento, cuando
se trate de esta clase de eventos, mostrara ademas de los controles de
Volumen y Panorama, los de Coro y Retumbo. El efecto Coro produce una leve
desafinacion que simula ser el resultado de dos instrumentos tocados al
unisono, mientras que Retumbo no es mas que un Reverh.

A la derecha de la pantalla vamos a encontrar
todas las pistas disponibles listas para ser usadas:

dieciséis para eventos MIDI y quince para grabar DESDE EL PANEL
audio. Esta diferencia con respecto a MuLab es PARI&M ETROS DE
la que hace que a la hora de grabar una gran

cantidad de instrumentos podamos trabajar INSTRUMENTO
con mayor rapidez, ya que no necesitaremos PODEMOS AGREGAR
agregar manualmente las pistas que vamos a

utilizar. Los botones de transporte son similares EFECTOS AUNA PISTA

a los de MuLab salvo que aqui el botén para

reproducir sirve también para realizar una pausa,

y tenemos un nuevo boton para detenernos que es Parar. La ausencia
de boton alguno para indicarle al programa si debe grabar audio o
eventos MIDI, se debe a que en Rosegarden alcanza con activar la pista
correspondiente a uno u otro tipo de datos. Es muy comoda la ventana
flotante Transporte de Rosegarden, con los mismos botones pero mas
grandes. Si no aparece podemos activarla desde Ver/Mostrar Transporte.

EL METRONOMO DE ROSEGARDEN

En el Capitulo 4, vimos que en MuLab Free no es posible cambiar la medida de los compases en el me-
trénomo. En Rosegarden, por ser una herramienta profesional, el metrénomo es tan completo que pode-
mos configurarlo como se nos ocurra. Para acceder a él, ingresamos al ment Composicidn/Abrir editor
de tempo. Por medida del compas entendemos el ritmo (por ejemplo: 3/4) y por tempo la velocidad.
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128 5. GRABAR UNA CANCION CON LINUX

GV: CONTROLES PRINCIPALES DE ROSEGARDEN

.' N el ma XIS
AN b W B ] ] ey W
[ Ll " 1

Paramati e da Puns {'ﬂf%

B e

- Fdnre e ge s

?
5

|

@

o0

ﬂ {-H Rebobinar al principio: retrocede hasta el inicio de la cancion.

% % Rebobinar: retrocede hasta el inicio del compas en curso.

H|\| -"-f":".] Reproduccion/Pausa: boton para reproducir o pausar lo grabado.
|||| /_ Parar: detiene la grabacién o reproduccion.
|

f|*| '~ Grabar: comando para grabar.
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>

0 6 Pistas para eventos MIDI:delalalalé.

0 7 Trasporte de Rosegarden: ventana Hotante que contiene los mismos controles que la
barra superior pero mas grandes, para una mayor comodidad.

U 8 Metronomo: activa o desactiva el metrénomo.

0 9 Pistas de audio:delal7la27.

1 0 Parametros de instrumento: similar a los racks en MuLab, hay uno por canal. Las
opciones varian segtin se trate de un canal de eventos MIDI o de audio.

Grabar pistas de audio

Las pistas en Rosegarden estan identificadas del siguiente modo:
las que son de audio dicen <audio sin titulo> y todas las demas son
para eventos MIDI. Al iniciar una sesion nueva,
veremos que habra una pista de eventos MIDI

activada: la nimero 1. Nos daremos cuenta porque PARA COMENZAR A
sera la unica con un circulo amarillo encendido. GRABAR HAY QUE
Haremos clic sobre ese circulo para desactivarla,

ya que vamos a grabar audio. Las pistas de audio ACTIVAR LA PISTA DE
comienzan a partir de la 17, asi que las primeras AUDIO CON UN CLIC
16 todavia no las vamos a necesitar. Cada pista ,

de audio tiene dos circulos: uno celeste y otro EN EL CIRCULO ROJO

rojo. El celeste viene seleccionado de manera
predeterminada y sirve para escuchar, mientras
que el rojo activa la pista para grabar.

Entonces, activaremos la pista de audio elegida para grabar haciendo
clic sobre su circulo rojo. Empezaremos por algo que ya sabemos
hacer: grabar una guitarra actstica. Tenemos activada la pista, asi que
ahora vamos a renombrarla haciendo doble clic sobre la frase <audio sin
titulo> y la llamaremos GUITARRA ACUSTICA.
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Figura 3. Los clips de audio o eventos MIDI en Rosegarden
se graban activando alguna de las pistas preestablecidas.

Antes de continuar, vamos a ir a Archivo/Guardar y guardaremos
nuestra sesion, porque si no lo hacemos Rosegarden no nos permitira
grabar audio, ademas de que de este modo estaremos resguardando
nuestro trabajo. Ingresaremos un nombre representativo, como, por
ejemplo, MI PRIMER DEMO ORQUESTAL. Ahora simplemente haremos
clic en el boton Grabar (que, como ya dijimos, es similar al de MuLab) y
el programa grabara todo lo que ingrese por nuestra placa de sonido,
ya sea por la entrada de micréfono o por la entrada de linea. Una vez
finalizada la grabacion haremos clic en Parar. Luego, presionaremos
Rebobhinar al principio para ir al inicio de la cancién y por altimo,
podremos escuchar lo grabado haciendo clic en Reproduccién/Pausa.

444

EDICION SIMPLE DE PARTITURAS

Por tratarse de un secuenciador profesional, Rosegarden incluye un editor simple de partituras, el cual

se aplica solamente a los eventos MIDI (y no a los clips de audio). Podemos ingresar al mismo una vez
gue hayamos aprendido a grabar eventos MIDI, haciendo clic sobre el clip cuya partitura queramos
visualizar. Hay también utilidades especificas para la edicion de partituras que poseen caracteristicas

mas avanzadas, como el freeware en castellano MuseScore disponible en http://musescore.org/es.
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Figura 4. Situandonos con el mouse al principio o al final
de un clip de audio grabado (y haciendo clic sin soltar), podemos extenderlo
o acortarlo. Con el botdn derecho también podemos Copiar y Pegar.

Agregar efectos

Ya hemos grabado un clip con la guitarra acustica de nuestro demo,
dentro de la pista de audio GUITARRA ACUSTICA. Desactivaremos la
pista que acabamos de utilizar volviendo a hacer clic sobre su circulo
rojo. Lo siguiente que haremos sera grabar nuestra voz, para eso
repetiremos el procedimiento que llevamos adelante con la guitarra

acustica pero utilizando un canal de audio
diferente (al que vamos a renombrar como V0Z
para identificarlo con rapidez). Cuando tengamos
nuestra voz y la guitarra acustica grabadas,
vamos a agregar la guitarra eléctrica. Al igual
que en MulLab y que en cualquier secuenciador,
podemos grabarla por aire (directamente desde
un microfono) o por linea. Aun sabiendo que
grabar por aire es tan simple como apuntar

un micréfono a un amplificador real, si no
contamos con un amplificador, o bien buscamos

COMO EN MULAB,
PODEMOS GRABAR
UNA GUITARRA
ELECTRICA POR AIRE
0 POR LINEA

un sonido mas cercano y limpio, optaremos una vez mas por el
meétodo de linea. Con el cable y adaptador adecuado, conectaremos
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132 5. GRABAR UNA CANCION CON LINUX

nuestra guitarra eléctrica a la computadora y activaremos la grabacion
de audio en algun canal de audio al que llamaremos GUITARRA
ELECTRICA. Para que nuestra guitarra suene realmente eléctrica,
vamos a necesitar agregar un efecto. La utilizacion de plugins VST
bajo Linux es compleja, porque fueron disefiados para Windows, pero
con la cantidad y calidad de efectos nativos que trae Rosegarden,
seguramente no necesitaremos nada mas. En el panel de Parametros de
instrumento de cada pista de audio podemos anadir hasta cinco efectos,
haciendo clic en los botones <sin plugin> se abrira un cuadro de dialogo
con distintas categorias y dentro de cada una de ellas encontraremos
una gran variedad de efectos. Hay de todo: compresores,
ecualizadores, efectos de camara, etcétera. Podemos utilizar uno

de los mas destacados plugins de simulacion que Rosegarden trae
incorporados: Simulators/guitarix. Al seleccionar el efecto deseado, de
manera automatica apareceran los controles.

PAP: AGREGAR EFECTOS EN ROSEGARDEN

0 1 Haga clic sobre una pista de audio que quiera direccionar a un efecto, como en este
ejemplo la correspondiente a GUITARRA ELECTRICA. Rosegarden mostrara el
panel Parametros de instrumento correspondiente a la pista seleccionada.

11 @ <sin tituloz
12 r‘ . <5in titulo>

imanto il 12 O® <sintitulo>
14 0@ =sintitulo>

ssie Il B =00 <

18 O <sintitulo>

17 '@ GUITARRA ACUSTICA
1 Ol voz

15 O®:

20 O'® <audio sin titulo>
21 O <audio sin tiulo>

2 O =audiosin tiulo>

23 O =sudio sin titulo>
2 0@ <auvdiosinthulo=

kL] r‘ . =gudio sin titulo >

0 D <audio sin titulo>

77 O'® <audio sin tiulo=

28 O'® <audio sin titulo>
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>
02 Haga clic sobre alguno de los botones identificados con el rétulo <sin plugin>.

-

Parametros de Pista ——— 5 O@ <sin titulo=
| Pista 19 - GUITARRA ELECTRICA |

¥ Parimetros de reproduccion & O <sintulox
" T D@ <sintitulo>
s =lalis] B r-. <gin Wulo>
» Filtros de grabacién o O =sinlitulo>
¥ Exportacién de pentagrama M 10 O@ <sintituio>

k ol N B0 <niios

12 0@ <sin tiulo>

Pardmetros de instrumento - O@® <sintitulo>

B [ 11 @ <sintitulo>

: 15 O@ <sin tituioz
E (1] - . B 15 O@ <sintituio>

= (17 C'@ GUITARRAACUSTICA L GUTARR AT LSTICAMN

<sin pluginz s'n e 1= O @ voz [Frp——
=5 inz g
<=ln plugin: g ¢ el il

20 @ <audio sin titulo>

21 Ol <audis sin litules

22 O =audio sin titulo>

03 En el ment desplegable Categoria, elija alguna de las disponibles (por ejemplo,
Simulators, que son amplificadores virtuales). En el meni desplegable PTugin,
seleccione el que quiera agregar a su pista de audio, por ejemplo, guitarix_amp.

1 0@ <sintitulos
O@ <shthules

Audio #3 [ 1 1. <sin plugin= 4

nada)
M Analogue Style 16 Step Seqguencer
Analogue Style 32 Step Sequencer
Analogue Shyle 64 Step Sequencier
C* Amplll - Tube amp
C* AmplV - Tube amp + tone contrals
C* AmpV - Tube amp
C* AmphTS - Tube amp + Tone stack
" C* Cabinet] - Loudspeaker cabinet emulation
g C* Cabinetll - Refined loudspeakier cabinet emulation
C* HRTF - Head-related transfer function at elevation 0
s 0@ <si e Praamplll - Tube preamp emulation
‘,;Ht'." PreamplV - Tube preamp emulation + tone controls
C* ToneStack - Tone stack emulation
GUITC* TaneStacklT - Tone stack smulation, lattice filter 44,1
Calf Fotary Speaker LADSPA
YOI Gong model
TAP Fractal Doubler

lelaleloaldolal ] ] ]

TAP Rotary Speaker
<au TAP TubeWarmth

quitarx crytRby
=<audio sin thulo>
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>
0 4 Apareceran en pantalla los controles correspondientes al plugin insertado. Modifiquelos
hasta lograr el resultado que busca y presione Cerrar al finalizar su configuracion.

-
D } O v
. N KT

T -om s
N R

Lens L L

.
HERS
|

En el panel Parametros de instrumento correspondiente a la pista

0 5 seleccionada aparecera el nombre de la categoria del plugin agregado como rétulo
del boton en donde se insertd. Haciendo clic sobre é| podra modificar su
configuracion siempre que lo necesite.

Parimatros de Pist
5 Ll
[ Pista 19 - GUNTARAL ELECTIRICA | e Sl

¥ Parametros de repreduccien 8 0@ <sintitulo>
D T O@ =sintitulo=
e pr— | EXSCRTIT
* Filtros da grabacién o 0@ <sintitulo>
¥ Exportacion de pentagrama 10 @ =sin titulas
11 @ <sintiulo>
12 0@ <sintitulo>
13 0@ =sintiulos

Al 1 : 1 O@ <sintiulo>
Entrada; m : 15 0@ =sintitulo=

(T M 18 0@ =sintiulo>
ST T '=' - Bl i O® GUTARRA ACUSTICA FcurmannAlcusTIC M

luginz« - - i VOE [T —
T T T A prony E 3 ce
=5in plugin: ¥ E 3 : B ]

o O <audio sin titulos

21 Ol <sudio =in Hiulos

23 r . <audio sin Hiukos=
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Con la pista de la guitarra eléctrica configurada para que suene como
tal, vamos a grabar las partes de guitarra eléctrica de nuestra cancion.
Nos detendremos con el botén Parar una vez que hayamos finalizado.

Grabar instrumentos virtuales

Ahora vamos a grabar la bateria y el bajo. Al igual que con MulLab,
vamos a incorporar estos sonidos por medio de instrumentos
virtuales MIDI. Rosegarden esconde en su interior un set completo
de instrumentos que cumplen con la norma GM, de la que yva hemos
hablando. Para agregar eventos MIDI a nuestra pista, necesitaremos
si 0 si un teclado MIDI porque, al igual que la mayoria de los
secuenciadores profesionales, Rosegarden no cuenta con un teclado
virtual incorporado. Entonces, sera necesario que configuremos la
aplicacion para que nuestro teclado MIDI funcione.

PAP: CONFIGURAR LA ENTRADA Y SALIDA MIDI

1 Ingrese a Estudio/Gestionar dispositivos MIDI y seleccione su placa

0 de sonido (en Salidas MIDI). Sies una placa Sound Blaster, pruebe con aquellas
gue digan EMU10K1, por lo general funciona la primera que aparece en la lista. En
Entradas MIDI, identifique el nombre de su teclado MIDI.

173 EmalGhl Pur 3 i
160 FULDEL MRLI-EL | LARTY
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0 Cierre y vuelva al men(i Estudiio y desactive la casilla de verificacién
Modificar eleccion de rutas MIDI THRU. De lo contrario, no podra
escuchar lo que togue al momento de grabar.

Archiva Editar Ver Composicion

o | o Mezelador de Audio
:ﬁlﬁﬂ ﬁﬂ:‘: Mezclador MIEHIJ | a

“MI PRIMER DEMO ORQUESTAL

Segmento Pistas Herramientas Ayuda

SGCIE L FNGEGERIEE Guardar documento actual comao Estudio predeterminado

[ Pista 1B - WVOZ |

¥ Parametros de reproduccion

> Filtros de grabacién 3 O <sintitulo>
¥ Exportacion de pentagrama : C'@® <sintitulo>

['m ] Gestionar Dispositivos MIDI

PRI C° Gestionar Plugins de Sintetizador
Gestionar Metrénomo

%7 Modificar Filtros MIDI

etardo ] &.Mnncmr red MIDI

Impartar Estudio desde Archivo...
Importar Estudio predeterminado

¢ O =sintitulo=

| 7 O® <sintituloz

e — | i} fh. <5in titulos

11 O =sin titulo>

Una vez que hemos configurado nuestro teclado MIDI, tendremos
qgue configurar los sonidos. Los bancos de sonidos de la norma
GM se guardan en archivos con la extension .sf2, que son utilizados

PARA USAR
INSTRUMENTOS
VIRTUALES HAY QUE
DESCARGAR UN
BANCO DE SONIDO

por las placas de audio de igual manera que los
procesadores usan tipografias. La extension .sf2
significa Sound Font.

Estos bancos de sonido son soportados por
una gran cantidad de placas de audio, entre
ellas, todas las PCI Sound Blaster de Creative.
Lo primero que vamos a hacer es descargar un
archivo .sf2 que contenga un banco completo
de la norma GM con 128 instrumentos virtuales.
Lo encontraremos ingresando en la pagina:
www.alsa-project.org/~james/sound-fonts/

8MBGMSFX.SF2. Guardamos el archivo descargado (8MBGMSFX.SF2)
en el Escritorio y luego, desde Rosegarden, seguimos los pasos que
detallamos a continuacién para completar la configuracion:
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PAP: CONFIGURAR UN BANCO DE SONIDOS

0 1 Vaya al menii Editar/Preferencias.. e ingrese en el icono MIDI. En la
pestaiia general, verifique que esté activada la casilla Cargar fuente de
sonidos en la tarjeta SoundBlaster al inicio.

o el A )

02 En SoundFont, haga clic en el botén Elegir... y busque el archivo 8mbgmsfx.
sf2 enel Escritorio (o donde lo haya descargado). Luego, presione Abrir.

ra mostrar tona MIDI

Ruta dr SeandF ot

v I EF]
Soundfonts (*.ub *ad2 * 32 *.58)
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138 5. GRABAR UNA CANCION CON LINUX

>
03 Ahora, guarde la sesion vacia con Archivo/Guardar como Plantilla..y
coloquele el nombre Sesidn nueva. Guardela en el Escritorio.

"Bl PRIMEE OO MO ORQUESTAL g s Ategarden

£ Bosews carlem " ..
mparta 3 L ,!.'"!l'ﬂi IEEQ QML! L
M lar PH MR HE® S]] Al i
[Expastar ;
oAb =1Ll

ADFE CRCEte »

i Guasediar Cirles

|4 Guwdar gomo CarlsMayss
£ vmbve ¥
=

L]

- AT SPLRSAE BN

ity O eproduCs
) Sorrs

0 Cada vez que inicie Rosegarden, tendra que abrir ese archivo plantilla para que el
programa pueda cargar todas las configuraciones que hizo sin tener que repetirlas.

Ahora si vamos a grabar el bajo de nuestro demo, para lo cual
activaremos una de las pistas de eventos MIDI, o sea cualquiera de las
que no llevan la palabra audio en su rétulo. Las pistas para grabar estos
eventos son las primeras 16 (hasta ahora veniamos grabando audio,

444

)\ ACERCA DE LA NORMA GM

La norma General MIDI (conocida por su abreviatura GM) es un estandar adoptado a principios de los

anos 90 por los fabricantes de dispositivos MIDI, incorporado en la mayoria de las placas de sonido. Se
compone de un minimo de 128 instrumentos virtuales v de esos podemos usar 16 a la vez, cada uno
con una polifonia de 24 voces (cantidad de notas que pueden sonar al mismo tiempo), aungue seguro
utilicemos como maximo 20, que es la cantidad de los dedos de nuestras manos.
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a partir de la 17) y para activarlas tendremos que hacer clic sobre su
circulo amarillo. Por el momento evitaremos utilizar el canal 10, mas
adelante veremos por qué, asi que seleccionaremos cualquier otra.

Paramatios de Piita
Pt/ L B 5 O <vinpiuos

¥ Pardmetros da reprodudd 8 O'@ <wnreuns
T OF <sintiuly>
8 OF =nisulos
F Filtres de grabacion 8 O «<uintiuio»
¥ Exportacion de pentagrama WO <un Bulos

11 O <sntkulos
1 O@ < ttulo>
1 O <y thulos
uOP <intulos
s O <sin teulns
u OO

v O GUITAMIL ASTICA
u® vz
19 O CLITARAL FLECTRICA

1 O <auaw win thulas

s

2 OB <sudo pin Biuk>

3 O smito vin thula =

3O <aade Hin halss

5 08 =<wdiosintiul>

O  <eudes sin Uoaia e
7 OO0 <suum vintiul >

EEsl
3 OO0 <sudi vinibul>

Figura 5. En los canales para eventos MIDI de Rosegarden
vamos a encontrar varias versiones de cada instrumento.

Si hacemos doble clic donde dice <Sin titulo> podremos ingresar un
nombre personalizado para ese canal, tal cual veniamos haciendo con
las pistas de audio. En este caso, vamos a renombrarla como BAJO. Y
ahora viene la novedad que nos va a solucionar la vida: en el panel
Parametros de instrumento podremos elegir un instrumento virtual MIDI.
Solo tenemos que hacer clic sobre el meni ubicado inmediatamente
debajo de las palabras General MIDI y, como por arte de magia,
aparecera una lista desplegable con una gran variedad de instrumentos
entre los que podremos elegir el que queramos utilizar. Como estamos
siguiendo un esquema de produccion, vamos a ser ordenados, asi que,
sin tentarnos con probar todos, elegiremos un instrumento de Bajo,
como, por ejemplo, Bajo(dedos). Los instrumentos que cumplen con
la norma GM ocupan muy poco espacio en memoria y practicamente
nada de recursos de nuestra PC, por lo que resultan ideales para
producciones orquestadas. Si nos olvidamos de desactivar algiin canal
de audio, lo desactivaremos ahora porque sino Rosegarden, ademas
de los eventos MIDI, grabard en simultaneo las entradas de audio de
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140 5. GRABAR UNA CANCION CON LINUX

nuestra placa de sonido. Una vez que hayamos activado un canal para
eventos MIDI y hayamos elegido nuestro instrumento, apretaremos

el boton Grabar. Grabaremos las lineas de bajo de nuestra cancion

y finalizaremos con el botén Parar. Rebobinaremos con Rebohinar al
principio y escucharemos con Reproduccion/Pausa.

Método alternativo
Si nuestra placa de audio soporta bancos SF2, habremos llegado
sin inconvenientes hasta aqui. Pero si no pudimos escuchar un solo
sonido desde las pistas de eventos MIDI, es probable que tengamos
una placa que no sea compatible con la tecnologia SF2. Por lo general,
esto ocurre cuando las placas de audio no cuentan con un sintetizador
interno propio capaz de reproducir eventos MIDI.
Afortunadamente, Rosegarden y Linux ofrecen

SILAPLACANO alternativas para solucionar este inconveniente:
SOPORTA BANCOS los sintetizadores por software.
A modo de ejemplo, vamos a utilizar QSynth,
SF2, NECESITAMOS para lo cual sera necesario recurrir a una
SINTETIZADORES aplicacion que se llama Jack Control. Como era
de esperarse, tanto QSynth como Jack Control
POR SOFTWARE vienen incluidos en Tango Studio. Jack Control

es un programa que sirve para conectar cables
virtuales entre nuestra placa de sonido, los
secuenciadores y los instrumentos que usemos, mientras que QSynth
es un instrumento virtual capaz de reproducir los bancos de sonido
SF2 como si se tratase de una placa de audio compatible.
Para usar con QSynth el banco de sonidos MIDI que habiamos
descargado (BMBGMSFX.SF2), tendremos que seguir este procedimiento:

. 14
§) EFECTOS DE AUDACITY EN ROSEGARDEN

Si hacemos doble clic en un clip de audio, automaticamente se abrird una aplicacion llamada Audacity

(que analizaremos en profundidad en el Capitulo 6). Con ella podemos no solo anadir mas efectos, sino
también editar de manera intuitiva, cortando partes, agregando silencios, etc. Pero jcuidado!, Audacity
trabaja en modo de edicion destructiva de audio (Capitulo 2, La edicion visual del sonido).
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PAP: UTILIZAR UN SINTETIZADOR POR SOFTWARE

Cierre Rosegarden (en caso que lo tuviera abierto) y vayaa Main menu/Sonido

0 y video/JACK/JACK Control.Automaticamente se iniciara un programa, que
debera dejar abierto todo el tiempo, ya que Rosegarden y QSynth necesitaran que
esté funcionando en un segundo plano, para realizar las conexiones apropiadas.

02 VayaaMain menu/Sonido y video/Sintetizadores y samplers/
QSynth. Presione el boton Configuracion.. y, en la pestaiia Audi o, verifique
que esté activada la opcién Conexion automatica de salidas JACK.

Qaynth: Configuraclén [Qeynthl]

motor: [

r 44100 v Grupos de A
ia interr -m.— Balifonia
]

z
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>
Inicie Rosegarden y sin salir de la sesién vacia que se abre de manera

03 predeterminada, vaya a Estudio/Gestionar dispositivos MIDI. Una vez
ahi, seleccione Synth input porten Salidas MIDIyen Entradas MIDI

seleccione el modelo de su teclado MIDI.

D 2400 M Audin Delte 50 LOLT Ml ldw..
13 bk Thapuagh Fort & idhupies)

Vaya a Archivo/Guardar como plantillay guarde la sesion en blanco en

0 el Escritorio con el nombre Nueva sesién con QSynth. Cada vez que
necesite utilizar este sintetizador por software, debera repetir los pasos 1y 2 y
abrir la plantilla que guardé en el Escritorio.

ACERCA DEL SAMPLER

Los teclados pueden imitar sonidos de otros instrumentos sintetizandolos o reproduciendo fragmentos

grabados de audio real. Los que permiten hacer esto ulimo se denominan samplers. El primer sampler
fue el Mellotron y cada una de sus teclas reproducia unos segundos de cinta. Podemos escucharlo en
las flautas de “Strawberry Fields” (The Beatles) y los viclines de “Space Oddity” (David Bowie). Liam

Howlett grabd el primer demo de The Prodigy emulando los instrumentos con el sampler Roland W-30.
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Nuestro demo ya se parece mucho al que grabamos con MuLab en el
Capitulo 4. Para que sea idéntico, al menos en cuanto a estructura de
produccidn, solo nos falta grabar la bateria. Ya sea que utilicemos una
placa compatible con la tecnologia SF2 o el sintetizador por software
QSynth, ha llegado el momento de activar la pista de grabacion
de eventos MIDI namero 10 porque, en la norma GM, siempre esta
destinada a la bateria. Asi que para completar la primera etapa de
nuestro demo, vamos a activar la grabacion de la pista 10, tal cual lo
veniamos haciendo con las demas pistas, solo que ahora Ginicamente
podremos elegir entre instrumentos de percusién no cromaticos
(significa que su afinaciéon no pertenece a la escala cromatica).

tros de instrumento 12 O'@ <sintiulo>
General MIDI #10[D]
15 <sin titulo>
0 Synth Input port (2127:0) ] ce
Percusion 16 ["‘. <sin titulo=

Banco m

ECLTETRETE 1. Estandar
Recibir exterr R LT 18 '@ <audio sin titule>
.Camara 3 .

(Tl 13. Camara 4 19 O'® <audio sin titulo>

= Egm:gg 20 C'® <audio sin titulo>

17 O'® <audio sin titulo=>

.Camara 7 -
. Poder 21 O'® =<audio sin titulo>

.Poder 1 p m—— -
. Poder 2 22 O'® <audio sin titulo

.Poder 3 23 O'® =audio sin titulo=
. Eléctronico
. TR-808 24 O'® =<audio sin titulo=>
33.Jazz Sterhl e
34.Jazz 1 25 O <=audio sin titulo>

35.Jazz 2
SE.iazz 3 6 r. =audio sin titulo>

37 Jazz 4 21 O'® <audio sin titulo>

_Escobilla 1% 200

.Escobilla 2
. Kit de orquesta 20 '@ <audio sin titulo>

<gudio sin titulo>

Figura 6. En la norma GM, el canal 10 pertenece
a los instrumentos de percusion no cromaticos.

Los instrumentos cromaticos se adaptan a los teclados electronicos mediante una logica de equivalencia

de notas, mientras que con respecto a los instrumentos no cromaticos (en especial las baterias) se
adopta un estandar mas bien arbitrario. Partiendo desde el C1 o el C2: la nota Do suele ser un bombo;
el Re y el Mi, un redoblante; el Fa#, un hihat cerrado; el La#, un Hihat abierto, etcétera. De hecho, este

mismo orden suele ser respetado también por los drganos electronicos.
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144 5. GRABAR UNA CANCION CON LINUX

Crear arreglos
orquestales realistas

Ya hemos grabado guitarras, voz, bateria y bajo con las técnicas
de microfoneo para la voz y la guitarra actstica, mientras que para
la guitarra eléctrica utilizamos la técnica de linea y un amplificador
virtual de los incorporados en Rosegarden. También vimos como
aprovechar los instrumentos virtuales de la norma GM y descubrimos
que, a diferencia de los demas tipos de instrumentos virtuales, el
consumo de recursos es minimo. A esta altura, nos habremos dado
cuenta que, por contrapartida, el nivel de detalle de estos instrumentos
no es tan impactante como los de MulLab o los VST. No obstante, si
necesitamos grabar un demo con una orquestacion mas o menos
completa, tendremos que asegurarnos el hecho de poder contar con
la cantidad de instrumentos que precisemos por sobre la calidad del
detalle de estos. La realizacion de este tipo de demos es frecuente
entre los compositores que luego necesitan transmitirle la idea a
una orquesta real. Incluso, por cuestiones presupuestarias, algunos
compositores han utilizado la norma GM para la realizacién de
producciones finales para radio, cine o television. La cortina musical de
los premios Martin Fierro de Argentina fue realizada integramente por
un tecladista en su estudio hogarefio, utilizando la norma GM.

Incorporar las secciones de cuerdas y vientos de nuestro esquema sera
tan facil como ir asignandole una pista a cada instrumento (violin, viola,
chelo, contrabajo, trombén, trompeta y clarinete). Veremos que existen
formas para que, a pesar de que utilicemos un set de instrumentos
virtuales sin demasiada calidad, nuestra orquesta suene realista.

NO EMULAR LO INNECESARIO

La Unica razon para utilizar un instrumento virtual deberia ser la imposibilidad de grabar uno real. Algunos
instrumentos son mas faciles de emular que otros. Una guitarra real siempre tendra un sonido superior
gue la mejor de las virtuales. Por el contrario, una bateria MIDI puede parecer mas real que una mal
microfoneada. Si sabemos tocar un bajo, tranquilamente podremos conectarlo por linea a nuestra PC.
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Instrumentacion
y técnica interpretativa

En todo instrumento que cumpla con la norma GM MIDI vamos a
encontrar algunos como Pad o Strings Pad, pensados para generar
colchones de cuerdas interpretando acordes. Pueden ser atiles
como complemento en ciertos géneros, pero no son lo mejor si lo
que buscamos es realismo. Por eso, a la hora
de realizar el esquema de nuestra cancion, se

opto por dividir las cuerdas en instrumentos DEBEMOS ADAPTAR
individuales, en lugar de sefalar la seccion de NUESTRA MANERA DE
cuerdas de manera generalizada. Tocar cada

instrumento de cuerdas y cada viento de a una TOCAR IMAGINANDO
nota a la vez, en lugar de interpretar acordes, CéMO LO HARiA UN
hara que la grabacion parezca mas verosimil,

ya que esa es la manera en la gque tocan los INSTRUMENTISTA

instrumentistas de una orquesta. Esto es aplicable

para todo instrumento que queramos interpretar

de manera realista. Si tocamos todos los instrumentos como si fuesen
un piano, definitivamente van a sonar como un piano.

Figura 7. Las baterias eléctricas con conexion MIDI nos ayudan
a tocar de manera mas real, pero son muy costosas. Podemos ser realistas
con un teclado si tenemos en cuenta como interpreta un baterista.
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La mezcla orquestal

El otro aspecto para tener en cuenta a la hora de crear un arreglo
realista en nuestro demo es la disposicion de cada uno de los
instrumentos dentro del plano estéreo. Los instrumentos virtuales
de la bateria, por una cuestion de comodidad interpretativa (y por
no tratarse de un instrumento cromatico), ya vienen mezclados en uno
solo. Esta mezcla esta realizada desde el plano del baterista: bombo
al centro, redoblante ligeramente a la izquierda, hihat (o charles)
mas a la izquierda, tambores al centro y a la derecha y platillos a los
costados. La ubicacién de las guitarras y el piano quedara a nuestro libre
albedrio y probablemente, el bajo lo ubiquemos al centro, junto con
el bombo, para lograr un sonido mas macizo.

Fﬁ%ﬁ%ﬁ???:

N\

%ﬁfwmwm

Figura 8. Los instrumentos se ubican a la derecha, izquierda y cerca
y lejos de nuestros oidos. A mayor cantidad de Reverb, los instrumentos
se escuchan mas lejos, mientras que con menos efecto, se acercan.

En cuanto a los arreglos de instrumentos conocidos como clasicos
o sinfénicos, las orquestas tienen un esquema de ubicacion estatico
que tendremos que tener en cuenta a la hora de mezclar, en donde
los instrumentos se situan alrededor del director de una manera
determinada. A la hora de mezclar, esa ubicacion no se tiene en cuenta
desde el plano del director, sino desde el del publico. Entonces, si
queremos que nuestra mezcla orquestal sea lo mas realista posible,

»  www.redusers.com



PRODUCCION MUSICAL

tendremos que ubicar los violines a la derecha, las violas al centro

v los chelos y contrabajos a la izquierda. Para ello utilizaremos el
control Panorama del panel Parametros de instrumento de cada pista. Los
vientos, la trompeta y el trombon seran mezclados hacia la derecha,
mas cerca de nuestros oidos. La manera de acercar a nuestros oidos
un instrumento, es alejar el resto. Los instrumentos con mas reverb,
suenan mas lejos. Ya hemos visto que, en el panel Parametros de
instrumento, el control Reverb se denomina Retumbo.

Mezcladores de audio y MIDI

Rosegarden es uno de esos programas que presentan mas de un
camino para llegar a un mismo objetivo, lo que se traduce en una
gran cantidad de vistas para hacer mas comodo y personalizado
nuestro trabajo. Ademas de los parametros disponibles en cada canal,
puede que nos sintamos comodos frente a un mixer de tipo consola
de grabacion tradicional. Tenemos dos de estos en Rosegarden:
uno para los canales MIDI y otro para los canales AUDIO. Podemos
acceder a ellos desde el menu Estudio. El mezclador de audio también
nos permite agregar efectos, tal cual como lo hariamos en el panel
Parametros de instrumento (haciendo clic en <nada>).

[ hes ki P e T TR
T T TS T s ] T T T T
= BEC-— T -— T -— T -~ B - BN B - - |

BRSO

U uLvULvLwLULDLLOLRLL
0090005000 D0 0
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Figura 9. Contar con mezcladores independientes para el
audio y el MIDI puede ayudarnos a ordenar nuestro espacio de trabajo.
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Utilizar instrumentos
virtuales externos

Si nos aburrimos de los sonidos tradicionales, podemos hacer uso de
una serie de sintetizadores virtuales para Linux, que, a diferencia de
los VST para Windows, son aplicaciones completas, externas (también
conocidas como standalone), que podremos conectar a Rosegarden
por medio de una aplicacién llamada JACK. La distribucion Linux
Tango Studio trae instalada una gran variedad de estos instrumentos,

y todos funcionan de manera similar. Vamos a abrir uno en particular,
llamado monoBristol, que agrupa una gran coleccion de sintetizadores
clasicos. Accederemos a él mediante Main menu/Sonido y video/
Sintetizadores y samplers/ Monobristol.

Figura 10. Una verdadera coleccion de teclados clasicos en nuestro hogar.

La pantalla principal de monoBristol nos mostrara una serie de
cuarenta sintetizadores, todas emulaciones de teclados clasicos de
los anos 70 y 80. Haciendo clic en el nombre de cualquiera de ellos
podremos tocarlos con nuestro 6rgano MIDI, pero antes debemos
verificar que la configuracion esté en orden. Para eso, llevaremos
adelante los pasos que detallamos en el siguiente procedimiento:
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PAP: CONECTAR MONOBRISTOL AL TECLADO MIDI

0 1 Abra monoBristol como ya se explico, vaya a la pestaiia Configure y active la
casilla On, dentro de Advanced mode. En Audio driver, active las casillas
Jack y Jack-auto-conect. EnMidi driver, active la casilla Jack.

02 Dirijase a la pestafia Synths y pruebe alguno de los asombrosos teclados que trae
monoBristol, como, por ejemplo, Moog Mini.

r'"“lﬁ:m.ll l
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>
0 3 Podra tocar las teclas con el mouse, pero serd mas cémodo si dispone de un teclado
MIDI. Si es asi, en la pestaiia Configure de monoBristol, active la casilla ALSA.

04 Luego, abra la aplicacién Jack Control desde Main menu/Sonido y video/
JACK/JACK Control y en la pestaiia ALSA de la ventana que se presenta
conecte su teclado MIDI con monoBristol.

Conexiones - JACK Audio Connection Kit

Puertos de Salid Clientes Lelble
B [ 14:Midi Through :
] H 20:58 Live! [Unknown] 20:58 Live! [Unknawn]
[ ] E 24:M Audio Delta 1010LT E 2L:Emullk] WaveTable
= B 1 24:M Audio Delta 101007
i B:582.0-MIDI

05 Ya puede utilizar el Mini-Moog con las teclas de su teclado MIDI.

Una vez que hemos abierto un sintetizador de monoBristol y lo
conectamos a jACK, podemos abrir Rosegarden, elegir un canal de
audio (es importante que sea de audio) y presionar el boton Grabar.

El sonido del sintetizador virtual elegido ingresara a Rosegarden por
medio de nuestra placa de audio, como si fuera un instrumento MIDI.
Ademas de la gran variedad de sintetizadores clasicos incluidos en
monoBristol, podemos explorar otros instrumentos externos de los que
hay en Main meni/Sonido y video/Sintetizadores y samplers.
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Figura 11. Presente también en monoBristol,
un clasico infaltable: el rgano Hammond B3.

Crear un archivo
de audio reproducible

Por extrafio que parezca, Rosegarden carece de una funcién
incorporada simple para exportar nuestra mezcla a un archivo como
WAV o MP3. Sin embargo, es posible realizar este procedimiento de
manera sencilla si utilizamos una aplicacion externa que viene incluida
en Tango Studio. El programa se llama jACK TimeMachine y antes de
acceder a él, debemos configurarlo con otra aplicacion que se llama TM
Launcher, tal como explicamos a continuacion:

V47474
)\ ACERCA DE ROBERT MOOG (1934-2005)

Enlos aios 70, Robert Moog invento los primeros sintetizadores, entre ellos el Mini-Moog, grabado por
primera vez en el LP Abbey Road, de The Beatles. En Latinoamérica fue muy utilizado por Charly Garcia
(Argentina) y Eduardo Parra (Chile). Moog fue un gran inventor que confesé no saber tocar.
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152 5. GRABAR UNA CANCION CON LINUX

PAP: CONFIGURAR JACK TIME MACHINE

0 Con Rosegarden abierto, ingrese a Main menu/Sonido y video/Editores/
Grabaciones/TM Launcher.

Sim titule - Rescgarden

ELN 72 B|EDQ YD
. H W » | ampliar; I

N safifa & &

| B85

. W Ldiar
"
& O =sin b= o
Sonie Visuabse
7

rasr nee ] A il
= Filtros do grabacién 3 0@ <sintmie=
g o
¥ Expertacién da pentagrama 10 O <sin o> e e
i |

; 1O <sintituo=

® Croar segmentos con

0 En primer lugar, debera verificar que el formato de audio por defecto sea WAV.
Esto lo podra corroborar en el recuadro Audio format (default: wav),
donde debera estar seleccionado WAV en el desplegable.

7 O <sin titulo=

8 O <sintituo>

TM Launcher
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>
03 Haga clic en Guardar como y se abrira un cuadro de didlogo. Elija un nombre y
una carpeta de destino para el archivo reproducible que va a crear de su sesion en
Rosegarden y haga clic en Guardar.

LavE AL,

Y =

0 Una vez que guardé el archivo reproducible que luego va a crear, el cuadro de
didlogo se cerrara. A continuacion, haga clic en Ap1icar. Se abrira una ventana
con (inico botén enorme en color verde.

TimeMachine
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154 5. GRABAR UNA CANCION CON LINUX

VayaaMain menu/Sonido y video/JACK/JACK Control y haga clic en

0 5 el botén Conexiones. Necesitara conectar el botén de grabacién de TimeMachine
con Rosegarden y su placa de audio. Para eso, en la pestafia Audio, conecte
Rosegarden con Systemy con TimeMachine, y Systemcon Rosegardeny
TimeMachine. Siga este orden: primero haga clic en los puertos de salida, luego
en los de entrada y por tltimo, en el boton Conectar.

Conexiones - JACK Audio Connection Kit

B 8 rosegarden

0 Una vez configurado TimeMachine, solo resta colocarse al comienzo de la cancion
con Rebobinar al principioy presionar el botén Reproduccidon/Pausa.
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Al igual que una doble casetera, el boton enorme de TimeMachine
sirve para que grabemos un archivo de audio WAV con la mejor calidad
de todo lo que Rosegarden reproduzca.

MI DEMO ORQUESTALZ013-05-02T14:12:17.wav » = X

Archive lEII. r ¥e Ayuda

MiI DEMD ORQUESTALZ013-05-02T14:12:...

b

Figura 12. Podemos escuchar el archivo que hemos creado con cualquier
reproductor de archivos WAV dentro y fuera de Linux. En Linux, podemos usar
Gnome MPlayer (Main menu/Reproductor/GNOME MP1ayer).

RESUMEN

Con el objetivo de realizar un demo con arreglos orquestales de cierta complejidad, aprendimos a utilizar las

funciones basicas de Rosegarden, uno de los mejores y mas completos secuenciadores disponibles para
Linux. A diferencia de MuLab (para Windows), este secuenciador s una poderosa herramienta profesional
repleta de funciones, pero solo analizamos aquellas que nos sirven para cumplir nuestro objetivo de
grabar un demo. Ademas, es un programa que va revelando sus secretos a medida que uno lo utiliza. No
existe una sola manera de llegar a un mismo resultado con este programa, aungue hemos ordenado paso
a paso el proceso de la manera mas didactica, repasando incluso algunas técnicas para lograr que las
interpretaciones de nuestros instrumentos virtuales sean lo mas realistas posible. También vimos como
se pueden grabar en Rosegarden instrumentos externos presentes en Linux Tango Studio. Por Gltimo,
generamos un archivo WAV reproducible. Estamos listos para los retoques finales: la masterizacién.
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156 5. GRABAR UNA CANCION CON LINUX

Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 :Cuantas pistas de audio y de eventos MIDI podemos grabar en Rosegarden?

2 (Qué diferencia hay entre el Panel de instrumento de una pista de audio y de
una de eventos MIDI?

3 ;Qué efectos podemos aplicarles a las pistas de eventos MIDI de Rosegarden?
;Qué tipos de instrumentos virtuales podemos grabar con Rosegarden?

5 Como se convierte una sesion de Rosegarden en un archivo WAV?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Con un teclado MIDI, intente grabar una pieza instrumental para arpa, flauta y
contrabajo. Puede ser una composicién propia o la interpretacién de una obra
de otro autor. No olvide el esquema pertinente (siga el modelo de la Figura 1).
Tenga en cuenta también la distribucion de la Figura 8.

2 Con fines de experimentacidn, grabe una pieza instrumental utilizando su propia
voz como instrumento melddico, pasandola por un amplificador virtual de
guitarra. Agregue un instrumento externo que no sea Min-Moog de monoBristol.

3 Intente distinguir los instrumentos y su distribucion en alguna grabacion conocida
y realice un esquema. Luego, apliquelo a una composicién propia realizada, si es
posible, dentro de un género completamente distinto.

4 Ademas del Mini-Moog, pruebe otro instrumento de los que tiene para elegir en
la aplicacién monoBristol.

5 Pruebe utilizar otros sintetizadores ademas de los de monoBristol. En Sonido y
video/Sintetizadores y Samplers encontrara varios.

PROFESOR EN LINEA

Sitiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse
con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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Retocar y
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Llego el momento de reducir el peso de nuestros archivos de

musica para poder subirlos a Internet y compartirlos, pero

antes realizaremos unos retoques finales para lograr un sonido

mas profesional. Ademas, aprenderemos a convertir nuestras
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6. RETOCAR Y COMPARTIR MUSICA

La masterizacion hogarena

La masterizacion profesional es un proceso complejo que requiere
anos de entrenamiento y herramientas profesionales. Aunque, el objetivo
de este libro es aportar las nociones indispensables para que el usuario
principiante aprenda a grabar y compartir demos con una buena calidad,
si las herramientas de software actuales nos permiten acercarnos a un
sonido un poco mas profesional ;por qué no aprovecharlas?

Figura 1. A la masterizacion para vinilo se la denomina
etapa de corte. Es mas compleja porque se debe modificar
la ecualizacién de forma tal que la pua no salte durante la reproduccidn.

En esta etapa vamos a crear un master (de ahi la palabra
masterizacion) o sea, un archivo de audio final a partir del cual
podremos hacer lo que queramos, pero basicamente lo que nos
interesa aqui es grabar un CD de audio y compartirlo en Internet. Este
archivo debe reunir ciertas condiciones dificiles de conseguir en la
mezcla, entre ellas, un mayor volumen inicial sin saturacion. Esta es
la clave de la pregunta que muchas veces los musicos que graban en
sus hogares se formulan: ;Por qué los discos comprados suenan mas
fuerte? La respuesta es simple: porque estan masterizados. Ahora bien,
para lograr la calidad de un disco comercial, tendremos que estudiar
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anos de ingenieria de sonido, v quizas hasta necesitemos aparatos
de hardware y una sala acustizada de manera especial. Sin embargo,
podemos lograr buenos resultados con nuestra computadora gracias
a Audacity, un editor de audio que ofrece herramientas basicas de
masterizacion que van a ser de mucha utilidad para nuestra tarea.

Con la masterizacion que proponemos en este capitulo, vamos a
obtener un archivo de audio apto para grabar un CD o compartirlo en
Internet, con un volumen aceptable, una dinamica adecuada (ya veremos
de qué se trata esto) y sin ruido de ambiente (aquellos sonidos que el
micréfono capta y que no quisiéramos que formen parte de la grabacion).

Audacity

Audacity es un programa en espafiol que sirve, entre otras cosas,
para masterizar y, como no podia ser de otra manera, viene incluido
en la distribucion Tango Studio de Linux. Pero como es un software
multiplataforma, también existe una version para Windows, que
podemos descargar de manera legal y gratuita desde su sitio oficial:
http://audacity.sourceforge.net/. Alli haremos clic en el enlace de
descarga de la Gltima version del programa. Para instalarlo, debemos
hacer doble clic sobre el archivo y seguir los pasos del asistente.

T\_?! Setup - LAHE

Welcome to the LAME Setup
Wizard
This will install LAME v3.99.3 (For Windows) on your computer .,

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click. Mext bo continue, or Cancel bo exit Setup.

Figura 2. Descargando ciertos complementos
pueden ampliarse las funcionalidades de Audacity.

www.redusers.com
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6. RETOCAR Y COMPARTIR MUSICA

Una vez que hayamos instalado Audacity, necesitaremos descargar
un complemento para que, mas adelante, podamos crear archivos
en formato MP3, ya que esta opcion no viene incluida. Para esto, nos
dirigiremos a la pagina: http://lamel.buanzo.com.ar/ y haremos
clic en el enlace: Lame_v3.99.3_for_Windows.exe. Una vez descargado
el archivo, haremos doble clic sobre él para instalarlo, siguiendo las
indicaciones, que, aunque son en inglés, entenderemos por deduccion.

Una vez que hayamos completado estos pasos previos, estaremos en
condiciones de abrir Audacity con un clic en el icono correspondiente
que se encuentra en nuestro Escritorio. Una vez abierto el programa
lo que vamos a hacer es arrastrar con el mouse hacia el area de pista
el archivo de audio que tenemos en el Escritorio (el que habiamos
creado en MuLab con la opcion Mixdown audio y luego, renombramos).
Al hacerlo, aparecera una advertencia. Como estamos seguros que
queremos trabajar sobre el archivo original y asumimos los riesgos que
eso implica, seleccionaremos la opcion Leer %directamente los archivos
desde el original (mas rapido) y aceptaremos.

De esta manera, hemos cargado el archivo en Audacity (Figura 3).
Podremos ver la onda de sus dos canales estéreo (derecho e izquierdo)
junto con los controles Play, Avance y Retroceso (e incluso Grabacién) para
controlar la reproducciéon de nuestra pista.

= Ml PRIMER DEMO
m Ediw ¥er Congel Pubs: Gersrsr Elscln amhr M

0 T 3o
weysee el e
E_I—'—B—'—'—LH"""‘E Jid ) BT 93'* =] P st e avado [e100]: ootz F[e escére) conoe =]
m_ @ § W e wm am W w0 w0 W e sm sw e
w[wrEvER ¥ 1,0
[Estereg, 441 00HT
Sty olaree | 057 Y |
Stencio | ol g ! A | I ]
= + | 0 1 A f
el b (i Ll k (ot
tog.n|os
40

Figura 3. Al masterizar, se trabaja sobre
un solo track estéreo que contiene la mezcla completa.

» www.redusers.com



PRODUCCION MUSICAL 161

Disminuir el ruido de ambiente

Puede que nuestra pista tenga ruido de ambiente de fondo o
bien, al no haber utilizado un micréfono profesional, que haya algin
sonido como de interferencia o algiin hiss, similar al de una cinta. Si
seleccionamos un fragmento de silencio, Audacity obtendra un perfil
de todo el ruido que hay en ese silencio y de esta manera identificara
las frecuencias indeseadas para reducirlas a lo largo de toda la cancion.
Esto se logra de la siguiente manera:

PAP: DISMINUIR EL RUIDO DE FONDO

0 Seleccione con el mouse un fragmento de silencio en su cancién. Luego vaya a
Efecto/Reduccién de ruido...

[ —
—— ol RG]
e AR
e ||

Debemos tener en cuenta que, ademas del ruido ambiente, en los sistemas de grabacian anteriores a la era

informética habia que combatir al ruido de cinta o hiss. Con ese objetivo se desarrollaron diversos métodos
analogicos. Los mas populares, utilizados incluso para las cintas de audio hogarenas, fueron los sistemas
de reduccién de ruido llamados Dolby tipo C v B. Las caseteras solian incluir un interruptor para activarlo.
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Se abrira la ventana Reduccion de ruido. Alli presione el botén Obtener
perfil de ruido. Asi Audacity puede distinguir el ruido de fondo de ese

silencio de lo que no debe reducir (la cancion).

; ”rl]'l I! |:|Iu-_-i-_'~|: de ruido

Fieducciin da nuido de Domink Hazzonl

“Paga |

Selecrone Unos segurdas
haga che e Obtener pefi de rusde:

de nudo para gue Audiscty seps que fitrar, lusgo

Pac 2

ey hama die en dceptar pers dmner o rudo

Riidz; % Bl

Selnccions toda sl audio ous deses Fitrar, mmmﬁmmm

e S—
sty | ——
susieadods faomeca ey [0

Tiewes de abag o decareenlo gl r —J—

_J—

e

fornga I Carcalnr I

A continuacion, seleccione la cancién completa con la opcién Editar/

Seleccionar/Todo.
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>

0 Para finalizar, vuelva al meni Efecto/Reducciéon de ruido.. pero esta vez
presione sobre el botén Aceptar.

Reduccién de ruido..

La mejora en la calidad que podremos apreciar al presionar el botén
Play realmente nos sorprendera.

Eliminar espacios sobrantes

Todavia podemos hacer mas arreglos para que nuestra cancion
quede mejor. Por ejemplo, es posible que al principio y al final de
nuestra pista hayan quedado espacios sobrantes, que tendremos que
limpiar, de lo contrario el oyente quizas crea que el archivo esta en
blanco. El procedimiento es simple, tal como veremos aqui:

LA GUERRA DEL VOLUMEN

Con la llegada de la radio FM los estudios de grabacién comenzaron a masterizar sus discos para que suenen

mas fuerte, sin llegar a saturar. Se ha comprobado que la gente suele preferir aguellas radios cuyo velumen
es mayor. Actualmente, las emisoras suelen aplicar filtros para nivelar el sonido de las diferentes grabaciones.
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PAP: LIMPIAR EL INICIO Y EL FINAL DE LA CANCION

0 Con el puntero del mouse, seleccione la parte de la cancion que desea borrar. Puede
utilizar la Lupa para agrandar o achicar la onda y asi lograr mas precision.

gl ® o -
_J,_J:):'J_.J _-_.1__‘:%%;‘.: YRR P Ty —

M Ll L i Gd L L] Ll L Lus wud =

0 A continuacion, presione Supr (o Del) en su teclado para borrar el trozo de audio
que selecciono con la accion del paso anterior.

JJJJJ OlEErirrresy

# o

¢k P eckd
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>
03 Con la barra de desplazamiento inferior dirijase al final de su cancién. Seleccione
nuevamente el fragmento de audio sobrante y bérrelo con la tecla Supr (o Del).

Fn—-rﬁtﬂ»u_-uu-_Ftu.-lw--lﬁbu-muuq

0 Para suavizar el final de la cancidn, seleccione apenas un pequefio trozo al final y
luego vaya al menl Efecto/Desvanecer progresivamente.
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166 6. RETOCAR Y COMPARTIR MUSICA

0 Repita el mismo procedimiento con el inicio de la cancién pero esta vez elija
Aparecer progresivamente.

= | —
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Modificar la distancia
entre volumenes altos y bajos

Nuestra cancion esta mucho mas prolija, pero vamos a darle mas
fuerza. Para eso, vamos a modificar su dinamica, es decir, la distancia
entre los picos altos y bajos en el volumen de nuestra cancion.

Mormalizar | x|

de Dominic Mazzoni
¥ Elirinar cualquier desalineacién DC (centrar an 0.0 verticalmente)
¥ Marmalizar amplitud maxima a:

I-l-ﬂ dB

™ normalizar canales estéreo independientemente

vista previs | Aceptar |

Figura 4. Al normalizar logramos levantar el volumen
de una cancidn a un estandar maximo y evitamos la saturacion.
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Para lograrlo, tendremos que aplicar en Audacity un compresor
preseteado para mastering (con un clic en Efecto /Compresor/Aceptar).
Hecho esto, vamos a aplicar un altimo efecto: el normalizador, con el
fin de conseguir un volumen general aceptablemente alto sin modificar
la dinamica, que ya la hemos pulido con el compresor. Para lograrlo
iremos a Efecto/ Normalizar y aceptaremos la sugerencia del programa.

A esta altura ya estamos en condiciones de decir que tenemos
nuestra cancion masterizada y lista para convertirla en un MP3, que
podremos utilizar para grabar un CD de audio o compartir en Internet.

Convertir a MP3

Los archivos WAV poseen la misma calidad que un CD de audio y si
bien en la actualidad es posible transmitir volimenes de datos cada
vez mayores a través de internet, el peso sigue
siendo excesivo a la hora de intentar compartirlo.

En los Capitulos 4 v 5 logramos convertir nuestra CON AUDACITY
sesion de grabacion creada en Windows y Linux a PODEMOS CONVERTIR
un archivo WAV reproducible, ahora necesitamos ,
editarlo un poco y convertirlo en un archivo de NUESTRA CANCION
menor peso pero sin resignar calidad. El formato MASTERIZADA A UN
de archivo mas popular para estos propositos

es el MP3. Con Audacity podemos crear un ARCHIVO MP3

archivo MP3 a partir de nuestra cancion final ya

masterizada y agregarle los siguientes metadatos:

artista, nombre de la pista, titulo del album, nimero de la pista, afo,
género, comentarios, software. Para lograr nuestro objetivo, solo
debemos seguir los pasos que describimos a continuacion:

\&/ :TE RESULTA UTIL?

Lo que estés leyendo es el fruto del frabajo de cientos de personas que ponen todo de si para lograr un mejor

producto. Utilizar versiones “pirata” desalienta la inversion y da lugar a publicaciones de menor calidad.

NO ATENTES CONTRA LA LECTURA. NO ATENTES CONTRA T1. COMPRA SOLO PRODUCTOS ORIGINALES.
! 5 e lib
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PAP: CREAR UN ARCHIVO MP3

01

Vaya a Archivo/Exportar..yen Guardar en, elija el lugar donde desea
guardar el archivo MP3 final (por ejemplo, el Escritorio).

Expoitar archivo
8 Guats = [P EEIRE HioE S
-0,5: | ) Mi documenios ) Ml PRIMER DEMO. wav
- W MiPC
ald 3 Mis sitios do rod e
10 |- Electo: VST
| Instiumentos VST
05 |~ M| PRIMER DEMO
| Mulab (32 k)
0,0~ #| MI PRIMER DEMO DRGUES TADD waw
'0.5'
Mz
1 dociamanto:
.-
g B
Mi PC 4 I 0|
- Hombrs:  [MI FRIMER DEMD =] | G |
[
Mis sitios de red Tipo I‘.I.M\l' [Mictozolt] PCM de 16 ba: com signo __'_J Cancalar l

02

»  www.redusers.com

= O * )

£

Escriba un nombre para el archivo final que represente el trabajo de su cancion y

seleccione el tipo Archivos MP3. Haga clic en Guardar.
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>
03 Se abrira la ventana Editar metadatos en donde debera ingresar toda la
informacion relativa a la cancién (que sera de mucha utilidad para buscadores,
programas y reproductores de MP3). Haga clic en Aceptar y ya tendra su MP3.

Editar metadatos

Use ka5 teckss de cursor (o Intro después de editar) para desplazarse por ks campos.

. Edgueta valor
Lrtista Chsile Magtinez

Mombra de plsta Todas las horas
Tiruko da| dbbain Intentar
Mimero de pista 3

Ao 2013

GENSTD Rock

Pégina oficidl de Charke Martnez: wase.charbemartinez, com.a

w Oficina

| Sanido v video ¥ & arietas de Senido
" win Diretto v "Loope

|| 7 Edteres/Grabariones -

Figura 5. Todo lo que acabamos de ver podemos hacerlo desde
Linux Tango Studio. Para acceder a Audacity solo hay que ir a Main
menu/Editores/Grabaciones/Audacity.
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Una vez que completamos el proceso anterior, nuestro archivo
masterizado se habra guardado en formato MP3, mientras que en el
WAV permanecera la mezcla original intacta. Es bueno saber esto ya que
si quisiéramos experimentar modificando algunos de los parametros
sugeridos (como los presets del Compresor y del Normalizador) no haria
falta exportar otra vez las sesiones: bastaria con abrir el WAV, trabajarlo
y guardarlo en formato MP3 con un nombre distinto.

Compartir nuestra musica

“Hoy en dia cualguiera graba un disco en su casa. Los musicos nuevos
no tienen que ser autoindulgentes.” (Ignacio Copani)

Histéricamente, la meta de todo grupo (o solista) era grabar un
disco. Grabar un demo de calidad medianamente aceptable era costoso,
entonces los encargados de la seleccion artistica de las discograficas
tenian que escuchar a los compositores en una oficina, con sus
guitarras acusticas en vivo. Hoy el disco es el punto de partida, ya que
es posible editar demos de manera independiente y comercializarlos
a la salida de los conciertos (o incluso editarlos). Contar con un demo
es necesario hasta para conseguir lugares donde tocar: los duenos de
los locales suelen pedirle a los artistas un CD o una pagina web donde
poder escuchar sus canciones. Un musico tiene que tener siempre algo
que mostrar y ya no se trata de un objetivo a largo plazo. Grabar un
demo es casi sinonimo de materializar la intencién de hacer conocida
nuestra musica, ya que son pocas las multinacionales que se arriesgan
a invertir en grandes estudios y ediciones para musicos emergentes.

444

¢ QUE SON LOS METADATO0S?

Gracias a los metadatos podemos agrupar nuestros archivos por nombre, artista y hasta género musical.

Los metadatos son comentarios descriptivos que se guardan dentro del archivo MP3 v que luego ayudan
a los programas a distinguir, catalogar y organizar los archivos. Son reconocidos automaticamente por
reproductores de software, buscadores de Internet y hasta minicomponentes y estéreos personales.
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Lo ideal es contar con un CD, que también tiene que ser agradable a
la vista, con una bonita caratula que llame la atencion del comprador,
a modo de extra. En otras palabras: el CD tiene que ofrecer algun tipo
de valor adicional para que el publico decida adquirirlo en lugar de
descargarlo gratis por Internet. No es necesario invertir fortunas en una
edicion independiente ni esperar a ser descubiertos por el cazatalentos
de alguna discografica, porque en todo el mundo hay imprentas que
ofrecen un servicio econémico de impresion de caratulas y etiquetas
circulares sobre CDs virgenes, que luego podemos utilizar para copiar
nuestra musica en nuestra propia casa.

Figura 6. Haciendo un uso creativo del cartén, los limites a la hora
de presentar nuestro CD ya no se reducen a la cajita plastica tradicional.
Con algo de ingenio se pueden realizar verdaderas obras de arte.

Por otro lado, la difusion independiente, la mayor parte de las veces,
es una necesidad. Algunas bandas como Rosal (Argentina) comenzaron
grabando su primer disco en un estudio pequefo, copiandolo de
manera casera, en un primer momento, para luego editarlo de forma
independiente pero sin sello todavia y al lograr una gran convocatoria
en vivo, recién ahi, ese mismo disco llamoé la atencién de una
discografica que lo reeditd. Muchos discos editados por grandes sellos
han sido primero compartidos en forma de demo. Otros conjuntos,
como El Otro Yo (cuyo lider es el presidente de la Union de Misicos
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Independientes de Argentina), sostienen la independencia como un
estilo de vida con raiz ideologica, y con el tiempo llegan a formar su
propio sello y a editar musica original de una creatividad sin techo.

Figura 7. En los anos 80, el artista Daniel Johnston
grababa sus propios casetes en su casa y los compartia con la ayuda
de un equipo doble cassetera y una fotocopiadora.

Lamentablemente, se esta perdiendo el ritual de comprar discos
y las personas se estan acostumbrando cada dia mas a descargar
musica gratis desde Internet. Este hecho nos obliga a ser mas exigentes
con nosotros mismos, ya que antes un disco por
ahi no nos gustaba a la primera escucha pero

SOUNDCLOUD ES UN —para amortizar el precio- lo escuchabamos varias
SERVICIO GRATUITO veces mas y descubriamos que en realidad era
maravilloso (a mucha gente le paso con obras
PARA ALOJAR monumentales como Pet Sound de los Beach
NUESTRA MUS'CA Y Boys), en cambio hoy, si una cancién no nos
gusta... la borramos y descargamos otra.
COMPARTIRLA Como no podemos quedarnos afuera del avance

tecnologico, veremos como crear nuestra pagina

web en un servicio llamado SoundCloud para
difundir nuestra musica. De todas maneras, no dejaremos de lado el
CD, un formato que aun conserva el concepto de obra integral.
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Subir y compartir
musica en SoundCloud

En la primera década del afio 2000, atin era frecuente que los
musicos hicieran cursos de disefio web y contrataran algin servicio
economico de hosting (alojamiento) para almacenar sus paginas,
ya que opciones gratuitas muy populares en los 90, como Xoom o
Geocities, ofrecian un espacio insuficiente a la hora de almacenar
archivos de gran tamano, como los de video o audio. Por fortuna, ya
no necesitamos tener conocimientos de disefio web para subir nuestra
musica a Internet: existen portales completos dedicados a facilitarnos
esa tarea, con servidores en donde podemos alojar nuestra musica y
compartirla por medio de un enlace, por lo general, facil de recordar.
Y lo mejor de todo es que son gratuitos.

@ Hear the world's
v e S

I e "
— Do you create music & audio?
§ Past your sounds 16 thade them wilh friends, Land and
e s followers everywhere. Connect with the community ©
'L - e SO wd (o Builld your sudience

Figura 8. Para crearnos una cuenta en SoudCloud, haremos
clic sobre el boton Sign Up, en la esquina superior derecha de la pagina.

No es conveniente enviar archivos MP3 por e-mail, salvo que sean
expresamente solicitados por el remitente. Para compartir nuestra
musica lo ideal es recurrir a algun servicio gratuito. Existen varios y
todos comparten una filosofia parecida: la creacién de usuarios y la
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generacion de listas de temas para escuchar online. Luego del auge
inicial de sitios como MySpace surgieron varios portales enfocados a
la comunidad musical, con distintas caracteristicas. Algunos permiten
incluso su descarga, si es que nosotros la autorizamos, como es el caso
de SoundCloud, el portal que analizaremos aqui.

il plays

argest commun

inds, podcaster:
of music & audi
et our Terms of Use and

Login By signing in you accept ¢
Privacy Pelicy

\
\'-. ' What's your el addrass ™
\

e Y P-l‘.»naﬁn.p awr

Sign in with Facebook

- Chooze & pasawornd Fa-type pagewond

BEERREERRERRD TSRS RRBERRS
llr_“:n'.i_ sand mi arrail updalas abo SoundCioud

I | agree 1p the Termns of Use and Privacy Policy

" e
= Ca

Figura 9. Al desactivar la casilla Yes, send me
useful news about SoundCloud nos evitaremos
recibir correo no deseado (y en inglés).

Lo primero que debemos hacer es crear una cuenta en este servicio.
Para eso, ingresaremos a www.soundcloud.com.

Luego de hacer clic sobre el botén Sign up, colocaremos nuestra
direccion de correo electronico donde dice What’s your email address?
y elegiremos una contrasefna en Choose a password. La repetiremos en

444
|| ACERCA DE REGALAR CDS

La gente no suele escuchar discos regalados sino aquellos que compra porgue realmente le interesan.

Aungue sea simbdlico, lo mejor es ponerle un precio a nuestro demo e intentar venderlo a la salida de
nuestros shows. Y sivamos a regalarlo, tendremos que elegir bien al destinatario: hay mas probabilidades
de éxito en una radio pequefia que en una gran emisora, donde la difusién musical suele ser paga.
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Re-type password. Es importante que la direccion de e-mail que

informemos sea real y que tengamos acceso a ella, ya que ese sera el

dato que se nos solicitara para ingresar en nuestra cuenta y, ademas,

es ahi a donde se nos enviara un mensaje de confirmacién de la cuenta.

Una vez que establecemos la contrasena, aconsejamos desactivar la

opcion Yes, send me usefull news about SoundCloud

y activar la casilla I Agree to the Terms of Use and

Privacy Policy. Luego, hacemos clic en Sign up. OBTENER UNA
El programa nos preguntara si queremos elegir CUENTAEN

un nombre personalizado (Mayhe you want to give

yourself a nice username?) para recordarlo mas facil. SOUNDCLOUD ES TAN

Entonces, ingresaremos un nombre para nuestra FAC”_ COMO HACER

cuenta, que sera el mismo con el que finalizara

el enlace hacia nuestra pagina, y con un clic en CLIC EN SIGN UP

Upload a new image buscaremos una foto que nos

represente. Si no tenemos ninguna foto nuestra

podemos poner cualquier imagen o bien dejar esa opcion en blanco. En

la casilla What’s your first name? ingresaremos nuestro nombre y en And

last name?, nuestro apellido. En The city you live in, escribimos nuestra

ciudad y seleccionamos nuestro pais en Is in this contry.

e L e & P e R . —
i D A et com ' s % & [
e el L T s - L]

a
_‘ Omsrtoswrs  Tou  Track Prople  Groups  Lipioad & Share . ¥

Basic Profile « s s s

grabartebzas .’.;..- -.-n.-u-n“-hlP .

bl |
b B s |
- ]

]

3 15 |

Figura 10. La informacion que nos pide SoundCloud es
la que contiene un formulario de metadatos. Asi, nuestra pagina
podra ser listada en el buscador interno del portal.
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Es importante sefialar que la opcion de completar toda la
informacion que detallamos antes y que nos solicita la pagina es
optativa, ya que una vez que escribimos el nombre de la cuenta bien

CUANDO
CONFIRMAMOS

LA CUENTA, YA
PODEMOS ACCEDER
A NUESTRO PERFIL

podriamos hacer clic en Skyp This Step (saltar
este paso). Eso si, para finalizar el proceso de
registracion debemos hacer clic en Done. Al
cabo de unos minutos recibiremos un correo
electronico en la direccion de e-mail que hayamos
informado. Se trata de la confirmacion de la
cuenta. Las empresas que brindan servicios

en Internet, en especial cuando son gratuitos,
utilizan este tipo de controles para evitar el
registro indiscriminado y otros tipos de abusos
(existen softwares que, de manera automatica y

con fines publicitarios, pueden crear infinidad de cuentas falsas).

Una vez que ingresamos a SoundCloud con nuestro nombre de
usuario, encontraremos una barra de menua ubicada en la parte superior
de la pagina, que contiene todas las funciones principales para
compartir nuestra musica con otros usuarios y con nuestros contactos.
En la siguiente Guia visual analizaremos dichos controles:

Foom: Sodlisd
T g sewitaoel £ o=
LT R da

@ _

Figura 11. Del e-mail recibido solo nos interesara el enlace confirm
your email adress by clicking this Tink. Haciendo clic sobre
€l habremos terminado el proceso de creacion de una cuenta nueva.
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_ Dashboard | You | Tracks People Groups Upload & Share
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Dashboard: nuestra pagina principal. Si no tenemos ninguna cancién subida,
encontraremos una bienvenida en inglés.

You: opciones que sirven para organizar nuestra muisica.

Peopl e: acceso a la base de datos de SoundCloud.

Upload & Share: sirve para lo mismo que el botén Upload, que desaparecera al haber
subido el primer MP3 y cuyo lugar serd ocupado por nuestras canciones, listas para ser
reproducidas.

Up1oad: para copiar los archivos MP3 de nuestra computadora a SoundCloud (y asi poder
compartirlos).

Sets: aqui se guardaran nuestras listas de reproduccién.

Tracks: aqui se almacenara nuestra musica.
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Figura 12. No nos alcanzaria la vida para escuchar
la cantidad de musica independiente disponible en SoundCloud.

Desde el boton People accedemos a la base de datos de SoundCloud
para escuchar muchisima musica nueva y variada. Es aqui en donde los
demas usuarios van a encontrar también nuestra musica.

- g
& A wadina ron 4 . s &% & 0O
| CARUE MRTIET ] T B | Ceste (] e 0 05 Pt I Ot o s . ] D, D0 . s Bt [, W e it [ Dol Frms SR 0L -
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.‘ Daskboard  ou Tracks People  Croups piod & Shars =

Upload & Share Any Sound
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Figura 13. Mientras nuestros archivos se van subiendo
a SoundCloud, podemos modificar el orden de las canciones, los nombres
de cada una, el titulo del demo completo y agregar una portada.
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Para compartir nuestra musica con otras personas simplemente
debemos hacer clic en Upload & Share y luego en Choose files.
Seleccionamos de nuestro disco rigido las canciones que queremos
compartir y hacemos clic en Guardar. Aparecera una lista con todas
nuestras canciones, cada una con una barra de progreso que nos indica
el tiempo restante para completar la subida. Mientras las canciones
se suben al servidor de SoundCloud, podremos aprovechar el tiempo
para modificar sus nombres y el orden del listado haciendo clic en las
cruces ubicadas a la izquierda de cada cancion.

También, para organizar mejor los metadatos, podemos completar
informacion adicional que describa el material que estamos ingresando.
Estos datos se organizan de la siguiente manera:

e Description: podemos completar la descripcion de nuestro disco. Es
un lugar interesante para brindar datos curriculares o de contacto.

Selected License: All Rights Reserved  Change License

B Show maore opfions | Add a buy orvideo link and more metadata

Seitings

@ Public | This setis currently available t

C Private

Advanced seflings:

Downloads cisabled Widget enabled Apps enabled
Click to enable # For anybody Click to dizabie

Mo tracks are ci-_mr.'{ Chck o enable Dmnlmdsi.ack: aliow widgets All tracks are avaidable for Apps

P Quiet mode | For comments and stats

Figura 14. Quienes entren en nuestro perfil de SoundCloud
podran escuchar nuestra musica pero no descargarla, salvo que nosotros
lo permitamos haciendo clic en Download disabled.

e Type: seleccionamos el tipo de grabacion que se trata. Por ejemplo,
si es un disco de corta duracion, podemos seleccionar EP/Single.

e Genre: el género de nuestro demo. Si hay mas de uno, conviene
elegir el que mas defina al disco en su totalidad.
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e Selected license: en este apartado podremos elegir el tipo de derechos
de nuestra cancion. Si estan registradas en algun tipo de ente
recaudador u organismo de proteccion de los derechos de autor,
elegiremos All Rights Reserved. Las licencias Creative Commons
sirven para los casos en los que queremos conservar los créditos
como compositores de nuestras obras y protegerlas del hurto, pero
no contempla regalias provenientes por su difusion.

Para compartir nuestras canciones, lo unico que tenemos que hacer
es informar el enlace al nombre de nuestra cuenta en SoundCloud a
la persona que queremos que nos escuche. La sintaxis es la siguiente:
http://soundcloud.com/duodesalma donde duodesalma es el
nombre de una cuenta en particular pero ahi es donde debemos colocar
el correspondiente a la cuenta que hayamos creado.

[T T i e [ T e T R T - L i

‘ o a4
B o5 —
- = esalma S e ha Sl
4 'esalm: e e
0
. O B asie e [~ T * "
duodesalma i O e parrs a—mn T T Wiye
E'.llllﬂl o =
k- -
a4 . B [ R .
e | higrastpiace Tech @
O.. arrn

s, |
-
L)
£
g

P R T ) TE t:..:.ln'uha Antixigs del paime.

Figura 15. Al ingresar a nuestro enlace, nuestras canciones
apareceran en la pagina principal sin ningtin orden en particular.

Crear listas de reproduccion

Crear nuestras listas de temas sera tan simple como ir a You / Sets.
Una vez ahi haremos clic en el boton Create Set y completaremos un
formulario similar al que se nos presenta cuando subimos nuestras
canciones, donde podremos elegir el titulo, una imagen para la portada,
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el género, etcétera. Es posible elegir los temas entre los que ya hemos
subido (Add existing tracks) o bien elegir nuevos (Add new tracks).

Si lo que queremos es compartir nuestras listas, tendremos que
agregar /sets al final de nuestro enlace. Por ejemplo, http://soundcloud.
com/charliemartinezdiscos/sets. Y si queremos compartir una lista
en particular agregaremos, ademas de /sets, otra barra al final (/) seguida
por el nombre de nuestra lista. Ejemplo: http://soundcloud.com/
charliemartinez2012/sets/cd-intentar-charlie-martinez/

Cuando los nombres de nuestras listas poseen mas de una palabra
SoundCloud reemplaza, en los enlaces, los espacios por el signo “-".

e e Y g Secake  Hesssin gl
3 et 1 e | |
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AR MARTIET ] T o | CosPate. () b Gt 05 P ) B Pt o i s i B, 1] it | (il Loy | 0. (7 i o vt o ] G o PRS0

charliemartinezdiscos
b & W 2 e i &

i o;r.“l.rnl.-ur-m-.- DD Cancierio o Domiciia L = hiomnt i i |

LTV - TP S FTVes

Figura 16. Nuestras listas, cada una con su reproductor incorporado.

Crear un CD de audio

Aunque el CD es un formato que poco a poco comienza a caer en
desuso, nunca deja de ser un buen soporte para compartir nuestro
trabajo fuera de lo que es el ambito virtual. Es practico, palpable,
le podemos hacer una linda portada, y ademas -y esta es su mayor
ventaja— preserva la idea del concepto de disco como una obra integra,
conceptual, a pesar de que hoy la gente se acostumbre cada vez mas
a escuchar verdaderas ensaladas de MP3 mezclados sin criterio de
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género, volumen ni calidad de sonido. Ademas, siempre es bueno llevar
algun disco nuestro en la mochila, ya sea para entablar amistades con
colegas que acabamos de conocer o bien para mostrar nuestra musica
cuando la casualidad nos cruza con algtn artista que admiramos.

Figura 17. Parecidos pero diferentes: aunque casi
todos son excelentes para almacenar datos, no todos los CDs
virgenes son idoneos a la hora de grabar musica.

La diferencia principal entre un CD, un DVD y un Blue-ray es la
capacidad de almacenamiento. De los tres formatos, el que menor

PARA MEJOR
CALIDAD, CONVIENE
NO GRABAR MAS

DE 50 MINUTOS DE
AUDIO EN UN CD

capacidad tiene es el CD, sin embargo, es lo
suficientemente apto como para almacenar mas
de una hora de audio de excelente

calidad. Aunque los CDs pueden contenter
aproximadamente 80 minutos de audio, conviene
no pasarnos de los 40 o 50 minutos como
maximo. Esto es asi por cuestiones técnicas: para
que un CD pueda almacenar mas tiempo, los datos
necesitan un mayor grado de compresion y esto
repercute de manera negativa sobre la calidad del
sonido. Por otra parte, la lente se comporta mejor

grabando a velocidad baja y es de este modo en el que evitaremos que
nuestro CD se escuche con ruidos, como clics o incluso salte
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0 se detenga en ciertos reproductores. Algunos equipos de audio de los
anos 90 no reproducen cualquier marca de disco. Por ejemplo, los CDs
de la marca Verbatim o IPC son excelentes para el almacenamiento de
datos pero no siempre son reproducidos por equipos de audio, sobre
todo si el equipo que vamos a usar no es muy moderno. En cambio,
posiblemente no tengamos problemas con CDs de las marcas Phillips

o Sony, va que ellos fueron los inventores de este formato. Otra gran
opcion para grabar discos de audio es la marca Teltron, ya que es una
de las mas antiguas y por eso es utilizada desde hace anos por algunos
sellos grabadores como EMI para fabricar sus CDs originales. De modo
que si nuestro minicomponente es capaz de reproducir un disco de ese
sello no tendra problemas tampoco a la hora de enfrentarse a un Teltron
grabado por nosotros. A continuacion, aprenderemos a grabar un CD
apto para ser reproducido en la mayoria de los equipos de audio y PCs.

Crear un CD con
InfraRecorder (Windows)

Para grabar nuestro CD desde Windows vamos a utilizar el
programa InfraRecorder, que podemos descargar en forma gratuita
desde: www.infrarecorder.org.

#) InfraRecorder
| fuchivo Edtar Acciones Ve Opciones  Ayuda
IEBRRe8|£0

Onca iy EB Audio E ;E_“: i Video @_\i

iba /L i T
IWnr.e § : Fg;py *-;Ei Réad h'

|Eraamrlmplqu:to|hm de audin.

Figura 18. InfraRecorder posee una interfaz grafica clara e intuitiva.
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Para comenzar, lo primero que haremos sera colocar un CD virgen
en nuestra lectora. Si se abre un cuadro de dialogo lo cerraremos. A
continuacion, abriremos InfraRecorder y haremos clic en Audio Disc.

Luego, buscaremos los archivos MP3 que contienen los temas de
nuestro disco en nuestra computadora y los iremos colocando en el
espacio vacio de la parte inferior del programa, exactamente en el
orden en que queremos que los temas figuren en el CD.
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Figura 19. Debajo de la lista de temas ingresados
en InfraRecorder, una barra nos ira mostrando el espacio
que ocuparan nuestras canciones en el CD.

Cuando ya estén incorporados todos los temas en el orden que
queremos, iremos a Acciones/Grabar Compilacién/a Disco Compacto. De
manera automatica, la velocidad de grabacion establecida sera la

444

FORMAS DE GRABAR UNCD

Al principio, los CDs solo se grababan prensados a partir de un molde de niguel. Atn hoy, los de fabricacion
industrial, se hacen de esa manera. Las primeras grabadoras hogarenas de CD no necesitaban una
computadora pero solo podian grabar audio y se requerian discos mas caros que los actuales. Hoy, las
grabadoras para computadora utilizan el mismo sistema de grabacion por accion del laser.
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maxima. Esto es util para grabar DVD o CD de datos, pero como vamos
a grabar un CD de audio tendremos que cambiarla a la velocidad mas
baja posible. Lo ideal es 1x pero pocas grabadoras actuales permiten
esa seleccion. Si la velocidad minima es 8x, entonces esa sera la
adecuada. Sino, la minima disponible.

Una buena opcion es dejar activada la

casilla Rellenar pista de datos. De esta manera, al A LAHORA DE
reproducir nuestro disco en una computadora GRABAR NUESTRO CD
y en ciertos equipos de audio hogarenos o

reproductores de automoviles los nombres de DE AUDIO CONVIENE
nuestras canciones apareceran en el display, tal ELEGIR LA VELOCIDAD
cual lo hayamos configurado y siempre y cuando ,

previamente hayamos completado los metadatos MINIMA PERMITIDA

en Audacity, tal como explicamos antes.

Para hacer varias copias de nuestro CD,
seleccionaremos el nimero de copias en el menu desplegable (por
sugerencia siempre es 1). Por ultimo, presionamos Aceptar y ya
tendremos nuestro CD grabado.

Finalizada la grabacion, podremos guardar nuestra lista de temas para
abrirla otro dia desde Archivofabrir proyecto, y nos evitaremos tener que
armarla nuevamente si en otro momento necesitamos hacer mas copias.

- g Loros P Les L

“e* Radio [H:] Grabar la compilacién
<o Cache (-

Dizpositivos con aln
A F: T55Tcorp CODVD'W SH-52224 5801 @
_ﬂ Disco de 334 [A:] “g I =2 J g

' Uridad de CD [F)

(e
521, Uridad de CD [J1] I8 [Ativucts
IR Gomprobeneldisca dEsoUES g |8 escriturs
Otros
Velocidad de escritura: |Méxima :l
£yl & ol T FICI0n S OpCIone. ..
3 Panel d ol ; i

tacién | Ubicacitn
B9 Ch\Docuwments and Selti
0318 Ch\Docuwments and Seltin

¥ Rellenar pistas de datos
[ Cerrar ¢l disco despuds de la aseritura

[Caceptar | concelsr | ayuda |

Figura 20. Al grabar a velocidades bajas evitaremos
que nuestro CD se escuche con ruido en algunos reproductores.
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6. RETOCAR Y COMPARTIR MUSICA

Crear un CD con Brasero (Linux)

Ya hemos visto como podemos generar un archivo de audio WAV o
MP3 tanto bajo Linux como Windows. Logicamente, también es posible

BRASERO ES EL
SOFTWARE INCLUIDO
EN TANGO STUDIO
PARA GRABAR CDS
DE AUDIO

crear un CD de audio con ambas plataformas.

Y como era de esperar, el procedimiento por
realizar bajo Linux es similar a lo que hemos
visto en Windows, solo que vamos a utilizar otra
aplicacién que se llama Brasero, incluida en la
distribuciéon Tango Studio. Brasero no trabaja con
archivos MP3, asi que tendremos que guardar
nuestras masterizaciones en archivos WAV. Es por
esta razén que siempre es conveniente almacenar
una copia del WAV con la mezcla original por si
queremos remasterizarla en el futuro.

Para copiar un CD en Brasero colocamos un CD virgen en nuestra
grabadora y vamos a Main menu/Sonido y video/Grabadores/Reproductores/
Grabador de discos Brasero. Aparecera la ventana de la Figura 21.

Figura 21. El menu principal
de Brasero es muy parecido al de InfraRecorder.

Haremos clic en Proyecto de sonido y luego arrastraremos nuestros
archivos hacia el centro de la ventana, en el orden en que queremos
que se graben en el CD. Haremos clic en el botén Grabar (extremo

»  www.redusers.com



PRODUCCION MUSICAL

inferior derecho de la ventana), seleccionamos la velocidad minima
disponible y hacemos clic otra vez en Grabar.

Propiedades de TSSTcorp CODVDW SH-5222A
Velocidad de grabacion

Velocidad méaxima

Opciones

B Grabar la imagen directamente sin guardarla en el disce

jar el disco abierto para afiadir otros archivos después

nular antes de grabar
E3] g

Archivos temporales

Figura 22. Si activamos la casilla Dejar el disco abierto para
anadir otros archivos después, podremos agregar mas datos

en el futuro pero es posible que el CD no funcione en algunos reproductores.
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Llegamos asi al final de nuestro proyecto. Aqui aprendimos a masterizar de manera sencilla nuestra

cancion y obtuvimos un MP3 con buena calidad, apto para compartir en Internet o grabar nuestro CD,

utilizando la herramienta gratuita Audacity disponible para Windows vy Linux. Quitamos lo que sobraba,
suavizamos el inicio v el final de la cancidn y mejoramos el volumen aplicando diversos efectos especifi-
cos. Reflexionamos acerca de la difusidn independiente y las costumbres actuales del consumo cultural v,

aparte del CD, aprendimos a compartir nuestra musica en Internet, por medio de uno de los portales es-

pecializados mas populares que existen. De ahora en mas, el tnico limite serd nuestra propia imaginacién.

www.redusers.com
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 :Qué es un master?
2 (Para qué sirve el programa Audacity?

3 ;Qué puede pasar si no borramos los espacios sobrantes al principio y al final de
nuestras canciones?

;Para qué necesitamos convertir nuestro WAV a MP3?

5 (Cual es la manera mas cémoda de compartir nuestra musica en Internet sin
pagar un servicio de alojamiento web y sin tener conocimientos sobre diseno de
paginas?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Haga varias copias de una cancion suya aplicando diferentes presets del efecto
Compresor e intente identificar las variaciones sonoras.

2 Repita el ejercicio anterior pero eligiendo entre diferentes presets del efecto
Normalizador.

3 Sies usuario de Facebook, Twitter o cualquier otra red social, pruebe compartir
su perfil de SoundCloud, si no envie un e-mail a sus conocidos con el enlace de
su perfil, cancion o lista en SoundCloud (nunca lo haga a personas desconocidas
o podra ser denunciado por spam).

4 Investigue acerca de otros portales similares a SoundCloud y pruebe subir
su musica. Cuantas mas paginas almacenen sus canciones, mas facil sera
encontrarlas.

5 Grabe un CD de audio con sus canciones y escuchelo en equipos diferentes.
Quiza tenga que modificar algunos aspectos en su mezcla y remasterizar.

PROFESOR EN LINEA

Sitiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse
con nuestros expertos: profesor@redusers.com

»  www.redusers.com



CONECTESE CON LOS MEJORES
* LIBROS DE COMPUTACION

Esta obra presenta todas las
novedades del nuevo sistema
operativo de Windows para
aprovechar su potencial al maximo.

» MICROSOFT / WINDOWS
7192 PAGINAS
Y ISBN 978-987-1857-67-8

LLEGAMOS A TODO EL MUNDO VIA »oca * Y E—rzzam:

MAS INFORMACION / CONTACTENOS
@ usershop.redusers.com ¢,+54 (011) 4110-8700 < usershop@redusers.com

#S0OL0 VALIDD EM LA REPUBLICA ARGENTINA jf **\ALIDO EN TODD EL MUNDO EXCEPTO ARGENTINA




USERS |
PRODUCCION MUSICAL 4

Presentamos un libro orientado a misicos profesionales o aficionados interesados en adquirir los conocimientos necesarios para llevar ade-
lante, desde cero, el proyecto de grabacion de un demo con la computadora. Sin complicarse con términos técnicos ni conceptos tedricos, el
autor transmite en esta obra toda su experiencia como técnico de grabacion y productor musical. A lo largo del libro, convertiremos nuestra
PC en un comodo “home studio” y abordaremos con ejemplos y casos practicos todas las fases por las que atraviesa una cancion, desde que
ingresa al estudio hasta que llega a los oidos del pablico. Aprenderemos a grabar, mezclar, ecualizar, agregar efectos, utilizar instrumentos
virtuales y masterizar una cancidn a través de ejercicios paso a paso faciles de comprender.

‘ Con pocos requisitos de hardware y usando herramientas
freeware, podemos armar un estudio profesional tanto ’ ,
en Windows como en Linux.

9% EN ESTE LIBRO APRENDERA:
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> Software musical: funcionalidad de secuenciadores y editores de audio.
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: S postulados a los premios Gardel y
grabar un CD. Consejos para compartir misica en formato mp3. S

P> Sistemas operativos: instalacidn y optimizacién de Windows XP y Linux Tango guitarrista autodidzcta y organista
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