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MODULO N° 5
CLASE N°23

DISKETERAS -NORMA SA400:

La controladora de disquetes responde a una norma denominada SA400. Esta norma puede
controlar como maximo cuatro (4) unidades de disquete, aunque siempre se utilizaron sblodos(2) .

La FDC controla las tareas a gecutar por las disgueteras, y administra lacomunicacién
con el sistemaatravés del Bus de Sistema. De este modo el UP se comunica con lacontroladoraatravés de
las rutinas de control almacenadas en |la ROM-BIOS del equipo.

Lacontroladora se comunica con una sola disquetera a la vez y los datos son enviados o
recibidos en forma SERIAL, es decir por unsolo hilo (un bit trasotro ). Paraello la controladora cuenta
con un conector de 34 pines, conectados 1 a1 con los 34 contactos de cada disquetera atravez de un cable
plano (flat ) de conexion en cadena ( Daisy Chain).

Laprimer unidad ( DRIVE 0) se debe conectar en la puntadel cable ( o sea después del cruce o
torcedura). Lasegundaunidad ( DRIVE 1) debe conectarse antes del cruce.

El conector de 34 contactos transporta 17 sefiales paracontrolar |as disketeras, en los pines
pares, y 17 contactos amasa (uno para cada sefial ), en los pinesimpares.

/O ADDRES, IRQ yDMA:
Laprimer Interfase de control de Disqueteras utiliza:
/O Addr =3F0h
IRQ =6
DMA =2
Puede col ocarse una segunda controladora de DKT en cuyo caso debera utilizar:
distintos valores para cada item.

CONEXIONADO entre DRIVE y CONTROLADORA:
El conexionado entre las unidades de disquete y |a controladora es como sigue:

Pin de Pin de

Floppie Disk la

Drive Controladora
Tierra 1 1
Reduced Write <2 2
Tierra 3 3
No usada 4 4
Tierrra 5 5
Drive Select 3 <6 6
Tierra 7 8>
Tierra 9 9
Drive Select O <10 10
Tierra 11 11
Drive Select 1 <12 12
Tierra 13 13
Drive Select 2 <14 14
Tierra 15 15
Motor On <16 16
Tierra 17 17
Direction Select <18 18
Tierra 19 19
Step <20 20
Tierra 21 21
Write Data < 22 22
Tierra 23 23
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Write Gate <24 24
Tierra 25 25
Track O 26 26 >
Tierra 27 27
Write Protect 28 28 >
Tierra 29 29
Read Data 30 30 >
Tierra 31 31
Side 1 Select <32 32
Tierra 33 33
Diskette Change 34 34 >

NOTA: Lasflechasindican el sentido de circulacién de cada sefial .

Significado de las Sefiales:

Numeros Impares ( 1,3,5,7.....33) : Tierrade Sefial.

2- Reduced Write: Activalaescritura con Corriente Reducida para escribir, en una disquetera

de AltaDensidad, sobre un dkt de bajadensidad.

6- Drive Select 3: Cuando esta activaindica ala cuarta disguetera que esta sel eccionada.

8- Index: Llevalasefial de Indice deladisqueteraalacontroladora
10- Drive Select 0: Cuando esta activaindicaala primer disquetera que esta seleccionada.
12- Drive Select 1. Cuando esta activaindicaala segunda disquetera que esta seleccionada.
14- Drive Select 2: Cuando estd activaindicaalatercer disquetera que esta sel eccionada.
16- Motor On: Activa el motor de rotacién de la unidad activa.
18- Direccion Select: Indicaa Impulsor de cabezas que debe avanzar hacia el centro del DKT.
20- Step (paso): Indicaa Impulsor de Cabezas cuantos pasos debe dar.
22- WriteData: Esteel el hilo por el cual fluyen los datos a ser grabados en el dkt.
24- Write Gate: Habilitala grabacion de Datos a ser recibidos por €l pin 22 (write data).
26- Track 0: Indicaque las cabezas se encuentran posicionadas en el track 0.
28- Write Protect: Lo envialadisketeraparaindicar la posibilidad de grabacion o né en el dkt.
30- Read Data: Este el el hilo por el cual fluyen los datos leidos del dkt, y solicitados por el sistema.
32- Side 1 Select: Esel encargado de la activacion delacabeza 1 .Si no esta activo lacabeza 0

se encuentra seleccionada paraleer o escribir.

34- Diskette Change: Avisaalacontroladoraacercadel cambio de dkt.

DESCRIPCION DE COMPONENTES DE UN FDD:
I dependientemente del tipo o tamafio de disketera todas poseen |os siguientes componentes
fisicos:

CABEZASDE LECTURA Y ESCRITURA: Enlaactualidad, toda disquetera posee dos(2)
cabezas delecturay escritura. Estas cabezas, cuando estdinsertado el dkt, rozan la superficie del
medio magnético. Lacabezadel ladoinferior se denomina CABEZA 0 y la otra CABEZA 1.
Ambas se desplazan en sentido radial y para ello se encuentran montadas en un carro que hacen
gue se muevan juntas.

MOTORES STEPPER ( Paso a Paso ): Los motores tipo "stepper”, son motores especiales que
trabajan realizando pequefios giros ( 15° o menos) llamados PASOS o STEPS. Son controlados
por un circuito que logra hacerlo girar paso apaso. De esta manera se posee un control exacto
sobre lavelocidad y el sentido de giro del motor. Hay dos steppers...

MOTOR IMPULSOR DE CABEZAS:
Se trata de un motor paso a paso, encargado de mover el carro de las cabezas de lecto-escritura,
tanto hacia adelante como hacia atras.
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MOTOR DE ROTACION:
Estambién un motor stepper, cuya terea es hacer que el dkt gire. Solo se activa cuendo se
realiza un acceso alaunidad pararealizar un proceso de lectura o escritura. En todas las
disqueteras éste motor giraa 300 RPM, salvo enlade 1.2Mb donde giraa 360 RPM.

SENSORESOPTOMECANICOS: Estos sensores estan formados por dos elementos. Uno de
ellos emiteluzinfrarroja( foto-diodo) y €l otro la recibe transformandolaen un pulso eléctrico
(foto-transistor ). Un tercer elemento mecanico se encarga de cortar €l haz de luz cuando es necesario.
Existen, generalmente, cuatro ( 4 ) sensores en unadisquetera. Ellos son...

INDEX (INDICE ):

Envia, permanentemente, a la controladoraun pulso generado por él, cada vez que
coinciden gracias al giro del dkt losagujerosdel medio magnético y su carcasa plastica para
indicael lugar exacto de comienzo de la pistaa ser leida o escrita.

WRITE PROTECT (PROTECCION CONTRA ESCRITURA ):

Comunicaal sistemalaimposibilidad derealizar un proceso de escrituraen un disketeya que
sensala presencia de una etiqueta que impide el pasaje delaluz.

CHANGE DI
Avisaalacontroladora que se hacambiado de dkt en la unidad. Esto esimportante yaque
cadavez queingresa un dkt se copiasu areade Directorio enlamemoriaRAM para

accederlo con mas velocidad. De este modo este sensor indica hasta cuando ésa copia es
vélida.

TRACK 0:
Indica que las cabezas de | ecto-escritura se encuentran posi cionadas exactamente sobre el track
0 (o pista0). Recordemos que este es el track externo del dkt y que las cabezas para
posicionarse sobre él deben moverse hacia atrés.

JUMPERS: Los jumpers o Puentes de Seleccién se utilizan en | as placas como un sistema barato y
sencillo para modificar parametros fisicos de un circuito electrénico. No son mas que un conjunto
variable de pines que se unen con un pequefio puente de cobre recubierto en plastico. Si bienenla
placaincluida en la disguetera encontraremos muchos jumpers, muchos deellos s6lo se usan en

lafébrica parachequear lacorrecta calibracion y funcionamiento de la disquetera. Solamente los
siguientes jumpers nos atafien como instaladores...

DRIVE SELECT 0 DS ( SELECCION DE UNIDAD ):
Todadisquetera posee junto a su conector de datos-control un conjunto decuatro ( 4 )
jumpers de dos pines cada uno, denominados DSO, DS1, DS2 y DS3. Se debe colocar un

puente siempre en lasegunda posicion y utilizar cable plano cruzado para conectar las
disqueteras ala controladora.

DE TERMINACION:

Como seexplicaen el parrafo siguiente, sirve ( cuando existe) para deshabilitar el resistor de
terminacion de launidad de disco flexible.

RESISTOR DE TERMINACION O TERMINADOR: Estaresistencia, o mejor dicho paquete de
resistencias, debe encontrarse instalada solamente en la disketeraque vaen la puntadel cable plano
parapermitir que fluyan las sefiales desde la controladora a todas lasunidades. Enlas
disqueteras de1.2 Mb, éste TERMINADOR se encuentracercadel conector dedatos, y tiene la
aparienciade un chip DIP o SIP de un color vivo. Corre por cuenta del instalador desabilitarlo si la
disqueteravaa ser instalada como segunda unidad ( aveces, paraeso, se proveedeunjumper). En
las uinades de 1.44 Mb, éstaresistencia de terminacion es totalmente automética, y no debe
preocuparnos.
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CONECTOR DE CONTROL Y DATOS: Posee |os 34 contactos ( 0 pines) antes descriptos.
Existen dos modelos de conector de disqueteras. el EDGE ( o deborde) y el BERG (0 depines). Se
usan paralas disqueterasde 5% y 3% respectivamente. Cada uno tieneindicada claramente cual
eselpin N°1 yel N°34.

FRENTE PLASTICO: Es una pieza plastica, total mente desmontable. Por lo general esla parte més
visible de ladiequetera y contiene un LED que se enciende cada vez que launidad es accedida.

INSTALACION:

Esimportante recordar quetodainstalacién en una PC, debe realizarse con laméquina
apagada ya que latecnol ogia tanto del sistema como de los periféricos es de Intercambio en Frio ( sin
Tension Eléctrica).

INSTALACION FiSICA:
Parainstalar fisicamente una o més diaqueteras seguiremos | 0s siguientes pasos:

1. ConmaquinaAPAGADA, extraer laplaca controladorade Disquetes ( multifuncion). Asegurarse de
gue la funcién de control de disgqueteras esté activa en lacontroladora, mediante la posicion
correctade los jumpers de seleccion. Luego conectar el cable plano de modo que el lado indicado con
color vivo coincida con lapatita N°1 del conector de |a controladora.

2. Insertar la controladora multifuncion en un slot libre. Este slot debe ser cercano alas unidades de
disquete, de modo que el cable plano no quede tirante.

3. Asegurarse de que las disqueteras se encuentren en condiciones de ser instaladas como primeray
segunda disquetera respectivamernte. Esto es decir que tengan ambas su jumper DS en la 2° posiciony
correctamente seteada laresistenciade Terminacion (activada en laprimeray desactivadaen la
segunda). Si ésto es asi, conectar alas disqueteras el cable de Datos-Control de manera que quede...

* laprimer unidad ( drive 0) en la punta
del cable ( despuésdel cruce)

y... * la segunda unidad en la posicién siguiente
( antes déel cruce).

Conecte también | os repectivos conectores de Alimentacion, ambos en |as posiciones correctas ( si
se conectan al revez, se queman las disqueteras !!! )

Nota:
No se deberian colocar la disqueteras en su posicion definitiva, hastaque se haya verificado que
funcionen, una vez chequeadas se colocaran en su posicién correcta dentro de gabinete).

INSTALACION LOGICA:
Consisteen declarar en el SETUP la cantidad y tipo de disqueteras fisicamente instaladas en
el sistema.
Recordemos que hay tresitems del Advanced CMOS SETUP que se encuentran relacionados
con los FDD.Ellos son:
Boot Sequence ( Secuencia de Booteo )
Swap Floppie Drives ( Intercambiar Disqueteras)
Boot Up Floppie Seek ( Posicionamiento del cabezal en el Booteo )
... suuso fue tratado en laclase de SETUP.

MANTENIMIENTO DE LASUNIDADESDE FDD:
El mantenimiento necesario paralas unidades de Disco Flexible consiste en:

1.- Limpieza de Cabezas de Lecto-escritura: Se efectia mediante Dkt's
de Limpieza Humectada.

2.- Lubricacién de guias de carro de cabezas: Serealizacon Lubricante
de Particula Seca ( en aerosol ) , el cual se esparce con un pequefio
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pincel de cerdasfinas.

3.- Limpieza de Canal de Disquete: Se realiza mediante sopleteo de aire.
También es efectivo utilizar Aire Comprimido en aerosol.

4 - Limpieza de Sensores Optomecanicos; Serealiza en la misma forma
descripta en el punto anterior.

DISKETESDE LIMPIEZA HUMECTADA:

Consisten en disketes en los que el medio magnético (el disco ensi) ha sido reemplazado
por undisco de felpa muy suave ( ho abrasivo). De éstamanera, a humectar con Alcohol Isopropilico (
generalmente provisto con estos DKT's) la ventanade Lectura/Escrituradel Disquete, queda listo para
limpiar por rozamiento las Cabezas de Lecto-escritura de laUnidad de Discos Flexibles ( FDD ).

El procedimiento de uso méas sencillo de este tipo de DKT's consiste en introducirlosen la
unidad y luego intentar hacer un acceso a ella. Como el disquete de limpieza no posee orificio de
INDICE, ladisquetera lo hara girar permanentemente, limpiando de ésa maneralas cabezas aunque,
| 6gicamente no se pueda acceder alaunidad.

SOFT DE LIMPIEZA DE CABEZALES:
Se trata de programas especialmente disefiados para utilizar con Disquetes de Limpieza de
Cabezal es de una manera més eficiente que la comunmente utilidada. Esta consiste en mover las cabezas de
grabacion haciaadelantey atras, mientras girael dkt de limpieza. Asi selogra unalimpiezamas profunday
eficiente de las cabezas | ecto-grabadoras.
Son gjemplo de este tipo de programas.
HD-COPY
CLEAN2
QAPLUS

PROGRAMASDE DIAGNOSTICO:
Estos porgramas informan acercade la funcionalidad de la unidad de Discos Flexibles, y también

del estado del Dkt con el cual se estatrabajando. Generalmente chequean:

Posicionamiento de las Cabezas en Todos los Tracks
Verificacion de Lecturay Escritura

Funcionamiento del Sensor de Change Disk
Verificacion dela Velocidad del Motor de Rotacion.

Son gjemplo de programas de diagnéstico...

AMIDIAG
CHECKIT
CHECKIT PRO
QAPLUS

AT SERVICE
PC TECHNICIAN
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CLASE N° 24
TRABAJO PRACTICO N° 5;
TEMA: Précticadeinstalacion de FDD

1.- Instalacion de una disquetera.

a- Con maquina APAGADA, extraigala placa controladora de Disguetes (multifuncion). Aseglrese
de quelafuncién de control de disqueteras esté activa, mediante la posicion correctade los jumpers de
seleccion. Luego coloque el cable plano de modo que el lado indicado con color vivo coincida con la patita
N°1 del conector de lacontroladora.

b.- Inserte la controladora multifuncién en un slot libre. Este slot debe ser cercano alas unidadesde
disquete, de modo que el cable plano no quede tirante.

c.- Asegurese de que la disguetera se encuentra en condiciones de ser instalada como Unica
disquetera. Esto esdecir si tiene sujumper DS en la2° posicion y habilitadalaresistenciade Terminacion.

Si esto es asi, conecte a la disquetera el cable de Datos-Control y €l de Alimentacion, ambos en las
posiciones correctas. No coloque la disquetera en su posicion definitiva, sino fuera del gabinete (unavez
gue haya funcionado, se colocara en su posicion correcta).

d- EnciendalaPC y entre al SETUP para declarar cantidad y tipo de disqueteras conectadas al
sistema. Salga grabando.

e.- Complete el proceso de Booteo y unavez en el prompt verifigue el funcionamiento de la unidad
de disquetes.

f.- Apaguela méaquina y arme todo definitivamente dentro del gabinete. Luego vuelvaachequear.

2.- Instalacién de dos disqueteras (1).

a- Con maquina APAGADA, extraigala placa controladora de Disquetes ( multifuncion ). Aseglrese
de que la funcién de control de disqueteras esté activa, mediante laposicion correcta de losjumpers de
seleccion. Luego coloque el cable plano de modo que el lado indicado con color vivo coincidacon la
patita N°1 del conector de la controladora.

b.- Inserte la controladora multifuncién en un slot libre. Este slot debe ser cercano alas unidades
de disquete, de modo que el cable plano no quede tirante.

c.- Asegurese de que las disqueteras se encuentran en condiciones de ser instaladas como primeray
segunda disquetera respectivamernte. Esto es decir si tienen ambas su jumper DS en la2° posiciony el estado
de laresistenciade Terminacion( activada en la primeray desactivada en la segunda). Si esto es asi, conecte a
las disqueteras el cable de Datos-Control de maneraquequede: * la primer unidad ( drive 0) enlapunta
del cable ( despuésdel cruce)

Y... * lasegundaunidad en la posicion siguiente ( antes del cruce). Conecte también los
respectivos conectores de Alimentacion, ambos en |as posiciones correctas.
Nota:

No coloque la disqueteras en su posicion definitiva, sino fuera del gabinete (una vez que hayan

funcionado, se colocaran en su posicion correcta ).

d.- Encienda la PC y entre @ SETUP , para declarar cantidad y tipo de disqueteras conectadas al
sistema. Salga grabando.

e.- Complete el proceso de Booteo y unavez en el prompt verifique el funcionamiento de launidad
de disquetes.

f.- Apaguelamaquinay arme todo definitivamente dentro del gabinete. Luego vuelva achequear.

3.- Instalacién de dos disqueteras (11).

a.- Repitalos pasos del punto anterior, pero inviertalas unidades de disco. Aseglrese de quelos
jumpers DSy el Terminador de cada unidad se encuentren en la posiciones correctas.

b.- EnciendalaPCy verifique el correcto funcionamiento de ambas unidades de disco flexible.
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CLASE N°25

FORMATOS STANDARD:
El comando externoFORMAT.COM de DOS redliza, a mismo tiempo, un formato de BAJO

NIVEL y de ALTO NIVEL. El primero solamente marca cada pista (otrack )y dentro de ella cada sector
con su correspondiente cabecera de identificacion. Ademas prueba en cada sector el areade datos ( 512 bytes
) y si laencuentra operativalamarca como buena. EI formato de alto nivel, en cambio, divide el DKT en
areas paralacorrecta administracién del mismo por parte del SO. Esaséreasson: El Boot Sector, La
FAT, El AreadeDirectorio y El Areade Datos( que estudiaremos mas adelante ).

FORMAT realiza unatereadiferente cuando se aplicaaun Disco Rigido

El sistema operativo DOS reconoce como validos para DK T'S s6lo alguno de los siguientes
formatos standard.

CODIGO
DESCRIP. DIAMETRO TAMANO CABEZAS(caras) PISTAS SECTORES(por pista)

25-DD 5v¢ 360Kb 2 40 9
25-2D 3Y% 720Kb 2 80 9
2S-HD 5vi 1.2Mb 2 80 15
2S-HD 3Y% 1.44Mb 2 80 18
2S-ED 3V 2.88Mb 2 80 36

USO DEL COMANDO FORMAT :
Recordemos | os usos més comunes del comando FORMAT.
FORMAT UNIDAD: /S
donde....

/S Esun modificador que hace que luego del formateo
setransfieran los archivos de Sistema, para hacer
booteable a disquete.

FORMAT UNIDAD: /U
donde....

/U Esun modificador que hace que antes del formateo
no se guarde informacién comprimida en los Ultimos
clusters ( sectores) del disquete para permitir un
"desformateo” posterior ( con UNFORMAT ). Esto
lo hace ideal para formatear un dkt infectado con
un virus, sin posibilidad de infectar laPC.

FORMAT UNIDAD: /Q
donde....

/S Esun modificador que hace que el formateo serealice
en modo Rapido ( 0 Quick ). De esta manera sdlo se
escribirael Boot Sector y se borraran laFAT y el Area
dedirectorio, pero NO el Areade Datos.

FORMAT UNIDAD: /4
donde....

/4 Esun modificador que hace que se formatee €l dkt
solicitado con el formato standard de 360 Kb, en una
disketerade 52" y 1.2 Mb.

FORMAT UNIDAD: /F:tamafio
donde....

[F:tamafio Es un modificador que hace que se
formatee el dktsolicitado con el formato standard
correspondienteal tamafio ingresado.
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USO DEL COMANDO UNFORMAT:

S6lo se puede gjecutar el comando exter no cuando se acabe de formatear un Dkt y se quiere
recuperar €l mismo con toda lainformacion que contiene, como si no se hubiera formateado.

No se puederealizar si el formato que se di6 al Dkt fue gjecutado con €l modificador /U osi no
habia espacio libre suficiente para hacer el archivo MIRROR que permite recuperar lainformacion.

Lasintaxis utilizada para"des-formatear " un dkt recién formateado, es:

[ UNFORMAT UNIDAD: ]

FORMATOS NO-STANDARD O ANOMALOS:

Es, aveces, necesario o conveniente dar alos DKT's formatos no standard o anémal os. Estos
consisten en formatos diferentes alos Standard , que logran un mayor o menor tamafio de los modelos
conocidos de DKT's, agregando méas o menos Sectores a cada pista.

Realizar estos formatos es imposibledesde e SO y con & comando format. Sin embargo
existe unagran cantidad de utilitarios que realizan esos formatos con gran facilidad y velocidad. Un
gemplo de ellos son:

* DISK COPY FAST (DCF)
* HD-COPY

* VGACOPY

* IMF

FDD-BIOSENHANCERS:

Para leer un DKT formateado con un formato no-standard, es necesario cargar un programa
residente en memoria (TSR) . Este generalmente viene provisto por e mismo utilitario que realiza
el formateo. Por gemplo, e programaVGACOPY viene provisto con un resident e [lamado
VGAREAD.COM , que permite leer todos los formatos que redliza €l programa principal.

COPIADORES DE DISQUETES:

Es necesario en laactualidad, conocer acerca de laexistenciay €l uso de programas COPADORES
de Dkt's. Ellosrealizan, entre otras tareas, copias de Dkt's. Esto es decir que hacen lamismatareaque el
comando DISKCOPY, pero con gran eficiencia, velocidad y seguridad. Por lo general, |os programas que
copian Dkt'sson los mismos que permiten realizar formatos andémalos.

Otraposibilidad que ofrecen estos programas de copiado esladelevantar un archivo "Imagen".
Este consiste en un archivo deformato propiodel programa, que contindietodalainformacion para
reproducir , apartir de é, una copiaexactadel Dkt original.
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CLASE N° 26

ADMINISTRACION DE DATOSD.O.S

PISTAS(TRACKS) Y CILINDROS(CYLINDERS):

En al gunos medios magnéticos cilindricos, como losdkt'sy discosrigidos, se grabala
informacion en circulos concéntricos llamados TRACKS ( pistas).

Las pistas se graban en los dkt's en ambas caras ( caraOy caral) y senumerandelaprimeraala
Ultima ( por cara) desdeel N° O (cero), demodo que coincide la denominacién de cualquier pistaen cada
carade dkt.

El método de grabacion por pistas coincidentes en cada carafué disefiado para optimizar la
velocidad de grabacion dedatos y se denomina grabacién por CILINDROS. Uncilindro es el conjunto
de dos tracks del mismo N°, y por lo tanto la posicién de las cabezas | ectograbadoras sobre ell os.

El proceso de lectura o escritura se aceleragrabando por cilindros, yaque el carro de cabezas
se desplaza con un solo movimento hastael cilindro solicitado y unavez ali puede actuar tanto en el track
deabajo (cabeza0) como en el dearriba( cabezal). Deeste modo no es necesario efectuar dos
movimientos para acceder a dos tracks, sino solo uno.

CARAS(SIDES) Y CABEZAS (HEADS):

Tanto en Discoscomo en Dkts, a cada cara( side) le corresponde una cabeza de lecto-
escritura ( head ) . De éste modo €l sistema sereferirdsiempre a cada carade un dkt como HEAD 0 y
HEAD 1.

Recordemos que nunca éstas cabezas escriben o leen juntas, sino que sevan habilitando de
aunaparaque realicen el proceso solicitado.

SECTORES:

Cadatrack se encuentradividido en varias porciones [lamadas SECTORES. Estos sectores no
son contiguos ya que se encuentran separados entre si por espacios sin informacién llamados GAPS.
Un sector tiene dos partes fundamental es:

Una CABECERA (HEADER): Indica a que pista y carapertenece. Ademas
indica el nimero de sector y su longitud. Viene acompafiado de un CRC (ciclic redundande code o
codigo ciclicode redundancia), el que no es mas que un checksum ( suma) de los datos incluidos en la
cabecera. El CRC sirve paraverificar si los datos de la cabecerason "coherentes' o si se han denigrado.

Un Areade DATOS: Es un espacio donde se pueden grabar 512bytes. Los datos
grabados son losdatos de los archivos que el dkt o disco contiene. También poseesu CRC, para
verificar en cadaacceso su integridad.

La identidad de cada sector estd dada por la Cabeza-Cilindro al que pertenece, por su

nimero de sector. Esta forma de direccionamiento se llama FISICA o RELATIVA El sig. esun
ejemplo de direccion de algunos sectores al azar:

Cyl Head Sect

0 0 1
1 0 18
22 1 15

Existe otraforma de referirse a un sector determinado llamada ABSOLUTA. Estaforma
numeraalos sectores del primero a Ultimo, contando a partir de 0 ( cero). Asi, por gemplo, en un disgquete
de1.44 Mb quetieneentotal 2880 sectores...

el primer sector seria......oceveeeeee SECTOR O
y el dltimo sector seria......coceveeeee SECTOR 2779
ESTRUCTURA DE DATOSEN UN DISQUETE:
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BOOT SECTOR:
Es el primer sector de laprimer pistadelacara0 de un dkt. Su direccion fisicaes:

Cyl. Head Sec.
0 0 1

Es deimportanciavital parael reconocimiento del dkt por parte del SO.
Se genera cuando seformatea el dkt . Contiene lasig informacion:

ID OEM : Eslacadenade Identificacion del utiltario que format6 el dkt.

ETIQUETA: Eslacadena correspondiente a la etiqueta de Volumen.

BYTESPOR SECTOR: Indica cuantos bytes conforman un sector ( generalmente 512).

SECTORES POR CLUSTER: Indica cuantos sectores forman un cluster ( racimo ).

CANTIDAD DE COPIASDE FAT: Indicalacantidad de copias delaFAT.

SECTORESPOR FAT: Indicalacant. De sectores que forman laFAT.

NUMERO DE SERIE: Indicaun nimero de serie ( a azar ).

CANTIDAD DE ENTRADASEN DIR RAIZ: Indicala cantidad de archivos o
directorios posibles de ubicar en el directorio raiz.

FAT ( FILEALLOCATION TABLE 0 TABLA DE LOCALIZACION DE ARCHIVOS):

Consiste en una Tablaquetene un casillero asignado por cadacluster existente en el dkt o
disco. Cadacasilleroindica e numero del cluster donde contintalainformacién contenidaen el cluster al
gue hacereferencia. Si un casillero posee laleyenda<EOF> ( End Of File - Fin de Archivo) €l cluster

Existe, normalmente, una copia idénticadelaFAT origina , lacual se esribey modifica
permanentemente sincronizada con ella.

AREA DE ENTRADA DE DIRECTORIO:
En ésta area se almacenan los nombres de | os todos | os archivos que contiene un dkt o disco.

Cadaentrada almacenalos sig datos:

* Nombre: Es el nombre de archivo ( 8 caracteres maximo).

* Extension: Esla extension del arch. ( 3 caracteres max.).

* Tamano: Esla cantidad de bytes que ocupa el arch.

* Fecha: Eslafecha decreacudn o Gltima modificacion.

* Hora: Eslahorade creacion o Gltima modificacion.

* Cluster deinicio: Esel nimero de cluster donde comienza el archivo.

* Atributos. Son los atributos del archivo ( solo lectura, oculto, de sistema

archivo comun , etiqueta de vol, directorio)

AREA DEDATOS Y CLUSTERS
Es el conjunto de sectores que quedan en el dkt sacando
El Registro de Arranque o Sector de Boot
LasFAT y su copia.
El Area de Directorio.

Este espacio del dkt (o disco) se considera dividido no en sectores sino en CLUSTERS
(racimos). Los clusters son grupos de sectores donde se guardan los archivos. Al guardar algun archivo
(file) en disco probablemente ocupe mucho mas de un sector, por |0 que es conveniente para acelerar
tanto su lecturacomo su escritura trabajar con Clusters que con sectores (deauno).

Un cluster puede estar formado por una cantidad de sectores que varia segiin el medio magnético
B
enun DKT......... 1 cluster = 1 sector
en un Disco...... 1 cluster = 4, 8 0 mas sectores (' segiin el disco).
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El primer Cluster es numerado 2 . Lanumeracion continla hastaterminar con todos los clusters
del disco o dkt.
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CLASE N° 27

EDITORESDE DISCO EN LA RECUPERACION DE DATOS,

A veces, para recuperar archivos borrados en disco, se hace necesario recurrir a programas
especificos de Edicion de Discos es decir programas que permiten escribir en discos y disquetes no
simplemente copiando, creando, modificando o borrando archivos sino escribiendo , modificando y borrando
byte a byte de informacion.

DISKEDIT, de Norton Utilities:
Este programa béasi camente nos ofrece:
* Visudlizar y Editar, juntas o separadas, Byte a Byte las distintas
partes | 6gicas constitutivas de un Disguete o Disco. Estas son:
* BOOT SECTOR
* 1°COPIA FAT
* 22 COPIA DE FAT
* AREA DE DIRECTORIO
* AREA DE DATOS( clusters)
RECUPERACION AUTOMATICA DE ARCHIVOS. UNDELETE (MSDOS)y UNERASE (NU ):

UNDELETE deMS-DOS:
Este comando externo de M S-DOS recupera archivos que hayan sido eliminados previamente con el comando
DEL.
Niveles de proteccion
UNDELETE proporcionatres nivel es de proteccién contrala eliminacion inadvertida de archivos: Centinela
de eliminacion, Registro de eliminacion y Nivel Estandar.

* Centinela de Eliminacion proporciona el nivel méas alto de proteccién, requiere

pocamemoriay poco espacio en disco.

*El siguiente nivel de proteccidn es Registro de Eliminacion querequierela

misma cantidad de memoria que Centinela de Eliminacion pero un minimo de

espacio en el disco.

*El nivel mas bajo deproteccion, el Nivel Estandar, no requiere memoria ni

espacio en disco, pero le permite recuperar archivoseliminados, siemprey

cuando su posicién en el disco no haya sido ocupada por otros archivos.
Centinela de eliminacién
Centinela de Eliminacion proporciona €l nivel mas alto de proteccién para asegurarse de que pueda
recuperar los archivos eliminados. Este nivel de proteccién creaun directorio oculto llamado SENTRY.
Cuando elimina un archivo, UNDELETE mueve el archivo desde su ubicacién actual al directorio SENTRY,
sin cambiar el registro delaubicacion del archivo enlaTablade
Asignacion de Archivos (FAT). Si restablece el archivo, MSDOS lo vuelve acolocar en su ubicacion
original.
El tamafio del directoriode SENTRY y de sus archivos estalimitado a aproximadamente el 20 por
ciento del espacio de su disco duro. Si susarchivos borrados sobrepasan este limite, UNDELETE
eliminard los archivos mas antiguos del directorio hastaliberar suficiente espacio para acomodar al
archivo recientemente eliminado . Ademés del espacio necesario parael directorio de SENTRY, Centinela
de
Eliminacion requiere 13,5K de memoria parala porcion residente en memoria.
Registro de eliminacion
Registro de Eliminacién proporciona un nivel intermedio de proteccion. Usaun archivo oculto que se
llama PCTRACKER.DEL para registrar la ubicacion de los archivos eliminados. Cuando elimine un archivo,
MS-DOS cambiarala Tablade Asignacion de Archivos ( FAT ) para indicar que laubicacion del archivo ha
guedado disponible para otro archivo. Podra recuperar €l archivo eliminado siempre y cuando no se
haya colocado otro archivo en esa ubicacién. Si ha colocado otro archivo en ese lugar, es posible que pueda
recuperar parcialmente el archivo eliminado. Registro de Eliminacion requiere 13,5K de memoria para la
porcion residente en memoriadel programa UNDELETE y una minima cantidad de espacio en €l disco para
el archivo PCTRACKER.DEL.
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Nivel Estandar
Bl Nivel Estandar de proteccidn esté disponible autométicamente cuando iniciasu PC. De los tres niveles
de proteccion contrala eliminacién inadvertida de archivos, éste proporciona el mas minimo nivel de
proteccién. Sin embargo, no requiere que cargue un programa residente en memoria. Tambiéntienela
ventagja de gue no requiere memoriani espacio en el disco.
Si usaeste nivel de proteccién, podrarecuperar un archivo eliminado siempre y cuando MSDOS no haya
colocado otro archivo en la posicion del archivo eliminado. Si seha colocado un archivo en eselugar,
es posible que no pueda recuperar ni siquiera parte del archivo eliminado.Sintaxis
UNDELETE unidad:\ruta nombrearchivo /DT /DS/DOS
UNDELETE /LIST /ALL /PURGE unidad /STATUS/LOAD /U /Sunidad /unidadT -entradas

Par&metrosunidad:\ruta\nombrearchivo

Especificalaposiciony el nombre del archivo o grupo de archivos que desea recuperar . Por
configuracion predeterminada, el comando UNDELETE restableceratodoslos archivos eliminados del
directorio actual.
Modificadores
/LIST

Presenta una lista de los archivos eliminados que podran ser

recuperados, pero no recuperaninguno de ellos. EI parametro unidad:\

ruta\nombrearchivo y los modificadores/DT, /DS y /DOS controlan la

lista que produce este modificador.
/ALL

Recuperaarchivos eliminados sin solicitar confirmacion para cada uno.

UNDELETE utiliza e méodo de Centinela de Eliminacién, si esta

presente. Si no existe, utiliza el Registro de Eliminacion, s esta

presente. Si no, UNDELETE recuperaralos archivos desde el directorio

de DOS, colocando el simbolo (#) en lugar del primer caracter que falte

en el nombre del archivo. Si existe un nombre de archivo duplicado, este

maodificador probara cada uno delos siguientes caracteres, en el orden

en que se presentan, hasta encontrar un nombre de archivo inicio:

#% &0 123456789ABCDEFGHIJKLMNOPQ RST

VWXYZ.
/DOS

Recupera solo aquellos archivos que figuren en la listainternade

M S-DOS de archivos eliminadosy solicita confirmacién para cada uno.

Si existe un registro de archivos eliminados, este modificador hara que

UNDELETE loignore.
/DT

Recupera sblo aquellos archivos que se encuentren en el archivo del

Registro de eliminacion y solicita confirmacion para cada archivo.
/DS

Recupera sblo aquellos archivos que se encuentran el directorio

CENTINELA y solicita confirmacion para cada archivo.
/LOAD

Carga € programa residente en memoria UNDELETE utilizando

informacion definida en e archivo UNDELETE.INI. S € archivo

UNDELETE.INI no existe, UNDELETE utilizar4 val ores predeterminados.
/UNLOAD

Descarga la parte residente en memoria del programa UNDELETE,

desactivando |a capacidad de restablecer archivos eliminados.
/PURGE unidad

Eliminael contenido del directorio CENTINELA. Si no se especificauna

unidad, UNDEL ETE buscara el directorio en la unidad actual.
ISTATUS

Presenta el tipo de proteccidn contra eliminacion que esté en efecto en

cada unidad.
/S unidad
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Habilita el nivel de proteccion Centinela de Eliminacion y cargala
parte residente en memoria del programa UNDELETE . El programa
registralainformacion que se usa pararestablecer archivos eliminados
en launidad especificada. Si no se especificaunaunidad de disco, el
uso de este modificador habilitara el método de proteccién Centinelade
Eliminacion en la unidad actual. Al especificar el modificador /S se
cargard en la memoria la parte residente en memoria utilizando la
informacion definidaen el archivo UNDELETE.INI.

/unidadT -entradas

Habilitael nivel de proteccion Registro de eliminacidny cargalaparte residente
en memoriadel programa UNDELETE . El programaregistra lainformacion que
se utiliza pararecuperar archivos eliminados. El parametro unidad requerido
especifica la unidad de disco que contiene el disco de cuyos archivos
eliminados UNDEL ETE guardara un registro. El parametro opciona "entradas”,
cuyo valor debera estar entre 1y 999, especifica el niimero méximo de entradas
para € registro de archivos eliminados ( PCTRACKR.DEL ).

El valor predeterminado para entradas depende del tipo de disco del quellevara
€l registro.

NOTA : Unavez queelimine unarchivo desu disco, esposible que no pueda
recuperarlo. Aungue el comando UNDELETE puede recuperar archivos
eliminados, solamente |o podr& hacer con seguridad si no se han creado
0 cambiado otros archivos del disco. Si eliminainadvertidamente un
archivo que desea conservar, deje de hacer lo queesta haciendo e
inmediatamente use el comando UNDELETE pararecuperar €l archivo.

M éodo utilizado pararecuperar archivos

Para recuperar un archivo borrado, simplemente gjecute el comando UNDELETE desde

el prompt, con cualquieradelos siguientes modificadores: /DOS , /DT o /DS.

Si no se especifica un modificador, UNDELETE usa Centinela de Eliminacion, si

estadisponible.

S Centinela de eliminacion no esta disponible, UNDELETE usa el archivo Registro de Eliminacion, si éste

estadisponible.

Si no esta disponible un archivo de Registrode Eliminacién, tratade recuperar los

archivos usando M SDOS.

IMPORTANTE No sepuede restaurar con UNDELETE un directorio que
hayasido eliminado y tampoco se puede recuperar un archivo si se
ha eliminado el directorio que lo contenia. Si el directorio era
un subdirectorio inmediato del directorio raiz, es posible que se
pueda recuperar el directorio y susarchivossi primero seusael
comando UNFORMAT pararestaurar el directorio y después usael
comando UNDELETE pararecuperar los archivos. Tenga cuidado,
puesto que podria perder datossi usael comando UNFORMAT de
una manera incorrecta. En general, UNFORMAT sblo puede
restaurar |os subdirectoriosinmediatos del directorio raiz.

Sin embargo, cuando usa UNFORMAT pararecuperar un disco al
gue se dio formato accidentalmente, UNFORMAT recuperaratodos
los archivos y los nombres de los subdirectorios a nivel del
directorio raiz.

UNERASE deNorton Utilities:

Este utilitario del yafamoso paguete de laempresa SYMANTEC nos ofrecela
posibilidad de observar todos | os archivos borrados que existen en | os discos o disquetes.
Ademés nos informa del estado en que se encuentran ( 0 seasi han sido sobreescritos o
no).

Laformade recuperar un archivo borrado consiste en navegar hasta el directorio
en que se encuentra ubicado y una vez visualizado y resaltado presionar el boton

RECUPERAR.
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CLASE N° 28

TRABAJO PRACTICO N° 6:
TEMA: RECUPERACION PRACTICA DE DATOS
1.- Recuperacion de un archivo recién borrado con UNDELETE de MS-DOS.
a.- Cree, en un disquete, un archivo de nombre " Pruebal.txt".
Tipee dos o treslineas de texto.
b.- Borre el archivo"Pruebal.txt" con el comando DEL.
c.- Ejecute UNDEL ETE pararecuperar el archivo borrado.
e.- Verifique con el comando DIR, que el archivo esté recuperado.
2.- Recuperacién de un archivo recién borrado con UNERASEde NORTON UTILITY.
a.- Cree, en un disquete, un archivo de nombre "Prueba2.txt".
Tipee dos o tres |lineas de texto.
b.- Borre e archivo"Prueba2.txt" con el comando DEL .
c.- Ejecute UNERASE pararecuperar €l archivo borrado.
e.- Verifique con el comando DIR, que el archivo esté recuperado.
3.- Recuperacion de un archivo de Texto ya sobreescrito con DISKEDIT de NORTON
UTILITY.
a.- Cree, en un disquete vacio, un archivo de nombre "Prueba3.txt", de tamafio superior
a1024 Bytes. El SO entregard a éste archivo el primer cluster libre (el N°2) y el
siguiente (el N° 3).
b.- Borre & archivo"Prueba3.txt" con el comando DEL .
c.- Cree luego un archivo de nombre "texto.doc", de 2 lineas completas ( 80 colsc/u).
El SO entregaraa este archivo el primer cluster libre ( el N° 2) que antes ocupaba
el archivo"Prueba3.txt" , sobreescribiéndol o en parte.
d.- Ejecute UNERASE y UNDELETE paraintentar recuperar el archivo borrado.
e.- Recupere mediante DISKEDIT, de NU, lo que quede del archivo " Prueba3.txt".
f.- Verifique con el comando DIR, que el archivo esté recuperado.
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