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MODULO N° 4
CLASE N° 21

EUNCIONAMIENTO : DESCRIPCION EN BLOQUESDEL CIRCUITO

Un teclado consiste basicamente en una Matriz de Contactoseléctricos, es decir contactos
organizadosen filas y columnas. Un chip Generador de Cédigo se encarga de escanear o revisar
permanentemente si algunade lasteclas se encuentra pulsada. Para ello le es hecesario en primer lugar un
pulso de Clock, el cual recibe por €l cable proveniente delaPC. Ademas son necesarios dos
ECODIFICADORES, uno de Filasy orto de Colomnas. Estos decodificadores le indicarén con exactitud cudl
tecla se encuentra pulsada.

Asi, cuando se detecte latecla pulsada el Generador de CadigoenviardalaPC por el cable Keyb
Dataun Cédigo propio y Unico de esatecla. Cuando éstaselibere, el generador enviarael codigo de Tecla
Liberada.

Pararealizar estatareade escaneo , generacion y envio de codigos es necesario que el teclado reciba
por el cable latensién eléctricanecesaria (+5v y Masa).

Latransmision de los codigos de teclas se lleva acabo en formaSERIAL, por e cable Keyb Data,
y esrecibidaen laPC por el Controlador de Teclado 8042 ( KBC) o BIOS de Teclado. Este Ultimo se
encarga de asignar un caracter ASCI| al codigo recibido, eingresarlo a sistema activando IRQ 1.

TIPOSDE TECLADO SEGUN SU TECNOLOGIA:
Existen basicamente cuatro tipos de Teclado segln la Tecnol ogia de funcionamiento::

Tecladosde Switchesollaves: Lasteclas, a ser presionadas, actlian sobre un switch o llave
eléctricaparaproducir el cédigo de lateclarespectiva.
Tecladosde FOIL o de Contacto Laminar: Se trata de dos |aminas de material plastico
(policarbonato ) enfrentadas, que poseen contactos de pintura conductiva pintados en sus caras
internas. Estas |aminas se encuentran separadas por otra queimpide el contacto permanente. De
estamanera con unaleve presién sobre el area de contacto se produce el codigo delatecla
respectiva.
Teclados Capacitivos. El disparo de cadacédigo deteclaselogragraciasaun capacitor (o
condensador ) , el cual a cargarse genera un pequefio pulso eléctrico. Estos capacitores estan
formados por dos pequefias placas metalicas (armaduras), una sujeta al disparador que accionala
tecla, y laotrafijaen laplacadel teclado. Generalmente se trata de teclados de "toque" muy suave
y duraderos ( g: BTC)
Teclados de contactos de cobrey goma conductiva: Estosteclados utilizan un sistema muy
difundido de contactos, similar al usado en lamayoriade los controles remotosy calculadoras
comerciales. El mismo consiste en una planchuela de goma con cuencos en relieve (paraque
actiien como resortes devolviendo lateclaalaposicién liberada) y con un contacto de goma
conductivainterno en cada una. Al ser presionadalatecla( el cuenco ) lagoma conductivaune
dos pequefios contactos en la placa del teclado.

CONFIGURACION EXTERNA:
Los primerosteclados para|lBM PCy XT , tenian 83y 84 teclas. Los teclados actuales poseen 101 0 102
teclasy se denominan"ENHANCED KEYBOARD" o Teclado Expandido.
Su configuracion externa de teclas consta de:
Un tedado QWERTY: Setrata de un teclado de méaquinade escribir, cuya organizacion de
teclasesQ ,W E,R,T,Y, etc,etc.
Teclas Espaciales: Ellas son...
Enter olIntro: Sufuncién esvalidar eingresar el comando escrito en la consola por el
usuario. Se encuentra duplicada en el Pad Numérico.
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Control o Ctrl: Hay dos, una a cadalado de laBarra Espaciadora. Se utilizasiempre
en combinacion con otras teclas paraingresar losllamados "CODIGOS DE
CONTROL" ( 0 a3l delatablaASCIl ), disefiados paraConsola e Impresora.
Alternative o Alt: Hay dos, unaacadalado delaBarra Espaciadora. También se utiliza
en combinacion con otrasteclas para seleccionar las diferentes alternativas ofrecidas
por los mendies de | os programas.
Escapeo Esc: Anulala Ultima seleccidn u opcion.
Print Screen o Imprimir Pantalla: Al pulsar estatecla en DOS) la pantallaexhibida
por el Monitor es enviada a un impresora conectada a un Puerto Serial.
Scroll Lock o TrabadeScroll: Cay6 en desuso. Su utilidad eradetener €l rolido (o
scroll ) de pantallaen textos largos. Pause-Break o Pausa: Enfuncién de Pausa, sirve
para"congelar" un proceso o programa. Esto lo lograllavando a pP a gjecutar
permanentes. Cuando se utiliza combinada con Ctrl., cumple funcién de abortar
cualquier proceso o programa que se esté ejecutando en memoria.
Teclasdefuncién: Setrata de tres grupos de cuatro teclas cadauno (doce en total).
Cada programa que esté activo en memoria puede programar libremente lafuncién a
cumplir por estas 12 teclas.
Teclasde Control ded CURSOR: Sirven paracontrolar €l posicionamiento del cursor
en un texto .Ellas son...
Insert olnsertar: Seutilizaparapasar del MODO INSERT d MODO EPLACE
reemplazo).
Deleteo Suprimir:  Elimina el caracter a la derecha del cursor.
Homeolnicio: Lleva €l cursor a laprimer columna, en unalineacualquiera.
EndoFin: Lleva e cursor alaultimacolumna, en una lineacuaquiera
PageUpoAv.P4g.: Lleva e cursor a la misma posicion relativadela
siguiente pantalla de texto.
Page Down o Re. Pag.: Lleva € cursor a la misma posicién relativadela
anterior pantalla de texto. Se encuentran duplicadas en el PAD NUMERICO (en
Modo Cursor ) enlosnimeros 0, .,7,1,9y 3 respectivamente.
Teclasde Direccion del Cursor:  Se trata de las ya muy famosas4 teclas con
formade flecha ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA Y DERECHA. Se utilizan para
desplazar € cursor enladireccion que indican. Se encuentran duplicadas en el
PAD NUMERICO ( en Modo Cursor ) enlos ndmeros 8, 2, 4 y 6 respectivamente.
Un PAD NUMERICO: Imita la organizacién numérica estandard de las
calculadoras de mesa. Cuando se utiliza de éstamanera, sedice que estaen
MODO NUMERO vy el led de NUM LOCK (traba de nimeros) se encuentra
encendido. Otraformade utilizarlo esenMODO CURSOR, gracias aque lasteclas
de los nimeros poseen funcién doble, repitiendo las teclas de Direccion del Cursor y
lase Control del Cursor.

NUEVOSTIPOS DE TECLADO Y ACCESORIOS:

Existen en laactualidad Teclados" ERGONOMICOS' ( disefiados especialmente para el mejor desempefio
y utilidad de la anatomia humana), yaque losteclados standard provocan, con su uso permanente, una
ateracidn en laposicion natural de las mufiecasy Ilevan a una patol ogia conocida como " Sindrome del TUnel
Carpeanao", cuya Unica solucién es quirdrgica.

También |os teclados actuales traen incluido un TRACKBALL (igua aun mouse, pero a revés) con
tecnologia Mouse PS2. Otros, un poco més caros, incluyen un SCANNER de péagina completa.

FALLAS COMUNES:

Lasfallas mas comunes consisten en :
Larepeticion deunatecla (oteclatrabada) : Responde, generalmente auna falla en el
dispositivo mecanico que acciona dicha tecla ( llamado ténicamente DISPARADOR ). La
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solucion se encuentra en la limpiezaminuciosadel disparador y todas las partes mecanicas
gue entran en contacto con él.

CableDaflado: Es muy comun queel cable se encuentre internamente dafiado (uno de sus
conductores cortado 0 con contacto intermitente).Esto es posible de detectar midiendo
continuidad con un Tester.

Contactos Sucios: Cualquiera sealatecnologia de fabricacion del teclado es pasibleala
acumulacion de polvo y suciedad en los contactos, siendo necesaria unalimpieza.

LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO:

Debido al bajo costo actual de estos dispositivos es poco comin la necesidad de reparar un teclado.
Es mucho més fécil y menos conflictivo reemplazarlo por uno nuevo. A pesar de ello cabe aclarar que es
recomendabl e realizar un mantenimiento preventivo consistente en una limpieza profunda de la suciedad que
se acumuladebajo de lasteclasy de los contactos con ALCOHOL 1SOPROPILICO (aerosol ) y un pincel

Seco.

SOFT DE PRUEBA Y CHEQUEOQ:
Existe gran cantidad de utilitarios para el chequeo de todas | as funciones del teclado. Son gjemplo de
ellos los famosos CHECKIT, QAPLUSY AMIDIAG .
En general ofrecen tres chegqueos basicos después de elegir €l tipo correcto deteclado (XT 0 AT):
Test Individual de Teclas: Consiste en verificar el funcionamiento de cadateclaen forma
individual, pulsando unaaunay corroborando su funcionamiento en el "teclado imagen" ofrecido
por el programa.
Test de Repeticién Automaticade Teclas: Se lleva a cabo manteniendo pulsada una sola
teclay verificando que la imagen correspondiente aellatitile en lapantalla.
Test delasLucesde Teclado: El programade chequeo enciende a mismo tiempo en el teclado

imageny € teclado real, laluz de Num Lock , luego lade Caps Lock y finalmente la de Scroll
Lock.

TECLADOY SETUP:

Laopcion NO INSTALADO en el SETUP, serefiereaque el POST no chequeard el Teclado en el arranque,
y por lo tanto no arrojar4" Keyboard Error".

También es posible en los Setups modernos, definir lavelocidad del Keyb Clock mediante un divisor del
Clock de Sistema.
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CLASE N° 22

CONFIGURACION INTERNACIONAL DE DISPOSITIVOS:

Cuando instalamos, por jemplo , nuestro teclado en idioma Espafiol, u otro cualquiera, en realidad
estamos cargando en memoria RAM la Pagina de Codigos del pais elegido. Esta no es mas que la segunda
partedelaTablaASCII ( caracter 128 al 255) , lacudl es propiade cada pais gracias a un codigo numérico
queloidentifica. Parareferirnos aella utilizaremos |0s siguientes sinénimos:

Codepage

Pagina de Cadigo
Juego de Car acteres
Tablade Cédigo

Ahorabien, si trabajamos con una determinada Code Page para el teclado, serd necesario que la
habilitemos para todos los dispositivos que trabajan relacionados con él: el MONITORY la
IMPRESORA. Paraello, debemos conocer el uso correcto de los siguientes comandos y controladores de
MS-DOS:

ANS.SYS
DISPLAY.SYS
COUNTRY
NLSFUNC
MODE

KEYB

CHCP

ANSI.SYS
Este controlador o "driver" define las funciones que cambian los gréficos de presentacién del prompt,
controlan el movimiento del cursor y reasignan teclas del teclado.
Debe cargarse con un comando DEVICE o DEVICEHIGH en el archivo CONFIG.SYS.
Sintaxis
DEVICE=unidad:\ruta\ANS.SYS
0
DEVICEHIGH=\unidad:\ruta\ANSI.SYS
donde....
unidad:\ruta\
Especificalaposicién o rutadel archivo ANS.SYS en su disco.
NOTA: Este controlador ocupa aprox. 4Kb de memoria.

DISPLAY.SYS

Permite la presentacion de Juegos de Caracteres internacional es en monitoresEGA, VGAY LCD (o
Crigtd Liquido ). Este driver, o controlador de dispositivo, debera ser cargado por un comando
DEVICE o DEVICEHIGH en el archivo CONFIG.SYS.

Este controlador utiliza aproximadamente 8 Kb de memoria.
Sintaxis

DEVICE=unidad: \ruta\DISPLAY .SY S CON=(tipo,hwcp,n)

o también

DEVICEHIGH=unidad:ruta\DI SPL AY.SY S CON=(tipo,hwcp,n)
Parametros

unidad:ruta

Especificalaposicion del archivo DISPLAY.SYS.

tipo
Especifica el adaptador de dispositivo que se esté usando. Algunos de los valores validos son EGA y LCD.
El valor EGA acepta tanto los adaptadores devideo EGA como VGA (recordemos que los monitoresy
placas EGA yano se utilizan). S seomite &l parametro "tipo", al argarse, DISPLAY.SYS examina €
hardware para determinar qué daptador o interfase de video se est usando. También se puede especificar
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CGA (yanousado)y MONO ( hércules) como valores posibles parael parametro "tipo", pero no surten
efecto alguno, ya que la modificacion de paginas de cédigo no esté activada con estos dispositivos.
hwcp( har dwar e code page)
Especifica el codigo del juego de caracteres principal que aceptasu hardware ( placa de video y monitor).
Lasiguiente listamuestralos juegos de caracteres mas comunes que MS DOS aceptay € paiso el idiomade
cada uno:

437 EgtadosUnidos

850 Multilingle (Latin )
n
Especificala cantidad de juegos de caracteres que el hardware puede aceptar ademés del juego de caracteres
principal especificado parael parametro hwep. Los valores validos para " n" se encuentran en el rango de0 a
6. Este valor dependera de su hardware. Paralos adaptadores de video LCD el valor maximo paran es 1.

EJEMPLOSDEL USO DE DISPLAY.SYS

Supongamos que desea que DISPLAY.SYS acepte un adaptador de video VGA con el juego de caracteres
de hardware (437 ) de Estados Unidosy, posiblemente, dosjuegos de caracteres adicionalesde MS-
DOS. Para conseguir esto y para especificar que DISPLAY.SYS se encuentraen el directorio DOS en la unidad
deinicio, deberdagregar lasiguiente linea a su archivo CONFIG.SYS:

device=c:\dos\display.sys con=(ega,437,2)

COUNTRY (Pais)

PermiteaMS-DOS utilizar convenciones de pais especificas paramostrar HORAS, FECHASY
MONEDAS, para determinar el orden ( ascendente o descendente ) segun lacual se clasifican los caracteresy
paradeterminar qué caracteres se pueden utilizar en los nombres de archivo. Este comando puede utilizarse
sblo en el archivo CONFIG.SYS.

El comando COUNTRY configura MS- DOS de manera que utilize unel juego decaracteres
determinado y observe las convenciones de puntuacién cuando se utilice alguno delos idiomas aceptados.
Sintaxis

COUNTRY =xxx,yyy,unidad:ruta\nombr ear chivo.ext

donde....

XXX

Especificael codigo de pais.

yyy

Especificael juego de caracteres para el pais.

unidad:ruta\nombr ear chivo.ext

Especificalaposiciony el nombre completo del archivo que contiene lainformacion
correspondiente al pais elegido. Este archivo es por defecto el archivo
COUNTRY.SYS, y se encuentra dentro del directorio DOS de la unidad deinicio.

CAMBI O DE LAS OPCIONES PREDETERMINADAS:

MS- DOS usa €l pais "Estados Unidos" como la opcién predeterminada. Se puede utilizar, sin
embargo, el comando COUNTRY en el archivo CONFIG.SYS para cambiar dicha opcion.

Si no se especificalaposicion y el nombre de un archivo que contengainformacion correspondiente
al pais, MS-DOS intentalocalizar € archivo COUNTRY.SYS en €l directorio raiz de su unidad deinicio.

ESPECIFICACION DE IDIOMAS RECONOCIDOS:

La siguiente tabla presenta una listade |os paises o idiomas reconocidos por MS-DOS. Latabla
también indicalos juegos de caracteres que se pueden utilizar para cada codigo de pais.

Por ejemplo, si utilizael cddigo de pais "054", sblo podré utilizar € juego de caracteres 437 6 850
parael parametro "yyy".

El primero de los dos juegos de caracteres indicados para cada pais o idiomaen lasig. tabla, esel
predeterminado.
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Paisoidioma Cdédigode  Juegodecaracteres
pais

Argentina 054 850, 437

Bras 055 850, 437

Espana 034 850, 437

Estados Unidos 001 437, 850

Inglésinternacional 061 437, 850

Latinoamérica 003 850, 437

ESPECIFICACION DE FORMATOSINTERNACIONALESDE FECHA Y HORA:

El comado COUNTRY determinalos formatos de fechay hora que utilizan |os siguientes comandos :
DATE, TIME y MSBACKUP.

La tabla que se muestra a continuacion presenta una lista delos formatos de fecha y hora
relacionados con cada cédigo de pais. Para cada codigo de pais, lacolumna"Formato de fecha' muestra
como MS-DOS presentar sig. lafecha...

3deEnerode1993.
y lacolumna "Formato de hora" muestra cémo MS-DOS presentar lasig. hora...
5:35 P.M. (con cero segundosy cero centésimas de segundo).

Pais Cadigo Pais Fecha Hora

Bresl 055 23/01/1993 17:35.00
Espafia 034 23/01/1993 17:35:00
Inglés Internacional 061 23/01/1993 5:35:00.00
Latinoamérica 003 23/01/1993 5:35:00.00p

EJEMPLOS DEL USO DEL COMANDO COUNTRY:
Para hacer la conversién alasconvenciones de formato de moneda, hora, fecha, mayudsculasy
mindscul as utilizadas en Argentina, agregue lasiguiente lineaal archivo CONFIG.SYS:
COUNTRY=054
En este ejemplo suponemos que COUNTRY.SYS est en el directorio raiz delaunidad deinicio. S
COUNTRY.SYS esuvieraen otro lugar, se especificarialaposicion en el pardmetro "unidad:\ruta\" .
Para especificar un juego de caracteres especifico ( que no sea el predeterminado) con €l codigo de
pais Argentina, escriba lo siguiente:
country=054,850
Si omite el juego de caracteres pero incluye el pardmetro "unidad:\rutal nombrearchivo" , también se
deberainsertar lacomaanterior a juego de caracteres, como se muestraen el siguiente gemplo:
country=054,,c:\dos\country.sys

NLSFUNC (Informacion de pais)

Inicia el programa residente ( TSR) NLSFUNC, que carga informacion especificade pais para
configuracién international (NLS). Este programa utiliza aprox. 3K de memoria.

El comando NLSFUNC se puede utilizar desde la linea de comandos o dentro del archivo
CONFIG.SYS para permitir el uso deinformacién pertinente aun pais especificoy el cambio entre juegos de
caracteres (tablas de cédigos).

No debe usarse el comando NLSFUNC cuando se esta ejecutando Windows ya que éste podria
hacer que laPC no responda.

Sintaxis
En & archivo AUTOEXEC.BAT o desde €l prompt, utilice lasintaxis siguiente:

NL SFUNC unidad: \ruta\nombr ear chivo

o también
LH NL SFUNC unidad: \ruta\nombr ear chivo

En é archivo CONFIG.SYS, utilice lasintaxis siguiente:
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INSTAL L=unidad-dos:\r uta-dos\NL SFUNC.EXE nombr ear chivodepais.ext

o también
INSTAL LHIGH=unidad-dos:\r uta-dos\NL SFUNC.EXE nombr ear chivodepais.ext

Par&metros

unidad: \ruta\nombr ear chivodepais.ext
Especificalaposiciony el nombre completo del archivo que contiene informacion pertinente
aun pais especifico. Si utilizaeste pardmetro en el comando INSTALL o INSTALLHIGH se
debera indicar la unidad y el directorio.

unidad-dos:\r uta-dos\
Especificalaposicion de NLSFUNC.EXE.

ARCHIVO DE INFORMACION DE PAIS:

El valor predeterminado para  "unidad:\ruta\nombrearchivo" estar definido por el comando
COUNTRY en el archivo CONFIG.SYS. Si no existe un comando COUNTRY en CONFIG.SYS,
NLSFUNC buscar COUNTRY.SYS en el directorio raiz de launidad de inicio. NLSFUNC no solicita acceso al
archivo COUNTRY .SY S hastaque MS-DOS solicite informacion que éste contenga. S MS-DOS no
puedeencontrar €l archivo COUNTRY.SYS cuando instale NLSFUNC, no aparecer un

mensaje de error. No obstante, si aparecerd un mensaje de error si gjecuta un comando CHCP
posteriormente.

EJEMPLO DE USO DE NLSFUNC:
Para utilizar lainformacion predeterminada de pais que se encuentraen €l archivo COUNTRY.SY S, escriba
el siguiente comando desde el prompt 0 en autoexec.bat:
nisfunc

o en config.sys

install=c:\dos\nlsfunc.exe
Supongamos que tenga un archivo llamado URSSCPI.SYS con informacion pertinente a un pais especifico
y que desee usar lainformacion de ese archivo en lugar del archivo COUNTRY.SYS. Escribael siguiente
comando desde el prompt o en autoexec.bat:

nslfunc ursscpi.sys

MODE (MODOQO)
Configuralos dispositivos del sistema. EI comando MODE puede realizar distintas funciones, tales como
indicar el estado del sistema, cambiar las especificaciones del sistema o reconfigurar puertos
seriales (Com) u otros dispositivos ( Cony LPT).

USO DEL COMANDO MODE
Aungue puede introducir cadaformadel comando MODE en el simbolo del sistema o PROMPT, también
podra usar los comandos MODE en el archivo AUTOEXEC.BAT afin dereconfigurar €l sistema
automaticamente cada vez que se enciendao reiniciela PC.
Como el comando MODE puede redlizar distintas tareas, la sintaxis variard segin la tarea que serealice. He
aqui algunas de ellas.
1° PRESENTA EL ESTADO DE TODOSLOSDISPOSITIVOSO DE UN SOLO DISPOSITIVO:

MODE presentara el estado de uno o de todos los dispositivosinstalados ensu SISTEMA.

L os dispositivos son Puerto Serie, Puerto Paralelo y Consola.
Sintaxis
Para presentar el estado de UN dispositivo especifico, utilice la siguientesintaxis:

MODE dispositivo/STATUS

Parametro
dispositivo
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Especifica el nombre del dispositivo del que se presentaré informacién de estado.
Modificador
ISTATUS
Solicitael estado deimpresoras en paralelo redirigidas. EI comando MODE, cuando se
utilice sin este modificador, presentara el estado de todos los dispositivos instalados, con
excepcion de las impresoras en paralelo redirigidas. EI modificador /STATUS puede
abreviarse /STA.
Para presentar el estado de TODOS los dispositivosinstalados en €l sistema, utilicelasig. sintaxis:
MODE
2° PREPARA DISPOSITIVOSPARA EL INTERCAMBIO DE TABLASDE CODIGO:
MODE preparara, seleccionarg, actualizard o presentaralos nimeros de
los juegos de caracteres para IMPRESORAS ( conectadas a un puerto paralelo)
0 CONSOLA ( teclado y monitor).
Sintaxis
MODE dispositivo CODEPAGE PREPARE=((yyy yyy) unidad:ruta\nombr ear chivo.cpi)
MODE dispositivo CODEPAGE SELECT=yyy
MODE dispositivo CODEPAGE REFRESH
MODE digpositivo CODEPAGE /STATUS
Par&metros
dispositivo
Especificael dispositivo parael que sera preparada o seleccionada unatabla de cédigos. Los
nombres vélidos paradispositivo son con, LPT1, LPT2y LPT3.

CODEPAGE PREPARE
Preparajuegos de caracteres para el dispositivo especificado. Hay que preparar un juego de
caracteres para un dispositivo antes de poder utilizarlo con ese dispositivo. Después de usar la
forma CODEPAGE PREPARE del comando MODE, debera utilizar la forma CODEPAGE
SELECT de MODE para especificar €l juego de caracteres7 que desee usar. Las palabras
CODEPAGE y PREPARE se pueden abreviar CP y PREP, respectivamente.

yyy
Especificael nimero del juego de caracteres que serd preparado o sel eccionado.

unidad: \ruta\nombr ear chivo.cpi
Especificalaubicaciony el nombre del archivo de"Informacion de Pagina de Codigos” (.CPI)
que MS-DOS utilizara para preparar uno, 0 més, juegos de caracteres para el dispositivo

especificado.
MS-DOS incluye cuatro archivos de informacion de pagina de codigo, en el directorio DOS:
EGA CPI
EGA2.CPI
EGA3.CPI
y 1S0.CPI.

El archivo EGA.CPI es el predeterminado y contiene entre otras | as siguientes paginas de cédigo:
437 - Estados Unidos
850 - Multilingte (Latin I)
Los archivos EGA2.CPI y EGA3.CPI incluyen tablas de codigo que no vienen incluidas en EGA.CPI y
contienen, entre otras, |as siguiente paginas de cédigo:
EGA2.CPI:
850 - Multilingte (Latin 1)
EGA3.CPI:
437 - Estados Unidos
850 - Multilingtie (Latin I)
El archivo 1S0.CPI le proporciona soporte adicional de fuentes!SO paralas tablas de cédigo soportadas
por los otros archivos.CPI.
1S0.CPI proporciona "fuentes” (o tipos de letras) que cumplen con las especificaciones| SO, las cuales
pueden ser utilizadas en lugar de las fuentes estdndares de MS-DOS.
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CODEPAGE SELECT

Especifica (selecciona) el juego de caracteres que sera utilizado con el dispositivo especificado. Antesde
seleccionar un juego de caracteres, use laforma CODEPAGE PREPARE del comando MODE para preparar
un juego de caracteres. Las palabras CODEPAGE y SELECT podran reviarse CP y SEL, respectivamente.

CODEPAGE REFRESH
Restabl ece juegos de caracteres preparados que se han extraviado araiz de un error de hardware
u otro problema. Las palabras CODEPAGE y REFRESH podréan abreviarse CP y REF,
resectivamente.

CODEPAGE
Presenta los nimeros de los juegos de caracteres, si los hay, que hayan sido preparados o
seleccionados para el dispositivo especificado.

Modificador

ISTATUS
Presenta los nimeros de los juegos de caracteres actual mente preparados o sel eccionados para
el dispositivo especificado. Este modificador se puede abreviar /STA.Aungue no se especifique el
modificador /STATUS, |la introduccion del comando MODE con un nombre de dispositivo vy el
parametro CODEPAGE presentara los nimeros delos juegos de caracteres que hayan sido
preparados o seleccionados para el dispositivo especificado.

3® ESTABLECE LA VELOCIDAD DE REPETICION DE TECLASPARA EL TECLADO:
MODE estableceralavelocidad de repeticion de teclas, o sea, lavelocidad ala que MS-DOS
repetird un carécter cuando mantenga presionada la tecla correspondiente.

Lavelocidad de repeticién de teclas tiene dos componentes: la Velocidad (rate) y el Retardo (delay). Algunos

teclados no reconocen este comando.

Sintaxis
MODE CON RATE=r DELAY=d
Parametros
CON
Serefiere a teclado y monitor ( 1a Consola).
RATE=r

Especificalavelocidad de repeticién de un caracter en la pantalla cuando se mantenga
resionada unatecla. Los valoresvalidos estan comprendidos en el rango 1 a 32. Estos
valores equivalen aproximadamente a 2 a 30 caracteres por segundo, respectivamente.
El valor predeterminado es 20 parateclados compatibles conIBM ATy 21 paralos
teclados compatibles con IBM PS'2. Si define una velocidad también tendra que definir
€l retardo.

DELAY=d
Especificalacantidad de tiempo que debera transcurrir (después de mantener presionada
unatecla) antes de que MS-DOS inicie larepeticién de los caracteres. Los valores vélidos
paradson 1, 2, 3y 4 ( querepresentan 0,25 ; 0,50 ; 0,75y 1 segundo, respectivamente).
El valor predeterminado es 2. Si establece el retardo, también tendra que establecer la
velocidad.

REQUISITOS PARA EL USO DE MODE: ANSI.SYSy DISPLAY.SYS
Se podré ajustar el modo de presentacion del prompt con MODE, sdlo si se cargado mediante un comando
DEVICE el controlador dispositivo ANS.SYS en elarchivo CONFIG.SYS.
Para usar MODE afin de realizar el intercambio de paginas de codigo en dispositivos espacificos,
se debe cargar previamente el controlador DISPLAY.SYS en el archivo CONFIG.SYS.

KEYB (TECLADO)
Iniciael programaKeyb.com, que configura el teclado para un idiomaespecifico, el cual quedaresidente
en memoria( TSR). Este programa utiliza aproximadamente 7 Kb de memoria.
Keyb se utiliza para configurar un teclado para un idioma que no sea el "Inglés de Estados Unidos".
Existen tres formas de usar este comando:

MODULO N°4
P4ag.9/13



Cybercursos.net

* Escribir KEYB oLH KEYB, en lalinea de comandos o prompt.
* Incluir un comando INSTALL oINSTALLHIGH para KEYB.COM en su archivo
CONFIG.SYS.
* Incluir d comando KEY B apropiado en d archivo AUTOEXEC.BAT ( también
es posiblecargarlo con LOADHIGH ).
Sintaxis
Para utilizarlo desde el prompt o en el archivo AUTOEXEC.BAT, utilice lasiguiente sintaxis:
KEY B xx,yyy,unidad: \r uta\nombr ear chivo.ext /E /ID:nnn
o también
LH KEYB xxyyy,unidad:\ruta\nombr ear chivo.ext /E /ID:nnn
Si se desea cargarlo en el archivo CONFIG.SYS, se debe utilizar lasig.
sintaxis:
INSTAL L =unidad-dos:\ruta-dos\K EY B.COM ,unidad: \ruta\nombr ear chivo.ext /E /ID:nnn
o también
INSTALLHIGH=unidad-dos:\r uta-dos\KEY B.COM ,unidad: \r uta\nombr ear chivo.ext /E /ID:nnn
Donde..
XX
Especifica el cédigo correspondiente a una distribucién de teclado. En latablaincluidaal final de
este tema se muestra una lista con algunos de los val ores validos para este parametro.
yyy
Especificael juego de caracteres (tabla de cddigos). En la tabla incluida al final de este tema
podréa consultar unalistade valores validos para este pardmetro. Si se no especificaeste valor,
KEYB usarael juego de caracteres actual ( activo en memoria).
unidad:\ruta\nombrearchivo
Especificala ubicacion y nombre del archivo de definicion del teclado.
El nombre de archivo predeterminado esKEYBOARD.SYS. S KEYBOARD.SYS se encuentraen
un directorio incluido enla ruta, no tendrd que especificar estos parametros. ( MS- DOS
6.22 incluye dos archivos en los que se definen los teclados. KEYBOARD.SYS, como archivo
predeterminado, y KEYBRD2.SYS, que ofrece soporte paralos teclados que no han sido incluidos
en KEYBOARD.SYS).
La tabla siguiente muestra los valores védlidos para xx, yyy y nnn, para cada pais o idioma queincluye el
archivo de informacién de teclados KEYBOARD.SYS:

Paisoidioma Distribucion del Juego de I dentificacion del
teclado ( xx) caracteres(yyy) teclado (nnn)

Bras br 850, 437

Espaia p 850, 437

Estados Unidos us 850, 437

Latinoamérica la 850, 437

Estalista sélo incluye algunos de | os los teclados que vienen en el archivo KEYBOARD.SYS.
EL ARCHIVO KEYBRD2.SYS

En esencia, el archivo KEYBRD2.SYS es similar a KEYBOARD.SYS. Este archivo se utilizade lamismaforma
gque KEYBOARD.SYS. Ladiferencias entre KEYBOARD.SYS y KEYBRD2.SYS son:

* KEYBRDZ2.SYS dispone de soporte, entre otros, paralos siguientes teclados, no admitidos por
KEYBOARD.SYS:

cddigo de
Paigldioma Digtrib. teclado ID déel teclado
Brasil (segundo teclado estandar) br 274, 275

* El archivo KEYBRD2.SYS no incluye soporte, entre otros, alos siguientes teclados, admitidos
por KEYBOARD.SYS:
L atinoamericano
Portugués
Espafiol
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unidad-dos:\ruta-dos
Especificala ubicacién del archivo KEYB.COM.

INSTALACION DE DIFERENTES JUEGOS DE CARACTERES O CODE PAGE

El juego de caracteres que especifique parayyy debera estar instalado en su sistema ( cargados en memoria y
seleccionados previamente). De lo contrario no sera posible utilizar ninguno de los caracteres en el juego
de caracteres actual ( activo).

INFORME DE LA DISTRIBUCION DEL TECLADO Y EL JUEGO DE CARACTERESACTIVOS
Si se gjecuta el comando KEYB sin parametros o modificadores desde el prompt, MS-DOSindicarala
distribucion del teclado (cédigo del eclado) actual y el juego de caracteres (tablade codigo), asi como el
juego de caracteres ( paginade codigo) utilizado por la Consola ( tecladoy monitor). Lainformacién
tendra un formato parecido a siguiente:

Cadigo deteclado actual: FR tabla de codigos: 437

Tabla de codigos actual para CON: 437

INTERCAMBIO ENTRE DIFERENTES CONFIGURACIONES DE TECLADO

Para alternar entre la configuracién actual Keyb del teclado y la configuracion de teclado
predeterminada( usa), presione Ctr[+Alt+F1. Paravolver alaconfiguracion de teclado residente en
memoria, presione Ctrl+Alt+F2.

Para pasar al modo méquina de escribir, que es estandard en ciertos paises, presione lasteclasCtrl+Alt+F7
( éste modo consiste en aplicar latecla" Caps Lock" alalinea superior del teclado ).

EJEMPLO DEL USO DE KEYB
Para usar un teclado espafiol si su archivo KEYBOARD.SYS esta en el directorio DOS de la unidad deinicio,
escriba el siguiente comando:
keyb sp,,c:\dos\keyboard.sys

CHCP (Change Code Page o Cambiar tabla de cédigos)
Este comando externo presentael nimero del juego de caracteres ( tablade codigos) actual.
También, podra utilizar e comando CHCP para cambiar €l juego de caracteres detodos los
dispositivos compatibles con conmutacion de juegos decaracteres( CON, LPTy COM ).
Sedebeinstalar el programa NLSFUNC antes de poder usar el comando CHCP.

Sintaxis
CHCPnnn
Para presentar el nimero del juego de caracteres actual, utilice la siguiente sintaxis:
CHCP
Parémetro
nnn

Especificar el juego de caracteres preparado parael sistemaque el comando COUNTRY defina
en el archivo CONFIG.SYS. MS-DOS proporciona juegos de caracteres de manera
predeterminada para los siguientes paises :
437 EstadosUnidos
852 Edavo(Latinll)
860 Portugués
863 Francéscanadiense
865 Nordico
REQUISTOS PARA EL USO DEL COMANDO CHCP:
Antes de poder usar el comando CHCP, deber especificar laposicién del archivo COUNTRY.SYS utilizando
el comando COUNTRY'y cargar en lamemoria el programa NLSFUNC.

ASIGNACION DE UN NUEVO JUEGO DE CARACTERES:

Después de asignar un nuevo juego de caracteres, cualquier programaqueinicie utilizar dicho juego de
caracteres. Sin embargo, es probable que cualquier programa ( excluyendo COMMAND.COM) queiniciara
antesde asignar un nuevo juego de caracteres intente usar el juego de caracteresoriginal.
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EJEMPLO DEL USO DEL COMANDO CHCP:
Para consultar el valor del juego de caracteres actual (activo ), escriba el siguiente comando:
chep

MS-DOS responder con un mensaje parecido al siguiente:

Tabla de codigos activa: 437
Para cambiar el juego de caracteres actual a 850 (Multilinglie), escribael siguiente comando:

chcp 850

M S-DOS advertirdsi el juego de caracteres especificado no ha sido preparado para su sistema. Aparecera €l
siguiente mensaje de error:

Tablade codigos no vélida
Si un dispositivo (monitor, teclado, impresora) no esta preparado para un juego de caracteres, MS-DOS
presentara un mensaje de error parecido al siguiente:

Tabla de cddigos 850 no prepar ada para € dispositivo nnn
donde...
nnn= Puede ser CON, LPT 0 COM

Tabla de Referencia Rapida para Soporte | nternacional de | dioma

Lasiguiente tabla presenta unalista de cada pais admitido por MS-DOS6.22, junto con el juego de caracteres
asociados, el archivo CPI y los cadigos de teclado.

Juegosde

Pais Cédigo  caracteres Cdédigode IDde

depais  admitidos Arch.CPI teclado teclado
Argentina 054 850, 437 EGA.CPI la
Brasl 055 850, 437 EGA.CH br 274,275
Chile 056 850, 437 EGA.CPI la
Inglésinternacional 061 437, 850 EGA.CPI -
Américalatina 003 850, 437 EGA.CH la
Espafia 034 850, 437 EGA.CPI P
Estados Unidos 001 437,850 EGA.CPI us

Tabla de Referencia Réapida para Formatos | nternacionales de Fechay Hora
Lasiguiente tabla presentaunalistade los formatos de fecha y de hora asociados con cada cédigo de pais.
En cada cédigo de pais, la columna Formato de fecha muestra comoMS-DOS presentalafecha 20 dejulio
de 1994.

La columna Formato de hora muestra comoMS-DOS presentala hora

"9:45 pmy 25 segundos".

Cadigo Formato Formato
Pais depais defecha dehora
Argentina 054 20/07/94 21.45.25
Brasil 055 20/07/94 21:45:25
Chile 056 20/07/94 21:45:25
Inglés Internacional 061 20/07/94 9:45:25pm
Espafia 034 20/07/94 21:45.25
Estados Unidos 251 07/20/94 9:45:25pm

EJEMPLO DE CONFIG.SYSy AUTOEXEC.BAT CONFIGURADOS PARA ARGENTINA:

MODULO N° 4
Pag.12/13



Cybercursos.net

Estos archivos configuran el dispositivo CONSOLA ( monitor y teclado) paratrabajar con las dos Paginas de
Cadigo validad para Argentina ( 850y 437). Esto permite cambiar de code page avoluntad en cualquier
momento, gracias a comando CHCP ( cambiar code page).

Ademas lacarga del comando COUNTRY define lafecha, horay simbolo de moneda respectivos

anuestro pais.

CONFIG.SYS

DEVICE=C:\DOS\ANS.SYS
DEVICE=C:\DOS\DISPLAY.SYS CON=(,850,1)
COUNTRY=054,,C:\DOS\COUNTRY.SYS
INSTALL=C:\DOS\NLSFUNC.EXE

AUTOEXEC.BAT

MODE CON RATE=32 DELAY=1

MODE CON CP PREP=((437) C:\\DOS\EGA.CPI)
MODE CON CP SEL=850

KEYB la,850,C:\DOS\KEYBOARD.SYS
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