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INTERRELACION DE PARTES

INTRODUCCION

En este capitulo se vera en detale la interconexion de las distintas partes de una PC, placa
madre, periféricos internos, placas de expansion, etc. Para ello veremos en detalle los conec-
tores utilizados, identificacion de los mismosy normas para su conexionado.

Dentro del Gabinete encontraremos |os siguientes elementos:

e PlacaMadre

Fuente de alimentacién

Ranuras de expansion

Disco rigido

Disqueteras

ISA PCI

TECLADO ISA PCI  AGP ALIMENTACION
PUERTOS

MEMORIA

DISCO
MEMORIA

ALIMENTACION DISQUETERA

DISQUETERA S
AT ATX 'guras. I

ESTUDIO
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PLACA MADRE

En la actualidad existen modelos nuevos, pero incluiremos a modo de referencia el modelo
AT Advanced Technology — Tecnologia Avanzada, cuyo nhombre es una herencia de un mo-
delo de computadora presentada por IBM en € afio 1984. El otro modelo esel ATX AT Ex-
tended — AT Extendida, utilizado en laactualidad y esun desarrollo de INTEL.

En lafigura 5.1 tenemos ambos modelos AT (izquierda) y ATX (derecha), la diferencia entre
ambas es, €l tamafio, la ubicacion de sus componentes y los conectores de puertos I/0O que se
integraron ala placa madre, en lafigura 5.2 se puede ver €l conjunto de conectores en detalle .
Los puertos de AT se
comunican, con un acce- P/ Mouse
sorio que consiste de una |
cinta de cable plano pre-
armada, con dos conecto- |
res, uno interno y otro el ks

PS/2 KB usBe com 1 comz Line Out/SPK Lineln MIC

externo para € dispositi-
VO. Figura5.2 I

En las placas madre del tipo AT se puede ver en la parte posterior, que sobre la derecha hay
un conector redondo que debera quedar disponible desde el exterior del equipo (el gabinete
tiene un orificio para este fin). El conector que utiliza es una ficha DIN (Deutch Ingtitute die
Norme — Instituto Aleméan de Normas) de 5 patas hembra a 180°, su color es negro, pero sin
estandarizar. El teclado utiliza uno del tipo macho y ambos se pueden ver en la figura 5.3,
SON Seguros'y no se corre riesgo de mala conexion debido al formato de este conector.
Las placas ATX utilizan en cambio un conector miniDIN de
ﬁ N 6 patas hembra (ver figura 5.2) identificado como PS/2 KB.
‘d Como su nombre lo indica, es de menor tamario,
‘ y tiene una guia que le permitird la insercion en
una sola posicion. En ATX los colores de los
conectores estan estandarizados y €

Figura5.3 perteneciente al teclado es el violeta. En la
figura 54 se puede ver € conector .
Figura 5.4

correspondiente al teclado (macho).

LPT1

CONECTORESDE ALIMENTACION

En las placas AT se encuentra un conector de color blanco, es aqui donde se deben conectar
los cables que sden de la fuente de aimentacion

Estos cables tienen la identificacion de P8 y P9, y seran

los que debemos insertar en el conector de la placa madre

(ver figura 5.5). Para su correcta ubicacion hay que tomar ] ) [
en cuenta los colores de los cables, de manera que los

cuatro cables negros se encuentren en el centro, como -
indicalafigura5.5. il

T 1

Figura5.5 '
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En e formato ATX se utiliza un solo conector de
fuente, con 20 conexiones conformado por dos hileras
de 10 cables (ver figura 5.6). La guia consiste en unos
vértices redondeados.

Algunas placas del tipo AT utilizan los dos tipos de
conectores, para obtener compatibilidad con ambos
modelos de fuentes, ver laplaca AT defigura5.1.

Un modelo de fuente AT se puede ver en lafigura 5.7,

con el detalle de su panel posterior. Figura5.6 I

Ventilador (Cooler)

Salida (hembra)

B | lave 220V / 110V

Entrada (macho)

Figurab.7 I

Atencién: la seleccidn incorrecta de tension (110 V), con una aimentacién de 220 V,
PROVOCARA LA DESTRUCCION delafuente en formainmediata.

'

PINESY JUMPERS

El objetivo de este tipo de hardware, es la configuracién manual de un dispositivo cualquiera,
placa madre, discos rigidos, placas de expansion u otros componentes. EI modo de hacerlo es
facil, abriendo y cerrando un pequefio circuito. En

la placa del dispositivo se encuentran motados los ~ ip, «——— JUMPER

pines, que son unos Vvéastagos de bronce y sobre

ellos se insertan unos puentes que cierran el circuito PINES
(cortocircuitan), llamados jumpers <jampers>. Ver %

figura5.8
Figura5.8 '
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CONEXIONESDEL PANEL FRONTAL

L as placas madre traen un conjunto de pines destinados a los indicadores y botones ubicados
en € panel frontal del gabinete. Aqui encontramos los destinados a las luces indicadoras L ED
(Light Emiting Diode - Diodo Emisor de Luz), un tipo de componente electronico que reem-
plaza a las |amparas por su bajo consumo. Estos componentes estan montados en el panel
frontal de la PC y mediante dos cables [legan hasta la placa madre, solo pueden conectarse de
una forma, de lo contrario no encienden, pero no debemos alarmarnos ya gque no tiene conse-
cuencia alguna una conexién equivocada.

En la actualidad la cantidad de indicadores luminosos esté limitada a dos y son: Luz de en-
cendido o Power LED <-pauer led-> como se identifica en el conector y luz de actividad del
disco rigido o HD LED como se identifica en € conector. En las placas AT existia otro indi-
cador luz de turbo, (Turbo LED) ya en desuso. La luz de encendido y la del disco rigido, se
conectan a la placa madre con dos juegos de cables independientes que tienen un conector de
dos contactos en su extremo y su identificacién correspondiente.

Otros componentes son |os botones, que son los medios externos para hacer actuar, un inte-
rruptor (cierra o abre un circuito) o un pulsador (cierra un circuito momentaneamente). En las
placas AT los botones son dos, un pulsador parael RESET, y unallave de TURBO s es una
placa madre vigja. En las placa madre modernas (ATX) podemos encontrar un boton que rea-
liza la funcion de encendido y otro que servira para ponerlo en un estado de hibernacién 6
bajo consumo llamado Stand-By <-stan bai-> En Espera.

El Reset es un pulsador que hace que el microprocesador comience de nuevo la secuencia de
arranque, como si volviera a encender la maquina. De esta manera se puede reiniciar la mé&
guina sin necesidad de apagarla (es mas rapido). Se lo llama también arranque en frio (“Cold
Boot” <-col but->) porgque corresponde a la secuencia que realiza la méguina cuando la en-
ciendo (cuando esta “fria’). El denominado arranque en callente es eI que corresponde are-
iniciar lamaguina cuando esta encendida, selogra e e - :

con la combinacion de las teclas Alt + Ctrl + Del.
A apretar estas tres teclas ala vez se logra que €
equipo gecute toda la secuencia de arranque
nuevamente, y gue concluya con la carga del
sistema operativo. En lafigura 5.9 se puede ver €l
detalle de un conector parael panel frontal.

El Parlante o Speaker <- :
: : Figura5.9 I
spiker->, normamente tiene dos cables y con ‘o

una ficha de cuatro contactos, que solo

- utiliza dos ubicados en los extremos, los colores que
Figura5.10 ' utilizason € rojo 'y e negro (no es norma).

UBICACION Y ORIENTACION DE LOSCONECTORES

Las placas madre y las placas de expansion traen manuales de usuario donde se especificala
ubicacion y forma de colocar |os conectores. Generalmente hay dibujos que estan impresos
del lado de los componentes en |as placas, de manera que, de no tener el manual a mano, igual
es posible identificar las conexiones.
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Existen varios conectores que podran entrar en sus receptacul os de una u otra forma por lo
tanto es indispensable reconocer la correcta orientacion, para ello tanto cables como conecto-

res poseen una identificacion de contacto N°1.

Laimpresion de la orientacion de los conectores sobre |as placas puede variar, ya que no esta
estandarizada, de manera que podemos encontrar que los pines del conector estén numerados
(ver figura 5.11) 6 que los conectores estén encerrados dentro de un rectéangulo, donde un
chanfle en un angulo del mismo indica el contacto N°1 (ver figura’5.12).

Figura5.11 I

Figura5.12 I

En el caso de que no haya ninguna de las formas anteriores, nos podemos guiar por laforma

de las islas de soldadura del lado inferior de la

placa, donde unaisla de forma cuadrada en lugar de
la tipica redonda indicara e contacto N°1 del

— Y YYYYY)
——arane

conector, como podemos observar en lafigura5.13.

contactos llamados IDE (por la interfaz), que utili-

zan € color Blanco. El conector de 34 contactos

En las PC modernas se encuentran conectores de 40 ;J;“\. jj‘fggjj’_ﬂ

[lamado FDC (por lainterfaz) utiliza €l color Negro.
En esta ocasion reconoceremos el conector N°1 por

o . . | i Figura5.13
la ranura de posicionamiento que tiene el receptaculo (ver figura 5.14),

la forma de hacerlo es la siguiente: con la ficha vista de frente y la

Conector de 34 cts.

Conector de 40 cts.

Ranura

) Contacto 1
Figura5.14 I
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ranura hacia abajo, € conector
N°l se ubicara a la izquierda.
Esto es vdido para todos los
conectores de este tipo (40 0 34
contactos).

ESTUDIO



Por ultimo tenemos los conectores de 26 contactos, para € puerto paraelo y las fichas de 10
contactos, para los puertos seriales. Se utilizan en placas madre AT y se conectan mediante
una cinta de cable a los conectores denominados DB25 (posee 25 contactos hembra) y DB9
(poseen 9 contactos macho), montados en un soporte (ver figura 5.15).

En las placas ATX estos conectores se encuentran integrados a la misma (ver figura 5.2), po-
demos verlos en una vista ampliada en figura 5.16. Estos colores utilizados son estandariza-
dos, pero enlos modelosvigjosde AT no, todas las fichas son de color negro.

< f Figura5.15 I com 1 comz L
\ Figura5.16 I

CONECTORESDE LOSSLOTSDE EXPANSION

Los Slot de expansion los conocimos en el capitulo pasado, y hablamos solamente de su co-
lor, ahoralos estamos viendo en detalle y utilizaremos lafigura5.17 como referencia.

Conector 1SA, el que vemos en lafigura es de
16 bits 'y de color negro, la forma de diferen-
ciarlo de uno de 8 bits es una muesca que
divide a conector en dos sectores
(asimétricos), uno con mayor cantidad de
contactos en la parte superior y otro con
menor cantidad en la parte inferior. El
conector ISA de 8 bits es muy f&cil de
identificar, solo tiene la porcion superior del
conector y tiene el mismo color negro.

Conector PCI, es de color blanco y guarda
cierta similitud con el formato (asimetria) del
ISA, pero tiene un tamario reducido.

& Conector AGP, es de color marron, que

i también es asimétrico, encontraremos que las
muescas de posicionamiento cambian de lugar
0 se agregan dentro del conector, esto es el
resultado de las distintas versiones que existen, por lo tanto debemos tener cuidado en el pro-
ceso de reconocimiento de estas versiones que ampliaremos en capitul os venideros.

Figura5.17
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¢COMO CONECTAMOSUN DISCO RiGIDO?

Para poder interconectar un disco rigido a la placa madre, debemos utilizar una cinta de cable
especial que tiene 40 cables, y tres conectores con una muesca para su polarizacion, la ubica-
cion de estos es uno en cada extremo del cabley Rojo

el tercero ligeramente desplazado del centro, /

como método de identificacion e contacto N°1 | :

del cable es de color rojo (ver figura 5.18). Un Contacto 1
extremo de este cable se insertara a conector tipo
IDE (ver figura 5.14) y € otro extremo a disco M
o : uesca
rigido, (ver figura5.19).
Figura5.18 I
Contacto

Muesca N° 1 Conector de
Alimentacion

| El conector de aimentacion tiene
una sola posicion y no presenta
problemas, debido a su formato
(ver figura5.20)

Conector
IDE

Figura5.19 N e i
I Vigill S R OO OO
Figura5.20 I
¢, COMO CONECTAMOSUNA DISQUTERA?

Con el mismo procedimiento que utilizamos con el disco rigido, pero teniendo en cuenta que
el cable plano que ahora utilizamos es de 34 contactos.

El cable que se utiliza en la
actualidad posee solo  dos
conectores, uno en cada extremo.
Para proceder con la instalacion
debemos tomar un extremo, para
insertarlo en el conector (macho)
FDC de 34 contactos en la placa
madre (ver figura5.14), y en € otro
extremo del cable a la disquetera,
como se ve en la figura 5.21. El
conector de alimentacion, tiene
como método de seguridad, una
serie de muescas externas, para
evitar colocarlo invertido ver figura
(5.22)

Figura5.21

Instituto Tecnol6gico Argentino THP / Clase 05 7

ESTUDIO



MANTENIMIENTO DE UNA DISQUETERA

En la actuaidad la disquetera es un dispositivo
practicamente en desuso y las empresas fabricantes de
PC la dgjaron de lado. Como valor agregado a este
capitulo  haremos una breve descripcion de los
cuidados minimos y mantenimiento basico de una
disquetera.

El uso de una disquetera durante un tiempo, producira |

una serie de desgastes y acumulacion de suciedad que

pueden llegar a perjudicar su funcionamiento. Figura 5.22 I
Pararealizar una limpieza de los cabezales, se debe utilizar los “Kits de

limpieza’ que consisten en un disquete especia y un liquido muy vol&til. Estos discos de lim-
pieza producen un “pulido” de la superficie de apoyo del cabezal. Constan de un disco con el
formato del disquete pero de un material levemente abrasivo. EI mismo ird impregnado con

alcohol isopropilico que no dejaresiduos. El que facilitara la remocion de los restos de 6xido
ferroso de los cabezales y secara rapi damente.

El procedimiento de limpieza de cabezales mediante disguetes de limpieza no debe ser abu-
sivo, ya que e procedimiento basico es abrasivo. Los disguetes de limpieza tienen una vida
atil luego de la cual deben ser descartados. Suelen tener una etiqueta donde se debe marcar
cada vez que son utilizados y al llenar |os casilleros se ha agotado su utilidad de limpieza.

El mantenimiento en la parte interna de la disguetera, queda restringida a una limpieza con
aire con aire comprimido o pincel blando, comprobando su correcto funcionamiento con un
software de diagnostico, antesy después del mantenimiento.

Todo trabagjo que implique el desarme o recambio de alguna parte, debe ser desestimado por
el costo de horas de trabajo que esto implicay la falta de seguridad en el desempefio del dis-
positivo. Como solucion se recomienda el cambio de la disquetera, que resulta en un benefi-
cio econémico parad clientey la seguridad de un trabajo bien realizado por € técnico.
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CUESTIONARIO CAPITULO 05

1.- ;Queocurre s conectamosun LED al revés?

2.- ¢En que caso utilizamos la identificacion por el formato delasislas?

3.- ¢Como identificamos la posicién de un conector de alimentacion en un
FDC?

4.- ¢COmo se reconoce un conector de discos rigidos?

5.- ¢En gque difiere, s apretamos € botén de RESET o las teclas Ctrl +Alt
+Del ?
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