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Esta revista electrénica fue creada con el Unico propésito de educar vy
entretener a |la gente. Nosotros en la MHM no nos hacenps responsabl es de
uso que se le dé a la informaci 6n contenida en ella.

Los textos, graficas y diagramas publicados aqui, se exponen con el fin
de proporcionar datos y material técnico y de investigaci é6n msnpos que
deberan ser enpl eados sienpre con fines educativos.
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I nt r oducci 6n:

Bi envenidos a la cuarta entrega del eZine de |a Mexican Hackers Mafia. De
nuevo paso | o que nos habia pasado con la prinmera y la tercera entrega y
es que debido a conpronisos de trabajo y de | os estudi os tardanps

denasi ado en |iberarl a.

Lo bueno es que ya esta terminada y sinceranente es la nejor entrega de
la revista hasta ahora segln m punto de vista, tenenbs excel entes textos
y tutoriales conbo es el de progranaci 6n del micro Z80, tanbi én tenenos
textos de Illan, de hkmy de Zug y de nuchos otros.

En este nunmero tenenos la ultima parte del curso sobre T2G de el Narco, y
el ultino capitul o del sem nario de progranmaci 6n de XROLEX.

Qui ero aprovechar a felicitar a Mguel Quillén Hdz, cuyo |ogo fue e
ganador de nuestro concurso para crear |la portada del cuarto eZine.
Tanbi én mando un sal udo y agradezco a todos | os que nos hicieron el favor
de nmandarnos sus | ogos para concursar

Los dejo para que disfruten de esta revista, espero que les guste tanto
cond a nosotros.

- =0SUKARu=-



Jugando con el Puerto Paralelo

Por : - =0SUKARuU=-

¢,Que | es pareceria poder prender y apagar su TV, la luz de su cuarto, un
pequefio robotsito, el estereo, etc, desde |la conodidad de su silla
preferida utilizando |a computadora?

cLes suena chingon? ¢Al go conplicado que sol o “geeks” pueden hacer y eso
en peliculas quizas? Pues en realidad es mas féacil de | o que parece y hoy
| es explicaré cono.

Prinero, es reconendabl e que tengan conoci m entos de el ectrénica y de
al gun | enguaj e de progranaci 6n, aunque no esenci al

Materi al es a enpl ear:

1 Conector DB25 para cabl e plano

1 Cable plano de 24 hilos

1 Conector de cable plano para proto-board
1 Proto-Board

8 LEDs Col or Rojo Difusos

8 Resistencias 1k ohm

1 ULN2803

1 Rel evador

NOTA: Antes de que salgas corriendo a la tienda el ectrdénica a conprar |os
conponentes ternmna de | eer el texto, dependerd del tipo de circuito que
qui eras arnmar | os dispositivos que necesites, puedes enplear mas o puedes
enpl ear nmenos (sigue |eyendo y veras por que).

Para enpezar |es daré un poco de teoria y el pin-out del puerto paralelo:

DATA = D0_[DATA O 2 [SALIDA
=3 DL |DATA 1 3 |[SALIDA
D2 |DATA 2 4 |SALIDA
D D3 |DATA 3 5 |SALIDA
Lo D4 |DATA 4 6 |SALIDA
Lo D5 |DATA 5 7 |SALI DA
Lo D6 | DATA 6 8 |SALI DA
B, D7 |DATA 7 9 [SALIDA
G“HTI“JI. €O C0 [ STROBE 1 | BI DI RECCI ONAL
1 Cl |LINE FEED |14|BI D REOCI ONAL
| C 2 C2 |INITIALI ZE [16]|BI DI RECCI ONAL
L2 C3 |SELECTION [17[BI DI RECCI ONAL
_ 4 c4
_5 &3
' C6
o
50 S0
STATUS |- 1
52 S2
EEEE S3 |ERROR 15 | ENTRADA
y; S4 | SELECT 13| ENTRADA
S5 |PAPER END |12 | ENTRADA
3 S6 | ACK 10 | ENTRADA
= S7_|BUSY 11| ENTRADA




Cono pueden ver por el pin-out, es obvio que en un principio no se penso
en que el puerto hiciera nada mas que servir conp interfaz entre la
conputadora y la inpresora. |nicialnente se disefio por | a conpaiiia
Centroni cs exactanmente para ese proposito, pero gracias a |os hackers y
| os hobbi stas el ectroni cos hoy en dia | o podenos enpl ear para mucho mas
que eso.

Las | ineas que se encuentran en “negritas” significa que estan negadas,
es decir que en lugar de esperar un 1 | 6gico para saber que |a condiciodn
es verdadera, esperan un 0. (Si no entiendes y quieres saber sobre
electrénica digital lee el articulo para principiantes de |la eZine 1).

¢,QUé | es parece si para entretenernos un rato hacenos un circuitillo que

prenda y apague LEDs? Bien, aqui esta el esquema para que | o hagan en el
pr ot o:

DATA

L] NN (N9

Affer

$3EREEE

18-23 1

Monent o, casi se me olvida explicarles conb hacer el cable para el puerto
paralelo : P

Bueno suponi endo que aun | o han armado asi se hace: Tenenps el cable

pl ano que es de 24 pines y el DB25 es de 25 (apoco :), ¢Qué pin dejanos
fuera? Bueno pues del 18 hasta el 25 son puras tierras, asi que

si npl enent e pondrenbs un pequefio puente entre una de ellas y el pin que
queranos dejar fuera. Listo, solo es cuestion de colocar el cable plano
sobre anbos conectores, apretar con un chingo de ganas y quedara listo
para usarse. (Recuerda poner el cable rojo en el pin 1 para que sepas
bi en conp va el asunto).

Ahora si, a divertirnos con |os LEDs, ya tienes tu cable, ahora solo es
cuesti 6n de hacer el circuito en el proto-board (esos son LEDs no di odos,
se me olvido ponerles las flechitas de la luz y nme da hueva editar e

di buj o asi que asi |0 dejo).

Para mandar un 1 |1 6gico a |la salida puedes hacerlo con varios | enguajes
de programaci 6n, con Pascal se utilizaria portw[] o port[], pero conp a
m | o que nme gusta es ensanbl ador, | o vanbs a hacer todo a pie:

Prinero necesitas saber en que direccion tienes el puerto paralelo. Para
esto, abre una ventana con M5-DOS y escribe debug entraras al editor de
ensanbl ador. Ahora escribe * D 0:408 ' (sin las conmillas claro) te
apareceran una serie de nuneros conp se ve en |la figura:

BARE: B48E
5515 418
MORE : A420

Ba-0a
aa-08
I8 A4-17
BE-14

A 68




Los prineros dos pares de nunero indican |la direcci 6n del puerto, asi que
ahora sabenps que se encuentra en el 0x378h (recuerda que |os
procesadores Intel trabajan con formato little endian)

Ahora sacarenps un 1 por al guna de |las salidas para prender un LED
-0 378, 02

Tendrenos que tener un LED prendi do ahora. Canbia el 02 por un 00 y |l o
apagar as.

Pero yo no quiero estar netiendone al fastidioso debug cada que quiera
prender al go, ¢Qué hago? Pues es hora de entrar a |a progranaci 6n. Escoge
el lenguaje que se te guste y aprende conpb nanejar el puerto paralelo, o
utiliza este pedazo en ensanbl ador (en Pascal, C, C++ y varios otros

| enguaj es puedes neter ensanbl ador en |inea).

MOV DX, 378h <---- Mieve a DX el valor en el que esta el PP
MOV AL, 02 <---- Pon el Nunero que quieres encender (BDC)
QUT DX, DL <---- Saca el valor por el Puerto

Al go que se ne ol vi daba nencionar es que | a salida del puerto se naneja
en BCD, es decir el byte lo divides en dos nibbles y trabajas con cada
uno por separado.

Ahora que ya tienes esas instrucciones puedes hacer un progranma nas
chingén cono una serie de luces con |os LEDs (recuerda neter un retardo
después de cada que nmandas el pul so por el puerto o no veras que canbi o).

El c6di go quedaria asi:

MOV DX, 378h
MOV AL, 02
QuT DX, DL
retardo

MOV DX, 378h
MOV AL, 18
QuT DX, DL
retardo
etc...

cPero que pasoO, yo creia que nme ibas a ensefiar conp prender TVs,

Estereos, en fin cosas mas chi ngonas, solo vanpbs a prender foquitos? No,
pero si ya sabes prender y apagar LEDs no tendrés probl enas en prender |a
cochera el éctrica de tu casa o las luces del patio, |o Unico que
necesitas son dispositivos actuadores que te permtan hacerl o.

¢Recuerdan el ULN2803 y el rel evador que |les nencione en la lista de
materi al es? Pues estos van a ser nuestros acutadores. Los necesitanos
porque el PP no puede suministrar mucha corriente, y tan solo nos dara 5
Volts de Corriente Directa, |o que no nos sirve para prender algo conp un
notor de pasos o |las luces de |a casa.

Est os di spositivos pueden ser renplazados por TRI ACS, SCRS o al gun buffer
no inversor, todo depende de | o que queranps hacer y conp | o queranos
hacer .



Entonces el circuito para conectar algo nas pesado quedaria asi:

A2 NVOLTE .
CARGA

Al mandar un pulso al ULN |l a
corriente fluird hacia el

3 \v extreno negativo y activard el
rel evador, cerrando el circuito

y prendi endo el aparato.

ULM2803

—D0- ©

Por ultino, el pin-out del ULN2803 | o pueden encontrar facilnmente
buscando en google, de cualquier forma, va asi: del pin 1l al 8 son |as
entradas del buffer inversor, del 11 al 18 las salidas, |la pata 10 es VCC
y la 9 es G\D

Ok, aqui term nanpbs esta guia practica de cono utilizar el puerto
paral el o para prender y apagar nml cosas alrededor de |la casa. Los
conoci m ent os basi cos aqui estén, solo es cosa de que utilicen su
inventiva y creatividad para Ilevarlo hasta o extrenp. Y recuerden
presumr sus avances en el foro de electroénica de |a pagina.

i D vi ért anse!

- =0SUKARuU=-
Mexi can Hackers Mafia 2002
http://ww. mhnphr eak. da. ru



Tarj etas con Banda Magnética
Zug

Quien no tiene una tarjeta, de crédito, de debito y hasta unas que no
tienes |la nenor de para que sirve pero tienen una banda negra atréas, pues
vanps a ver que tienen, |o que necesitaras son una cabeza nmagnética, dos
transi stores, al gunas resistencias ya capacitores, una fuente de poder de
12 Volts, un voltinmetro y oscil oscopio sobre todo en |a fase de prueba.

Ahora bien, |a cabeza nmagnética | a puedes conseguir de |a grabadora de tu
her mano, esa vieja nono-aural, que son un poco nas pequefias de | o que se
requi ere pero funcionara, te recom endo no uses una estereo a nMenos que
qui eras | eer dos tracks al msnp tienpo.

La sefial que obtendras de pasar |a cabeza por |a banda es nuy débil, asi

que tendras que anplificarla para poder neterla a | a conputadora. Por esa
razon debes fabricar el circuito.

Amplificador - Lector

Luis FPadilla

-=

c?'J— éER?
:I: g R3 e é Output
e

Euz C6 0 =71

|7—K|n1 23 ch RE§ J_

g RE —C5 -

g R4 ——cC2

R1 - 68 k, R2 = 1A k., R3 22 k, R4 = 2.2 k

BRo = 8.2 k, R& = 1 k, RY = 2.2 k, E8 = 47

Cl1 = 22 uF, C2 = 18 uF, C3 = 47 uF, C4 = 22 nF
C3 = 158 wF, C6 = 22 nwF, C7 = 2288 uF (1 U}
Ll = Hagnetic head

Z1 = Zener diode with breakdoun voltage arvound & U

Q1, @2 = Any bipolar silicon MNWPH general purpose transistor

Donde el QL actua cono un preanplificador, increnentando |a débil sefa
abajo de 1nV. Conp preanplificador tiene un factor de ruido bajo por e
transistor en una carga baja (- 1md) y voltaje bajo ( - 2V)

El transistor @ actla ya conp anplificador para la entrada a |l a

conput adora, es por eso que |la salida se conecta directanente al puerto
sin ningln capacitor, asi que el voltaje DC tendrds que ajustarlo a |las
especi ficaciones del puerto que uses. QL y @ deberan ser transistores



NPN bi pol ares de proposito general. El val or de | os conponentes no es
critico asi que usa | os que mas se acerque a | os val ores del diagrana.

El circuito esta disefiado para trabajar con una fuente de alinentaci 6n de
12V para | o que te recom endo uses una fuente de PC, en otro caso canbia
el valor de las resistencias para alinmentar correctanmente | os

transi stores.

Para un nej or desenpefio se reconi endo que |las resistencias R2 y R6 fueran
variabl es con valores de 20 y 2 K respectivanente, centrandol as para
tener al rededor de 10 y 1 K, entonces pasa por |la banda y canbia R2
hasta que tengas |a nmayor anplitud y el nenor ruido posible, en este
noment o te ayudara nucho el oscil oscopio, pero conp no todos tenenps uno
en casa, pues ahora usa |la bocina de tu PCy ajusta con el sonido, tienes
que pegar la oreja.

Una vez que R2 esta en su desenpefio optinb, ajusta R6. Usa el Voltinetro
para medir el DC a |la salida del circuito. No pases ninguna tarjeta hasta
que el DC de salida este entre 4y 4.5 V. Asumi endo con esto que usaras
el valor TTL del puerto de | a conputadora que debe ser +5v, pero conp e
anplificador al nonento de leer una tarjeta incrementara su voltaje, es
posi bl e que pasara | os 5v por eso aj Ustal o abajo de este val or

El diodo zener Z1 se una proteccion para el puerto de |a conputador en
caso de un incremento en el voltaje pudiera dafarlo, debe ser entre 5.5y
6.5v en caso de que no tengas zener puedes usar nornal es conb es
acostunbrado y/o bajar el CD al rededor de 3.0 a 3.5v para obtener algo
de proteccion.

Debes poner atenci 6n al aterrizar cada parte del circuito, especial nente
con altas frecuencias, esa es la funcién de | os capacitores C4 y C6. Oro
dato inportante es aterrizar correctanmente el shield de |a cabeza y
tratar de conectarla |os cables nmas cortos que sea posible para evitar e
rui do.

Para | eer correctanente | as bandas nagnéti cas existen dos métodos, pasar

| a cabeza por la banda o | a banda por |a cabeza, selecciona el que nas te
aconode pero aun cuando | a segunda suena mas féacil la primera ofrece
real es ventajas para cuando hagas el copiador de tarjetas.

Este | ector debe conectarse a el puerto paralelo con |la salida del |ector
al pinno 15y aterrizado en el pin No 18, tanbi én puedes conectarlo en
el puerto de Joystick en el pin No 2 y aterrizado en el 4.

Por ultinb usa el conpila este programta viejo o nodificalo para
actualizarlo a | a nueva era!

Recuerda | eer tarjetas puede ser nmuy uatil, para conocer |o que dicen

para poner una cerradura a tu casa con este lector, para nuchas cosas,
claro que nenos para |l o que tu estas pensando, creo que eso si es ilega

0 -)
Programa de Luis Padilla (Magnet.c -adjunto en el zip-)

Bye.

Zug
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# #
# Bienvenido a Uni Net #
# -hkm #
BHBHBHBHEHEHE BB BH R

1234567890123456789012345678901234567890

Hol a. Este pequefio texto esta dedi cado a
todas | as personas* que por el constante
interés en el hacking y phreaking dentro
de México mantienen el underground vivo.

Desde hace nmucho tienpo | a gente pensaba
que Prodigy / Telmex tenian una forma en
| a que pudi eras conectarte sin tener que
pagar la |lanmada. Al gun tipo de 01-800 o
al gun prefijo secreto

El pasado 07/ ABR/ 02 encontré un term na
de Uni Net al marcar el siguiente nunero:

[*102][21[3][4][5][6][7][8] _
Esto funciona en una termnal TTY y pide
login y passwd | os cual es son | os mi snos
gue tu conexi 6n de Prodigy.

Después de conprobar que funci one dentro
del Estado de Meéxico, Meérida, Mnterrey,
Quintana Roo y el D.F. Enpecé a realizar
este texto.

Sal udos a todos, espero estén bien.

hkm
M enbro: http://ww. haki m ws

Aqui vienen | os Shouts..

**TEAM S'_QJTS***************************

*Acid Klan - ww. aci d-kl an.org *
*Hackers Mexi co - www. hackers. com nx *
*Haki mws - www. haki m ws *
*MHM - www. mhnphr eak. da. ru *

*Raza Mexi cana - www. raza-nmexi cana.org *
R S I Sk b IR S R I S Sk bk S S R

**S'_ﬂJTS********************************

*Crond, Taer, K7 y todos |os ol vidados *
R S b Sk b R Sk S Rk S S

—



Tarjetas Argentinas T2G
Por: El Narco

- CAPITULOV -
Operacion WRITECARRY: (Transporte de escritura)

Que carajo es el writecarry???, se preguntaran muchos...
El writecarry es como si fuera una doble escritura.. pero a diferencia del write este operacion debe
poner al siguiente byte todo a unos, es decir a FF.
La secuencia es como sigue a continuacion:

1 - La cabina se posicionara en un bit no escrito.

2 - Luego la cabina realizara la grabacién poniendo a 0 el bit que estaba a 1. Es como si fuera
una Operacion WRITE, es decir RST se pone en nivel alto mientras que CLK permanece bajo,

después RST baja.

3 - CLK se eleva por un minimo de 10ms mientras RST permanece bajo, y en ese momento es
cuando pasamos a 0 el bit que esta a 1. Y ahora viene lo que se trata el writecarry.

4 - RST es puesto a 1 nuevamente mientras CLK permanece bajo para deshabilitar el
incremento del siguiente bit, luego RST baja.

5 - CLK se eleva por un minimo de 1ms, mientras RST permanece bajo para escribir el
siguiente byte todo a, 1 es decir a FF como hemos explicado anteriormente.

6 - Luego de esto, volvemos a la direccién anterior, volvemos al bit que fue grabado, esperamos
que baje CLK, y luego saltamos a CLK para seguir leyendo...

Para tenerlo mas claro:

Por ejemplo tenemos los siguiente bytes

00000000  x4096
00000000  x512
11111111 x64
00000000 x8
00000000  x1

El valor de estos bytes para la cabina vendria siendo $ 5,12

Cuando la cabina se posiciona en el bit 7 del contador octal x64 intenta grabar ese 1 y pasarlo a
0 es decir, sube RST, baja RST , sube CLK, grabamos ese bit es decir lo pasamos a 0, baja CLK,
ponemos un 0 en I/O

00000000 x4096
00000000 x512
01111111 x64
00000000 x 8
00000000 x1

y si la cabina intenta hacer un writecarry, lo haria de esta manera ( Acuerdensen que el writecarry
lo va hacer en el bit que grabamos con anterioridad, es decir el bit 7 del del contador octal x64).

Sube RST, baja RST, sube CLK, incrementamos la direccion ( es decir la direccion que le sigue a
la que estamos), grabamos FF en la direccion incrementada, luego volvemos a la direccion donde



estabamos al principio y nos posicionamos de vuelta en el bit que fue grabado ( el bit 7 del
contador octal x64 ), entonces nos quedaria de la siguiente manera

00000000 x4096
00000000 x512
01111111 x64
11111111 x8
00000000 x1

La secuencia grafica

Voo

T | [ [

Crarche RET =0y GLH = Tf

bit qu o appsta of contador do WRITEC
CLK direccioessi es Tpaid & vdler 0lvyomr FF
1o ! J n+t1
1

Fsia 0 fgdica qua se J termifddo
axposddrents fa qrabacion

Ensamblando:

En nuestro programa como lo haremos ?7?7?

Yo lo realicé en la rutina principal, la de RESET, basicamente esta rutina es la mas importante de
todas, por que desde ahi derivamos a todas las demas.

Y como lo hice ??7?, de la siguiente manera:

wkkkkkkkkdkkkkkdkkkkhkkkkikkkkkk Fkdkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkk
Rk RUTINA DE RESET

RESET btfss PORTB, 0 ; Subio RST 77?7
goto RESET ; No, seguimos esperando
bcf PORTA, 4 ; Si, limpiamos la salida
ESPERAR_CLOCK2 btfsc PORTB,7 ; Subio clock ???
goto RESETEAR ; Si, reseteamos principalmente
btfsc PORTB, 0 ; Bajo RESET ??7?
goto ESPERAR_CLOCK2 ; No, seguimos esperando

btfsc EEDATA ,7 ; Leemos el bit 7 de EEDATA

bsf PORTA,4 ;ElDbit7 esun1ylosacamos porl/O
btfss OPCION, 0 ; Es Write o WriteCarry ???

goto WRITE ; Es WRITE

goto WRITECARRY ; Es WRITECARRY

. FIN DE LA RUTINA RESET 3 s deseedese s e e e e



Esto lo he explicado basicamente en él capitulo anterior, pero a este programita le he agragado
unas instrucciones.

1 — OPCION:

Este es un registro definido en otra direccion de memoria realizada por mi, este registro lo
empleo para saber si es write o writecarry. Hagamos de cuenta que la cabina realizé una
Operacion Write y en nuestra operacion debemos poner el registro OPCION a 1 ( bsf OPCION , 0)
por si la cabina intenta grabar nuevamente sobre ese mismo bit, entonces pregunta si OPCION
esta a 1, si esta con ese valor saltamos a la Rutina de WRITECARRY.

: RUTINA WRITECARRY ## s s e e e e e e
WRITECARRY btfss PORTB, 7 ; Subio CLOCK ?7??

goto WRITECARRY ; No, seguimos esperando

movf EEDATA , W ; Retenemos el valor de EEDATA para recuperarlo

movwf RETENER ; mas tarde

moviw OxFF ; W se carga con el valor FF

movwf EEDATA ; EEDATA se carga con el valor FF

incf EEADR, F ; Incrementamos el contador de programa

GRABAR ; Escribimos FF en la direccion incrementada

movf RETENER , W ; Recuperamos el valor

movwf EEDATA ; antes del writecarry

decf EEADR, F ; Volvemos a la direccion de antes

cirf OPCION ; Limpiamos opcion de writecarry y grabar
ESPERAR_CLK btfsc PORTB, 7 ; Bajo CLOCK ???

goto ESPERAR_CLK ; No, seguimos esperando (PCL-1)

goto CLK ; Esperamos clocks

Cuando entramos en esta rutina lo primero que hacemos es verificar si CLK se levanto, si no es
asi esperamos a que esto suceda, una vez que esto ocurre debemos retener el valor de EEDATA
para luego volver a esa direccion una vez completado las siguientes grabaciones.

Incrementamos la direccion a la que estabamos y ponemos FF en dicha direccion a través de la
rutina GRABAR ( ver capitulo anterior ). Luego decrementamos la direccién y volvemos al byte que
fue retenido, borramos el registro OPCION, y esperamos que baje CLK para luego volver a leer los
siguientes bytes.

Bueno, al parecer he terminado de de definir como se compone una tarjeta de esta generacion.
Espero haberles aclarado sus dudas e ideas, ahora pasemos a la parte que sequramente les

interesa a todos.

El Emulador

Seguramente te has pasado por alto todo lo escrito anteriormente para ver si puedes conseguir
un emulador funcional, lamento desilusionarte, he decidido NO exponer mi emulador por el simple
motivo de que yo no me rompi la cabeza pensando y estudiando para que tu vengas y te armes la
tarjeta sin saber nada. Pero si has leido, comprendido y has seguido paso a paso lo que desarrollé
a lo largo de estos capitulos, entonces ya estas orientado para disefarte tu propio emulador. Lo
que escribiré en las siguientes lineas son algunas pistas para que logres dicho objetivo ( esta es mi
forma de ver, lo que significa que no sea la Unica manera de lograrlo).

El Circuito

El conexionado es basicamente como el que tiene todo el mundo. Por que todo el mundo ??7?.
En realidad es una larga historia, pero voy a sacarles la intriga en las proximas cuatro lineas. Hace
un par de afios un grupo muy reducido se encontraba en el foro de AAS, ( Yo incluido ) debatiendo,
discutiendo y experimentado la emulacién de estas tarjetas, entonces se llegd a un acuerdo para
que todos sigan el mismo camino, y ZACKY en su ya inexistente pagina expuso esta forma de
conexion.
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1 - La ventaja de esta forma es que podemos usar interrupciones, yo en mi caso y la de muchos
otros utilicé la interrupcién por activacion de la puerta RBO / INTE que esta conectada a la patilla
RST, entonces cada vez que se produzca un nivel alto en dicha puerta se ejecuta la rutina RESET.

2 - La Puerta RA4 se emplea para la salida de datos I/O.
3 - CLK esta conectada a la puerta RB7, en esta puerta también se puede realizar interrupciones
por cambio de estado de las puertas RB7 — RB4. Pero yo este tipo de interrupcién no lo he

empleado.

4 — También se utiliza una oscilacion del tipo RC ( Resistencia — Condensador ), pero ya que la
cabina no necesita de una frecuencia tan estable no se utiliza dicho C.

El diagrama de Flujo ( Organigrama )

Antes de programar es conveniente realizar una forma de guia para no tener que estar pensado
y perdiendo el tiempo para de lo que se tenia que desarrollar.



Declarar Registros

Configurar Puertos Interrupcion RBOD / INTE
Configurar Interrupciones RET

[
P

CLK
MO CLk =1 CLK = 1 S -
&
MO
RESETEAR

=l
< CONBIT=8 —

GOTO CLK

MO
, | CONBIT=0 |
SACAR BIT
[ SACARBIT | OPCION = 1100 >
WRITE
]
WRITECARRY
CONBIT =0 -
EEADR =10

GOTO CLK

La Recarga

Basicamente es muy sencilla, se trata de comparar direcciones ( La de x512 y la de x64 ) y si
ambas direcciones son 00 saltamos a grabar los valores que deseamos en el contador octal .

La recarga la podemos efectuar antes de que se produzca el RST ya que tenemos tiempo de
sobra.

Despedida

He concluido definitivamente este estudio, con este ultimo documento doy por finalizado el
paseo por este mundillo, ahora voy a derivar a otras cosas como es la clonacién de celulares,
tarjetas para DIRECTV o SKY o a las tarjetas magnéticas.

Saludos..... ;0P

Archivos Recomendados

EmuEstudioTT.zip

Tarjetas de 128bit por Wolfhack
Lector THE ELECTRON 3.0
Lector Emultronix (ARGOT)
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Por: Sys_A501
para: Nazgul Can y MM

Y que di abl os es Z807??. Pues el Z80 es un Mcro Procesador de 8 bits de
la marca Zilog... 8 bits son 8 digitos binarios que pueden tomar 2
valores, 1 o 0, conp ejenplo tenenbs este nunero:

Bi nari o 10011010
Deci mal 154
Exadeci nal 9AH <-- La "H' significa Hex o exadeci mal .

Estos son 8 bits, que equivalen a un Byte; pues bien, conb tenenps 8
espaci os para conbinar "1" y "0", entonces podenps tener 256

conbi naci ones diferentes, que van del 0 al 256 en decimal, osea 00000000
al 11111111, que en exadeci nal es del OOH al FFH

Y eso de que nos sirve?. Pues esos 8 bites nos sirven para darle
i nstrucciones a nuestro procesador

¢Cono se hace eso?. Depende del circuito, puede ser de forma manual o por
nedi o de una nenoria, hay que tomar en cuenta que |as instrucci ones deben
de estar en binario, por lo cual hay que repasar esos |ibros de

mat enati cas, o tener una cal cul adora que nos ayude.

Pi nes, Patitas o Term nal es:

Ya se que se siguen preguntando..

Y conp se hace eso fisicanente?. Pues el procesador tiene 40 patitas,
pines o termnales, que no son MAs que conexiones que tiene el interior
del Mcro procesador (M) con el mundo exterior, cada una de estas
patitas, tiene una funci 6n especifica; dado que no nme pienso poner a

di bujarles patita por patita, |les voy a explicar conb se enuneran y |la
funci 6n que tiene cada una de ellas..



Y si

no | es quedd cl aro,
y hacia arriba, y la priner pata de la izquierda e
la izquierda es la 20

1--]  \/  |--40
2--| | --39
3--| |--38
4--|ININININ] --37
JAVAVAYA
17-- | |--23
18- - | |--22
19-- | |--21
20- - | |--20

ponen | a marca del Chip apuntando haci a adel ante
la l, ylaultim de

la ultinma de |a derecha es la 21, y la prinmera de

| a derecha es |a 40..

Significado y funcionam ento de | 0os pines..

(Las flechas al principio, indican si son de entrada o de salida o de |os
dos...)

(<--- = Salida)

(---> = Entrada)

(<--> = Bidireccional)

Bus de Direcciones:

<o - -
<o - -

pi nes 30 al
pines 1 al

40: A0 hasta Al1l0 (la A es de Address)
15: All hasta Al6

Bus de Dat os:

<--> Pines 14, 15, 12, 8, 7, 9, 10 y 13:
Y d7; respectivanente (la D es de Data)

son DO, D1, D2, D3, D4, D5, D6

Pi nes de control de sistenma:

(El signo "-" indica que esos pines son activos a nivel bajo...)

<--- Pin 27: M- Model o de interrupciones #1

<--- pin 19: MRQ Requerim ento de Menoria

<--- pin 20: IORQ Requerimento de Puerto

<--- pin 21. RD Read, cuando | ee de nenoria o puerto, este se activa

<--- pin 22: WR- wite, cuando escribe a puerto o nenoria, este pin se
activa

<--- pin 28: Rfsh- Refresca |os datos..

Pi nes de control del CPU

<--- Pin 18: Halt- Se activa en espera de una interrupci6n

---> Pin 24: Wiit- Le dice al procesador que espere (Il dgico verdad...)

---> Pin 16: | NT- I nterrupci 6n enmascar abl e, se puede desacti var

---> Pin 17: NM - I nterrupci 6n no enmascarabl e, esta no se puede..



Pi nes de control de Buses

---> Pin 25: BUSREQ Es para pedirle el control de | os buses a
pr ocesador

<--- Pin 23: BUSACK- Con este pin, el procesador dice que |os buses
estan libres para ser usados..

Pi nes de Alinentaci 6n

---> Pin 6;: CLK Aqui se conecta el clock o crista

---> Pin 11: +5V  El positivo de una fuente de alinentacién de 5 Volts
de corriente directa

---> Pin 29: Gd El negativo de la misma fuente..

Y que son |l os registros?. Pues para no neternos en probl enas, son pedazos
de 8 y/o 16 bits de nenoria, que se utilizan conp vari abl es..
Cono que variables?. Si, Variables dento |a progranaci 6n en ensanbl ador

Los regi stros béasicos son | os siguientes:

| Registro | Nonbre o | Tamafio | Not as

|

| | Uso | en bits

|

| | | |
A Acumul ador 8 Operando, resul tados de opereci 6n y datos
F  Bander as(Fl ags) 8 Cada bit, significa aolgo, sirven de condici 6n
B Uso general 8 Se puede usar solo (8b) o junto con C (16b)
C Uso general 8 Se puede usar solo (8b) o junto con B (16b)
D Uso general 8 Se puede usar solo (8b) o junto con E (16b)
E Uso general 8 Se puede usar solo (8b) o junto con D (16b)
H Uso general 8 Se puede usar solo (8b) o junto con L (16b)
L Uso general 8 Se puede usar solo (8b) o junto con H (16b)
I X I ndexado 16 Usado para direcci énam ent o | ndexado
1Y [Indexado 16 Usado para direcci énam ent o | ndexado
SP Pila 16 Define la pila

Not a:
Cuando de usa | a conbi naci é6n de registros BC, DEy HL; internanente, |os
dat os se organi zan asi:

Byt es Byt es Regi stro
Al tos Baj os

B C Bc

D E De

H L HI



O ra Nota:

Cuando el procesador identifica una interrupci6n, innmediatanmente guarda
la direcci 6n de nenoria siguiente a la que se encuentra ej ecutando y
salta a la direcci 6n de nenoria 0038H

Y hasta aqui la 1° parte de Esta serie del Z80, En |la siguiente, verenps
una parte de la tabla de instrucciones y uno que otro circuito para armar
en un Protoboard...

Que por que |l o dejo asi???... Pues para que sigan esta serie, y no se
pi erdan ni nguna parte...

Sys_A501

Nazgul d an: nazgul . 2ya. com
VHM mhnphr eak. da. ru
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PCB's Emulador y Lector de tarjetas

Antes que nada GRACIAS a los maestros Cartman y Elektron por
sus investigacionesy a toda la gente que esta frabajando en este
proyecto...

sooure?) pir7 swoyoede

PCB Emulador: Basado en el esquema eléctico de Cartman, se le dio la
vuelta para insertar los componentes por el lado de la fibra (placa circuita),
de tal modo que soldemos solamente las patas de los componentes ylas de
los puentes porellado del cobre (placa circuito), @s por eso que 2n el dibujo
5@ Ve alrevez.

PCB Lector: 2 Versiones basados enlos que propone Elektron, el pimero
se alimenta del puerto paralelo, (Db25 18-25 negative) y (Db25 5 positivo) el
segundolector se debe ser alimentadopor una pilaofuente de energia 5V, al
usar este lector debes tener cuidado en la polandad. Debido a que s muy
dificil de conseguir el zocalo Smartcard el peb incluye el conector para el
chip de |a tarjeta, para que haga buen contacto con el chip sugiero que se
ponga una gota de estafio donde estin los ndmeros (Cuidade de no
“puentear” los contactos) y lijar para que quede al mismo nivel, no olvides
poner los puentes.

Mota: Para leer el emulador tenderias que poner la cara de cobre contra la
carade cobre del lector, también es importante poner las guias paraque la
tarjetaentre ajustada y haga un buen contacto.

Hasta ahoranolos he probadoperoenteoria se supone que funcionan...

§i tienen algin comentario serd bien recibido en..
brandom_xi@yahoo.com.mx

Salu? ato2 Brandom X




PCB enul ador :




khkhkkhkhkhhkhkhhhkhhhkhhhkhhhhhhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhdhhddhkhddhdddrrdrxdx*x*x

* Di version con Al catel *
* Conmp convertir tu nodem Home en una version Pro *

hkhkhkkhkhkhhkhkhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhdhhhdhhhdhhhdhhhdhddhkhddhdddrrdrxdx*x*x

Adapt ado de: http://ww. sat eh. com hacks/ al cat el . php

Est e docunmento explica conmo puedes activar |as capaci dades PRO de tu
nodem

Lo mas interesante que he descubierto hasta ahora es que puedes activar
PPP ( pero aun no |logro conectar el nodemen PPP). Teéricanmente en e
nmonent o en que | ogrenos conectar el ppp no necesitaras el programa

obsol eto e inservible de PPTP. Sol o necesitaras conectar tu maquina,
switcch o router y configurarlo directanente, no se si al guno de ustedes
intento instalarlo en alguna version de |linux que no sea RH 7.2

El nodem actuara conp un router NAT/ PAT que qui ere decir que podras
conectarlo a un hub o switch con | a cantidad de conputadores que qui eras
en vez de que solo sea 1

Tanbi én podras acceder a todas |as funci ones avanzadas que se supone que
solo tiene acceso telnex a ellas, asi conmp el debug.

Todos | os canbi os son en software
D scl ai ner

Tienes el riesgo de canbiar |as configuraciones de tu nodemy no tenerl as
de regreso a su estado original. diente no se hace responsabl e por

cual qui er dafio que | e puedas hacer a tu MODEM tenporal o permanentenente.
ESTAS ADVERTI DO !'! DI VI ERTETE :)

Paso 1 - (btener el password en nodo experto

Necesi tas canbi ar una configuraci 6n que sol o esta disponible en el nodo
EXPERT del npdem

Este es un nodo que esta protegido por un password que podrdas conseguir
de la siguiente manera.

Hay un dato de infornmacion "Encriptado” a partir del cual podras
conseguir el password. Haz un telnet al modemy ( 10.0.0.138 subnet
255.255.0.0) pon cual qui er nonbre de usario y el nodemte contestara con
al go cono ' SpeedTouch (00-00-00-00-00-00)"' antes de pedirte el password.

ESCRI BE ESTE NUVMERO, DEBI DO A QUE NO HAY UNA FORVA SENCI LLA DE RECUPERAR
EL PASSWORD.

Entra a http://security. sdsc. edu/sel f-hel p/al catel/challenge.cgi vy sigue
| as instrucciones que se nuestran en pantalla

Te van a dar un nunero de respuesta ANOTALO TAMBI EN ESTE ES MJY
| MPORTANTE



Paso 2 - Activa |las funci ones PRO

Entra al nodem usando tel net. Puedes entrar con cual quier usuario y
password ( si no | o haz canbi ado) |uego haz | o siguiente:

Access to expert node is intended for qualified personne
only. Press ENTER to return to user node.

SpeedTouch (00- 00- 00- 00- 00- 00)
password: el nunero que te contestaron en |a pagi na de internet

Switched to ' Trace & Debug' pronpt.
Return to Nornmal node by typi ng <NORMAL>

>

Ya estas en el npbdo EXPERTO. Hay nuchos conandos nuy interesantes por
aca.

El siguiente paso es convertir el nodem en pro:
>rip

>drv.read 2 1 b
The Data in hex is : 8704

Anota este nunero, | o necesitaras para regresarlo a |la normalidad!!!

Ahora toma el ultino numero y canbialo a 6, ya que el 6 es el valor en

hexadeci mal que | o convierte en pro. Recuerda el ultino nunmero sienpre se

convierte en 6.
rip>drv_wite 2 1 b 8706
Rei nicia el nodem

ri p>exit

>system
syst enr reboot



Nota: para regresarlo a la normalidad repite el procedimento y en e
paso de escribir canbia el

rip>drv_wite 2 1 b 8706
por
rip>drv_wite 2 1 b 8704

Paso 3- Configura tu PC
Usa | a siguiente configuracion en tu maqui na

| P Address 10.0.0.x donde x no sea igual a 138 o nayor a 255 ( creo que
Es obvi o por que).

Net mask 255. 255. 255. 0

Default Gateway 10.0.0.138

Primary DNS nornmal nente 200. 33. 146. 193 en el DF
Secondary DNS normal nente 200. 33. 146. 201 en el DF

Paso 4 - Configura tu nodem para PPP

Conectate a tu nodempor la interface web a http://10.0.0.138.
Haz click en System Setup y dal e donde dice restore default factory
settings y dale en Save All.

Vete a PPP y luego a configure en la prinera entrada y elimna |a segunda
qgue di ce PPP.
Configura la prinmera con |os siguientes datos

Aut henti cati on

USa tu nonmbre de usuario del ADSL
Password Tu password

Routi ng

Connection Sharing Everybody
Destinati on networks All networks
Speci fic network dejal o vacio
NAT- PAT Enabl ed

Primary DNS DNS prinario
Secondary DNS DNS secunbdari o
Qpci ones

Local 1P none

Renmote | P none

Mbde Di al - On

Idle tine linmt Vacio

LCP Echo Enabl ed

PAP Di sabl ed

ACCOWP Enabl ed

Dal e en Apply y guarda | os canmbios . Teoricanente si haces click en D al
on y luego en dial ya

tendrias PPP en el nobdem pero yo en |o personal no he | ogrado hacerl o,
si alguien |lo logra por favor nmandene un nail, El proxino numero estare
escri bi endo mas i nformaci 6n de | o que vaya encontrando en el nenu
avanzado de configuraci on del MODEM

Nor mal mente estoy en irc.netshock.st | os espero ahi si quieres platicar
nmas sobre esto o sobre cualquier tema ;).

D ente
di ente6@ot mai | . com
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Bi enveni do al archivo colectivo de | os nuneros escondi dos de Tel ef onos
de Mexico (TELMEX). El proposito de este docunento es en su totalidad
i nformativo, ningun col aborador / editor / autor asune responsabilidad
al guna sobre lo que el lector pueda o |leve a cabo gracias a | os datos
aqui presentados.

La manera de funcionar de este |l amado: "archivo col ectivo" es trivia
o unico que tienes que hacer es checar, agregar o elimnar datos para
formar un archivo que sienpre este al corriente. Pondras tu nonbre con
| os dermas col aboradores y no borraras | os que ya esten. Tanbi en puedes
dejar un nensaje o alguna nota al final del m sno.

Est os son | os nuneros:

#001# Li nea (pero no puedes marcar) |uego un tienpo y ocup..
*080# Te dice tu nunero tel efonico
*12345678 Ter m nal Uni net

Tonos diferentes y | uego ocupado
Tonos diferentes y | uego ocupado
Buzon (? = clave de acceso de voz, nunero)

*21# = Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir
*21*???27?7?7??#%# = Activar "Siguene" (? = nunero de tel ef ono)

#21# = Su solicitud ha sido registrada. Gracias.

* 244 = Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir
*24* 2% = Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir
*31# = Ccupado

#33*?2?2?2?2?# = Ccupado

*33*?????# = Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir
#34*22?2?2?2# = Ccupado

*34*??2???# = Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir
#3T# = Ccupado



#37*?2??. .. # Ccupado

*39#% No contesta nada

*43* Activar "Ll amada en espera”

#A43# Desactivar "Ll amada en espera”

*AT*??. L # Ccupado

H#HAT* 2?2, . . # Ccupado

*48* 277, . . # Ccupado

#48* 2?22, . . # Ccupado

*51*???. . . # Lo sentinps, el numero que usted marco no existe fav...

#51* ?2??# Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir

*53*???. . . # Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir

#53# Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir

*55* 29?°7%# Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir

#55* 2?227°% Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir
..... Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir

*56* 12345# Su solicitud ha sido registrada. Gracias

#56* ??2?27?% Su solicitud no ha sido registrada favor de repeti

Su solicitud no ha sido registrada favor de repeti
Su solicitud no ha sido registrada favor de repeti
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*61*???. . . # Su solicitud no ha sido registrada favor de repeti
#61# Su solicitud ha sido registrada. G aci as.

#62# Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir
*63* ???# Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir
#63# Su solicitud ha sido registrada. G aci as.

#66# Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir
H#OTH# Su solicitud ha sido registrada. G aci as.

*68* ???# Su solicitud no ha sido registrada favor de repetir
#69# Su solicitud ha sido registrada. G aci as.

*8477* Servici o NOTI Cl AS

#99* 22?227# Ccupado

*QT7*???. . . # Estinmado cliente su |l anada no puede ser contestesta..

O ros naneros:

01-800 123 2020
01-800 123 4567
01- 800 123 3456
01-800 123 2222

Atencion a clientes (TELMEX)
LADA por cobrar a EEUU

Prodi gy Internet de Tel nex
Prodi gy Internet de Tel nex

Ya puedes ver nmas numeros 800 en |a siguiente direcciodn
http://ww.tel mex. coniinternos/| ada800/

#COL ABORADORE SHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH R
#eagl e4, hkm ..

#

# #
HHHHHHHH

#ULTI MMHREV| S| ON####HBHHHHEHHBH B HBH R R R R
# Jueves 12 de Abril del 2002 por hkm - hkm@aki m ws #
BHHBHBHH BB R R R R R R R R R R R

HNENSA EAHHHHHH T
#Espero que al gui en qui era col aborar, es en realidad un gran proyect o#
#Si tienen al guna duda, pueden mandarne un mail a: hkm@aki m ws #
HHHHHHHHH



Semi nari o de Progranaci 6n

XROLEX

SAMSUNG SCH A105 (WAP) (DUAL)

1. Prenda el aparato.

2. Inicie la progranmaci 6n tecleando 4 71 86 9 #08# 9 , I a

pantalla nostrara la |eyenda NAM Program 1 Ceneral, 2 Setup NAM 1,

presione 21, oprim OK para avanzar.

3. Introduzca uno a uno | os siguientes paranetros:
Phone # 10 DA TOs DE NUM (0 1¢
Mobile ID 10 DA TCs DE NUM OK PRESI ONAR 2
FM Horre Si de 01525 XK
FM 1%t CH 333 (014
FM Acq SI D1 2 (014
Acq Sl D2 0 (014
FM Lock SI D1 2000 XK
Lock SI D2 0 (014
Aut o Reg Yes XK
FM Pr ef A only X
FM ACCOLC 2 OK  PRESI ONAR 3
I NSI _MCC 000 (014
I NSI _MN\C 00 (014
CDMVA Pr ef A only XK
ACCOLC 2 (014
COMA Primary Ch A 283 (014
COMA Primary Ch B 384 (0 1¢
CDVA Second Ch A 691 (014
CDVA Second Ch B 777 (014
CD ACQ SID 1 2 (014
CD ACQBI D 2 0 (014
CD LOCK SID 1 2000 (014
CD LOCK SID 2 0 (014
COMA Home SID YES (0 1¢
CDMA F SID YES (014
COVMA F NID YES (014
SID # 1 01525 XK
NID # 1 0 XK
SID # 2 0 (014
NID # 2 65535 XK
SID # 3 0 XK
NID # 3 65535 XK
SID # 4 0 XK
NID # 4 65535 (014

4. Para salir de |a progranmaci 6n opri na END.
5. Verifique el nunero progranmado presionando MENU 42.
6. Seleccione el sistena de operaci 6n tecleando MENU 0O, seguido de su

codi go de candado 0000, posteriormente presione 9, y seleccione con [J
el sistema A Only, grabe con K



PROGRAMACI ON | P SAMBUNG SCH- A 105 (WAP)
ACCESO A | NTERNET
1. Tecl ear MENU 7

2 Presionar y sostener la tecla de # hasta que aparezca CODI GO DE

BLOQUEQO
3. Tecl ear el cd6digo 0000 y aparecera NAVEGADOR

4. Sel ecci onar GATEWAY 1 oprim endo 1

5. Si aparecen |la direcciones presione END y listo, si no, apareceran
dos opciones Ay B.

6. Sel eccionar la opcidon A presionando OK, e ingresar la direcciodn
196. 018. 091. 201

7. Ingresar la direcci 6n 196.018.091. 202 y presionar OK

8. Para salir presionar END

DIRECCICN | P PRIMARI A (1) 196.018.091. 201
DI RECCI ON | P SECUNDARI A (2) 196.018. 091. 202



SAMBUNG SCH MLO5 (MP3) ( Rapi da)

1. Prenda el aparato.

1. Inicie la progranmaci 6n tecl eando MENU 40 segui do de 000000, l a
pantalla nostrara |a | eyenda NAM Program 1 Setup NAM 1, 2 Setup NAM 2
presione 1, oprima OK para avanzar.

2. Introduzca uno a uno | os siguientes paranetros:
Phone Nunber # 10 DI A TOS DE NUMERO XK
Directory # 10 DI A TOS DE NUMERO (014
Activar PRL NO 0
Dgt| HoneSl D 01525 (@ 4
Mas programaci 6n NO X

4. Para salir de |a progranmaci 6n se presiona END

4. El teléfono se reinicializa y vuelva a | as condiciones iniciales.

5. Verifique el numero progranado presi onando MENU 44.

3. Sel eccione el sistema de operaci 6n tecleando MENU 0, seguido de su

codi go de candado 0000, posteriornente presione 9, y seleccione con []
el sistema A Pref, grabe con K



SAMBUNG SCH- 210/ SCH 410/ SCH- 411/ SCH- 811/ SCH 620/ SCH620i ( DUALES)

« OBTENCION DE LA SERIE:
SE ENCUENTRA EN UNA ETI QUETA EN EL RADI O YA EN DECI MAL Y EMPI EZA CON 176
(PARA EL SCH 410 EL ESN EMPI EZA CON 241).
» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:
ENCENDER, TECLEAR 47*869#08#9 APARECE NAM PROGRAM 1 GENERAL, 2 SETUP
NAML , PRESI ONE 21 (PARA NAM 1), AL | NTRODUCI R | NFORVACI ON OPRI VA OK PARA
AVANZAR

SE RECOM ENDA QUE LOS PARAMETRO SE DEJEN TAL COMO ESTAN PROGRAMADOS
Y SOLO SE MODI FI QUE EL NUMERO, EL FM HOMVE SID Y EL SID #1

* | NTRODUCI R UNO A UNO LGS Sl GUI ENTES PARAMETRCS:

PHONE # 10 DIG TGS DE NUM  TEL. K
MBI LE I D 10 DIG TGS DE NUM  TEL. K PRESI ONE
2

FM HOVE SI D 01525 X

FM 1" CH 333 X

FM ACQ SI D1 2 X

ACQ SI D2 0 X

FM LOCK SI D1 2000 X
LOCK Sl D2 0 X

AUTO REG YES X

FM PREF A PREF X

FM ACCOLC 2 K PRESI ONE 3

AVANZAR CON K (15 VECES) HASTA SID #1 01525

K

AVANZAR CON OK HASTA SETUP NAML

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
OPRI MA END

» PARA PONER EN SI STEMA:
PARA EL SCH 210 (PRESI ONAR MENU 0, SEGUI DO DE CANDADO 0000, ENSEGUIDA 9 Y
CON FLECA HACI A ABAJO SELECCI ONAR A PREF GRABAR CON X) .

PARA EL SCH 410 (PRESI ONAR MENU 0, SEGU DO DE CANDADO 0000, ENSEGUI DA 92
Y CON FLECA HACI A ABAJO SELECCI ONAR A SOLO GRABAR CON XK).

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO

PARA EL SCH 210 (PRESI ONE MENU 42).

PARA EL SCH- 410/ SCH 411/ SCH 811/ SCH 620 (PRESI ONE MENU 22 ).
PROGRAMACI ON | P SAMBUNG SCH 620-1 (WAP)

ACCESO A | NTERNET

9. Tecl ear MENU 6.

10. Presionar y sostener la tecla de # hasta que aparezca COD GO DE

BLOQUEO.

11. Teclear el c6digo 0000 y aparecera NAVEGADOR

12. Sel ecci onar GATEWAY 1 oprim endo 1.



13. Si aparecen las direcciones programadas presione END y listo, si no,
apar eceran dos opciones Ay B.

14. Seleccionar la opcidn A presionando OK, e ingresar la direcciodn
196. 018. 091. 201

15. Ingresar |la direccién 196.018.091.202 y presionar K
16. Para salir presionar END.

DI RECCI (]\l P PRIMARIA (1) 196.018.091. 201
DI RECCI ON | P SECUNDARI A (2) 196.018. 091. 202

PARA PROGRAMAR EL 2do NAM Y EN ALGUNOS MODELCS EL 3er Y 4to NAM AL
| NGRESAR A PROGRAMACI ON CON 47*869#08#9, PRESI ONE 31 PARA NAM 2 Y CUANDO
APLI QUE 41 PARA NAM 3 O 51 PARA NAM 4, POSTERI CRMENTE SIGA CON LA M SMVA
SECUENCI A DE LA PROGRAMACI ON MOSTRADA ARRI BA.

PARA SELECCI ONAR NAM PRESI ONE MENU 0, | NGRESE CODI GO DE SEGURI DAD (0000
DE FABRI CA) AVANZAR CON # HASTA MODO NAM Y PRESI ONE OK SELECCI ONE MANUAL
Y PRESIONE OK , CON # ELIJA NAM A USAR Y PRESI ONE OK



SAMBUNG SH- 800 ( ANALCG CO)

« OBTENCION DE LA SERIE:

SE ENCUENTRA EN UNA ETI QUETA EN EL RADI O YA EN DECI MAL Y EMPI EZA CON 176

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:

ENCENDER, TECLEAR 47*869#08#9 ENTRA AUTOVATI CAMENTE EN EL MODO DE
PROGRAMACI ON.

* | NTRODUCI R UNO A UNO LGOS Sl GUI ENTES PARAMETRCS:

SI DH 01525 AVANZAR CON TECLA LATERAL PARA ABAJO
(V)
LOCAL 1 Y%
MVARK 1 v
TELNO 10 DIG TOS DE NUMERO  V
SCM 10 v
| PCH 333 v
ACCOL 02 v
PS 1 v
a M 00 v
LOCK 000 v
DUAL 0 (UINNAM ; 1 (DOS NAMS) V

S| SELECCIONA 2 NAM S APARECE OTRA SECUENCI A IDENTICA A LA
ANTERI OR, PERO PARA EL NAM 2.

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
OPRI MA STO.

» PARA PONER EN SI STEMA:
PRESIONAR FCN 0 SEGUDO DE 3 DG TOs DE CANDADO (000) , CON TECLAS
LATERALES SELECCI ONAR A ONLY Y PRESI ONAR STO

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
PRESI ONAR RCL #.



SHI NTOM 8700/ 8800 ( ANALOG COS)

« OBTENCION DE LA SERIE:
SE ENCUENTRA EN UNA ETI QUETA EN EL RADI O YA EN DECI MAL Y EMPI EZA CON 174

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:
FCN 5 PARA BLOQUEAR EL TELEFONO, FUNC # 626 # FUNC, APARECE NUMERO DE
MODELO Y VERSI ON DE SOFTWARE CONFI RVANDO QUE SE ENTRO A PROGRAMACI ON.

* PARA GRABAR LCS DATCS:

1 AREA CODE 524 SEND

2 TELEFONO ULTIMOS 7 DIA TOS DEL TELEFONO SEND
3 SI DH 01525 SEND
4 ACCESS OVERLOAD 02 SEND

543wm 00 SEND

6 LOCAL USE 1 SEND

7 MN OPT 1 SEND

8 CANDADO 123 SEND

9 CANDADO AUTQVATI CO 0 SEND

10 APARECE LA CLAVE DEL PASO 8

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
END FCN END AL SALI R DE PROGRAMACI ON EL EQUI PO ESTARA BLOQUEADO, TECLEAR
LA CLAVE DEL PASO 8 PARA DESBLOQUEAR.

» PARA PONER EN SI STEMA:
FNC 7

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
NO ES POSI BLE EN MODO DE USUARI O



SI EMENS S850 ( ANALOG CO)

OBTENCI ON DE LA SERIE:

DI RECTAMENTE SE ENCUENTRA EN LA ETI QUETA POSTERIOR E INICIA CON 208
TAMBI EN VI ENE EN HEXADECI MAL E I NI CI A CON DO

SI DH
SCM

M N

| DCCA

| DCCB

| PCH
ACCOLC
G M

I Nv- SI D1

I Nv- SI D8
OPTION LC
OPTI ON EX
CPTI ON PS
OPTI ON NSC
OPTI ON HA
OPTON HF
OPTI ON F1

OPTI ON F7
COLCK CODE
SECUCCDE
BANNER

PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:

ENCENDER, TECLEAR OK OK *697601*
INTRCDUCI R UNO A UNO LGOS Sl GUIENTES PARAMETRCS,
GRABAR Y FLECHA HACI A ARRI BA PARA AVANZAR.

01525

10

10 DIG TGS DE NUM TEL.
0333

0334

0333

02

00

00000

00000

coporoo

o

1234
5678

PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
OPRI VA OK END END

PARA PONER EN SI STEMA:

# 1\
# /\
# 1\
# 1\
#1\
/\
I\
/\
/\

H H HH

I\
I\
I\
/\
/\
I\
/\
I\

H o HHHH R

I\
/\
/\

H H

AVANZAR CON FLECHA HACI A ARRI BA

PRESI ONANDO # PARA

PRESI ONAR MENU 52, Y CON MENU SELECCI ONAR SYSTEM PREFER A SALI R CON END

PRESI ONE MENU 51

PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO



SONY CM RX100

« OBTENCION DE LA SERIE:
AL NUMERO DE LA ETIQUETA QUE ESTA EN LA PARTE POSTERI CR DESPUES DE QUE
SE RETI RO LA BATERI A, SE ANTEPONE 1540 Y ES EL NUMERO EN DECI MVAL.

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:
ENCENDER, TECLEAR #6269781 APARECE SYSTEM I D QUE Tl ENE PROGRAMADO

» PARA GRABAR LCS DATOCS:

01525 #

ULTI MOS SI ETE DI G TGS DEL NUMERO #

PRI MERCS 3 DI G TOS DEL NUMEROH

MUESTRA EL NUMERO COVPLETO NO TECLEAR NMAS QUE #
CANDADO 1234#

14#
14#
1110
0333
0333
0334
02 #
14#
00 #
0 #

H H HH

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
END

» PARA PONER EN SI STEMA:
PRESI ONAR SELECT Y G RAR HASTA FUNC 61, NUEVAMENTE SELECT Y 1 PARA SOLO
A, SE BORRA SOLO DESPUES DE UN MOVENTO

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
RCL #



SONY CM R111

« OBTENCION DE LA SERIE:

AL NUMERO DE LA ETIQUETA QUE ESTA EN LA PARTE POSTERI CR DESPUES DE QUE
SE RETI RO LA BATERI A, SE ANTEPONE 1540 Y ES EL NUMERO EN DECI MVAL.

PARA ALGUNCS MAS ANTI GUOS SE CONVI ERTE COMO SI FUERA DE PANASONI C.

UN NUMERO DEL TI PO N-OPQRST, A PARTIR DE ESTE NUMERO SE OBTI ENE LA SERI E
EN DECI MAL DE LA SI GUI ENTE FORMA:

EL NUMERO N SE MULTI PLI CA POR 262144 Y AL RESULTAD SE LE SUVA EL OPQRST;
POR EJEMPLO. SI EL NUMERO ES 4- 042540, LA OPERACI ON SERI A:

4X262144 = 1048576 + 042540 = 1091116 Y LA SERIE ES 13601091116
» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:
ENCENDER, TECLEAR #6269781 SE ESCUCHA UN TONO DOBLE COMO CONFI RMACI ON

* PARA GRABAR LCS DATOCS:

#0101525# Y SE ESCUCHA UN DCBLE " BEEP"
#02729XXXX# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP"
#04524# Y SE ESCUCHA UN DCBLE " BEEP"
#051# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP'
#061# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP'
#071010# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP'
#080333# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP'
#090333# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP'
#100334# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP'
#1102# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP"
#121# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP'
#1300# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP"
#230# Y SE ESCUCHA UN DOBLE " BEEP'

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
END

» PARA PONER EN SI STEMA:
RCL *5

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
NO ES PCSI BLE POR LA FALTA DE PANTALLA



SONY 1300 (DUAL)

OBTENCI ON DE LA SERI E:

TRAE UNA ETI QUETA EN LA PARTE POSTERI OR CON LA SERIE EN DECIMAL E INICIA
CON 211

« PARA ENTRAR A PROGRAVACI ON:

| NTRODUZCA LA S| GUI ENTE SECUENCI A, 111111 , EN SEGUI DA PRESI ONAR EL Di AL
2 VECES, DIG TE 000000.

| NTRI DUCI R LOS DATCS UNO A UNO Y PRESI ONAR EL DI AL PARA GRABAR Y AVANZAR

* PARA GRABAR LCS DATOCS:

AL I NI G O APARECE EL ESN PRESI ONAR DI AL OK
PHONE# 10 DG TGS DE NUMERO PRESI ONAR DI AL OK
HOVE S| DH 01525 PRESI ONAR DI AL OK

NAMVE — meeee---- PRESI ONAR DI AL OK
BASI C NAM 1 PRESI ONAR DI AL OPTI ONS
OPTI ONS SELECCI ONAR EXI'T PRESI ONAR DI AL EXIT
. PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:

EN OPTI ONS SELECCI ONAR EXI T Y PRESI ONAR DI AL

» PARA PONER EN SI STEMA:
PRESI ONAR DI AL EN FEATURES Y EN SEGUI DA 75, SELECI ONAR HOVE S| DE
G RANDO EL DI AL Y ACEPTAR PRESI ONANDO EL DI AL

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
PRESI ONAR DI AL EN FEATURES Y EN SEGUI DA 31



TECHNOPHONE 205/ 2052 ( ANALOG COS)

« OBTENCION DE LA SERIE:

EN LA ETI QUETA DE LA PARTE POSTERI OR ESTA EN HEXADECI MAL EMPI EZA CON A2,
HAY UNO EN DECI MAL QUE EMPI EZA CON 162, PERO NO ES CORRECTO, S| EMPRE SE
DEBE OBTENER A TRAVEZ DEL QUE VI ENE EN HEXADECI MAL

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:
# 000000## 953739# MEM 99 MEM MEM APAGAR Y ENCENDER, APARECE NO OF NAMS

«  PARA GRABAR LS DATCS:

1F

F

01525 F

F

524 F

DESPLI EGA EL VALOR ANTERI OR F
ULTI MOS 7 DEL NUVERO DE TELEFONO F
DESPLI EGA EL VALOR ANTERI OR F
02 F

1F

F

011 F

911 F

0F

W CH NAMP

PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
* F

» PARA PONER EN SI STEMA:
F3 CON F HASTA PREF END

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
F2, END



TECHNOPHONE 400/ 405/ 415 ( ANALOG COS)

« OBTENCION DE LA SERIE:
DI RECTO EN ETI QUETA EN LA PARTE POSTERI OR DEL TELEFONO, COM ENZA CON 156
Y ESTA EN DECI MAL.

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:
ENCENDER *3001 # 12345 STO 00

» PARA GRABAR LCS DATOCS:

PARA EL PC415 *911#911#2*12345 STO 01 STO
PARA EL PC4A00 PCA05 *911#911#2*1234 STO 01 STO
TELEFONO DE 10 DIGE TGS STO 02 STO
01525*1*1*333*02*00 STO 03 STO

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
APAGAR Y ENCENDER

» PARA PONER EN SI STEMA:

PARA EL 400 F1 CON FLECHAS HASTA A STO
PARA EL 405 F1 CON FLECHAS HASTA A ONLY STO
PARA EL 415 MENU 1 CON FLECHAS HASTA A STO
» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
PARA EL 400 F7 CLR

PARA EL 405 F7 CLR

PARA EL 415 MENU 7



TECHNOPHONE PC515 ( ANALOG CO)

« OBTENCION DE LA SERIE:
DI RECTO DE LA ETI QUETA EMPI EZA CON 156

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:

*3001#12345 STO 00 APARECE STORE NOT DONE O GRABACION NO HECHA, ELLO
| NDI CA QUE SE ENTRO A PROGRAMACI ON, SI APARECE NOT ALLOWED O NO PERM Tl DO
NO SE ENTRO Y SE DEBE | NTENTAR NUEVANMENTE.

* PARA GRABAR LCS DATCS:

*911#2 STO 01 STO

NUVERO DE TELEFONO DI EZ DI TGS STO 02 STO
01525*1*1*333*02* 00#95*52*91 STO 03 STO

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
APAGAR Y ENCENDER, SI APARECE NAM ERROR, SE DEBE PROGRAMAR NUEVAMENTE
CUI DANDO DE NO COVETER ERRCRES AL TECLEAR LOS VALORES.

» PARA PONER EN SI STEMA:
FCN, FCN, 3 CON FCN HASTA PREF Y CLR

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
FCN 1, CLR



TECHNOPHONE 900/ 905A/ 905MKI | / 985A/ 995 ( ANALOG COS)

« OBTENCION DE LA SERIE:
TECLEAR MJ 01 Y APARECE EN PANTALLA EN HEXADECI VAL AZ2...

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:

ENCENDER, TECLEAR #000000##953739# STO 99 STO STO APAGAR Y ENCENDER,
APARECE WH CH NAM TECLEAR EL NUMERO DE NAM QUE SE VA A PROGRAMAR,
NORMALMENTE UNO Y STO, APARECE EL SI DH QUE Tl ENE PROGRAMADO.

* PARA GRABAR LCS DATCS:

MODELOS 905 A/ 905MKI1/985 A/ 995 MODELGOS 900/ 900BC Y 901
01525 * 01525 STO
TEL 10 DIG TGS * TEL 10 DIG TGS STO
02 * 00 STO SI APARECE SAVE NAM DAR STO
1* STO
333 * STO
STO STO
SAVE NAM? 911 STO
011 STO
02 STO
1 STO
0333 STO
0333 STO

0334 STO CON STO HASTA QUE SALGA:
SAVE NAM?

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
SEND Y LUEGO END END APAGAR Y ENCENDER

» PARA PONER EN SI STEMA:
MODELGOS 905 A/ 905MKI1/985 A/ 995 MODELGOS 900/ 900BC Y 901

MJ 21 CON MJ HASTA AB CLR MENU 5 CON MENU HASTA PREF END
» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO

MJ 22 MVENU MENU MENU, CLAVE CANDADO (0000)
1 MENU MENU END



TECHNOPHONE 9152 ( ANALOG CO)

« OBTENCION DE LA SERIE:
CON MJ 05 APARECE EN PANTALLA EN HEXADECI MAL A2...

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:
ENCENDER, TECLEAR #000000##953739# STO 29 STO STO, APAGAR Y ENCENDER
APARECE WHI CH NAM?, DAR 1 6 2 STO

» PARA GRABAR LCS DATOCS:

01525 *

TELEFONO DIEZ DI TGS *

02 *

00 *

1 *

333 *

CON * HASTA QUE APARECE WWH CH NAW?

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
SEND, END. APAGAR Y ENCENDER

» PARA PONER EN SI STEMA:
MJ 11 CON MJ HASTA AB CLR

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO



TOSH BA TCP9600 ( ANALOG CO)

« OBTENCION DE LA SERIE:

DI RECTAVENTE DE LA ETI QUETA DE LA PARTE DE ATRAS QUE COM ENZA CON 138, Sl
LE FALTA LA ETIQUETA CUALQUIER OTRO NUMERO NO SIRVE PARA OBTENER LA
SERI E.

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:
CLAVE FCN # 1 DONDE LA CLAVE PUEDE SER: LOS TRES ULTIMOS DA TGS DEL
NUVERO DE SERIE O DEL TELEFONO QUE TRAE PROGRAMADO, 123, 000, 111, DE NO
FUNCI ONAR ALGUNO DE ESTOS ACUDI R A SERVI CI O TECNI CO.

SI SE LOGRO ENTRAR A PROGRAMACI ON APARECE 01 TEL EN LA PARTE SUP DE
LA PANTALLA Y EL NUMERO QUE Tl ENE GRABADO ABAJO.

* PARA GRABAR LCS DATOCS:

01 TEL NO 10 DIG@ TOs DEeEL TELEFONO M ALPH
02 LOCK CCDE TRES DI G TOS DE CANDADO M ALPH
03 SIDH 01525 M ALPH

04 OLC 02 M ALPH

05 GM 00 M ALPH

06 LU 1 MALPH

07 MN 1 MALPH

08 |1 PCH 0333 M ALPH

09 PS 1 MALPH

10 SCM 1010 M ALPH

11 FUNCTION 1 10110000 M ALPH

12 FUNCTI ON 2 00000000 NO TECLEAR NADA, SALI R DE PROGRAMACI ON.

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
FCN SEND, APARECE NAM WRITING Y LUEG CHECK ADJ. CON UN DATO X EN
PANTALLA, FCN CLR

» PARA PONER EN SI STEMA:
FNC 81 CON # HASTA PRF SYS R/ ST END

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
R/ ST #, CLR



UNI DEN 4600/ 4900/ 5600/ 6600 ( ANALOG CO)

« OBTENCION DE LA SERIE:
TRAE UNA ETI QUETA EN LA PARTE POSTERI OR CON LOS ULTIMOS OCHO DI A TOS DE
LA SERI E EN DECI MAL, ANTEPONER 172

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:

ENCENDER, PRESI ONAR DE | NMEDI ATO # y * SI MULTANEAMENTE Y NO SOLTAR HASTA
QUE EN LA PANTALLA QUEDEN SOLO TODOS LGOS | NDI CADOCRES ROAM NO SVC, I N USE
& M TECLEAR 32218591 (EN MENOS DE 7 SEGUNDCS). APARECE TEST MODE SELECT.
PRESI ONAR 2 Y APARECE NAM DAR 1, APARECE | TEM

PARA GRABAR LCS DATCS:
01525 STO

1 STO

1 STO

TEL 10 DI G TOS STO

333 STO

02 STO

1 STO

00 STO

1234 (CANDADO) STO

O~NOO U WNEFLO

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
SEND, END APAGAR Y ENCENDER

» PARA PONER EN SI STEMA:
MENU Y CON FLECHAS HASTA SYSTEM SELECT STO CON FLECHAS HASTA A ONLY STO
CLR

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
MENU CON FLECHAS HASTA NAM SELECT STO STO CLR



UNI DEN 5500 (ANALCG CO

« OBTENCION DE LA SERIE:
TRAE UNA ETI QUETA EN LA PARTE POSTERIOR CON LOS ULTIMOS OCHO DI A TOS DE
LA SERI E EN DECI MAL, ANTEPONER 172

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:

APAGAR PRESI ONAR Y MANTENER # Y *, SIN SOLTARLAS ENCENDER EL EQUI PO
Y NO SCLTAR LAS TECLAS HASTA QUE LGOS | NDI CADORES DE ROAM NO SVC, | N USE
Y M QUEDEN ENCENDI DOS; TECLEAR 32218591 APARECE EL VALCR DEL S| DH

PARA GRABAR LCS DATCS:
01525 STO

1 STO

1 STO

TEL 10 DI G TOS STO

333 STO

02 STO

1 STO

00 STO

1234 (CANDADO) STO

O~NOO U WNELO

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
SEND, END, APAGAR Y ENCENDER

» PARA PONER EN SI STEMA:
1 STO 88

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
RCL 99



UNI DEN 7500 (ANALCG CO

« OBTENCION DE LA SERIE:
TRAE UNA ETI QUETA EN LA PARTE POSTERIOR CON LOS ULTIMOS OCHO DI A TOS DE
LA SERI E EN DECI MAL, ANTEPONER 172

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:

ENCENDER, PRESI ONAR DE | NMEDI ATO # y * SI MULTANEAMENTE Y NO SOLTAR HASTA
QUE EN LA PANTALLA QUEDEN SOLO TODOS LGOS | NDI CADOCRES ROAM NO SVC, I N USE
& M TECLEAR 32218591 (EN MENOS DE 7 SEGUNDCS). APARECE TEST MODE SELECT.
CON TECLAS DE FLECHAS HASTA NAM WRITE, PRESIONAR STO APARECE NAM NO
PRESI ONAR 1 APARECE PASO 0 CON EL SI DH QUE TI ENE ACTUALMENTE.

* PARA GRABAR LCS DATOCS:

01525 FLECHA HACI A ABAJO

1 FLECHA HACI A ABAJO

1 FLECHA HACI A ABAJO

10 DIG TGS DEL TEL FLECHA HACI A ABAJO
0333 FLECHA HACI A ABAJO

02 FLECHA HACI A ABAJO

1 FLECHA HACI A ABAJO

00 FLECHA HACI A ABAJO

CANDADO 1234 FLECHA HACI A ABAJO
1 FLECHA HACI A ABAJO

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
STO END APAGAR Y ENCENDER

» PARA PONER EN SI STEMA:
MENU O STO STO CON FLECHAS HASTA A ONLY STO

« PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
MENU 5 STO, STO



AUDI OVOX WX425/ MWX450/ VX480 ( ANALCGE COS)
« OBTENCION DE LA SERIE:
ETI QUETA EN PARTE PCSTERI OR EN DECI MAL QUE EMPI EZA CON 138 O 242,
CUALQUI ER OTRO NUMERO NO SI RVE PARA OBTENER LA SERIE;, SI NO TRAE LA
ETI QUETA NO SE OBTENDRA DI RECTAMENTE.

» PARA ENTRAR A PROGRAMACI ON:

CLAVE FCN # 81 DONDE LA CLAVE PUEDE SER: (DE FABRI CA 000) ; LCS TRES
ULTIMOS DI G TOS DEL NUMERO DE SERIE O DEL TELEFONO QUE TRAE PROGRAMADO,
123, 111, DE NO FUNCI ONAR ALGUNO DE ESTOS ACUDIR A SERVI CI O TECNI CO,

SI SE LOGRO ENTRAR A PROGRAMACI ON APARECE UN 01 EN LA PANTALLA Y
LOS TRES PRI MERCS DI G TGS DEL NUMERO QUE TI ENE GRABADO A UN LADO

SCLO PROGAMAR NUMERO (LGOS 3 PRI MERO PASCS), SIDH Y CLAVE DE
CANDADO, LO DEMAS DEJARLO COMO VENGA.

* PARA GRABAR LCS DATOCS:

1 AREA 524  FLECHA PARA ABAJO

2 Cl UDAD 727 FLECHA PARA ABAJO

3 NUMERO XXXX FLECHA PARA ABAJO
4 CLAVE CANDADO 123  FLECHA PARA ABAJO

5 SI DH 01525 FLECHA PARA ABAJO
6 ACCESS OVERLQAD 02 FLECHA PARA ABAJO

7 G M 00 FLECHA PARA ABAJO

8 LOCAL USE 1 FLECHA PARA ABAJO

9 MN OPT 1 FLECHA PARA ABAJO

10 I NI TI AL PAG NG CH 333 FLECHA PARA ABAJO

11 PREF SYST 1 FLECHA PARA ABAJO
12 SCM 1010 FLECHA PARA ABAJO

13 OPTI ONS 10100 FLECHA PARA ABAJO
14 NO | MPOCRTA LO QUE SALGA

15

16

» PARA SALI R DE PROGRAMACI ON:
FUNC SEND APARECE UN DATO CUALQUI ERA EN PANTALLA, FCN CLR

» PARA PONER EN SI STEMA:
FUNC 7 CON # HASTA A SYS END

» PARA VERI FI CAR EL NUMERO DE TELEFONO
FCN 0O

SI ES REPROGRAMACI ON, EL EQUI PO SE PROGRAMA COMO Sl GUE:
01525524 XXXXXXX  FNC 8. ( SI DH+NUVERO+FCN 8)



NCKI A 5120

a) * # 639 # NUMERO TELEFON CQ(524X- XX XX XX) OK 01525

PROGRAMACI ON LARGA

a) *3001 # 12345 #

b) OPRIM R 1 PARA SELECCI ONAR NAM 1

c) (oprimr selec) Introducir el HOVE SI D 01525

d) (oprimr selec) Introducir Honme SOC 12

e) (oprimr selec) Introducir own nunber 52-4X- XX- XX- XX
Ir hasta Cange defaulls oprimr (oprimr selec)

Ir hasta Secundari Pagi nCH (oprimr selec) Introducir
Dedi cated A cch (oprimr selec) Introducir 333

Dedicated B cch (oprimr selec) Introducir 334
Overload class (oprimr selec) Introducir 2

G oupm ID (oprimr selec) Introducir 10 6 O
APAGAR Y PRENDER EL EQUI PO

Se@mTmPeanoe

PARA VERI FI CAR NUMERO PROCPIO MENU 4 5 1

Dedi cated A cch Nunber (oprimr selec) Introducir 20

Dedi cated B cch Nunber (oprimr selec) Introducir 20



ERI CSSON 668 ( Digital)

1) Se prende el equipo

2) Inicie | q progranmaci 6n tecl eando 923885 i despues la flecha hacia |l a
derecha(o abaj 0)

3) Aparece el nunero de serie cono prueba de que se entro a la
programaci 6n

4) Introducir el nunero telefonico ( 52-4X-XX-XX-XX )en el espacio

correspondi ente, asi comp el HOVE SI D 01525
5) SALI R DE LA PROGRAMACI ON TECLEANDO SEND



PRCCEDI M ENTO PARA SACAR NUM DE SERI E DE MOTOROLA ( PLATI NI UM 850,
TELETAC, M CROTAC)

Para quitar funciones (RECETEQ de MOTOROLA STAR TAC

FCN 00 ** 83 78 66 33 STO # 32 # vy aparecera entonces una
(coma) y un sonido
esperar hasta que ese soni do desaparezca y narcar entonces 01 #

Para Sacar nunero de SERI E de MOTOROLA STAR TAC

FCN 00 ** 83 78 66 33 STO # 32 # y aparecera entonces una
(coma) y un sonido

esperar hasta que ese soni do desaparezca y narcar entonces 38 #
aparecera el nunero de SERIE en extra-decinal



DI AGRAMA DE FLUJO DE EMJULADOR DE CARTMAN
Por |1l an |vanovich

Vanps a tratar de analizar la naturaleza de la enulacion en el proyecto
de cartman. Y para esto nos vanps a basar prineramente en el diagrama de
fluyo que tiene en su page. Espero que este doc sea de utilidad para
todos los que se quieren iniciar en esto y que sea conb una invitacion
para | os que ya saben y que nos qui eran seguir ensefiando.

Tanbi én aprovecho para invitarlos a investigar y a denostrar que tanbién
|l os mex tenenps huev.. en |la cabeza para poder entender todo este show.
Es un poco dificil encontrar gente que se dedique tanto, he visto |os
foros de Espafia donde hay hasta 900 posts en un solo tema, yo sé que la
econom a nexi cana no estd cono para dedicarse a un hobby conp este pero
i nsi sto: Invito a todos |los nexicanos entusiastas, hobbi stas vy
prof esi onal es a denostrar que tanbi én sonbs chi ngones.

NOTA: Conp se daran cuenta, m andlisis es un tanto rebuscado y tosco ya
que tanbi én he ido aprendi endo poco a poco, posiblenente o seguranente ne
equi voqué en algunos puntos pero para cualquier duda o aclaraciodn
mandennme un nail: illan_ivanovi ch@ahoo.com

Conp sugerencia deberan tener a la mano el diagrama de flujo del enmu de
Cart man para que vayan entendi éndol o nejor. Recuerde que este diagrana de
flujo | o puede encontrar en |a pagina de Cartman: cartmanO. cjb. net

en esta pagina tanbién encontraran el esquematico. Aclarenps que solo
estanps analizando el diagrama de flujo de cartman y no intentanos
explicar conp construir una tarjeta de tel éfono falsa, para el que piense
gque esto se trata de defraudar a al guien se estd equi vocando

Este docunmento es solo con fines de investigaciéon y el autor no se hace
responsabl e del nmal uso que se | e pueda dar

CARTMAN: Una vez nmas estoy usando tu trabajo con fines de
aprendi zaje, espero no te noleste. Tanbi én espero que puedas hacer
| as correcciones necesarias para sugerir el doc en al gunas pagi nas
gque puedan estar interesadas en hospedarlo. Agradezco el interés
que le has puesto al temn, ya que con eso nos ayudas a tener
iniciativa en la investigacion

G aci as. . .

Bk

I NI Cl EMOS



Inicio

Restorefuses
oprimido?

Etiqueta INIT es donde el programa com enza a hacer su show. Una de | os
puntos inportantes es el de mantener el val or de CRD DATA en 1.

Posteri ormente checanos el estado del microswitch de recarga de tarjeta
en caso de estar oprimdo nos vanos a la rutina de recarga de tarjeta que
es | o que explicarenps a continuaci 6n

RESFUSCNT

[o] =
DEFAULTFUSCNT

NC Escritura
completa?

FIGURA 2

Checanps el contenido en eeprom en la direcciéon 02 (Fig 2). Esta
direcci 6n de eeprom es utilizada para saber si se ha hecho una recarga
recientenente, ya que en progranma principal esta direcci6n se pone a ff
de valor. Por lo tanto la direccién 2 de eeprom va a ser utilizada conpo
un flag que nos va a indicar cuando ya se hizo una recarga.

Cuando es igual a cero vanos al final de la rutina de recarga y no se
hace nada y cuando es diferente de cero significa que ya se usdO y que
ahora si se puede hacer la recarga (Fig 2).

Aqui, el programa cargard en la direccion cero de eeprom el valor de
DEFAULTFUSCNT (Contador de fusibles), cabe aclarar que este es una
constante que se definié en el principio del programa con el valor
decimal de 5. EL FUSCNT se explicara al final del doc. NOTA: E
defaul tfuscnt no es nmas que el crédito que ya se gasté. Cartman supone en



su programa que se han gastado 5 unidades cada vez que se recarga (Fig
2).

SI
W =W + 1
O
5T
W = 0
FIliiA 2

Checanps el contenido de la direccion 1 de eeprom (CRDCNT) este es el
contador de tarjetas que se han utilizado y no debe pasar de 21 (Fig 3).
Aqui aunmentanos el valor de crdent en 1 y checanbs si Ileg6é al nmaxinb de
lo permtido. (Figura 3)

Si Ileg6 al maxino de o pernmitido hacenbs w=0 y | o al nacenanos en la dir
1 de eeprom que es donde se guarda el crdcnt (Resetaeanps el contador de
tarjetas Fig 4).

Escritura
completa?

Loop
infinito

FIEHRA &

Si no ha lIlegado al médximo entonces nos vanos al final del programa vy
al macenanps en la direccion 2 de eeprom el valor cero y termnanps |a
rutina de recarga (Fig 4).



Conp conclusi 6n podenps nmencionar que en esta rutina de recarga se
mani pul aron tres regi stros o direcciones de eepromlas cual es son

Di recci 6n 00h es donde se al macena el contador de fusibles

Di recci 6n 01h es donde al macenanos el valor de |as tarjetas gastadas
Direccién 02h es un flag auxiliar que nos permite realizar una recarga
cada vez que sea necesario y no una tras otra.

RESTOREFUSES SIN OPRIM R

Aqui enpieza la parte del programa cuando no se ha oprimdo e
mcroswitch. Aclarenbs que en este punto no se han habilitado |as
i nterrupci ones por | o que en caso de que |a cabina nos mande un reset, e
emul ador no | o reconoceri a.

waitresflag

Escritura
completa?

Faiiid 5

Checanps el valor de la direccién 02h de eeprom (Fig 5). Recuerde que en
caso de que sea cero significa que se acaba de ejecutar una recarga y por
lo tanto |le carganps un valor diferente de cero (en este caso el valor
FFh) para que a partir de este nonento se tenga la posibilidad de
recarga.

CONTPROGRAEM

FIGURA 6

Asi gnanps al registro FUSCNT o contenido en la direcci 6n 00h de eeprom
(Fig 6). Aqui debenps recordar que este registro guarda el valor 5 cuando
hacenbs |la recarga por nedio de DEFAULTFUSCNT. Por que se usa este
val or???? Lo verenps en la rutina de interrupcidn no os desespereis ms
muchachi t os.

Se asigna a CRDCNT | o contenido en la direcci é6n 0lh de eeprom (Fig 6), en
este nmonento CRDCNT contiene el valor de las tarjetas que se han usado y



que van de 1 a 21. La direcci6n 0lh de eeprom es nodificada cada vez que
se hace una recarga.

Aqui hay algo inportante: Si se dan cuenta, en la rutina de recarga de
tarjeta tenenps que al macenar canbios en |la eepromdel PIC Esto |lo hace
de una manera lenta. La cabina se puede valer del envio de voltajes de
VCC para alinentar a la tarjeta nmuy cortos, por lo cual podria afectar
nuestra recarga.

Acl arenps que para efectuar |la recarga debenos introducir la tarjeta a
la cabina con el switch activado y retirarla, esto no debe Ilevar nas de
al gunos nmilisegundos. Pero en caso de que no se pudiera hacer |a recarga
en | a cabina podrianps optar por una fuente externa, pero "esa... es otra
historia.."

Ahora viendo la rutina de inicio sin el restorefuses oprinm do encontranos
gque la mayoria de | os canbios que se realizardn van a ser solanente en |la
RAM del PIC, solanente observarenos al gunos canbios en eeprom que seran
la direcci 6n 02h y la direcci6n 0.

Ahora viene algo bueno: El valor de las tarjetas que se han usado se
mul tiplica por doce 12. A chis porque?? (Fig 7)

4

CRDCNT = 12*CRDCNT

LOOPCNT = 12

%

FIGURA 7

Por que cada tarjeta que se usa contiene 12 bytes de header. Aqui vanos a
usar el CRDCNT conp contador de headers y dejara de usarse (Por este
nonment o) cono contador de tarjetas usadas. E enplo: Si ya se usaron 3
tarjetas entonces CRDCNT=3 y posteriornente CRDCNT=36 el cual va a ser
usado por FSR para posicionarse en el primer dato del tercer HEADER

(Fig 7)

Si al guien no sabe que es el header que lastinma.. No, el header no es nas
que los prinmeros 12 bytes de datos de la tarjeta donde se encuentra el
sal do, el nunmero de serie y el checksum

Asi gnanps el valor de CRDID a FSR les reconm endo que se chequen un
poco acerca de direccionamento indirecto a travez de FSR e | NDF
Posteriormente tenenbs el LOOPCNT=12, este registro especial nos va a
servir para hacer el conteo de | os doce Bytes del header

Aqui inicia la rutina de copiado del HEADER Es inportante que se
entienda conb es que se Ileva a cabo. En otro doc que anda por ahi se
explica paso a paso todo el asm de cartnman. En este doc solo se esta
expl i cando de nmanera general



COPYHEADER

| CRDCNT = CRDCNT + 1 |
| LOOPCHNT = LOOPCHNT - 1|
MO ST
FIGiiRA B

I nicianmbs cargando en W el valor de CRDI D+CRDCNT y |o al nacenanps en
FSR. Recuerde que el valor de CRDCNT es el valor de |las tarjetas gastadas
mul tiplicado por 3 y que CRDID consta de 12 posiciones de nenoria donde
se almacenara el HEADER El direccionamento indirecto por nedio de FSR
consi ste de al nacenar datos en la nmenoria RAM a traves del val or de FSR

INDF va a enviar datos a la nenoria de datos (Redundancia)en |a
di recci 6n que se encuentre apuntando FSR. Esto me cost6 un poco de tienpo
entenderl o, se usan |las instrucciones FSR e |INDF

En pocas pal abras INDF manda el valor de w al la direccion de nmenoria
RAM que apunta FSR Si o entendi nmal que alguien ne lo diga plisss.

Entonces en este nonmento FSR estard apuntando en la direcci 6n de CRDCNT
(recuerde que CRDCNT=Val or de tarjetas usadas multiplicado por tres) nas
el CRDID (Que son doce posiciones).

Hay una parte faltante en el diagrama de flujo de Cartnman que es |la parte
donde se escribe la tabla de |os headers en la RAM del PIC. Si miranops un
poco el asm (No el diagrama de flujo) en la parte final, donde se
encuentra la etiqueta CARDID, encontranps dos sentencias fundanental es
para la creaci6on de la tabla: addwf PCL,1 y retlw, bueno la prinmera
sentenci a nos dice que debenpbs sunmar | o contenido en el registro wy el
PCL que es el contador de programa, con esto hacenpbs que el contador de
programa (PCL) se increnmente y pueda saltar a cada una de |as direcciones
del HEADER EI PCL se va incrementando por nedio del CRDCNT. Y
dependi endo del valor del PCL tendrenps el valor de un Byte del Header

Y con la sentencia retlw regresanbs de la |lamada a la subrutina de
CARDI D con el valor de un byte del header al nacenado en el registro w Y
es en este nomento cuando se activa nuestro direccionamiento indirecto



para al macenar en nuestro registro especial CRD ID el valor del Byte de
la tabla.

Bueno, creo que esto esta un poco revuelto pero estoy seguro que después
de analizarlo un par de dias | o entenderan nejor que yo. ja

Posteriormente increnentanos el CRDCNT, el FSR y el LOOPCNT |e restanos
1. Este loopcnt es el que did |a pauta para saber si ya se guardaron en
RAM | os 12 bytes del header.

En caso de que LOOPCNT sea cero significa que ya se alnacend nuestro
HEADER. Por | o cual pasanbs a |la habilitaci én de interrupciones.

En el DOC que les nmencioné anteriornente tanbi én tenenps una explicaci én
det al | ada de este punto.

La HABI LI TACI ON DE | NTERRUPCI ONES conienza a partir de este punto y si se
dan cuenta podran observar que l|a UGnica sefial que provoca una
interrupci 6n es el CRD CLK Expliquénoslo mas a fondo..

MAI' N

v

Habilitar
interrupciones

?

// “~

#CRD OLI
7 CRD_CLK™

51
_
| Ejecutar rutina |
| de interrupcion |
-

FIGURA 9
Esto es (Segin lo veo) un loop infinito en caso de que no se interrunpa
la rutina de forma externa. Conp podenbs observar, la interrupcioén

principal nos la va a dar el CRD CLK (Fig 9) conp |o nencionanps
anteriornmente, o sea, esto significa que con un flanco de subida de |la
seflal del reloj que nos nanda | a cabina, tendrenbs una interrupciéon, esto
es inportante ya que el tienmpo de estos pulsos de reloj nos dan la
rel aci 6n para seleccionar la velocidad del pic. Por lo tanto |l eganps a
la conclusién de: Si no sube el CLK no tendrenps interrupcién alguna y
tendrenps que esperar a que pase. Recuerde que el pic se puede configurar
para recibir sefiales de interrupcién por flancos de subida o bajada por
nmedi o del OPTI ON_REG

El siguiente paso es ejecutar la rutina de interrupci6n en la cual van a
variar al gunos valores inportantes que verenos nas adel ante. Uno de estos
canbi os serd el valor de FUSCNT (Fig 10) que se encuentra en la DI R 00h
de eeprom (Una escritura en |la eepromrequiere de checar si ya se termno
de escribir).



Escritura
completa?

FIGURA 10

Recordenps que el valor inicial cada vez que se recarga la tarjeta, es
de DEFAULFUSCNT= 5. En esta rutina tanbién se checard el estado de
EE FLAG el cual se vera nmas adel ante.

RUTI NA DE | NTERRUPCI ON.

Es inportante poner mucha atencidn a esta rutina ya que aqui es donde se
realiza la mayor parte de la emulacién (El nmeoyo del asunto). Notese que
| os paranetros CRD RST y CRD WE no son condi cionantes para interrunpir el
programa principal. Recuerde que el U(nico paranetro para ejecutar una
i nterrupci 6n es CRD _CLK.

Rutina de
Interrupcion

CRD DTA = 1

FIGHRA 11
Paso wuno. ponenbs en alto la salida de datos de nuestra tarjeta
CRD_DATA=1, después checanpbs el estado de CRD RST, esto es para |inpiar
las variables de inicio tal comp BITCNT, POSCNT y cargar FSR con el
valor inicial de CRD ID que es donde se inicia nuestro HEADER y tanbién
reiniciar la |l ectura de datos al macenados en MASKAUX (Aqui se al macena el
prinmer BYTE del HEADER). (Fig 11)



v

BITCNT = 0

v

BOSCNT = O

v

FS5R = CRD_ID

v

MASKAUX = [F3E]

—

FIGURA 12

Si el CRD RST es igual a cero entonces nos vanos a la rutina de RESET el
la cual ponenps el contador de bits a cero (BITCNT=0), el contador de
posi ci ones en cero (POSCNT=0) este registro es el que se encargara de
contar las posiciones de los bits dentro del Byte que se esta |eyendo y
consta de 8 posiciones. Tanbi én carganmbs el FSR con CRD ID, es decir,
apuntanos hacia la direccién CRD ID de la RAM que es donde inicia
nuestro HEADER. Y final nente al macenanos este valor en MSKAUX que es el
registro donde irenos rotando los bits para irlos sacando uno a uno por
el CRD DATA. Ahora seguinos con la rutina de lectura de bits. (Fig 12)

READBI T

RERDEIT

CRD DTA = 0

P

BITCNT =
BITCNT + 1

v

PCSCNT =
PCSCNT + 1

v

FlalifiA 13

Checanpos el estado de MASKAUX en el bit mas significativo (7), si es 1
entonces brincanps una instrucci6n, ya que la siguiente instruccion se
encarga de poner |la salida de CRD DATA en cero. (Fig 13)

Qbservenbs que en este punto es cuando tendrenps |la entrega de datos de
nuestro enu a la cabina. En caso de que el bit 7 de MASKAUX sea O
entonces ponenos | a salida de CRD DATA en cero. (Fig 13)

Posteriormente increnentanos |os registros BITCNT (Contador de bits) vy
POSCNT (Cont ador de posicion de bit). (Fig 13)



POSCNT
< B

7

MASKAUX =
MASKAUX << 1

I

POSCNT = 0

FIGURA 14
Ahora hacenps |as conparaci ones necesarias para saber se va a hacer: s
el contador de posiciones es nayor que 8 ( 8 bits del Byte que se estéa
| eyendo) entonces es tienpo de iniciar una nueva lectura iniciando en la
posi ci 6n 0 en POSCNT, por lo tanto | o ponenps en cero. (Fig 14)
Tanbi én tendrenbs que increnentar el FSR en una posicién para poder
al macenar el siguiente Byte del HEADER en el registro MSKAUX Y
term nanpos la interrupci 6n. (Fig 15)

En caso de que el contador de posicién siga siendo nenor que 8 entonces
sol amente  rotanos MASKAUX a la izquierda (MASKAUX=MASKAUX<<1).
Chal eeee. . ... Que sencillo.. en este nonmento estanbs haciendo que Ila
proxi ma | ectura sea en el BIT siguiente. (Fig 14)

Aqui termina la rutina de interrupcién

Sol o debenps esperar a que vuelva a subir el CLOCK que nos envia la
cabi na para poder realizar la msnma rutina.

Ahora solo nos resta analizar el diagrama en caso de que no exista sefa
de RESET en la tarjeta

MASKAUX =
MASKAUX << 1

(incfar)

Fin
interrupcicn

FIGHRA 15

NO_RESET



v o

W = BITCNT - 9&

FIGURA 18

En caso de que no exista seflal de RST harenps | o siguiente: Checar si e

contador de BITS (BITCNT) es nmenor de 96 entonces hacenmpbs una |ectura

Por que 967?? ahhhaaaaahhh... Sinplenente porque es el nunmero de bits que
tiene el HEADER, y son |os que obligatorianente a fuerzas se deben |eer.
Recuerde que en esta zona solo se puede leer. La instruccion que aparece
en el diagrama de flujo: w=BlI TCNT-96 y despues w0 , sinplenmente nos
indica lo que se explico anteriormente. (Fig 16)

Bueno, en caso de que el BITCNT sea nenor que 96 entonces nos vanps a la
rutina de lectura de BITS (READBIT).

Y en caso de que sea nmamyor de 96, pues nos vanpbs a la rutina de escritura
en la tarjeta. En el diagrama se usa un paréanetro |lamado FUSCNT, que
posi bl enente signifique algo asi conp contador de fusibles (En realidad
la nenoria interna de la tarjeta contiene fusibles), por lo tanto cuando
se habl e de fusibles entenderenbs que son |as unidades de nmenoria que se
van a grabar.

CREDI T

FUSCNT =
FUSCNT + 1

v

BITCNT =
BITCNT + 1

v
E FLAG = 1 —|

FIGURA 17

e}

Credit hace alusion al crédito restante de la tarjeta y que se inicia a
partir del nmonento en que el HEADER ha termnado de |leerse. Primero que
nada checanbs el estado de CRD WE (Habilitador de escritura de Ila
tarjeta), si es igual a 1 pasanps a la siguiente instruccién que es |a de
checar que la seflal de RESET no este activada (Recuerde que |a sefal de
RESET se activa con un ceroy la de CRD VE con un wuno. (Fig 17)

Espero que puedan seguirme ya que en este punto se hacen algunas
ram fi caci ones del progranma. Decianbs que en caso de que el CRD VEE este



activo y el RESET no lo esté, entonces increnentarenmos el FUSCNT y el
Bl TCNT, asi conp poner el EE FLAGen 1 y termnanbos la interrupcién. (Fig
17)

Aqui viene algo inportante. Se trata de ver el propoésito de EE FLAG este
registro nos sirve solanmente para pernitir o no la escritura en la
eeprom en la direccién 00h. Esta direccidén es donde se encuentra
al macenado el valor de FUSCNT. Recuerde que el FUSCNT es el contador de
fusibles que se van quemando, adenads que por default ya se encuentra
al mcenado el 5, que nos indica que ya se quenaron cinco unidades de |a
tarjeta. Este valor es solamente para que cada vez que se inserte la
tarjeta, se tenga con un poco nenos del crédito total. Por ejenplo, si se
esta |l eyendo una tarjeta de $50.00 pesos, al insertarla por prinera vez,
posi bl enente se | ean $45.00 (Posi bl emente ehhh).

Escritura
completa?

@33 = FUSCNT(

FIGtiRA 18

Para entenderlo nejor se esta poniendo la parte de la rutina MAIN donde
nos danobs cuenta del proposito de EE FLAG (Fig 18) Cada vez que se
requiera de escribir o quemar wun fusible de nuestro enulador, se
i ncrementard nuestro contador de fusibles y el estado de CRD DATA no debe
canbi ar (CRD_DATA=1) vya que una escritura significa poner un uno en la
direcci 6n que se este apuntando en la tarjeta o emu.
En canbio, si tenenps deshabilitada la lectura y el RESET en la rutina de
CREDI T entonces nos vanps a la rutina de NO WRT

NO_WRT.

SI

NC

BITCNT =
BITCNT + 1
I

FIGHRA 19



En esta seccion tenenbs cargado en el registro w el valor total de
fusi bles que se se han ido | eyendo o quemando, es decir, si ya estanps en
el bit 100, entonces |levanps 4 bits |eidos del area de crédito. Pude ser
gque esten quenmados a no, pero lo que inporta es |lo que tenenps en el
registro w (Fig 19)

Por lo tanto, si w (Unidades de crédito. Creo que les |laman Tokens), es
nenor o igual a lo que tenenbs en FUSCNT (Contador total de fusibles

Recordar que por Default tenenps 5) entonces sol anente increnmentanos el
contador de bits y la salida de datos sera 1 (No canbia) por que indica
un fusible quermado. Ahora, en caso de que w sea nmayor que el FUSCNT (5
por default), significa que ya pasanps de |la zona de fusibles quermados
por o que la lectura en este punto debe ser cero (CRD DATA=0). (Fig 19)

Para finalizar el doc aclarenps que en esta secci6n (NOWRT), conp su
nonbre lo indica, no se fundira ningin fusible pero si se realizara la
| ectura.

Concl usi 6n:

El estudio de un emu que ya fue fabricado por otra persona, puede ser e

principio del aprendizaje y la investigacion para |os que apenas se
inician. Este estudio solanmente se refiere a la parte de progranaci 6n de

PIC para el enu, pero no quiere decir que con esto vas a poder
construirte una tarjeta falsa para |lamar gratis. Los Unicos que podran
realizar el emulador son los que han |legado hasta aqui sin tener
absol utament e ni nguna duda y adenmés teniendo un poco de conoci m entos de
programaci 6n, un poco de el ectrodnica, que sepan usar al gun progranador de
PI C.

Les deseo nucha suerte y espero que esto sea |la base para |la realizaci6n
de mayores proyectos y denpstrar que | o que se hace en México se hace con
huev. .

Para cual qui er pregunta y/o acl araci 6n quedo de Ust edes
Muy at ent anent e

Illan ivanovich 2002.



La nente de un Phreak
por o0Shel | Ghost 0o

¢Qué hay en la nente de un Phreak? ¢(Qué retorcidos pensan entos tendra?
¢Por qué actuan cono | o hacen? Lo cierto es que nadie es igual, pero s
existe cierto patrén de conducta entre |la mayoria de | os phreaks y es de
o que hoy |es voy a conentar

¢,Qué es un Phreak? Creo que esa pregunta ya no tiene caso responderl a,
supongo que todos | os que estédn | eyendo esto ya | o saben, sin enbargo s
qui ero dejar algo bien claro, un phreak no busca realizar || amadas
gratuitas, si no aprender de |os sistenas de tel econunicaciones y si, en
vari as ocasi ones nuestros experinmentos nos conducen a hacerlas pero ese
no es el fin principal

Pero ¢por qué esforzarse tanto en aprender eso? Es al go que nos nace,
nmuchos de nosotros enpezanps en esto por nuestra pasion por |la
electrénica, la conputacién y los sistemas digitales. El tel éfono es el
mayor invento de nuestros tienpos, es una herramienta form dable. Nos
esforzanps tanto en entender esta herrami enta porque tiene cierta belleza
gue nos atrae enornenmente a ella.

Y bien, ¢cuales son | os objetivos de un phreak? A corto plazo pueden ser
real i zar un emul ador, encontrar un pbx, aprender al gun estandar de
seflal am ento conp SS7, nodificar un celular, etc... pero todos tenenos e
m sno objetivo final en nente: Saber mas que | os demds, nmas que | o que

| os investigadores que realizaron esos sistemas saben

Qui zas suena al go egocéntrico, hasta cierto punto narcisista, pero en
real i dad ese deseo es |o que nmarcara la diferencia entre los nejores y e
resto...

Muchos de nosotros segui nbs estudi ando en instituci ones de nivel superior
y estanps conscientes de que |a conpetencia esta nuy fuerte alla afuera,
sobre todo en estos tienpos en que |a globalizaci én deja de ser un
pensam ento y se convierte en una realidad tangible.

Todo | o que aprendanps fuera del aula nos ayudara a al canzar nivel es que
no nos seria posible al canzar de quedar satisfechos con | os escasos
conoci m entos que recibi nos por parte de nuestros naestros.

Estas investigaciones que realizanps por | o general son de nmanera

i ndi vi dual, dando a conocer |os hallazgos y | as dudas que sal gan durante
el estudio en foros especializados en temas referentes a electronica o

t el ef onf a.

Pocos son | os que se conocen a un nivel intinb o personal, |a mayoria se
conoce por sus alias del foro o del chat. Incluso si por ejenplo estan
desarrol | ando un proyecto juntos o al guna investigaci 6n en equi po, por |lo
general | os integrantes se encuentran a cientos de kil énmetros uno de
otro.

Este anoni mat o, que poco a poco nos | o han ido quitando | as conpafiias que
control an | as nuevas tecnol ogias, es indispensable ya que aunque nosotros
no tenganos en nente ani nos de lucro o de causar dafio al guno, |as

aut ori dades nos ven con diferentes ojos.

Para nosotros un emul ador es un aparato con el cual podenbs simular e
funci onam ento de una tel ecard, es una oportunidad para aprender a



programar mcrocontrol adores y para aprender mas sobre el sistemn
tel ef 6ni co publico que se nmaneja en nuestro pais; para |as autoridades es
un artefacto utilizado para robarle mles de mllones a | as conpafiias

tel efénicas (si no nme creen busquen en google el articulo que publicéd e
peri 6di co Espafiol ‘El Mindo’ sobre este temm).

¢Pero que hay del mundo exterior? Por |o general |os phreaks sonps
personas poco sociables y nuy selectivas al escoger am stades. Sin
enbargo esto no significa que no sal ganbps a divertirnos, nuchos de
nosotros sonos aficionados a |la nisica electrénica y a | os raves.

Muchos de nosotros tenenps novias y am gos, salinbs y tenenps vidas
nornal es, claro que prinero es |lo prinmero y para nosotros es mas
importante term nar un proyecto a salir a tomar unas cervezas a la
esqui na con el grupo de hol gazanes de |a cuadra, es mas inportante
aprender un nuevo | enguaj e de progranmaci 6n a salir a ver |la nueva
pel i cul a.

En cl ases sonbs por | o general de |os nejores estudiantes, con un
pronedio no tan alto pero el evado, por |o general nos atraen |os cl ubes
de conputaci 6n, ajedrez, tecnologia y demas. No pertenecenos a |la

soci edad de estudi antes ni tanpoco sonps | os mas popul ares, pero sonos
| os que Il evanpbs | 0os proyectos mas interesantes.

Nos interesa mas |a conodidad a | a noda, no nos dejanos |levar por |o que
| a masa pi ensa

Cono veran un phreak es mucho mas que una persona que hace || amadas
gratuitas, vivinps con un pensam ento hacktivista y en al gunos caso | o
enpuj anos hasta el limte.

Ser phreak es una ideologia, es un estilo de vida.

Con esto concluyo este pequefio texto sobre Ia nente de | os phreaks,
espero | es haya gustado, recuerden postear sus conentarios en |os foros
de MHM jHasta el proxi nb numero

00Shel | Ghost 0o



Despedi da

¢QuUé | es pareci 6 este nunero? Sin duda al guna el nejor numero que henos
| anzado hasta el nomento

Espero que | es haya entreteni do adenmds de educado, o que por |0 nenos
hayan pasado un buen rato | eyendo | a revista phreak de Mexi co.

Para el proxinm namero esperanps tenerles |lista una sorpresa que estanos
preparando, adenmés de los textos y tutoriales para el nmundo underground
nexi cano. Asi que estén nuy pendientes.

i Sal udos y hasta | a proxinal

- =0SUKARu=-

eline

Logos que quedaron finali stas.



