Programming



Muy buenas. En el dia de hoy vamos a seguir programando en C. Si
recordais la Ultima clase sobre punteros, se mird un poco, por encima,
como funcionan los Strings. Pero es un tema muy amplio, el cual vamos a
ampliar hoy.

Si podemos recordar de la clase anterior, la forma de declarar un string es
la siguiente.

char string[20] = ”string”;

Cada letra se marca con una posicion empezando desde el cero, y a esta
posicion se le asigna un valor el cual representaria la letra, este valor es
escogido por el sistema de escritura ASCIIl. Cada letra estaria en la posicidn
n-1, estando la primera letra en la posicién cero y justo después de la
ultima habria un valor NULL.

LETRA POSICION VALOR
‘s’ 0 115

v 1 116

r 2 114

‘i 3 105

‘n’ 4 110

‘g’ 5 103

v 6 NULL




CODIGO ASCII

TABLA DE CARACTERES DEL
190|254 |491|731| 97a| 121 y| 145 2| 169 ~ [ 193 L [ 217 J | 241 &
2@ |26 S0 2|74 3| 98 b| 122 z| 146 £| 170 - | 194 218 242 >
3w |27 513 |75 K| 99c| 123 (| 147 6| 171 & | 195 I 219 i 243 <
4 ¢ |28 . |524|761L|1004a| 124 || 148 8| 172 5 | 196 — | 220 244 [
5a |29« |535|77M| 101 e| 125 )| 149 5| 173 | | 197 221 245
64 |30a|546|78N|102¢F| 126 ~| 150 | 174 « | 198 222 5 246
7 31 v|557|790]| 103 g| 127 ¥ | 151 0 | 175 » | 199 223 247 =
8 32 56 g | 80 p| 104 n| 128 ¢ | 152 ¢ | 176 200 L | 224 o | 248 °
9 33 1 |57 9| 81| 1054 1294|153 86177 & | 201 ¢ |225 & | 249 .
10 34w |58 ;| 82R|106 j| 130 ¢ 154 0 | 178 § | 202 L1226 r | 250
11 35 # |59 ; | B3 5| 107 k| 131 4| 155 ¢ | 179 | | 203 = | 227 # | 251 /
12 36 5 |60 < |84 7| 108 1 132 4| 156 ¢ | 180 204 E 228 5 | 252 »
13 37 % |61 = |85y | 109 m| 133 a | 157 ¥ | 181 4 £ 205 = [ 229 ¢ | 253 :
14 38 § (62 > (86 v | 110 n| 134 4| 158 B | 182 { [ 206 4 |230 u | 254 .
15 39 + |63 2 |87 w| 111 0| 135 ¢ [ 159 £ | 183 ; U207 L [231 7 | 255
16 » |40 ( |64 @ (88 x| 112 p | 136 &€ | 160 & | 184 5 D208 L |232 § [FRESIONA
17 41 ) | 65 A |89 vy | 113 gq| 137 & | 161 1 | 1854 1209 = [233 o
18 ¢ [42 + |66p |90z |114 | 138 &|1626|186 | Y210 23a o |LAIL
194 |43 + |67 ¢c |91 [ [1155|139 1 [163 4187 3 §211 [ [235 5 RS
20 g |44 , |68 p |92\ |116 £| 140 5| 164 5 [188 ] $212 L [236 w [ MO
21 § |45 - |69 E[93 J[117 u| 141 3 | 165 N | 189 & 1213 ; [237 ¢ [“eae™
22 _ |46 , |70 F (94 ~ | 118 v | 142 A | 166 « | 190 4 V214 238 ¢ ”
23 ¢ |47 /|71 6|95 _| 119 w| 243 A | 167 = | 191 215 239 n @
24 + |48 0 |72 1 |96 7 | 120 x | 144 £ | 168 ¢ [ 192 L |216 240 =

En otras clases se vio dos funciones relacionadas con la impresion y
escaneo de strings. Estas fueron printf y scanf, de la libreria stdio.h. Pero
ademas de estas dos hay muchas otras funciones que merecen la pena ser
explicadas.

El primer grupo de estas funciones se tratan en la libreria ctype.h, la cual
nos sirve para comprobar la propiedad de un caracter devolviendo un
numero entero en caso de que el resultado sea verdadero y cero en caso
de que sea falso. Vamos primero a ver un ejemplo con islower, que
comprueba que el caracter sea una letra minudscula y después mostraré

todos los que hay para que podais comprobarlos vosotros.
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12.

#include <stdio.h>
#include <ctype.h>

int main()

{

printf("%d\n"

, islower('a'));
printf("%d\n", islower('D"'));
printf("%d\n", islower('2"'));

printf("%d\n", islower('c'));




El resultado seria el siguiente, en el que se puede ver como cuando no es
una letra mindscula muestra un 0 y cuando si lo es muestra otro numero.

with return value 2

Hay muchas mas funciones con esta libreria y todas funcionan de la misma
forma, podéis comprobarlo con mas funciones.

isalnum(c) Alfanumeérico ( letras ¢ numeros )

isalphai(c) Alfabetico , mayuscula ¢ minascula

isascii(c) Sisu valor esta entre 0y 126

iscntrl(c) Si es un caracter de control cuyo ASCII esta comprendido entre 0y 31 ¢ si es el cadigo de "delete" | 127 .
islower(c) Si es un caracter alfabético minuscula.

isupper(c) Si es un caracter alfabético mayuscula

isdigit(c) Si es un numero comprendido entre 0y 9

ispunct(c) Si es un caracter de puntuacion

isspace(c) Si es el caracter espacio, tabulador, avance de linea, retorno de carro, etc.

isxdigit(c) Si es cadigo correspondiente a un numero hexadecimal, es decirentre 0-960A-Foa-f.

El siguiente grupo que vamos a ver de funciones es el que pertenece a la
libreria stdlib.h. Estas funciones sirve para transformar un valor string en
un valor numérico y viceversa. Las funciones son las siguientes:

1. atoi(numero): Transforma de string a decimal.
2. atol(numero): Transforma de string a long int.
3. atof(numero): Transforma de string a double.
4. itoa(numero, string, 10 ): Transforma de decimal a string.

5. ultoa(numero, string, 10): Transforma de unsigned int a string.

De nuevo vamos a ver un ejemplo de como funciona.



1. #include <stdio.h>

2. #include <ctype.h>

3. #include <stdlib.h>

4.

5. int main()

6. {

7.

8. char numero[3] = "254";

9. int numero2;

10. char numero3[3];

11. int 1 = 9;

12. int verdad = 1;

13.

14. // Comprobamos que sea un numero
15.

16. (i =0; 1 < 3; i++){

17. ( isdigit(numero[i] ) == 0){
18. verdad = 9;

19. }

20. }

21.

22. (verdad == 1){

23. printf("%s\n", numero);

24. numero2 = atoi(numero);

25. printf("%d\n", numero2);

26. itoa(numero2, numero3, 10);
27. printf("%s", numero3);

28. }

29.

30. }

exited after 4.996 seconds with return value 3
Presione una tecla para continuwar . . .




El ultimo grupo y mas amplio que nos falta por ver es el que pertenece a la
libreria string.h. Primero vamos a ver como podriamos ver la longitud de
un string, para esto vamos a usar la funcidn strlen().

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main(){
char palabral[20];
printf("Inserta una palabra: ");
scanf("%s", &palabra);
: printf("“\nEl numero de caracteres es:
%d", strlen(palabra));

9. }

e A G B

Inserta una palabra: HackingDesdeCer

numero de carac

conds with return value 31

La siguiente funcidn sirve para copiar un string en otra variable de string,
ya que al tratarse de un array tendriamos que hacerlo letra por letra en un
bucle y, esto, lo simplifica mucho. La funcidn para hacer esto es
strcpy(destino, origen).

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main(){
char palabral[20];
char palabral[20];

A T o



7. printf("Inserta una palabra: ");

8. scanf("%s", &palabra);
strcpy(palabral, palabra);

10. printf("\nLa palabra copiada es:

%s", palabral);

11. }

1
2
3
4.
5
6
7

8

Inserta una palabra: HackingDesdeCer

exite ( value 48

5
ne

Otra funcidn importante es strcat(destino, origen), que afade el
contenido de “origen” al string destino.

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main(){
char palabra[20] = "HackingDesde";
char palabral[20] = "Cero";
strcat(palabra, palabral);
printf("\nLa palabra concatenada es:

%s", palabra);

9

}

ited after

Presione una tecla para continuar .




La dltima funcidén que vamos a ver es una funciéon que compara dos strings
ya que, como hemos visto antes, lo tendriamos que hacer con un bucle, y
esto es mas comodo. Para esto vamos a usar la funcién stremp(stringl,
string2), nos devuelvo 0 en caso de que sean iguales, y otro nUmero en
caso de que sean diferentes.

1. #include <stdio.h>

2. #include <string.h>

3.

4. int main(){

5. char palabra[20];

6. char palabral[20];

7. int 1i;

8.

9. (i=0 ; 1 <2; i++){

10. printf("Introduce la primera palabra: ");
11. scanf("%s", &palabra);

12. printf("\nIntroduce la segunda palabra:
")

13. scanf("%s", &palabral);

14. (strcmp(palabra, palabral) == 0){
15. printf("\nLas palabras son
iguales\n");

16. }

17. {

18. printf("\nLas palabras son
diferente.\n");

19. }

20. }

21. }



primera palabra: HackingDesdeCer

segunda palabra: HackingDesdeCer

son iguales
primera palabra: HackingDesdeCer

segunda palabra: AprendeHackeando

Con todas estas funciones ya podréis hacer cualquier cosa que necesites
en un programa respecto a strings.

Muchas gracias por leer.



Pueden seguirme en Twitter: @RoaddHDC
Contactarse por cualquier duda a: r0add@hotmail.com

Para donaciones, pueden hacerlo en bitcoin en la
direccion siguiente:

IHqpPJbbWJ9H2hAZTmpXnVuoLKkP7RFSvw

También recomiendo que se unan al foro:
undercOde.org/foro

Este tutorial puede ser copiado y/o compartido en
cualquier medio siempre aclarando que es de mi autoria
y de mis propios conocimientos.

Escrito por Rolith y revisado por Roadd.



