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Prélogo al contenido

En los tiempos actuales, tener un sitio web es funda-
mental para posicionar cualquier emprendimiento:
una empresa, una organizacion sin fines de lucro, un
pequefio comercio, entre muchos otros. Si no conta-
mos con la presencia de estos en el ciberespacio, la
promocion y difusion se complica mas de la cuenta.
Por lo tanto, poseer los conocimientos para disefiar
y armar un sitio web es un valor agregado muy
importante en la sociedad de hoy en dia.

Tener esta habilidad nos permite una mejor inser-
cion en el mercado laboral: tanto para armar
el sitio de nuestro propio emprendimiento, como
para postularse a un nuevo trabajo o crear nues-
tro estudio de Disefio web.

RedUSERS!

Prologo

Realizar un sitio web, si tenemos la informacion ade-
cuada, resulta una tarea sencilla. La idea detras de
este libro es proporcionar una guia practica para dise-
fiar un sitio web con Dreamweaver y Fireworks y,
también, responder cuestiones que cualquier perso-
na, sea o no disefiador/programador web, deberia
saber a la hora de encargar a un tercero su sitio.

Uno de los objetivos principales es que este libro sirva
como un material de consulta al recurrir frente a una
cuestion funcional concreta, y no solamente para
saber, por ejemplo, cdmo se inserta una tabla en
Dreamweaver. jEs nuestro deseo que esta obra sea
una gran herramienta de ayuda para la creacion de
sitios web de caracter profesional!
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El libro de un vistazo

Este libro esta enfocado a usuarios principiantes e intermedios, que deseen aprender cdmo disefiar un sitio
web, desde el principio. Para ello, utilizaremos los programas Dreamweaver y Fireworks, ademas estudiare-

mos los conceptos fundamentales de estas aplicaciones.

CAPITULO 1
PRINCIPALES CONCEPTOS
DE DREAMWEAVER

Realizaremos un repaso de los contenidos basicos
de Dreamweaver. Incluira creacion de tablas, inser-
cion de atributos meta, creacion de vinculos y
propiedades de pagina.
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CAPITULO 2
INTRODUCCION A FIREWORKS

Haremos un repaso de los contenidos basicos de
Fireworks. Incluird edicion de imagenes, disefio de
GIF animados y barras de navegacién dindmicas
con comportamientos.
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CAPITULO 3
DISENO ESTATICO

Elaboraremos el disefio estatico preliminar del
sitio. Analizaremos los componentes estructurales
y de contenido, ademas de trabajar cuestiones de
colores, tipografias, plantillas y hojas de estilo.
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CAPITULO4
ELEMENTOS GRAFICOS
ESTATICOS

Trabajaremos en el disefio de los elementos graficos
estaticos del sitio. Crearemos diferentes archivos ori-
ginales de imagen para insertar en Dreamweaver,
como encabezados y pies de paginas.

El libro de un vistazo

CAPIiTULO 6

ELEMENTOS GRAFICOS
DINAMICOS E INSERCION

DE LOS ARCHIVOS EN EL HTML

Nos ocuparemos del disefio de los elementos grafi-
cos dindmicos del sitio. Crearemos GIF animados y
barras de navegacion dindmicas con comportamien-
tos JavaScript programables. Ademas, insertaremos
en HTML los diferentes elementos graficos creados.
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CAPi'[ULO 5 SERVICIOS
DISENO EN HTML AL LECTOR

Aprenderemos a preparar la estructura de tablas en
Dreamweaver para comenzar a estructurar el sitio.
Abordaremos cuestiones de espacios entre celdas,
bordes, propiedades de tablas y alineaciones.

HOME
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En este Ultimo apartado, incluimos un indice tematico
organizado por palabras, que nos permitira encontrar
los términos mas importantes utilizados en la obra.
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Introduccién a Sitios web

El objetivo de este libro es que, al finalizar su lectura,
podamos disefiar y programar un sitio web completo.
Comenzaremos por introducir conocimientos de los
programas Fireworks y Dreamweaver, para asi poder
empezar con una base comin compartida. Esto com-
prende, entre otras cosas, definicion de sitio, creacion
de tablas e insercién de imagenes en Dreamweaver,
edicion de archivos, disefio de GIF animado y com-
portamientos en Fireworks.

Trabajaremos sobre el disefio de las paginas en
cuestion. Aqui disefiaremos elementos como el

encabezado, el pie de pagina y las divisiones estructu-
rales del sitio, siempre con la idea de que puedan ser
aplicables a tablas y celdas. También veremos cuestio-
nes de colores y de tipografias.

Con el disefio estatico y los elementos listos, proce-
deremos a insertarlos en Dreamweaver. Para esto
deberemos tener muy en cuenta las medidas de las
tablas y los espacios. Cuando ya esté listo el disefio
base, volveremos a Fireworks para crear los elemen-
tos graficos dindmicos, que incluyen GIF animados y
la barra de navegacién dindmica con acciones.

RedUSERS?
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Capitulo 1

Principales conceptos
de Dreamweaver

En este primer capitulo,
repasaremos las herramientas y opciones
basicas de Dreamweaver.

RedUSERS:
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P 1.Principales conceptos de Dreamweaver

Principales
conceptos
de Dreamweaver

Antes de comenzar a crear nuestro proyecto web, es
muy importante repasar ciertos conocimientos
fundamentales de Dreamweaver. De esta manera,
tendremos un punto de partida comUn para poder
elaborar el sitio y sus componentes.

ORDEN Y NOMBRE DE LOS ARCHIVOS
Algo que tenemos que tener muy presente al traba-
jar con Dreamweaver es que debemos ser ordena-
dos. Toda la materia prima (textos, imagenes,
informacion, etcétera) que usaremos para la creacion
de nuestro sitio debe estar separada y guardada
correctamente en carpetas y subcarpetas (Figura 1).
Siempre es preferible que nos excedamos en la
cantidad de divisiones, a que nos falten.

También es muy importante el nombre de cada uno
de los archivos que integren nuestro proyecto.
Es fundamental recordar que solo deben llevar

minUscula, no deben tener tildes ni cualquier otro
caracter tipico del idioma espafiol, y no deben
superar la extension de 25 caracteres. Esto es por-
que muchos servidores diferencian entre mayusculas
y minUsculas y desconocen caracteres como la tilde
y otros signos ajenos al inglés.

Si colocamos en el servidor archivos mal nombra-
dos, éstos no se abriran y aparecerd un mensaje de
error. Un dato fundamental: el archivo de apertura
de un sitio web se llama siempre index.html.

MENUS Y BARRAS DE HERRAMIENTAS
Para un fin préctico dividiremos la interfaz de trabajo
de Dreamweaver en cinco reas. Esto nos ayudara a
repasar mejor cada una de las partes y nos facilitara la
posterior referencia a lo largo del libro.

Algo que tenemos

gue tener muy presente
al trabajar con
Dreamweaver es que
debemos ser ordenados

p

FIGURA 1.
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Principales conceptos de Dreamweaver

Menu principal manejar las propiedades de la pagina, colocar las
El mend principal es el mend tipico de cualquier pro- propiedades de las tablas e insertar objetos (imagenes,
grama. Basicamente, controla todo lo que se ve y lo archivos, videos, etcétera), entre varias otras cosas. En
que no se ve. Desde aqui podemos crear y guardar la Guia Visual 1 describiremos las opciones principa-
archivos, ocultar o mostrar barras de herramientas, les del ment principal del Dreamweaver.

El menu principal de Dreamweaver

. obe Danwey(ﬂu&\u:er?a\ﬂsg\ﬁfm\umns _ar me}m@' rmacion y
er Insertar Modificar Texto

Archive  Edicion Comandos Sitio Ventana Ayuda

i winsertar Comun Disefio | Formularios | Datos | Spry | Texto | Favoritos

R EEER N N

0 Archivo: en este menu podremos encontrar opciones para crear, abrir y guardar archivos.
Ademas, tenemos las opciones de importar y exportar, y la de vista previa en el navegador.

e Edicién: aqui podemos encontrar las clasicas opciones para cortar, pegar y copiar, junto con
las opciones de seleccion y de preferencias.

e Ver: en este mend, podremos seleccionar opciones para achicar o maximizar la visualizacion del
documento, junto con las opciones para ver el c6digo HTML.

o Insertar: desde esta opcion podremos insertar imagenes, tablas, archivos de Flash,
hipervinculos y también, etiquetas para formularios.

° Modificar: con este mend podremos controlar propiedades de iméagenes, tablas y marcos,
entre otras cosas. También cambiar, abrir y eliminar links.

e Texto: aqui encontraremos las opciones para cambiar la alineacion, la fuente y el estilo de
los textos. Ademas, podremos controlar y editar las hojas de estilo (css).

a comandos: desde este menll podemos obtener extensiones para el Dreamweaver, que son
agregados extra para el programa.

e sitio: desde aqui, podremos crear y editar nuevos sitios con sus respectivos archivos.

0 Ventana: es un menl muy importante, desde el que podremos visualizar y ocultar las diferentes
ventanas del programa con sus respectivas opciones.

@ Ayuda: aqui encontraremos el menu de ayuda del programa y su registro, entre otras cosas.

RedUSERS? 13
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Barra de herramientas horizontal

La barra de herramientas horizontal es un men grafi-
O que se encuentra justo debajo del menu princi-
pal. Si bien todas sus opciones también estan en este
Ultimo, a la hora de trabajar resulta muy dindmico y
nos deja acceder a herramientas de uso frecuente.
Esta compuesto por lengiietas que hacen referencia a
diversas categorias y permiten, de forma rapida, crear
tablas, insertar imagenes, crear vinculos, crear formu-
larios y varias otras cosas (Guia Visual 2).

Area de trabajo

El drea de trabajo es el espacio de labor, es decir,
nuestra pagina web (Guia Visual 3). Conviene
pensar en él como si fuera un documento de Word.
Todo lo que coloquemos alli sera visto en un explora-
dor de Internet. También cuenta con algunas herra-
mientas que, entre otras cosas, permiten previsualizar
la pagina en un navegador, insertar y editar contenido
del encabezado del documento y alternar entre las
diferentes vistas (Cédigo, Dividir y Disefio).

La barra de herramientas horizontal de Dreamweaver

i wInsertar  Comin

Disefio | Formularios | Datos | Spry | Texto | Favaoritos

@'@'@:@tb'%'
5 6 7 8

0 Herramienta de hipervinculo: con ella podremos insertar un texto con hipervinculo.

a Herramienta de vinculo de correo electrénico: esta opcion, nos sirve para insertar un
texto con vinculo de correo electrénico.

e Herramienta de anclaje: esta alternativa nos sirve para insertar un vinculo ancla, para
vincular elementos dentro de un mismo archivo HTML.

o Herramienta de tabla: podremos insertar una tabla con sus respectivas celdas y columnas.

e Herramienta de imagenes: esta opcion nos brinda la posibilidad de insertar imagenes de
diversos tipos y de hacer mapa de imagenes.

e Herramienta de media: para insertar elementos de Flash y de otros programas externos.

0 Herramienta de fecha: esta opcion, nos sirve para agregar la fecha del dia en cualquier lugar
de la pagina; tiene diversas opciones de formato.

9 Herramienta de componentes de encabezado: nos sirve para agregar atributos meta al archivo
HTML. Son fundamentales para la indexacion en buscadores.

14 RedUSERS?



Principales conceptos de Dreamweaver

El area de trabajo de Dreamweaver

—
CATALINASEVENTO Shtm |, o
Iﬂcéd\ga|lewdlr Tio: [CATALINASEVENTOS| M. @, & [E, @B, | &% 4 comprobar pagina

0 Opcibn vista cédigo: nos permite visualizar el cddigo HTML en el drea de trabajo.

o Opci6n vista dividir: nos permite visualizar el cédigo HTML en la parte superior del area de
trabajo y la vista de disefio en la parte inferior.

o Opcién vista disefio: esta alternativa nos permite visualizar la vista de disefio en el area de
trabajo (en Dreamweaver, resulta la opcion predeterminada).

o Opcién titulo de documento: nos sirve para colocarle el titulo de encabezado al documento.

o Opci6n para administrar archivos: nos permite subir o bajar archivos del servidor remoto y
también modificar sus propiedades de escritura y de proteccion.

o Opci6n de vista previa: posibilita previsualizar el archivo HTML en un navegador de Internet.

0 Opcién para actualizar vista de disefo: nos sirve para actualizar los cambios en la vista
de disefio que se realizan en la vista de codigo HTML.

e Opciones varias de visualizacién: nos permite visualizar diferentes herramientas de disefio,
como reglas, guias, cuadriculas y otras.

o Opcién de ayudas visuales: nos sirve para activar o desactivar ayudas visuales varias, como
anchos de tabla, bordes de tabla, mapa de imagenes y demas.

@ Opcién para comprobar compatibilidad con navegadores: Nnos sirve para comprobar si el
archivo HTML puede ser visto por diferentes versiones y tipos de navegadores sin problemas.

RedUSERS? 15
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Barra de propiedades propiedades (Guia Visual 4) podremos manipular
La barra de propiedades se encuentra en la parte las caracteristicas de todos los componentes de
inferior de Dreamweaver y nos mostrara las pro- nuestro sitio. Nos permitird, entre otras cosas,

piedades del objeto que tengamos seleccionado cambiar el tipo, tamafio y color de letra del texto,
en un determinado momento. Desde la barra de agregar celdas a una tabla y escribir un vinculo.

La barra de propiedades de Dreamweaver

=
IImeam [Ninguno ~ [Estio  ninguna - B J = m s T
Fuente Fuente predeterr + | Tam ning. - | || 2000000 Dest |
)
| (3] . ©

16

0 Opcién de formato: esta herramienta, nos sirve para darle un formato predeterminado
al texto y tiene varias opciones.

a Opcion de estilo: nos sirve para darle un estilo (hojas de estilo CSS) a un texto.

9 Opcion de fuente: nos sirve para seleccionar el tipo de fuente que se desea usar (Arial, Times

New Roman, etcétera). También se pueden agregar fuentes a la lista predeterminada.

Opcioén de tamafio: nos sirve para darle el tamafio deseado al texto.

Selector de color: nos sirve para seleccionar el color del texto.

Opcién de negrita: nos sirve para aplicar “negrita” al texto (bold).

Opcion de italica: nos sirve para aplicar “italica” al texto (italic).

Opci6n de alinear hacia la izquierda: nos sirve para alinear el texto hacia la izquierda.

Opcién de alinear hacia el centro: nos sirve para alinear el texto hacia el centro.

Opcién de alinear hacia la derecha: nos sirve para alinear el texto hacia la derecha.

Opcion de alinear justificado: nos sirve para alinear el texto de forma justificada.

Opcién de lista sin ordenar: esta alternativa, nos da la posibilidad de hacer una lista con

puntos (circulos, cuadrados, entre otras opciones).

Opcion de lista ordenada: Nnos sirve para hacer una lista numerada (ntimeros, letras, etcétera).

00 006000000

Herramienta de inserci6n de vinculo: nos sirve para colocarle un vinculo a un texto,
imagen u otro elemento que se pueda seleccionar del area de trabajo.

16 RedUSERS?



Principales conceptos de Dreamweaver

@ Herramienta de destino de vinculo: nos sirve para especificar el destino de un vinculo

(por ejemplo, que se abra en una nueva ventana).
@ Opcion de propiedades de pagina: nos sirve para colocarle las diferentes propiedades a la
pagina (color de fondo, color de vinculos, titulo de encabezado, etcétera).

Barra de ventanas

La barra de ventanas se encuentra en el lado dere-
cho del programa. Basicamente, es un conjunto de
varias ventanas que podemos abrir, minimizar y
ocultar para ayudarnos a controlar aspectos estruc-
turales del programa. Desde aqui tendremos la posi-
bilidad, entre otras cosas, de definir el sitio sobre el
que estamos trabajando, ver el historial de cambios
del documento, crear, modificar y eliminar las hojas
de estilo, e insertar comportamientos.

PROPIEDADES DE PAGINA

Y ATRIBUTOS META

Las propiedades de pagina y los atributos meta
nos ayudan a controlar la base de cada una de las

paginas que conforman nuestro sitio. Es muy impor-
tante prestarles la debida atencién ya que, de lo
contrario, ciertos elementos pueden mostrarse de
manera inadecuada o no funcionar.

< :I PENSAR SIEMPRE EN PIXELES

En nuestro proyecto, trabajaremos con las medidas en pixeles (no existen los centimetros ni

las pulgadas). Esto se debe a que el sitio, junto con todo lo que lo compone, serd visto en un

monitor, lo que significa que también nos manejaremos en pixeles con las imagenes.
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Propiedades de pagina

Permiten programar ciertos parametros basicos que
tienen que ver con la apariencia de las paginas web
(Figura 2). Es importante recordar que estas pro-
piedades deben ser colocadas en cada pagina
HTML, si bien luego se pueden copiar y pegar.

Fundamentalmente, permiten controlar el color de
texto, el color de fondo, el color de los vinculos (visi-
tados, no visitados y activos), colocar una imagen de
fondo, configurar los distintos margenes y agregar
un titulo al documento (que aparecera en la barra
superior del navegador).

Atributos meta

Son atributos y variables de una pagina web que, en
su mayoria, son invisibles para los usuarios o nave-
gantes, pero muy importantes para los motores de
busqueda y para otros programadores. Lo cierto es
que mucha gente no les presta demasiada atencién
y, en realidad, son muy importantes. Si estan bien
programados, ayudaran a que nuestro sitio figure
en una buena posicion dentro de la categoria elegi-
da en un buscador. Basicamente, permiten insertar
palabras y frases dentro de cada pagina, para que
sean leidas por los robots de los motores de busque-
da y luego aparezcan en los resultados.

(Propiedades de la pagina
Categoria

Vinculos
Encabezados

Titulo/Codificacién
Imagen de rastreo

FIGURA 2.

El menu de propiedades
de pagina abierto

en la categoria Aspecto.
Podemos observar

las propiedades del texto

Aspecto

Fuente de pagina: -Fuentepredeterm\nada *+ B I
Tamario: ) - pixeles =
Color del texto: I 2000000

Color de fondo: g #FFFFFF

Imagen de fondo:
Repetir: -

Margen izquierdo: 0 Margen derecho: - | pixceles

Margen superior: | 0] i Margen inferior: | 'ijlxeles

Ayuda Aceptar J [ Cancelar ] [ Aplicar

predeterminado.

-

PENSAR LAS PALABRAS PARA LOS BUSCADORES

Conviene pensar palabras para no mas de tres categorias de blsqueda, de lo contrario,

nuestro sitio puede quedar dentro de secciones que no pertenecen a nuestro rubro.

Mientras mas especificos seamos, lograremos un mejor posicionamiento.
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TABLAS Y CELDAS

Dreamweaver tiene una regla de oro: todo el
contenido de una pagina (textos, fotos, etcétera)
va dentro de tablas, nada va suelto, salvo alguna pe-
quefia excepcion que serd aclarada. Si uno aprende a
manejarlas bien, maneja el 50% del programa.

Tablas

Toda tabla estd compuesta por celdas, lo que posi-
bilita que una tabla pueda tener la cantidad de
celdas que deseemos. Esto nos permite distribuir y
ordenar los elementos de nuestra pagina como
deseemos. Hay tres maneras de insertar una tabla:
con un clic en el cuarto icono de la barra de herra-
mientas horizontal, con Insertar/Tabla o con
CTRL+ALT+T (Figura 3). Al usar cualquiera de estas
opciones aparecera el menl de insercion de tabla.

Repasaremos sus componentes:

* Filas: es la cantidad de filas o divisiones hori-
zontales que tendra la tabla.

e Columnas: es la cantidad de columnas o divisiones
verticales que tendrd la tabla.

® Ancho de tabla: aqui colocamos la longitud que
tendra la tabla, expresada en pixeles o porcentaje.
Mas adelante, veremos cudl utilizar.

RedUSERS?

Dreamweaver tiene
una regla de oro:
todo el contenido

de una pagina (textos,
fotos, etcétera)

va dentro de tablas

° Grosor del borde: aqui especificamos el tama-
fio de borde (ancho) que tendra nuestra tabla.
Se mide en pixeles.

° Relleno de celda: desde aqui configuramos el
espacio que hay entre el contenido de la tabla o
de la celda y su borde. También se mide en pixeles.

° Espacio entre celdas: aqui definimos la sepa-
racion entre las distintas celdas de una misma tabla.
Como los anteriores, se mide en pixeles.

(Tabla ==
Tamafio de tabla
Filas: 1 Columnas: 1
Ancho de tabla: 800
Grosor delborde: 0 Fixeles

o

Relleno de celda:

Espacio entre celdas: | 0

Encabezado

=== == L] —-———
=== - === ==
[=i=i=] - === -
=SE= [S==]

Ninguna Izquierda Superior Ambos

Accesibilidad

Texto:

Alingar texto: |Predeterminado

Resumen: =

\.

FIGURA 3. Aqui, podemos observar
las propiedades y las caracteristicas basicas
de la tabla que vamos a crear.



\

P 1.Principales conceptos de Dreamweaver

Una vez insertada la tabla, podremos modificar
todas las propiedades anteriores y también algu-
nas nuevas, como agregarle un color de fondo
o de borde, alinearla horizontalmente e insertarle
una imagen de fondo.

Celdas

Las celdas estan formadas por la interseccion de las fi-
las (horizontales) y las columnas (verticales) de una ta-
bla. Una tabla puede poseer infinitas celdas, pero de-
bemos considerar que mientras mas tenga, cada una
de éstas tendra menos espacio para colocar conteni-
do. Esto dependerd del Relleno de celda y del Es-
pacio entre celdas que le coloquemos a la tabla.

La celda tiene propiedades independientes de las de
la tabla (Figura 4). Para acceder a éstas debemos
posicionarnos con el cursor y hacer clic adentro de la
tabla, sobre la celda que deseemos seleccionar.

Es importante advertir
que las tablas siempre
tienen celdas,

aunque sea una sola

Es importante advertir que las tablas siempre tienen
celdas, aunque sea una sola (éste serd el caso de
una tabla que tenga una fila y una columna). En
toda ocasion se debe tener presente esto, sobre
todo por las propiedades de cada una. Repasare-
mos las propiedades de las celdas:

* Horiz: permite alinear los elementos que se
encuentran dentro de la celda a la izquierda,
al centro o a la derecha.

e Vert: alinea los elementos dentro de la celda,
de manera superior, medio o inferior.

: ¥ Propiedades

Formato Estilo  Ninguna

Fuente Fuente predeterm  Tam [0FH

~ a0

Vincule

Dest | v|

:ﬂ Celda  Horiz An Moaj. [F] Fnd|
E3C vert Al | Enc. [ Fnd E [

__i Borde DI_ B

_-. & [ [Propiedades de ls pagina...

FIGURA 4. Se pueden observar las propiedades de la celda seleccionada en la parte inferior

delabarra de Propiedades.

D)

COLOR DE BORDE

El color de borde de la tabla solo sera visto si ésta tiene borde. Un error comun ocurre cuan-

do se le asigna un determinado color a la tabla y, en realidad, no tiene borde (borde 0).

Debemos colocar por lo menos un pixel a la propiedad del borde para visualizar el color.

20
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e An y AL nos permite especificar el ancho y el
alto de una celda. Generalmente, estas propie-
dades no se usan, ya que el mismo contenido
se encarga de esto.

e Fnd: permite insertar una imagen de fondo para
la celda sobre la cual podemos escribir.

e Fnd (con casilla de color): permite colocarle un
color de fondo a la celda. Fste puede ser diferente
al color de fondo de la tabla. (Figura 5).

e Borde: permite colocarle un color de borde a la
celda. Este puede ser diferente con respecto al
color de borde de la tabla.

e Combinar celdas: junta las celdas seleccionadas
y las convierte en una dnica celda. Funciona para

unir filas, columnas o ambas.
e Dividir celdas: permite dividir la celda selec-
cionada en la cantidad elegida de columnas o filas.

MARCOS

Los marcos o frames son una practica forma de di-
sefio web que podemos usar para sitios con mucho
contenido. También son muy practicos a la hora de
mantener estaticas ciertas porciones de un docu-
mento HTML. Esencialmente, son distintos archivos
HTML unidos en uno solo. Es decir, cualquier pa-
gina web hecha en marcos tiene, por lo menos,
tres archivos HTML. En el ejemplo que se muestra
en la Figura 6 podemos ver una pagina de marcos.

= I
<body> <table> <thody> <tr> <td>

i w propiedades
Formato Estilo  Ninguna ™
Fuente Fuente predeterm » Tam 1A = 4 l

EF| Celda  Horiz An No &j. [7]
I'I-I i
0 3 vert [superior  ~| A&l | Enc O

H#OOFFFF »

D& Q [100% ]

lo - )
i |

) Propiedades de |la pagina...

FIGURA 6. Observamos
un documento HTML
dividido en marcos.

El marco mas pequeiio
de la izquierda actda

como barra de navegacion

FL| St demarses s e =] color deborde [
i 1
Co:

W Undsde

ok (194 | [Maes - s ol

estatica, y el de la derecha
como espacio

we Al |
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2/  para el contenido.
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Cada marco es una pagina web diferente, es
decir, un archivo Unico. En el caso de la Figura 6,
el marco izquierdo podria llamarse barra.html, el
derecho, principal.html y el contenedor (que
agrupa a los otros dos), index.html.

Una de las caracteristicas positivas de disefiar o pro-
gramar una pagina con marcos es la barra de nave-
gacion estatica. Muchas veces, si la pagina tiene una
cantidad importante de contenido, aparecerd la
barra de desplazamiento vertical a la derecha de la
ventana del navegador, para que podamos navegar
todo el documento. Pero al ir bajando, la barra de
navegacion (ya sea vertical u horizontal) se perdera
y el usuario no la tendrad mas a mano.

Las opciones para crear una pagina web con marcos
se encuentran en el mend principal, en Modificar/
Conjunto de marcos. Si disefiamos un archivo

BARRA DE NAVEGACION

HTML de esta manera, la barra de navegacion (tan-
to si es horizontal como si es vertical) serd una pa-
gina aparte y no se movera cuando el usuario use la
barra de desplazamiento vertical. Esto posibilitara
que los navegantes puedan acceder de forma rapida
y sencilla a los vinculos.

Crear una pagina o un sitio con marcos suele ser un
poco mas complicado que hacer un disefio a pagina
completa (llamado disefio Body). En este caso ten-
dremos que tener cuidado con las medidas y con los
vinculos. En nuestro proyecto trabajaremos una
pagina en marcos y alli veremos con mas deteni-
miento sus propiedades y caracteristicas.

Antes de pasar al siguiente tema, conviene mencio-
nar que el disefio en marcos no es mejor que el
disefio en Body. Existen webmasters que consideran
este Ultimo como algo primitivo y tipico de

Una de las caracteristicas
positivas de disenar

0 programar una pagina
con marcos es la barra
de navegacion estatica

Se llama barra de navegacion a la seccion de una pagina que contiene los vinculos para

acceder al resto del sitio o a sitios externos. Todos los sitios bien disenados deben

tener una barra de navegacion visible y accesible.
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principiante. Nada mas lejos de la verdad. Debe-
mos utilizar el tipo de disefio que mejor se adapte
al contenido del sitio. Esto es algo que, como
veremos, se decide al comienzo, antes de abrir
siquiera el Dreamweaver.

z,OUE SON LAS PLANTILLAS?

Las plantillas o templates son un tipo especial
de archivo que sirve para crear un disefio de pagina
fijo. De esta manera, podemos crear un documento
HTML cuyo disefio esté basado en la plantilla.

Al disefiar una plantilla, elegimos cudles de sus
sectores o regiones pueden ser modificados. Esto
nos permite controlar qué elementos de la pagina
quedaran siempre estaticos y cuales no, lo que es
ideal para sitios que tienen muchas paginas cuyos
disefios son practicamente iguales. También es
ideal para cuando trabajamos con otras personas
responsables de la edicidn de contenido de una
web, ya que solo podran editar aquello que nosotros
deseemos (Figura 7). Otra utilidad muy importante de
las plantillas es que nos permiten actualizar varias pa-
ginas a la vez, ya que cuando realizamos un cambio en

la parte no modificable de la plantilla, todas las
paginas que la usan veran reflejado el mismo cam-
bio de forma inmediata.

Las opciones para crear un archivo con plantillas se
encuentran en el mend principal, en Modificar/
Plantillas o en Archivo/Nuevo (alli debemos
seleccionar Plantilla HTML). Un documento que se
crea a partir de una plantilla permanece conectado
a ella, salvo que lo separemos luego.

Al guardar una plantilla, Dreamweaver crea auto-
maticamente una carpeta en el directorio del sitio
donde la archiva. Es muy importante no cambiar
su nombre o su ubicacion, de lo contrario, nuestras
paginas basadas en plantillas no funcionaran.

La extension de archivo con la que Dreamweaver guar-
da las plantillas es .DWT (Dreamweaver Template).
Nunca debemos confundirla con un archivo HTML,
lo que puede ser una equivocacion sencilla ya que
a simple vista son muy parecidos (Figura 8). Para
asegurarnos de esto, es importante que veamos la
extension del archivo que se est editando.

ﬂ- Adebe Dreamweaver C52 - [Untitled-5 (XHTMLI"]
Archive  Edicién Ve nsentar  Moddficer Teto  Comandes  §itio  Yentana  Ayuda
» Insertar Disefo | Farmularias | Dator | Spry | Testo | Favortos

| Wit EH-4-0H0w-2-|#-2

FIGURA 7.

Urditied.5* §

i3] cdgo | < v [T Daaria| it Domuments sn s MelcmE B

B [ Comprabar pégna

Observamos una plantilla
con tres regiones

B

I B ]

1 IO I‘”... LI

modificables. Todo lo que
esté fuera de esas
regiones no podra ser
cambiado, excepto que

la persona tenga acceso

/  al documento de plantilla.
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(] Adobe Drearnweaver C53 - [C:\Users\elsa\Desktop\Sitios\Quinta Aroma Verde.htm*]

Archivo Edicion  Ver Insertar Modificar Texto Comandos Sitio Ventana Ayuda
{ winsertar Comdn  Disefio | Formularios | Datos | Spry | Texto | Favoritos
RS EEE-a-BRRw oM F
Quinta Aroma Verd e‘m:r'n.a .':';
| 2] codigo | =5 pividr [ | 5] Disefio | Titulo: |Quinta Aroma Verde 14t @. | C B @ |
100 150 200

FIGURA 8.

Podemos apreciar que

a simple vista, un archivo
HTML y un DWT son casi
idénticos, pero si
prestamos atencion
observaremos las

‘Aroma Verde es una casa guinta con mas de 300 m2 cubiertos,
‘con parque arbolade, con todo lo necesario para disfrutar al &
:maximo; es la perfecta combinacién entre naturaleza y franquilidad, :
‘alacual le hemos sumado las comodidades necesarias para
i brindar un senicio excelente.

:Muestra mision es integrar la actividad humana a la naturaleza.

:Nuestra visidn: "Crecer con nuestros clientes”, es el objetivo que
‘nos impulsa a innovar, investigar y proponer nuevas ideas.

diferencias y las marcas.

HOJAS DE ESTILO/CSS

Las hojas de estilo 0 CSS (Cascade Style Sheets)
son un grupo de reglas de formato que condicionan
el aspecto del contenido de una pagina o sitio web.
La utilizacién de este tipo de archivo permite se
parar, por un lado, el contenido de la pagina (ubi-
cado en el HTML) y, por otro, su formato o presen-
tacion (ubicado en el CSS).

Esto posibilita que sea mucho mas sencillo mantener

el aspecto del sitio desde una ubicacion central por-
que, con tan solo actualizar el documento CSS, se

SITIOS CON PLANTILLAS

D)

actualizan todas las paginas sin necesidad de tener
que ir una por una para modificar sus caracteristicas.
La separacion de contenido y formato también sim-
plifica el cddigo HTML, lo que disminuye el tiempo
de carga en los navegadores.

Con las hojas de estilo podemos controlar las pro-
piedades de todos los elementos que componen una
pagina (tablas, textos, imagenes, etcétera). De he-
cho, podemos manipular muchisimas mas caracteris-
ticas de éstos mediante un archivo CSS que si se
utiliza solo el codigo HTML. Las opciones para crear

Si estamos pensando en programar un sitio con muchas paginas, es conveniente que lo haga-

mos con plantillas. Cuando tengamos que modificarlo ahorraremos tiempo y problemas, al

no tener que abrir archivo por archivo para realizar el mismo cambio en todos.
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un archivo de hojas de estilo se encuentran en el
mend principal, en Texto/Estilos CSS.

Basicamente, hay dos tipos de hojas de estilo: las
externas y las internas. Las primeras son archivos
separados con extension .CSS y se pueden guardar
en una subcarpeta dentro del sitio o junto con las
paginas. Las segundas se insertan como codigo
CSS dentro del encabezado del documento HTML,
es decir, estan incluidas dentro de la pagina web.

Las hojas de estilo externas suelen ser mas practicas
que las internas debido a que pueden vincularse a la
cantidad que se desee de archivos HTML. De esta
manera, podemos tener todos los estilos de nuestro
sitio definidos en un solo archivo CSS, por més que
tengamos 50, 100 o 1000 paginas web.

Las hojas de estilo 0 CSS
(Cascade Style Sheets)
son un grupo de reglas
de formato que
condicionan el aspecto
del contenido de una
pagina o sitio web

En nuestro proyecto trabajaremos con archivos de
hojas de estilo y alli veremos con més detenimiento
sus propiedades, usos y caracteristicas especificas.

INSERCION DE IMAGENES

Antes de repasar los pasos y las formas para inser-
tar imagenes en un archivo HTML, conviene recordar
que éstas siempre deben ser formato .GIF o .JPG.
El primero se usa para imagenes pequefias y de ba-
ja calidad, como un fondo, y el sequndo se usa para
imagenes grandes y de alta calidad, como fotos.

Antes de proceder a insertar una imagen en una
de nuestras paginas web, debemos tomar la medida
de la celda donde la colocaremos (con la regla del
Dreamweaver). De esta manera, sabremos qué
tamafio tiene que tener el archivo grafico.

< :I CREACION DE HOJAS DE ESTILO

Aunque Dreamweaver tiene un ment completo para la creacion y la modificacion de las hojas
de estilo de nuestro sitio, también podemos modificarlas manualmente. Para esto debemos
conocer el cédigo CSS y su sintaxis. Esta es muy parecida al HTML.

RedUSERS?
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Hay tres maneras de insertar una imagen: con un clic
en el sexto icono de la barra de herramientas hori-
zontal (asegurandonos de seleccionar Imagen en el
submenu), con CTRL+ALT+I o, en el men( principal,
con Insertar/Imagen. Antes de colocarla debemos
estar posicionados en la celda o tabla en donde de-
seamos que aparezca (Figura 9).

Una vez insertada en Dreamweaver, veremos que la
imagen tiene las siguientes propiedades, entre otras:

e Borde: el tamafio del borde de la imagen, medi-
do en pixeles. Si no queremos que tenga borde,
el valor debe ser 0.

e Alt: texto alternativo de imagen que aparecera si,
en el navegador, nos colocamos encima con la
flecha del mouse. Es el texto que aparece sobre
fondo amarillo claro.

e Vinculo: la opcién para colocarle un vinculo a la
imagen. En el caso de que tenga borde, éste
adoptara el mismo color de un vinculo.

e Clase: la posibilidad de colocarle a una imagen
una propiedad de hoja de estilo.

° Mapa: con esta herramienta podemos crear sectores
de la imagen que actden como vinculos y hacer
posible, asi, que una imagen pueda vincular con
mas de un archivo a la vez.

Durante el proyecto trataremos este tema varias ve-
ces. En la Figura 10 podemos observar mas de cer-
ca las propiedades de la imagen.

INSERTAR ViNCULOS

En HTML podemos vincular cualquier elemento de
una pagina con otro archivo, ya sea dentro del mismo
sitio o fuera de éste. Fsta es una de las caracteristicas
principales del protocolo HTTP. Para colocarle un
vinculo (link) a un texto o a una imagen debemos mar-
carlo/a o seleccionarlo/a. Una vez que lo hayamos he-
cho, veremos la opcién en la barra de Propiedades,
donde tenemos que escribir el nombre del archivo
con el cual queremos que el elemento vincule.

’@ Seleccionar origen de imagen Cx2
S B
() Fuentes de datos Sitins v servidores
Busgaren Quinta Aroma Verde_archives ~ » @ (F [¥ [~ ¥ista pieviaide inagen
Nomb’ra Fechadec.. Etiquetas Tamafio Clasificacién |
: |
footer footerlat entecasa | qs |
FIGURA 9. ‘
Vemos el menu
Nombre frentecasa ‘ Aceptar ‘ | 350 263 JPEG, 28K / 45
de insercion de imagen, — -
Tipo lArchlvos de imagen (".gif;” jpa:” jpeg:” png;”psd) VI { Cancelar ] ‘
donde podemos buscar
B URL: Quinta Aroma Yerde_archivos/frentecasa.ipg |
elarchivodeseado | . . Qs s Verde i |
en las subcarpetas Cambiar vinculo ielative en ba definician del sitio.
|
ays Wista previa de imagen
del sitio.  \ J
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Repasaremos los tipos de vinculos:

e Vinculo externo: nos permite dirigir al usuario a
un sitio externo. Siempre debe ir encabezado por el
protocolo HTTP, por ejemplo, www.hotmail.com.

e Vinculo interno: nos permite dirigir al usuario a
una pagina interna de nuestro sitio. Se debe escribir
el nombre del archivo con su extension, por ejemplo,
index.html. Si se encuentra en una subcarpeta,
deberemos colocar su nombre primero seguido
de una barra invertida (archivos/index.html).

e Vinculo de e-mail: abre una ventana del pro-
grama de e-mail que tenga la PC del usuario
(Outlook, etcétera) y le permite redactar un correo
con la direccion ya colocada en el campo Para.
Un ejemplo es mailto:nombre@dominio.com.
Siempre debe escribirse el comando mailto:
antes de la direccion.

e Vinculo de ancla: permite dirigir al usuario a una
locacion especifica dentro de la misma pagina web.

En HTML podemos
vincular cualquier
elemento de una pagina
con otro archivo

Para programarlo necesitamos colocar un ancla en
el lugar a donde queremos enviarlo. Esto se hace
con el tercer icono de la barra de herramientas hori-
zontal. Le colocamos un nombre (una sola palabra
en minUscula), luego marcamos o seleccionamos la
imagen o palabra que actuard como vinculo y,
siempre encabezando con el simbolo #, escribimos
el nombre del ancla, por ejemplo, #arriba.

Vinculo de descarga: le permite al usuario
descargar un archivo (de texto, de mUsica o de video).
Deberemos escribir la locacion del archivo, por
ejemplo, archivos/descargas/info.pdf, si
es que esta en nuestro sitio, en una subcarpeta.

ii v Propiedades
H ltonerrrts An | 350 Origen | rchivosffrentecasa.jpg 53 () Alt b Clase  Ninguna -
Al [263 Vinculo | G0 e ) RO A
Mapa Espado V Destino Borde |2 E = =
M oow Espado H Orig base 0] Ahnaar
Lo

FIGURA 10. En la barra de Propiedades del Dreamweaver observamos las opciones para la imagen.

RESUMEN

Repasamos las herramientas y opciones basicas de Dreamweaver. Si bien volveremos
sobre algunos temas tratados aqui y veremos muchos mas, siempre es bueno comen-
zar dando por sentado algunos conocimientos.
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Multiple choice

’ 1 ¢Desde cual de las siguientes
opciones podemos obtener extensiones
para el Dreamweaver?

a- Comandos.

b- Sitios.

c- Ventana.

d- Ayuda.

’ 4 ¢Cual de las opciones permite visualizar
el codigo HTML en la parte superior del area

de trabajo y la vista de diseno en la parte inferior?
a- Opcidn vista codigo.

b- Opcién vista dividir.

c- Opcion vista disefo.

d- Opciones varias de visualizacién.

’ 2 ¢Desde cual de las siguientes
opciones podemos editar la hoja de estilos?
a- Edicion.

b- Texto.

c- Insertar.

d- Modificar.

’ 3 ¢Cual de las siguientes opciones
permite insertar elementos de flash

y otros programas externos?

a- Herramienta de hipervinculo.

b- Herramienta de correo electrénico.

c- Herramienta de media.

d- Herramienta de fecha.

’ 5 ¢Cual de las siguientes opciones
permite visualizar herramientas de diseno,
como reglas, guias, cuadriculas y otras?

a- Opcidn vista codigo.

b- Opcién vista dividir.

c- Opcion vista disefo.

d- Opciones varias de visualizacién.

’ 6 ¢Cual de las siguientes opciones permite
visualizar el codigo HTML en el area de trabajo?
a- Opcidn vista codigo.

b- Opcién vista dividir.

c- Opcion vista disefo.

d- Opciones varias de visualizacién.
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Capitulo 2

Introduccion
a Fireworks

En este sequndo capitulo,
aprenderemos las herramientas
y opciones basicas de Fireworks.
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Introduccion
a Fireworks

De la misma manera que hicimos con Dreamweaver,
repasaremos los contenidos basicos de Fireworks.
De esta forma, tendremos un punto de partida
comin para poder elaborar toda la parte grafica de
nuestro sitio web, en los siguientes capitulos.

MENUS Y BARRAS

DE HERRAMIENTAS

Con fines practicos, dividiremos la interfaz de trabajo
de Fireworks en cinco areas. Esto nos ayudard a
repasar mejor cada una de las partes y facilitara la
posterior referencia a lo largo del libro.

Menu principal

Este es el men( tipico de cualquier programa, contro-
la todo lo que se ve y lo que no se ve (Guia Visual 1).
Desde aqui, se pueden crear y guardar archivos,

Con fines practicos,
dividiremos la interfaz
de trabajo de Fireworks
en cinco areas

MENUS Y BARRAS

ocultar o mostrar barras de herramientas, manejar las
propiedades de la pagina, seleccionar efectos y masca-
ras para imagenes, modificar sus atributos y controlar
las caracteristicas de los textos, entre otras opciones.

Barra de herramientas vertical

Es un mend grafico/icdnico (Guia Visual 2) que
se encuentra a la izquierda del area de trabajo.
Para aquellas personas que han trabajado con al-
gun programa de edicion de graficos o fotos, como
Illustrator o Photoshop, les sera facil reconocer
varias de las herramientas que aparecen aqui.

Area de trabajo

Es el espacio de trabajo con nuestro lienzo y las herra-
mientas basicas para controlar propiedades de visuali-
zacion e informacion de tamafios (Guia Visual 3).
Recordemos que, todo aquello que dibujemos fuera
del lienzo, existira pero no se vera a la hora de
exportar e insertar nuestras imagenes en el sitio web.

Es muy probable que durante nuestro trabajo con Fireworks cerremos, sin querer, alguna

barra de herramientas o algin menu de propiedades. Ante esta situacion, debemos recordar

que podemos recuperarlos rapidamente, gracias al botén Ventana del ment principal.
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El menu principal de Fireworks

P be F rhs -[3: nalall [Mapaghrls}]
u 0 Filtros ‘u‘engna Ayuda

Archivo Edlcmn er Seleccionar Moditicar o Comandos

seleccional 3
| iv k IjOriginal | B2 vista previa [1]2 copias HH 4 copias |
B

Mapa bits

Archivo: podemos encontrar opciones para Crear, Abrir, Abrir reciente Yy Guardar
archivos. Ademas, tendremos Importar, Exportar,y Vista previa en el navegador.
Edicién: hallamos las opciones de: Cortar, Pegar, Copiar, Buscar y reemplazar Yy Pegar
como mascara, junto con las de seleccion y las de preferencias.

Ver: con esta herramienta, podemos seleccionar opciones para achicar o maximizar la visualizacién
del documento, y para ver las cuadriculas y las lineas guia.

Seleccionar: tenemos la posibilidad de crear selecciones, anularlas, controlar bordes
de recuadros, suavizarlos y fundirlos.

Modificar: con este ment, modificamos el tamario de la imagen o del lienzo, y transformamos,
organizamos y alineamos objetos, entre otras cosas.

Texto: encontraremos las opciones para cambiar la alineacion, la fuente y el estilo de los textos.
Ademas, podemos controlar su orientacion.

Comandos: esta opcion nos permite crear efectos para aplicar a los elementos —como por ejemplo,
sombras—, convertir a escala de grises, crear un show de diapositivas, fundir imagenes y
convertir a tonos sepia, entre otras cosas.

Filtros: con esta herramienta,ajustamos el color de los objetos, los desenfocamos, los
perfilamos y les afiadimos ruido.

Ventana: menl muy importante, desde el que podemos visualizar y ocultar las diferentes
ventanas del programa con sus respectivas opciones.

© 00 ©000600O0O0C

Ayuda: encontramos el menu de ayuda del programa y su registro, entre otras cosas.
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La barra de herramientas vertical de Fireworks

e Adobe

0 Herramienta Puntero: selecciona un objeto en el area de trabajo.
Archivo

Q Herramienta Subseleccién: esta opcion la usamos para desplazar,
seleccionar, o modificar puntos de un trazado vectorial o de un objeto

seleccional
|E & que forma parte de un grupo.
ﬂ it Herramienta Escala: sirve para modificar el tamafio de un objeto, ya sea
™ de manera proporcional o no. También podemos utilizarla para rotarlo.
Mapa bits o Herramienta Recortar: la empleamos para recortar las partes que no

deseamos de una imagen y para quedarnos con lo que si deseamos.

o Herramienta Recuadro: permite seleccionar areas de pixeles especificas
de una imagen de mapa de bits (dibuja un recuadro a su alrededor).

e Herramienta Lazo: nos da la posibilidad de elegir pixeles especificos de
una imagen de mapa de bits (sigue su contorno).

o Herramienta Varita magica: utilizamos esta alternativa para seleccionar
areas de pixeles de color similar, para luego alterar, por ejemplo, el color
de fondo de una figura.

0 Herramienta Pincel: permite trazar pinceladas con el color de trazo o
con el de relleno. Ademas, podemos seleccionar el tipo de trazo por utilizar.

0 Herramienta Lapiz: es Util para dibujar, a mano alzada, lineas de
diferente grosor con el color de trazo que deseemos.

@ Herramienta Borrador: la usamos para eliminar pixeles.

Herramienta Desenfocar: con esta alternativa, podemos dar mayor o
menor nitidez a los pixeles que deseemos.

Q Herramienta Sello: sirve para clonar parte de una imagen.

@ Herramienta Linea: para dibujar lineas rectas a mano alzada.

@ Herramienta Pluma: nos da la posibilidad de continuar dibujando un
trazado existente y afiadir o quitar puntos de edicion.

@ Herramienta Rectangulo: con ella podemos dibujar diversas formas
geométricas y aplicarles el color de trazo y de relleno que deseemos.

@ Herramienta Texto: permite insertar texto en el lugar que deseemos.

0 Herramienta Estilo libre: para doblar y remodelar objetos vectoriales.
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@ Herramienta Cuchilla: con ella, podemos dividir un trazado en dos o mas.

@ Herramienta Zona interactiva rectangular: la utilizamos para asignarle un vinculo web a
una zona que seleccionemos en un objeto.

@ Herramienta Divisién: la empleamos para dividir un objeto en distintas zonas que se guardan

como imagenes independientes, y ademés podemos asignarles vinculos y comportamientos.

Ocultar divisiones y zonas interactivas: oculta las divisiones y las zonas interactivas.

Mostrar divisiones y zonas interactivas: muestra las divisiones y zonas interactivas creadas.
Herramienta Cuentagotas: para seleccionar un color y duplicarlo en el trazo o en el relleno.
Herramienta Cubo de pintura: permite seleccionar o aplicar el color de relleno a los objetos.
Color de trazo: da la posibilidad de seleccionar o aplicar el color de trazo a los objetos.
Color de relleno: igual que Herramienta Cubo de pintura.

Herramienta Mano: la empleamos para mover el area de trabajo con todos sus elementos.

006066060

Herramienta Zoom: con ella, podemos maximizar o minimizar porciones del area de trabajo.

La Barra

de herramientas
vertical es un menu
grafico/iconico

PUNTOS POR PULGADA

Al tratar una imagen para que sea usada en un material grafico, los disefadores no la traba-
jan en menos de 300 puntos por pulgada. No obstante, como estamos trabajando para la Web,
lo haremos en 72, ya que se vera mas que bien y el archivo pesara muchos menos KB.
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El area de trabajo de Fireworks

34

[Frewons 53 - [4: Pagina 1 al 100% (Mapa de bits)]

dicion  Ver Seleccionar Modificar Texto Comandos Filtros Ventana Ayuda

4 -8x

| # original | EJvista previa [T12 copias EB4 copiss |

o | I

Mol

| 200xz00 [100% .

IPEG [Dacumenta] |Paginal - |

Vista original editable: es la vista predeterminada. Nos permite editar los objetos en el
area de trabajo de la aplicacion Adobe Fireworks.

Presentacién preliminar de la imagen: con ella vemos como quedarad la imagen de acuerdo
con el tipo de archivo gréfico —GIF o JPG— que utilicemos.

Boton de administracién de archivos: posibilita subir o bajar archivos de Fireworks del
servidor. Solo funciona si el archivo tiene divisiones o zonas interactivas con vinculos.
Exportaci6n rapida: con esta opcion, podemos exportar rapidamente la imagen, sin necesidad
de pasar por selecciones de filtros ni otras opciones.

Control de fotogramas: estos botones nos permiten reproducir un GIF animado, pasar al
fotograma siguiente o anterior, e ir al primer o Gltimo fotograma de una serie.

Tamafio de lienzo: nos muestra el tamafio del lienzo en pixeles.

Nivel de aumento: desde esta opcion, visualizamos el porcentaje de aumento con el que
estamos viendo el documento.
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Barra de propiedades

La barra de propiedades se encuentra en la parte in-
ferior de Fireworks y nos mostrara las propiedades
del objeto que tengamos seleccionado en un deter-
minado momento (Guia Visual 4). Desde aqui po-
dremos manipular las caracteristicas de todos los

elementos de nuestro lienzo. Nos permitird, entre
otras cosas, modificar el tamafio y la transparencia de
un objeto, agregarle tanto efectos como filtros,
cambiar el color, la fuente y la orientacion de la tipo-
grafia, asignar vinculos a divisiones o zonas interacti-
vas, y modificar las texturas y el color de bordes.

La barra de propiedades de Fireworks

" PRecténgulorec @ EY! Sélido a -

10.0. IZ| MNormal

| Transparente

Textura: | ADN 0 ':.j Il E

Borde: ! 0 |~| |Fitros:

Fl

0 Ancho y alto de la seleccién: indica la altura y el ancho del elemento seleccionado.
Q Posicién X e Y de 1a seleccién: muestra la posicion del elemento seleccionado, segun las

coordenadas X e Y del lienzo de trabajo.

e Relleno y categoria de relleno: permite ver el color de relleno del objeto y controlar su tipo
de efecto -degradado, patrén, tramado, entre otros.

o Borde: con ella, controlamos el tipo de borde de un elemento.

° Textura: la utilizamos para elegir la textura que deseemos para el relleno del objeto.

e Color, tamafo y categoria del trazo: con esta herramienta, seleccionamos el color de
borde, el tamafio y el tipo de trazo que vamos a utilizar.

a Textura del borde: con ella, podemos aplicar la textura que deseemos al borde del objeto,
lo mismo que la herramienta Textura para el relleno.

e Opacidad: permite controlar la transparencia del objeto seleccionado.

0 Filtros: empleamos esta opcion, para afiadir filtros de color, de sombras de iluminado

y otros al objeto que seleccionamos.

RedUSERS?
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Barra de ventanas

La barra de ventanas se encuentra en el lado dere-
cho de Fireworks (Guia Visual 5). Esencialmente, es
un conjunto de varias ventanas que pueden
abrirse, minimizarse y ocultarse para ayudarnos
a controlar aspectos estructurales del programa y
de los elementos del area de trabajo. Desde aqui,
podremos, entre otras cosas, alinear los elementos
consigo mismos o con el drea de trabajo, controlar
los fotogramas del documento, afiadir, mover y eli-
minar capas de dibujo, e insertar comportamientos a
zonas marcadas con la herramienta Divisién.

PROPIEDADES DE ELEMENTOS
Podemos dividir las propiedades de elementos en
tres categorias, detalladas a continuacion:

NIVEL DE AUMENTO

e Propiedades del area de trabajo: son las que
controlan el lienzo y las caracteristicas basicas
que posee la imagen.

* Propiedades de imagen: son las que tienen que
ver con los objetos graficos y controlan todas sus
caracteristicas (relleno, trazo, transparencia y otras).

* Propiedades de texto: son las que controlan las
caracteristicas y la apariencia de los textos.

Propiedades del area de trabajo

Podemos acceder a éstas si hacemos clic con el
mouse en cualquier parte del drea gris que rodea
nuestro lienzo. Nos permitiran controlar los aspectos
generales de nuestro documento, relacionados con su
tamafio y formato. Repasemos sus componentes:

e Lienzo: nos permite elegir el color —pleno— del
lienzo de trabajo. Lo podemos modificar en cual-
quier momento, cuando sea necesario.

e Tamaio del lienzo: sirve para cambiar el tamafio
del lienzo —érea de trabajo— cuando lo deseemos.
La medida predeterminada esta en pixeles.

La barra de ventanas
se encuentra en el lado
derecho de Fireworks

Es una herramienta importante y debemos tenerla presente ya que, cuando abrimos una

imagen, Fireworks modifica su nivel de aumento para que quepa en su totalidad en el area
de trabajo. Si no le prestamos atencion, nos puede parecer mas pequena de lo que es.
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La barra de ventanas de Fireworks

-1 0 Alinear: encontramos diversas opciones de

Sl hcnz; Aackie: alineacién para ordenar los elementos del
B « area de trabajo. Estas pueden ser aplicadas
Alinear: con respecto al lienzo o con respecto a los
BE & &4 [ 4 Oo mismos elementos.

Distribuir: e Fotogramas: desde esta opcion, tenemos la
=55 oo posibilidad de afiadir, duplicar y eliminar
Igualar tamafio:  Espacio: fotogramas de nuestro documento.

= 0E Es 2 dh e Comportamientos: en esta ventana, tenemos

los distintos comportamientos y efectos que
podemos utilizar sobre las areas marcadas
con la herramienta Divisién.

o capas: con ella, tenemos la posibilidad de
anadir, duplicar y eliminar capas de dibujo

9, G Siempre +0 8 de nuestro documento.
| Comportamientos €) ==

S g

Eventos Acdones Inform:

4 1 | ¥

Fotograma 1 1% 0 i
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También podemos controlar si queremos agrandarlo
o achicarlo desde un sector en especial -izquierda,
derecha, superior o inferior- y dejar el resto intacto.
Tamafio de la imagen: usamos esta opcion para
modificar el tamafio de la imagen que visualizamos
en el 4rea de trabajo. Controla simultdneamente
al tamafo del lienzo, ya que lo achica o agranda
segun el objeto que se encuentre en él. Si abri-
mos una foto y cambiamos su tamafio, el lienzo
se adaptara a éste.

e Ajustar lienzo: con esta opcion, podemos cam-
biar automaticamente el tamafio del lienzo para
que se adecue al de la imagen. Si tenemos un
lienzo grande e insertamos una imagen pequefia,
adoptara el tamafio de la imagen.

Opciones de exportacién predeterminadas:
desde aqui, tenemos la posibilidad de definir el
tipo de archivo de exportacion (GIF o JPG) que
queremos utilizar para nuestro documento.

LIENZO E IMAGEN

Propiedades de imagen

Son las propiedades que poseen los objetos graficos
dibujados en Fireworks. Accedemos a ellas al se-
leccionar el elemento dibujado con la herramienta
Puntero. Nos dan la posibilidad de controlar
todos los detalles de las figuras y de las image-
nes. Repasaremos sus componentes:

* Color de relleno: es la casilla selectora de color
que nos permite elegir el color de relleno de la
figura. No tenemos esta opcion en el caso de que
el objeto sea una foto.

e Categoria de relleno: nos sirve para seleccio-
nar entre opciones de Sélido, Patrén y
Degradado. De esta manera, podemos rellenar el
objeto o figura con la que més nos quste (Figura 1).

e Borde: la empleamos para seleccionar el tipo de
borde de la figura u objeto. Podemos alternar
entre Suavizado, Duro y Fundido.

e Textura: la utilizamos para cambiarle la textura
de relleno a un objeto o figura. Es un buen agre-
gado para lograr elementos texturados.

* Color de trazo: nos posibilita seleccionar el color
de trazo del borde del objeto.

e Tamafio de la punta: la usamos para seleccionar
el grosor del borde de un objeto o figura.

e Categoria del trazo: nos permite cambiar el
tipo de trazo del borde del objeto.

Es comun pensar que lienzo e imagen son lo mismo, pero esto no es asi. El lienzo es

nuestra area de trabajo y puede ser modificado de forma totalmente independiente de
la imagen. Lo mismo se aplica a esta ultima.

38
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e Textura de trazo: la empleamos para seleccio-
nar la textura, en caso de que deseemos una, del
borde del objeto o figura.

e Opacidad: con ella podemos controlar el grado
de transparencia de un objeto.

e Filtros: sirve para colocarle efectos de diferentes
tipos a una figura u objeto. Es muy til para lograr
elementos mas complejos y atractivos.

Propiedades de texto

Nos permiten controlar las caracteristicas y apa-
riencias de los textos que insertemos en el area
de trabajo, siempre que sean escritos en Fireworks
y no importados de otro archivo grafico. Con ellas,
podemos manejar distintas variables para mejorar
la visualizacion y agregar efectos. A continuacion,
repasaremos sus componentes:

* Fuente: |a utilizamos para seleccionar la tipogra-
fia con la que deseamos escribir el texto. Podemos
cambiarla en cualquier momento.

* Tamafo: sirve para seleccionar el tamafio del texto
en pixeles. Funciona de la misma manera que en
cualquier procesador de textos.

e Color: con ella, podemos elegir el color de texto
que deseemos utilizar.

* Negrita, cursivay subrayado: para transformar
el texto en negrita, cursiva o subrayarlo.

° Ajuste entre caracteres: da la posibilidad de
alejar o juntar los caracteres de las palabras entre
si. De esta forma, podemos crear un texto mas
0 menos compactado.

e Interlineado: la empleamos para separar o
juntar las lineas de texto que tengamos.

* Escala horizontal: permite agrandar o achicar
el texto como si fuese un elemento grafico.

e Orientacion de texto: con esta opcion, pode-
mos escribir en forma horizontal, vertical,
de izquierda a derecha y de derecha a izquierda.

e Alineacion de texto: sirve para alinear el texto
a la izquierda, al centro, a la derecha o justificarlo,
como en cualquier procesador de textos.
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e Opacidad: con ella, controlamos el grado de
transparencia del texto seleccionado.

e Filtros: la empleamos para colocarle efectos
de diferentes tipos a un texto.

FILTROS

La opcién Filtros, en el meny principal, nos permi-
te agregar y modificar diferentes filtros para objetos,
imagenes y textos. Es muy Util a la hora de probar
distintas posibilidades de disefio, ya que también es
muy sencillo eliminarlos una vez que han sido apli-
cados. Se dividen en cinco tipos: Ajustar color,
Desenfocar, Otro, Perfilar y Ruido. A continua-
cion, describiremos cada uno de ellos.

PIXELES

Ajustar color

Estos filtros incluyen todas las variables de manipu-
lacion del color de la imagen. Con ellos, podemos
cambiar intensidad, brillo, saturacion, niveles, etcé-
tera. Una vez que los seleccionemos y apliquemos,
apareceran en la ventana Filtros de la barra de
Propiedades del programa. Alli podremos tener
acceso para editarlos o para eliminarlos.
Repasaremos los diferentes tipos:

* Brillo/Contraste: permite modificar el contraste
o brillo de los pixeles de una imagen. Afecta sus
resaltados, medios tonos y sombras. Lo usamos
para corregir imagenes demasiado oscuras o claras.

e Curvas: |o utilizamos para ajustar cualquier color
del rango tonal sin afectar el resto de los colores.

La opciodn Filtros,

en el menu principal,
nos permite agregar
y modificar diferentes
filtros para objetos,
imagenes y textos

Cabe recordar que, como estamos trabajando para la Web, todas las medidas de nuestros

archivos seran tomadas en pixeles. Si bien es la unidad de medida predeterminada de
Fireworks, siempre debemos estar atentos de no cambiarla a centimetros o pulgadas.

40
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Por ejemplo, lo podemos utilizar para corregir un
destello de color producido por las condiciones de
iluminacién de la imagen.

e Invertir: lo usamos para cambiar los colores de
una imagen por su color inverso de la rueda
de colores, es decir, si lo aplicamos a una ima-
gen roja, el color cambiara a azul.

e Matiz/Saturacion: brinda la posibilidad de
ajustar el tono o matiz, la intensidad o satura-
cién y la luminosidad de un color de una imagen.

e Niveles automaticos: una opcion muy Util, que
nos permite hacer que Fireworks ajuste automati-
camente el rango tonal de una imagen.

e Niveles: lo empleamos para corregir mapas de
bits que contienen una alta concentracion de pixe-
les en resaltados, medios tonos o sombras.

Desenfocar

Estos filtros incluyen todas las variables de desenfoque
de una imagen. Con ellos, podemos alterar los pixeles
para crear efectos de velocidad y distorsion, entre
otros efectos que estudiaremos en este apartado.

Una vez que los seleccionemos y apliquemos, apa-
receran en la ventana Filtros de la barra de
Propiedades del programa. Alli, podremos tener
acceso para editarlos o para eliminarlos. Revisare-
mos los diferentes tipos:

NIVELES AUTOMATICOS

* Desenfocar: permite suavizar el enfoque de los
pixeles seleccionados. Si deseamos que se note,
deberemos aplicarlo varias veces.

* Desenfocar mas: aplica el triple de desenfoque
que si utilizaramos Desenfocar.

* Desenfoque de movimiento: brinda la posibili-
dad de generar un efecto de movimiento de la
imagen. Podemos controlar el angulo y la distancia.

* Desenfoque de zoom: sirve para generar un efec-
to de movimiento de la imagen, de forma que ésta
parezca alejarse o acercarse. Podemos controlar
la cantidad y la calidad.

e Desenfoque gaussiano: lo utilizamos para pro-
ducir un efecto de halo, ya que aplica una media
de desenfoque a cada pixel.

e Desenfoque radial: lo empleamos para producir
un efecto de rotacion de la imagen.

Otro

Dentro de esta opcion, encontraremos dos filtros
que tienen que ver con la aplicacion de efectos tipo
dibujo a una imagen. Basicamente, nos permiten
modificar los pixeles de un archivo gréfico para que
su apariencia parezca dibujada o para hacerlo trans-
parente. Repasaremos los diferentes tipos:

e Buscar bordes: nos permite alterar los mapas
de bits para que parezcan dibujos lineales:

Cada vez que abramos una imagen para comenzar a editarla, antes de efectuarle cualquier

modificacion, nos conviene seleccionarla y aplicarle el filtro Niveles automaticos. De esta

manera, ya tendremos los tonos corregidos automaticamente por Fireworks.
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Datos utiles para
tener en cuenta

Muchos disenadores suelen menospre-
ciar Fireworks, ya que argumentan que
Photoshop es mucho mejor y tiene
muchas mas herramientas para trabajar
imagenes. Lo cierto es que Fireworks es
un editor de imagenes especialmente
disenado para la Web y que, ademas de
trabajar mapas de bits, puede crear y
trabajar perfectamente con vectores.

Al igual que para los archivos HTML,
debemos respetar los nombres en
minuUscula, sin tildes ni espacios para
las imagenes que exportamos, ya que
también serdn subidas a Internet.
Si no hacemos esto, nuestras image-
nes pueden no verse correctamente
0 ni siquiera aparecer.

Al igual que en Dreamweaver, en
Fireworks se usa la paleta de colores
RGB (rojo, verde y azul). Esto hace que
sea mucho mas facil para nosotros crear
o editar imagenes y luego exportarlas
para que sean insertadas en HTML.

identifica las transiciones de color de las image-
nes y las cambia por lineas.

e Convertir en alfa: lo usamos para convertir un
texto 0 una imagen en una transparencia, siempre
en funcién de los valores de la imagen (Figura 2).
Es una forma automatica para hacer que una ima-
gen se haga transparente sin utilizar Opacidad.

Perfilar

Estos son filtros muy Utiles para corregir imagenes
que estén desenfocadas, es decir, que hayan sido
sacadas fuera de foco. Al usarlos podremos trabajar

Filtros | Ventana Ayuda
o
n Repetir Convertir en alfa

Crl+Alt+Mayis+X

Ajustar color

Desenfocar
Otro.
Perfilar

Buscar bordes

Convertir en alfa

Piginal . M = M 1 4l Ik &

[
B oo ffemd

Filtros: i

‘ A

FIGURA 2. Podemos ver la opcion
Convertir en alfa aplicada a una imagen.

Observamos que se puede ver parte del lienzo
debido a la transparencia.
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la imagen para mejorarla y asi no tener que volver a
tomarla -en el caso que sea una fotografia- o conse-
guirla. Repasaremos los diferentes tipos:

e Desperfilar mascara: nos permite enfocar la
imagen mediante el ajuste del contraste de los
bordes de los pixeles. Esta opcidn es la que nos
ofrece el mayor control (Figura 3).

e Perfilar: nos sirve para ajustar el foco de una
imagen borrosa mediante el aumento del contraste
de los pixeles adyacentes.

e Perfilar mas: igual que Perfilar, pero nos da
la posibilidad de aumentar el contraste de los
pixeles adyacentes casi tres veces.

Ruido

Esta opcion tiene un solo filtro y sirve para distorsio-
nar una imagen. Fundamentalmente, rompe los
pixeles de un objeto para hacerlo poco claro vy,
depende de la cantidad, casi irreconocible.

e Aiadir ruido: permite crear variaciones de color
aleatorias entre los pixeles de una imagen, para
distorsionarla o crear el efecto de una foto anti-
gua o arruinada por el tiempo. A lo largo del
proyecto, veremos aplicaciones concretas de fil-
tros y diversas formas de manejarlos.

Desperfilar mascara @

Cantidad de perfilado: | Aceptar
0]
y
Radio del pixel:
4.1
Umbral:
¥ 0
| Vista previa

FIGURA 3. Conviene mantener un equilibrio
entre la Cantidad de perfiladoy el
Radio del pixel para lograr un efecto realista.

La opcion ruido

tiene un solo filtro

y sirve para distorsionar
una imagen

< :I RESUMEN

En este segundo capitulo, repasamos las herramientas y opciones basicas de Fireworks: el

menU principal, la barra de propiedades y barras de ventanas. Ademas, estudiamos los

siguientes filtros: ajustar color, desenfocar, perfilar y ruido.
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Multiple choice

’ 1 ¢Con cual de las siguientes herramientas
creamos efectos para aplicar a los elementos?
a- Seleccionar.

b- Modificar.

c- Comandos.

d- Filtros.

’ 4 ¢Cual de las siguientes herramientas
permite eliminar pixeles?

a- Herramienta estilo libre.

b- Herramienta sello.

c- Herramienta varita magica.

d- Herramienta borrador.

’ 2 ¢Con cual de las siguientes herramientas
podemos ajustar el color de los objetos?

a- Seleccionar.

b- Modificar.

c- Comandos.

d- Filtros.

’ 5 ¢Cual de las siguientes herramientas
sirve para clonar parte de una imagen?

a- Herramienta estilo libre.

b- Herramienta sello.

c- Herramienta varita magica.

d- Herramienta borrador.

’ 3 ¢Cual de las siguientes herramientas
selecciona areas de pixeles de color similar?
a- Herramienta estilo libre.

b- Herramienta sello.

c- Herramienta varita magica.

d- Herramienta borrador.

’ 6 ¢Cual de las siguientes herramientas
permite doblar y remodelar objetos vectoriales?
a- Herramienta estilo libre.

b- Herramienta sello.

c- Herramienta varita magica.

d- Herramienta borrador.
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Capitulo 3
Diseno

En este tercer capitulo, veremos
los pasos para crear un disefio preliminar
estatico de nuestro sitio web.
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P 3.Disefo estatico

;Por qué usar
Fireworks para
disenar nuestro sitio?

Un error comln que mucha gente comete es em-
pezar a trabajar directamente en Dreamweaver, es
decir, luego de terminar con el proceso de
desarrollo del arbol de sitio, van al programa
mencionado y comienzan a crear tablas para
armar el disefio y la estructura del sitio. Aunque
para muchos ésta puede ser la forma adecuada
de proceder, si la empleamos, es posible tener ciertos
inconvenientes que hacen que no sea la mas practica.

Supongamos que trabajamos en un proyecto que

ANCHO DEL DISENO

debe ser aprobado por un cliente. Muy probable-
mente, nos pedird un disefio preliminar de, por lo
menos, la pagina inicial del sitio. Si nos tomamos el
trabajo de crear todas las tablas necesarias con sus
respectivas celdas, rellenarlas con contenido (texto e
iméagenes, entre otras cosas) y lo desaprueba, habre-
mos gastado valioso tiempo en disefiar y programar
la estructura de una pégina que finalmente serd
borrada. Ademas, lo mas seguro es que, para poder
contemplar posibilidades, no nos pida solo un dise-
fio, lo que empeorara alin mas la situacion.

Sin ir mas lejos, nos puede pasar lo mismo al tra-
bajar en nuestro propio proyecto. Podemos
comenzar a disefiar directamente en Dreamweaver y
tener que hacer varias pruebas hasta quedar con-
formes, con lo que también caemos en esa pérdi-
da de tiempo y de archivos que terminaran en la
basura. La mejor solucion para esto es crear,
primero, un disefio estatico preliminar de nuestro
sitio en Fireworks, o sea, una imagen. Existen cier-
tos puntos a favor de esta manera de proceder:

1) Trabajamos en un programa de edicion de ima-
genes. Esto permite gran flexibilidad y libertad.

2) No tenemos que insertar tablas con celdas. Nos
manejamos directamente con imagenes y elementos
de disefio, lo que es més cdmodo y nos ahorra tiempo.

En el proceso de disefio de un sitio web, importa mas el ancho que el alto. Esto se debe a las

barras de desplazamiento de los navegadores. Todos los usuarios de Internet estamos acos-

tumbrados al desplazamiento vertical, y el horizontal nos resulta muy incémodo.
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¢Por qué usar Fireworks para disefar nuestro sitio?

3) Agregamos, movemos y eliminamos elementos con
facilidad. Podemos arrastrar cualquier componente de
nuestro diseflo con el mouse, crearlo de la misma
manera y eliminarlo con solo marcarlo y apretar SUPR.
4) Lo visualizamos como una imagen. Podemos
exportar un archivo JPEG o GIF y verlo como una
simple imagen, liviana y facil de transportar
o enviar por e-mail.

¢Esto significa que nos podemos olvidar totalmente
de Dreamweaver y disefiar como nos plazca? No,
significa que tenemos mayor libertad y facilidad, pero
no son totales. Siempre debemos tener en cuenta que,
finalmente, colocaremos el disefio en tablas y celdas
de Dreamweaver. No nos olvidemos de este hecho
mientras disefiamos ya que, si no, podemos hacer
cosas que luego sean imposibles de adaptar. Veremos
bien los detalles a lo largo de este capitulo.

COMPONENTES

ESTRUCTURALES Y DE CONTENIDO
Debemos comenzar por diferenciar aquellos compo-
nentes que seran estructurales y aquellos que serdn
de contenido. Los primeros estan asociados con los
cimientos de nuestro sitio y son su base, suelen ser
mas estaticos y repetitivos. Algunos ejemplos
pueden ser: encabezado, pie de pagina, barra de
navegacion, lineas de division entre componentes y
espacio para banners. Los sequndos estan asociados
con elementos mas cambiantes, dinamicos y confor-
man el relleno de nuestro sitio. Ejemplos de éstos
son: textos, imagenes, graficos y banners.

Ambos estan muy relacionados y siempre conviene
pensarlos en conjunto, no obstante, los trabajare-
mos por separado. Primero nos concentraremos en

RedUSERS?

Un error comun

que mucha gente
comete es empezar

a trabajar directamente
en Dreamweaver

los componentes estructurales porque nos daran la
forma de los de contenido.

Comenzaremos por el encabezado y la barra de
navegacion. Para InterWeb (nuestro proyecto)
trabajaremos un disefio con barra de navega-
cion horizontal justo debajo del encabezado.
Abriremos Fireworks y seleccionaremos en el me-
nu principal Archivo/Nuevo (Figura 1).

Es fundamental el tamafio de lienzo que elijamos.
Lo mas conveniente es que tenga, aproximada-
mente, el mismo que la pagina en Dreamweaver.

—
(Nuevo documento (2
Tamario del lienzo: 2. 1M
— s o1
Altura: 600 Pixeles - Al.: 600
Rescluddn: 72 Pixeles/pulgada b
Color del lienzo
@ Blanco
() Transparents
(7 Personalizado:
L

\. J

FIGURA 1. La ventana de propiedades para
configurar el area de trabajo sobre la que
desarrollaremos nuestro disefio estatico.

47



P 3.Disefo estatico

En nuestro caso sera de 900 pixeles de ancho por
600 de alto, ya que la mayoria de las resoluciones
de pantalla de hoy en dia estan preparadas, por lo
menos, para 1024 x 768 pixeles.

Nunca conviene usar el ancho y el alto total (sobre
todo, el ancho) debido a que las pantallas son
diferentes, ademas de que las barras verticales y
horizontales de las ventanas achican el espacio dis-
ponible. Una buena resolucién estandar para disefiar
paginas web actualmente puede ser 950 pixeles
de ancho por 600 de alto. La altura puede variar,
ya que todos los usuarios estan acostumbrados a
la barra de desplazamiento vertical.

Lo primero que haremos sera delimitar los espacios
que ocuparan nuestros diferentes componentes y
luego comenzaremos a disefiarlos. El drea destinada
al encabezado sera de 900 pixeles de ancho por 70
de alto (Figura 2). Utilizaremos la Herramienta
Rectangulo para dibujar un rectangulo.

El espacio de la barra de navegacion tendra 880 pi-
xeles de ancho por 60 de alto (Figura 3). Emple-
aremos un color diferente para el rectangulo, asi lo
diferenciamos del encabezado. Lo colocaremos
justo debajo del otro, sin dejar espacio.

Ahora seguiremos con el pie de pagina, las lineas
divisorias y el espacio para banners. En el caso

( [y

# Orignal | 150 vista gy

Mz cepias FE4 cpias

- & X)

[

FIGURA 2.

El color que usemos

no importa porque
después reemplazaremos
la figura por el disefio

002600 | 67

correspondiente.

COLORES

D)

En la mayoria de los casos, se usa la gama de colores corporativos de la empresa o insti-

tucion en el sitio web. Siempre nos debemos asegurar de usarlos de tal manera de que no
dificulten la legibilidad o la navegabilidad de los elementos de la pagina.
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3
[ cepias EE4 cepiss

L Phgnal - 1

FIGURA 3. Hemos dejado un pequeno espacio
de 10 pixeles a cada lado para insertar
otros elementos de disefo.

del primero, destinaremos un espacio de 880 pixeles
de ancho por 40 de alto. Al igual que hicimos con el
encabezado, usaremos la Herramienta Rectangulo
para dibujar una figura que cubra el &rea en cues-
tion. Las lineas divisorias (Figura 4), que mediran
10 pixeles de ancho por 530 de alto aproximada-
mente (o lo necesario para cubrir la altura), cumpli-
ran, mas que nada, una funcién decorativa.

También le daran un poco de aire al disefio porque
crearan una sangria tanto en el margen izquierdo
como en el derecho. Dibujaremos una de ellas con la
misma herramienta anterior, la copiaremos (CTRL+C
0 Edicidn/Copiar) y la pegaremos (CTRL+V 0

-

 Ovgieun | B Vista previs (17 copiot B4 copins

Figinal .

FIGURA 4.

Las lineas divisorias,

una a cada lado. Si hemos
usado borde en alguno
de los rectangulos,
puede ocurrir que

sus medidas de ancho

y alto se vean alteradas
por algunos pixeles.

W10 | 6% -

< :I FONDOS TIPOGRAFICOS

Mas de una vez, podemos encontrarnos con un sitio web que tiene fondos trabajados

con tipografias en lugar de con patrones de dibujo. A pesar de ser interesante, la idea

no es muy conveniente si disefiamos un sitio con mucho contenido textual.

RedUSERS?
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Edicién/Pegar), para luego arrastrarla al otro lado.
Colocaremos el espacio que corresponde a los banners
en una columna a la derecha, que ocupara toda la
altura disponible entre la barra de navegacion y el
pie de pagina. Su ancho sera de 200 pixeles. Ahora
pasaremos a los componentes de contenido. Por el
momento, los ilustraremos de manera muy basica,
ya que avanzaremos mas sobre ellos en las
siguientes secciones del capitulo. Comenzaremos
por la zona destinada al texto, que est4 conforma-
da por el rectangulo blanco que se encuentra a la
izquierda del area de los banners.

Aqui debemos decidir en cuantas columnas y filas

dividiremos nuestro texto. Para el caso de InterWeb,
en este disefio tipo, usaremos dos y dos. En la primera
fila, las columnas estaran unidas para poder escribir el
titulo y, en la segunda, las mantendremos separadas
para el contenido. Nuevamente, con la Herramienta
Rectangulo, dibujaremos el rectangulo correspon-
diente a la primera fila y luego los pertenecientes
a las dos columnas de la segunda. El ancho de la
primera fila sera, aproximadamente, de 650 pixeles
por 50 de alto. Los rectangulos de la segunda tendran
300 pixeles de ancho por 330 de alto (Figura 5).

Ahora utilizaremos la Herramienta Texto para
agregar texto de muestra. Haremos esto para tener

s -
Disefopng

# Original | E@vista previa (112 coplas  EEJ4 coplas

~

FIGURAS.

Es bueno dejar margenes
entre las areas, ya que
actuaran como sangria
para separar el escrito.

Piginal - L

TIPOGRAFIA

D)

Si bien podemos utilizar la tipografia que deseemos para los textos de muestra, todo aquello

que escribamos como texto en HTML debe llevar tipografia basica (Arial, Times New Roman,
Courier New, Georgia 0 Verdana), porque HTML trabaja con la tipografia del equipo del usuario.
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una idea de cdmo se verd el texto insertado en nues-
tro disefio. La tipografia, el color y el tamafio podran
cambiar una vez que apliquemos los ajustes en
Dreamweaver, con lo que esto es solo preliminar.
En el espacio destinado al titulo, escribiremos
Titulo de muestra (Figura 6). Emplearemos ti-

Ahora utilizaremos
la Herramienta Texto
para agregar texto
de muestra

pografia Calibri con alineacién izquierda, color
blanco, tamafio 32 en negrita.

Puede ser perfectamente reemplazada por una
Arial o Verdana. Para colocar contenido de muestra
en las columnas correspondientes al texto, utilizare-
mos una herramienta muy Util que tiene Fireworks

-
Disefopng: |

# onginal | E@Vista previa (112 coplas EEN4 coplas

~

FIGURA 6.

Si deseamos,

para separar mas las
letras, podemos utilizar
la herramienta Ajuste
entre caracteres,

que se encuentra

en la barra

Piginal - M1 oA

de Propiedades.

ORIGINALES DE FIREWORKS

Si bien podemos exportar nuestro disefo preliminar estatico y transformarlo en JPEG o GIF,
siempre debemos guardar el original de Fireworks (PNG). Si no tomamos este recaudo,
no podremos volver a editar nuestro diseno si deseamos modificar algin elemento.

RedUSERS?
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y que encontraremos en Comandos/Texto/Lorem
ipsum. Al aplicarla, aparecerd automaticamente un
cuadro con texto en latin, el que se usa en entregas de
disefio grafico y web, muy Util para nuestro relleno.

Seguramente, deberemos cambiar el tamafio del
cuadro de texto: seleccionaremos el cuadro con
la Herramienta Puntero y, desde la barra de
Propiedades, modificaremos el tamafio de la tipo-
grafia. En nuestro caso, colocaremos Arial, tama-
fio 18, y alineacion izquierda (Figura 7); quitaremos
la negrita (si tenia). Posiblemente, debamos cambiar
el formato del cuadrado de texto para que
entre en la columna. Esto también lo hacemos con
la Herramienta Puntero, que podemos utilizar
para achicar uno de los costados.

Para que quede parejo, copiaremos el cuadro de texto
con CTRL+C y lo pegaremos con CTRL+V. Asi, se pe-
gard en el mismo lugar del otro. Lo Unico que haremos
serd arrastrarlo con la Herramienta Puntero y po-

sicionarlo en la otra columna. Ya tenemos nuestra
base general lista. Avanzaremos con otros elementos.
COLORES Y TIPOGRAFIAS

Este es un punto muy importante, ya que permitira
que el contenido de nuestro sitio pueda visualizarse
correctamente y su lectura sea agradable. Ademas,
también influyen ciertos detalles técnicos que revi-
saremos. Comenzaremos con algunas reglas gene-
rales con respecto al texto.

e Maxima legibilidad: tenemos que preocuparnos,
en todo momento, porque se pueda leer y ningln
elemento interfiera con su lectura.

¢ Tamaiio adecuado: debe tener un tamafio lo
suficientemente grande para ser legible, pero no
puede ser demasiado exagerado, ya que resulta
incdmodo y poco estético.

e Sangrias: hay que mantener una separacion
adecuada entre los textos de nuestras paginas.

e Colores fuertes: es conveniente evitar los colores
fuertes cerca de éreas de texto.

ol 190% fLorem ipsum dolor 61*]

o Ongeal

Modficar Testn Comandos Fatron Vestans epuds

Evirtaprevs (012 copias B wapiar [

FIGURA 7.

Si deseamos dejar
mas espacio entre
las lineas, tenemos
la herramienta

Interlineado,
que se encuentra
en la barra

de Propiedades. \

Titulo de muestra

Bipm %o |8 e o] e

:. e EE= e
FAr i =—r=—|
) apane s,

% =
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e Tipografias claras: debemos cuidarnos de usar
aquellas que puedan resultar poco claras.

Para lograr legibilidad, tenemos que procurar que el

color de nuestra tipografia no sea similar al color de

fondo o al de alguna imagen o figura que haya cerca.

También debemos asegurarnos de que el texto no sea

blogueado por otros elementos de nuestro disefio.

A veces, ocurre que el tamafio de la letra es muy
pequefio. Esto, indudablemente, interferira con la
lectura de los usuarios porque les costara mucho
mas leer nuestro contenido. Un tamafio ideal es 12.

Los espacios entre los textos (la sangria) son muy
importantes porque les dan aire y facilitan su lectu-
ra. A ningun usuario le gustan los bloques pegados
que parecen no tener ni comienzo ni fin.

Otro problema son los colores fuertes, sobre todo

cuando se usan como parte del fondo. Lo ideal,
siempre, son los tonos pasteles. Si por alguna razén
queremos o debemos usar tonalidades intensas, o
una imagen muy fuerte, tenemos que controlar
que esté lo suficientemente separada del texto
para no provocar ruido.

Muchas veces, por una cuestion de disefio, queremos
emplear tipografias originales 0 modernas. Esto puede
provocar dificultades en la lectura, especialmente si la
letra se encuentra un poco deformada o cortada.
Para los textos, siempre tenemos que utilizar las mas
claras, pero los titulos si pueden tener alguna forma
un poco mas osada y extrafia.

Un tema que hay que tener muy en cuenta es el es-
tilo que le queremos dar a nuestro proyecto. De
acuerdo con la tipografia y con el color que emplee-
mos, el sitio tendra una apariencia mas seria 0 mas

Para lograr legibilidad,
tenemos que procurar
que el color de nuestra
tipografia no sea similar
al color de fondo

< :I BANCOS DE ESTILOS

Hay sitios en Internet que ofrecen a los usuarios una gran cantidad de estilos para des-

cargar. De esta manera, en forma gratuita o por un precio madico, un disefador puede
bajarse archivos CSS para usar en sus paginas.

RedUSERS?
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casual. A continuacion, podremos observar algunos
ejemplos que reflejan la diversidad que hay.

En el caso del Banco Santander Rio (Figura 8),
vemos el marcado uso de blancos y grises. Aunque
hay rojo, se encuentra en un tono oscuro, que opa-
ca su fortaleza. Esta combinacion, junto con una
tipografia clasica sin serif, le da al sitio un perfil
institucional muy marcado.

Con Turbo Master podemos observar un sitio mas
fuerte, con més carga grafica y color (Figura 9). Si
bien estamos frente a un disefio corporativo, apre-
ciamos que esta mas volcado hacia la venta, ya que
tiene diversos componentes que llaman la atencién
y resultan atractivos para la vista. Con respecto a la

tipografia, vemos unos tres diferentes tipos sin serif,
lo que genera una sensacion de mayor flexibilidad.
Junto con las formas y lineas, los colores violaceos
de diferentes tonalidades nos dan un efecto que mar-
ca, gracias a la tipografia con serif del encabezado, se-
riedad. Pero a la vez, los diferentes elementos gréficos
flexibles y la tipografia sin serif nos muestran soltura y
dinamismo, que connotan entretenimiento.

En el caso de InterWeb, como se trata de una
empresa de multimedia y hosting, la intencion
sera darle un aire de seriedad e institucionalidad.
En este sentido, evitaremos los colores fuertes
y los tipos de letras alocados o demasiado moder-
nos. Esto lo trabajaremos en profundidad en el

p
Yo e ‘ Banco Santander Rio. Ahorro con Tarjetas de cré... [

— ‘ \

& Santander Rio

CUENTAS
TARJETAS
CREDITOS
SEGUROS
INVERSIONES
BANCA PRIVADA
AHORROS
SUPERCLUB

muy austero Pacos
UNIVERSIDADES
Con una barra CANALES DE ATENCION»
de navegacion
bien definida.

FIGURA 8.
Observamos un sitio
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ONLINE BLOG 3

SUCURSALES Y 3
CAJEROS

FORMAS GEOMETRICAS

PERSONAS "

Pague por Online Banking y
puede ganar hasta $150 del

Descubra los ahorros de la Tarjeta
en tarjetasantanderrio.com.ar

Online Banking
PERSONAS

monto de su factura de DViars verieTngreaa

£Olvigé su Clave | Usuars 2

Demo | Seguridad

Recargue su
celular por
Online Banking

Es rapido y facil. 3§

Pequenas formas geométricas de colores livianos y suaves pueden agregar un toque visual

con buen estilo a un sitio. Lineas curvas, tridangulos, circulos, partes de figuras y contornos,
combinados con tonos pastel, contribuyen a resaltar elementos graficos y textuales.
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Garrell (woser

TurboVaster

4

HOME TURBOS APLICACIONES PREFILTROS JUNTAS CATALDGOS HEHHAMENTAS

Hitsubishi Lance Evoletion &
Mptnrise 2000
Sensor de Velocidad Garrett® para Tu.

Metor:
ZOL 4B Turbe & cilindres en linea

porertas I CONTACTAR TURBOMASTER |

e FLIIOHIALES

_ FIGURA 9.

w0 Sitio de Turbo Master,
empresa dedicada

a la fabricacion

y el mantenimiento

de turbos para vehiculos.
Vemos mas imagenes

de productos y un disefo
mas cargado.

Asitrabajs | Falos | Reemplazo

Cdma Funcionan los Tarbos

= S

capitulo siguiente, cuando comencemos a disefiar
los elementos graficos concretos.

Cabe aclarar que, al referimos a tipografia con
serif, hablamos de fuentes como Times New Roman,
Georgia o Courier New. Su caracteristica principal
es poseer remates en la parte inferior de cada letra,
como una pequefia especie de subrayado propio.

Denotan seriedad y se usan en disefios clasicos y
mas bien estaticos. Por otro lado, se encuentran
aquellas sin serif, como Arial, Verdana o Calibri,
que no tienen esos remates y denotan mayor flexibili-

Cabe aclarar que,

al referirnos a tipografia
con serif, hablamos

de fuentes como

Times New Roman,
Georgia o Courier New
RedUSERS#

dad. Hoy en dia, son las favoritas para disefios web
modernos que mantienen un toque de seriedad.
FONDOS

Aunque no lo parezca, éste es un tema muy discutido.
Hay quienes argumentan a favor del uso de fondos
trabajados (generalmente, composiciones gréficas)
para lograr acentuar la sensacién que se desea
transmitir a través del disefio, y hay quienes
consideran que un fondo pleno (del color que sea)
es mas conveniente a tal efecto.

Lo cierto es que, en Ultima instancia, todo es cues-
tion de gustos y de personalidades. El cliente para el
que uno puede trabajar también influye mucho en
este aspecto, pero si la decision estéd bien argumen-
tada, el disefiador casi siempre tiene la palabra fi-
nal. Primero, veremos los diferentes tipos de fondos
que se pueden aplicar a un sitio web:

* Fondo pleno: el blanco cuenta como tal.
Usualmente, se trata de que sean colores pasteles
que permitan una buena legibilidad del contenido.
Si no se usa el blanco, suelen elegirse amarillos,
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verdes o azules muy claros. El gris claro también

es una muy buena opcion.

* Fondo trabajado: se caracteriza por tener un
patron de dibujo repetitivo (Figura 10). Pueden
ser lineas, pequefias formas o dibujos, u otros ele-
mentos. También se lo conoce como wallpaper.
Se suele emplear a nivel institucional y, si esta
bien trabajado, puede ampliar el atractivo visual

y facilitar la lectura.

FIGURA 10.

Aunque el fondo

del contenido es pleno,

si se observa bien,

se vera que a su alrededor
hay patones de lineas
negras con relleno gris.

El efecto es

muy institucional.

FIGURA 11.

Apreciamos un filtro

de color aplicado sobre

la imagen. También vemos
que se dificulta un poco

la legibilidad de la barra
de navegacion.
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e Fondo de imagen: tiene una imagen que cubre
su totalidad o su mayor parte. Esta debe ser lo
suficientemente transparente como para no difi-
cultar la legibilidad del texto y, generalmente, esta
trabajada con algun filtro de color (Figura 11).
Este tipo no es muy utilizado porque, si no esta
bien trabajado, genera problemas de lectura, y no se
lo considera demasiado institucional.

CARITAS

Lomas de Zamora

CARITAS Lomas de Zamora
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Jozaris nist

wEnIam, quis NOSNed eierdl taion ullamcorper SusCIpt
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Your Latin and Canadian Destination Travel Representatives
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General Sales Agent
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Fondo trabajado

Sin titulo-2.png

## Original | B2 vista previa (12 copias E54 copias |

En Fireworks, vaya a Archivo/Nuevo y cree un lienzo de 40 pixeles de ancho por
40 de alto. Color de fondo blanco y resolucion de 72 pixeles por pulgada.

Documento Lienzo:

Paginal -

Ajustar lienzo

Sin titulo-3

H [ 3pEG - Calidad superior

RedUSERS?

Con la Herramienta Rectangulo, dibuje un cuadrado que cubra todo el lienzo
(40 x 40) y, con la Herramienta Cubo de pintura, pintelo de color gris (#999999).
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# Deginal | B0 Viska previa [
Cordeti
Crutetl
Cruter
Cruterd
Cuadieuda 1
Cuadricula 2
Cuadriculs 1
Cradriculs 4
[
Cudrieula 6
Coadricula 7

e e N FI]
ZI[e - fmmmmm) (6 2 [t
Bordes o| e 4,

i T

[ rp—— j'.'|

Con la Herramienta Puntero, haga clic sobre el cuadrado y seleccione la opcién
Textura, en la barra de Propiedades. Allj, seleccione Linea-Horiz 3.

~ @F i m
Frehadee.. Eoquetss  Tamafie  Clabieaciin
Fondo Muestra |
Mgmbe:  Fonds Muser -
Gusder | Feewerks PNG Cgrg) =
Guseer eoam opun s

Ahora vaya a Archivo/Guardar para guardar el archivo como un original PNG
de Fireworks, en la carpeta Originales. Guardelo con el nombre que desee.
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e e St
[l vista preq  Opoones | archwe | armacien | = e -
= = [&] || iz2bytes 052p. 2 seiten [x
Pajeta: | Adapeabie Wi -
Pégde: 0 7] P
Tramar: 2
e @ a|a @)
e —
wates |
¥ Evminar colores no ythrados.
mﬁ*mwm‘_@
Y] ;
| z . kA HQ [ -]EmOE

Para exportarlo, vaya a Archivo/Presentacién preliminar de la imagen.
En la ventana, seleccione GIF WebSnap 256 en Configuraciones guardadas.

o [ tgcrar =]
Guarglar an.

koot - @FCE

Mambie Fechs de captues  [hiquetst  Tamafio Clasificacitin

%

St eecierdies I

= potes
Escritorio

0

LY

En esta ventana, seleccione la subcarpeta gif dentro de la carpeta img
y guérdelo con el nombre que desee.

RedUSERS?
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En el Paso a paso 1, explicaremos como crear un fon-
do trabajado tipo wallpaper para aplicar a un sitio.

El fondo que acabamos de armar es simplemente
una muestra del tipo trabajado. A pesar de guardarlo
como corresponde, tanto el archivo original como el
exportado, quiza no lo usemos en nuestro proyecto,
pero la practica nunca viene mal. En el siguiente capi-
tulo, volveremos sobre el tema y seguramente disefia-
remos algunos fondos para usar en nuestro proyecto.

IDENTIFICACION DE PARTES

PARA LA CREACION DE PLANTILLAS
Y HOJAS DE ESTILO

Es fundamental, durante el armado del disefio esta-
tico preliminar de nuestro sitio, identificar las partes
que mantendran el aspecto estético en todas las pa-
ginas y la cantidad de estilos que usaremos de
acuerdo con el contenido. Como ya habiamos visto
en el Capitulo 1, las plantillas son un tipo de archi-

MEZCLA DE FONDOS

Vo que nos permite crear un disefio de pégina fijo,
porque podemos seleccionar cudles de sus sectores
o regiones pueden ser modificables. Las hojas de
estilo son un conjunto de reglas de formato que con-
figuran el aspecto del contenido de una pagina web
y hacen posible que sea practico y facil mantener el
aspecto del contenido del sitio.

Plantillas

Primero empezaremos por las plantillas. Para esto,
identificaremos cuales son las partes que permane-
ceran estaticas y cuales no. Revisaremos nuevamen-
te nuestro disefio estdtico preliminar. Recordemos
que las plantillas nos ahorraran mucho tiempo a la
hora de efectuar modificaciones, por eso es bueno
que tengamos una idea con anticipacién de cémo
las aplicaremos. Podemos observar con una pasada
de vista rdpida que hay, basicamente, tres partes
que quedaran iguales en todas nuestras paginas:

Las hojas de estilo son

un conjunto de reglas

de formato que configuran
el aspecto del contenido
de una pagina web

Por supuesto que, si uno lo deseay si el tipo de sitio lo permite, se puede armar un fondo que

lleve una mezcla de los tres tipos vistos. En este caso, deberemos tener mucho cuidado, ya
que es muy posible que si descuidamos detalles, perjudiquemos seriamente la legibilidad.
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el encabezado, la barra de navegacion hori-
zontal y el pie de pagina.

En el caso del primero, por una cuestién institucional,
debe repetirse en todas las paginas, o por lo menos,
en la gran mayoria. Con respecto a la segunda,
es fundamental que el usuario tenga la posibilidad
de moverse de un lado a otro en el sitio, por eso
debe estar en todos los archivos HTML y en la misma
posicion, por una cuestion de orientacion. En cuanto
al tercero, tendra los datos principales de contac-
to de InterWeb, como el teléfono y el e-mail, entre

otras cosas, por lo que también tiene que estar
en todos los documentos.

Ademas, podriamos tener en cuenta el espacio desti-
nado a los banners, ya que aunque pueden cambiar,
seguramente el drea donde aparecen sequira siendo la
misma. Por ahora, basta con recordarlo. Si prestamos
atencion a algunos ejemplos de sitios en Internet,
veremos que las partes que mencionamos que
quedaran fijas son las que también se mantienen
en éstos (Figuras 12 y 13). Las plantillas también
pueden usarse perfectamente en sitios disefiados

R T
hechive  Tdicidn  Var Faworitos  Hemamisetst  Ryuds

W S| 8 Quinta Aroma Vende

BN

Quienes Somas Contacto

Aroma Vierde 5 una €183 quinta ton mis de JJJ m2 lLBcﬂOi
con pargse & uis

miEmo; 6 | 3 cominaciin snite ngtuale: an:m-u ilicad
3 12 cual I hemos sumado 135 ComoRdades NECesaNas par
Erindar un sendcio encelerie

NuREYA MISIGN 5 Itagrar 13 Actvidad humana 3 13 natealeza

SRS WAL TACHr £ PUBSIOR CIMAIRET 15 B S20IVD QUi
Focrk IMPapulsa 3 INNGVA, IMvestigal § proponer mukvas ideas.

La propussla de Aroma Vedde congiss &n acivar Mecaréamos,
Imgersiones, tantasds jones antes, durante y despuds
¢ U3 SCCn, Pere con K peculiandad que no InWntImos naga,
mejorames wn modelo ra congdido.

MEJOR QUE SOBRE Y NO QUE FALTE

FIGURA 12.

Sitio web de la empresa
Quinta Aroma Verde,
casa quinta de alquiler.
Si observamos el

Quienes somos

encabezado, la barra
de navegacion y el pie
de pagina, veremos
que se repiten

en todas las secciones.

Siempre es mejor pensar o contar mas estilos de los necesarios para un sitio. De esta mane-
ra, prevenimos la posible insercion de elementos. Por ejemplo, si bien mencionamos un pie
de foto, quiza no lo usemos, pero por las dudas esta y, en Ultima instancia, se borra.

RedUSERS?

61



P 3.Disefo estatico

FIGURA 13.
Mismo sitio web, diferente

participantas

seccion. Las partes son

La clave pars ol éxftc de un evento s la buena onda de la gente, lanlo de loa que ealamos akis de ks eacena coma la de loa

Eventos Sociales

Eventos %

Eventos Empresariales Alguiler

iguales. Si no estuvieran
disenadas con plantillas,
se deberian cambiar
pagina por pagina, en caso
de una modificacion.

con marcos, si bien éstos pueden cumplir un buen
trabajo de reemplazo.

En el ejemplo del Instituto Acton (Figuras 14 y 15)
podemos notar que el encabezado y la barra de na-
vegacion estan en diferentes marcos. En este caso,
ambos pueden reemplazar, perfectamente, a un
documento basado en una plantilla con esas partes
fijas. No obstante, no siempre es asi ya que, muchas
veces, los marcos se usan para mantener una buena

navegabilidad del sitio porque posibilitan, entre
otras cosas, que la barra de navegacién sea horizon-
tal o vertical y esté visible todo el tiempo.

Hojas de estilo

No es tan necesario revisar visualmente nuestro di-
sefio estatico preliminar, para estimar la cantidad de
estilos que podemos llegar a necesitar. Con pensar
en los diferentes textos que tendremos, es suficien-
te. Recordemos que un archivo CSS puede contener
una cantidad indefinida de estilos, por lo que no

INSTITUTO ACTON ARGENTINA

PARA EL ESTUDIO DE LA RELIGION, LA LIBERTAD Y LA ECONOMIA

FIGURA 14.
Sitio web del Instituto
Acton Argentina.

Instituto Acton

Lord Acton

Si deslizamos el marco

Formacidn
’ . Econdmica
derecho de la pagina

Empresa y Fe

principal hacia abajo,

Pensamianto
Econdmico
Escolastico

)
FRANCISCO VALSECCHE Abogados Catolicos
INSTITUTO F\\CT(I)N
"LA DOCTRINA SOCIAL Y
LA ECONOMIA DE MERCADO"
Lunes 22 de Seplienbre de 2008
Paradigmas econdmicos y ensefanza social
Gustavo Hasperué, Gabriel Zanotti y Ricardo Crespo )

veremos el pie de pagina.
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INSTITUTO ACTON ARGENTINA

FIGURA 15.

PARA EL ESTUDIO DE LA RELIGION, LA LIBERTAD Y LA ECONOMIA

Mismo sitio web,

AT T, CUS IV AIsparoe
Colaboradores
Asistente Ejecutivo: Erequiel vizquer Ger

Consajo Consultivo
Instituto Act
Ricardo Crespo

Carles Hetvel

Deago Sarrana Redennat
Carlos Newland

Robarta Bosca
Algjandra Salnas
Ludevies Videla
Gsvaldo Schennane

Staff
Publ

Formacidn
Consejo Consultivo Internacional
Empresa y Fe
Rocco Buttighons
Abapandra Chafusn
Flavio Felice

Sam Gregg

Pensamianto
Econdmico
Escoléstico

diferente seccion.

Si volvemos a deslizar
el marco derecho
hacia abajo, veremos,
nuevamente, el pie

de pagina repetido.
Buen lugar para usar
una seccion fija

J  de plantilla.

necesitaremos mas que uno. En InterWeb debemos
contemplar titulos, subtitulos, textos, pie de foto,
vinculos, vinculos de sustitucion, vinculos activos
y vinculos visitados, como minimo. En cada caso,
definiremos la tipografia, el tamafio, el grosor, la
alineacion, el color y algunos otros detalles mas.

POSIBILIDADES DE ADAPTACION

DE ELEMENTOS GRAFICOS
ATABLAS Y CELDAS

En el capitulo siguiente, comenzaremos a disefiar los
elementos graficos estaticos concretos de InterWeb.
Antes, conviene dedicarles unas lineas a ciertas con-

sideraciones muy importantes, que debemos tener
en cuenta para no toparnos con sorpresas en el
trabajo. En Dreamweaver, todo va dentro de tablas.
Cualquier disefio que pensemos en la etapa prelimi-
nar debe ser modular. Si repasamos lo que hemos
hecho hasta ahora en Fireworks, veremos que no
hay curvas. Esto se debe a que no se pueden aplicar
curvas o bordes redondeados en HTML, excepto si es
una imagen, aunque también deberd ir dentro
de una tabla (Figura 16).

Usemos imagenes para recuadros y fondos con
bordes redondeados. Si deseamos aplicar cierto

( CATALINASEVENTOShtm

| (2] coigo | =5 owide [ Disefio] Thulo: CATALINASEVENTOS| . @ | & [ (&, | 6 X comprobar pigina |
i B i

- g X

idic
M I

m

FIGURA 16. Si prestamos atencion a la barra de navegacion de Catalinas Eventos, veremos que esta
encajada dentro de una tabla. Como es una imagen, tiene curvas, lineas y un disefio estético.

RedUSERS?
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disefio de bordes y contornos a fondos y recuadros
de texto, deben ser imagenes insertadas dentro de
una celda o como fondo de ésta. Los bordes de las
celdas y tablas son angulos cerrados de 90°, la Unica
forma de cambiar esto es a través de una figura grafi-
ca trabajada en Fireworks (Figura 17).

)& Q [100% ] 1019x;67v 61K /95
FIGURA 17. El borde con puntas
redondeadas del recuadro de Staff

de Catalinas Eventos es un una figura
insertada como fondo en la celda de la tabla.

Tengamos especial cuidado con los separadores en-
tre espacios (Figura 18). Muchas veces, se tienden
a disefiar en forma de rectangulos o de lineas deco-
radas. Probablemente quede muy estético, pero es
complicado para aplicar, ya que debemos destinar
una celda o una tabla a tal efecto. Ademas, tenemos
que considerar que esa celda o tabla tiene su respec-
tivo relleno y espacio, lo que también influye a la hora
de la insercion del separador. Aunque existen estas di-
ficultades, una vez que se logran superar quedan bien.

El disefio, si o si, sufrirda cambios traspasado de
Fireworks a Dreamweaver (Figura 19). No hay alter-
nativa en este aspecto. El 90% de las posibilidades
da que, aunque sea algo pequefio, cambiard. Esto se
debe a que todo debe adaptarse a las tablas. Debemos
tratar de que los cambios sean los menos posibles
y que practicamente no se noten (Figura 20).

YOhscnes somos WYOrganigrama

FIGURA 18.
El separador

(T que se encuentra

Vendedor

Importanta empresa Mlopartiata busca Vendador con axperienda y movilidad propia,
con o sin catera de clientes. Deberd contar con expencncia de 2 anos,
aprosimadamente.

Requisitos que deben cumplir los postulantes:

“Edad: Hasta 35 afos
Educacitn: Secundana.
s o woshotdadde i manarein

\odv> <> <ad> BRER

debajo del encabezado
Busquedas Laborales
del sitio Baires Turbo
esta incluido

como parte de éste.

D)

HERRAMIENTAS CON OPCIONES MULTIPLES

En Dreamweaver y en Fireworks, la pequena flecha negra que aparece en el costado inferior

derecho de una herramienta al ser utilizada significa que, al mantener el botdn izquierdo del

mouse presionado por unos segundos, se desplegara un menu con diferentes opciones.
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(0 R Frrweeis CE2 - [Capd Fighh  Paginal f 0% )
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2 copis B+ cops FIGURA 19.
El diseno final

Capd Figis*

,
He

/ Origat | Elvina

| 7

= AROROE en Fireworks del sitio
é j ' de Quinta Aroma Verde.
- Se puede ver la gran
A diferencia con respecto

a uno estatico preliminar.
Observemos las divisiones
entre las areas

y la ubicaciéon

I g s ) de los elementos.
] e
Wi (oo Ouels | Fermaliies | Dates | Sory | Yedn | Faverted ’ "
b LI B R FIGURA 20.
[ e P T im oo 14 ©. | © L . | o I e El disefio aplicado
I T i N5, b bl " - N i TP, POV
AROMA P _ . en Dreamweaver.

Prestemos atencion

en todos los cambios
que se produjeron

en la aplicacion

de elementos y los
espacios de contenido.
En este caso,

las diferencias son

un poco sutiles,

pero igual existen.

RESUMEN

Vimos los pasos para crear un diseno preliminar estatico de nuestro sitio web, y asi poder
tener una aproximacion mas concreta a éste. También analizamos el uso de diferentes tipo-
grafias, colores y fondos para nuestro proyecto, segun el tipo de perfil que deseamos darle.
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Multiple choice

’ 1 ¢Cual de los siguientes fondos
se caracteriza por tener un patrén
de dibujo repetitivo?

a- Fondo pleno.

b- Fondo trabajado.

c- Fondo de imagen.

d- Ninguno de los anteriores.

’ 2 ¢Cual de las siguientes fuentes
tiene serif?

a- Arial.

b- Verdana.

c- Calibri.

d- Georgia.

’ 4 ¢Cual herramienta nos permite

agregar un texto falso en nuestro sitio web?

a- Lorem Ipsum.

b- Herramienta texto.

c- Herramienta puntero.
d- Herramienta muestra.

’ 5 ¢Cual de las siguientes
tipografias denota seriedad y se utiliza
en disefios mas clasicos?

a- Sin serif.

b- Con serif.

c- Las dos anteriores.

d- Ninguna de las anteriores.

’ 3 ¢Cual de las siguientes fuentes
no tiene serif?

a- Times New Roman.

b- Georgia.

c- Verdana.

d- Courier New.

’ 6 ¢Cual de las siguientes tipografias
denota mayor flexibilidad?

a- Sin serif.

b- Con serif.

c- Las dos anteriores.

d- Ninguna de las anteriores.
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Capitulo 4

Elementos graficos
estaticos

En este capitulo, crearemos
los elementos graficos estaticos
que conformaran nuestro sitio web.
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Elementos gréaficos
estaticos

DISENO Y CREACION DE ELEMENTOS
GRAFICOS ESTATICOS

La parte visual en un sitio web es muy importante.
Un buen disefio hace que los usuarios tomen interés
rapidamente y, aunque sea por unos minutos, lo na-
veguen para verlo un poco mas. Es una pieza clave
que sea visualmente atractivo.

Por supuesto que también debemos tener muy en
cuenta el tipo de contenido y crear un disefio que
sea funcional. Muchas veces, los usuarios buscan
solamente informacion, no obstante, si viene acom-
pafiada de un buen disefio, mejor. Existen dos consi-
deraciones basicas que conviene tener presentes: el
formato de imagen por usar y su peso.

Diferentes formatos

de imagen por utilizar

Si bien existen muchos formatos de imagen, nosotros
trabajaremos sobre todo con dos: GIF y JPG. También
lo haremos con PNG, que es el original de Fireworks,
pero no colocaremos ninguna imagen en nuestra
web con él. Los formatos GIF y JPG se diferencian,
sobre todo, por la calidad y la composicion.

MEDIDAS DE DATOS

Los primeros tienen, como maximo, una paleta de
256 colores: son ideales para imagenes de baja ca-
lidad o con poca composicién de colores. Un ejem-
plo de esto podrian ser fondos de celdas o tablas
tipo wallpaper o isotipos y logotipos. También
podemos usarlos en barras de navegacion y archivos
de imagenes que creemos que no necesitan demasia-
da definicién. Con respecto a los segundos, tienen una
paleta de millones de colores: son perfectos para ima-
genes de alta calidad o con una gran composicién
de colores. Ejemplos de esto pueden ser fotografias,
imagenes con degradado e iméagenes creadas por
nosotros, que necesiten mucha definicion.

Peso de la imagen
Si bien, hoy en dia, la mayoria de los proveedores de
conexion a Internet ofrece banda ancha y la velocidad

Para tener una idea de la informacion que se necesita para llenar diferentes medidas de

datos: 800 peliculas de dos horas de duracion cada una entran en 1 terabyte, la informacion

del buscador Google entra en 2 petabytes, y el contenido de Internet ocupa 300 exabytes.
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de transmisién de la informacion crece cada vez
mas, el peso de un sitio web todavia es importante.
Este se mide en kilobytes (KB) por pagina. Fl ideal
aproximado es 150 KB, lo que nos asegura que cargue
répido y que el usuario no tenga que esperar demasia-
do a que bajen las imégenes. Para mayor precision, a
continuacion, podemos observar las diferentes medi-
das de peso para archivos digitales en una tabla.

En Dreamweaver, hay una forma muy sencilla de saber
cudnto pesa una pagina. La herramienta se llama
Tamafio de descarga/Tiempo de descargay se
encuentra en la parte inferior derecha, justo arriba
de la barra de Propiedades, sobre una barra gris,
como podemos observar en la Figura 1.

C

-

a0, [100% «| 1019 % 367~ 104K/ 15s

FIGURA 1. El tiempo de descarga
se mide con la velocidad maxima
de una conexion telefonica.

La parte visual
en un sitio web
es muy importante

IDENTIFICACION Y CREACION DE
ARCHIVOS ORIGINALES DE IMAGEN
Comenzamos el trabajo de creacion de imagenes
para nuestro sitio. Primero, a modo de repaso, obser-
varemos nuevamente el disefio estatico preliminar
que hicimos en el capitulo anterior (Figura 2).
Antes de empezar a trabajar sobre los elementos en
cuestion, nos conviene decidir el color de fondo que
tendrd nuestra pagina. Recordemos que podemos
optar por uno pleno o por uno trabajado, depende
de la impronta que deseemos darle.

Si tenemos presente que se trata de una empresa
de desarrollo web y hosting, seguramente nos
conviene algo sobrio, quizés un fondo blanco
o gris claro pleno, o uno trabajado en tonos pare-
cidos (Paso a paso 1).

( Deepng

# Ovigeat | [l vista preva (112 copias B4 copan

\

M1 4B 001600 | 67% -

Pigeal . M

FIGURA 2.

En nuestro disefo
estatico preliminar,
identificaremos las
diferentes imagenes
que debemos crear
en Fireworks para
insertar en las tablas
y celdas del HTML.
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Modificacion de fondo trabajado

Fondo Muestra.png

## Original | [ vista previa [1]2 copias FE4 copias |

En Fireworks, vaya a Archivo/Abrir y abra el archivo original PNG de fondo
trabajado, que guardo en la carpeta Originales, en el capitulo anterior.

o
2

Cruces 2
Cruces 3
Cuadricula 1
Cuadricula 2
Cuadsicula 3
Cuadricula 4
Cuadricula §
Cuadsicula b
Cuadricula 7
Fibra

Gasa

Hierba
Humearite
Ly
Lines-Diag 1
Linea-Diag 2
Linea-Hewiz 1
Lines-Horiz 2
Linea-Honz 3
Linea-Heriz 4
Lines-Vert1
Linea-Vest 7
Linca-Vert 3
Madera
Malls

Merea negra

Con la Herramienta Puntero, haga un clic para seleccionar la imagen y, en la barra
de Propiedades, despliegue el menu de la opcidon Textura. Seleccione Cruces 1.
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GIF [Documentol |Pagina 1|
Rectngao | [ [ssido ) ] [ningune = B 120 [+ [Normel
Borde:{Suavizado |0 || Enrder’—:. ) ] |ribos: s -
X 1 || Textwa:[crues s v] 80 |F]| Tertura: [aon -
CH - EW [] Transparent=. | Redondez delrectangulo: 0 |7

En la opcion Cantidad de textura, que se encuentra a la derecha de la opcién
Textura, cambie el nimero a 80, para que se note mas.

— - — —
Jud o3 g < Pl al100% gulal’]
[Archiva] ticen Ver Seleccionss Modficsr Teto Comandos fitros Ventsns  Myuds

Musve Cire N
Abrin. Ctrde O
Examinar._. Culrdite 0
Abrir reciente '

Retinatitui tabla_.

Exglorar .
Cermar Crl-W
Cerer tod
Guardar Ciles.
Guardsr come,.. Tl Mayise$
Descartar cambios
Cirieft

- Cirle Mayiita R

s prelimines d le imagen.. Cirle Mayias X
Irvviar al corres ectrinics .
Actualizar HTML...
Tnfaemacibn de kchiva... Ctrl+ Al Mapiis- F
Asistente de Bportacidn.
Procesar por lotes...
Vista previa en ef navegadcr v
Conligurar pbges... - -
Yt 1P Piginal . !4

Ahora, dirijase a Archivo/Guardar para guardar los cambios que realizamos
en el original PNG. También puede oprimir CTRL+S.
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Presentacion preliminar de la imagen

Tramar: [ | E\

Gpcaries | archivo | Animacion | GIF []Vista previa | Configuradiones guardadas:
GIF WebSnap 256 Z
Formato: GIF X 175 bytes 0 seq. a 56kbps. = a
Paleta: |Adaptable WebSnap  ~
Pérdida: 0 25% -

2

Para reemplazar el exportado anteriormente, vaya a Archivo/Presentacién
preliminar de la imagen. En la ventana, seleccione GIF WebSnap 256

en Configuraciones guardadas. Luego, haga clic en Aceptar.

il Expertar 3
Comdwren: |, of - OFrom
x- Mombre  Fechadec. Ebquetss  Temato  Clasificacion
- i
Srs eecienbes J | S
]
[ nctes fando-muritia
Escritorio
& & fenck qif ya miste, [Continuss y reemplasar los srchives
A estensest
Equpe
[
] Aceptar Cancelar
Hortre: v [
et Sl mbgenes =] [ canceln |

[Flanchar drees sn avesones (] 5o b achanl

En esta ventana seleccione la subcarpeta gif dentro de la carpeta img y reemplace

el archivo con un doble clic sobre el que ya estaba guardado.
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Ya tenemos nuestro fondo para la pagina. El primer
componente que salta a la vista es el encabezado.
Como ya habiamos mencionado, su medida es de
900 pixeles de ancho por 70 de alto. En Fireworks,
iremos a Archivo/Nuevo y escribiremos las medi-
das correspondientes en el recuadro de opciones.

Debemos procurar que la opcién Resolucion esté
en 72. Como nuestra pagina tiene un fondo traba-
jado con sus respectivas tonalidades de gris, nos
conviene usar algo dentro de éstas para colocar en
la opcion Color de lienzo. Seleccionaremos el
blanco pleno, #cccccc.

Con nuestro lienzo listo, comenzaremos a disefiar
el encabezado donde, por lo general, deben estar
presentes ciertos elementos informativos, como el
nombre de la empresa (logotipo), el simbolo grafico

que la representa (isotipo), si tiene, algun eslogan
o frase llamativa y los colores corporativos.

Para el logotipo (InterWeb) utilizaremos la tipografia
Microsoft Sans Serif.En caso de no contar con
ella, cualquier tipografia sin serif puede funcionar
bien. El isotipo lo dejaremos de lado. Nuestro
eslogan sera “Web & Hosting Solutions”. Los
colores corporativos seran escalas de azules, grises
y rojos, y también contaremos el blanco como un
color para fondos y detalles (Paso a paso 2) .

Mas tarde volveremos sobre el encabezado para
agregarle algunos efectos de filtros, pero por aho-
ra lo dejaremos guardado para concentrarnos en
el pie de pagina. El contenido tipico de la mayoria
de los pies de pagina es: teléfono, e-mail y locacion
geogréfica. Este Ultimo punto es muy importante por
la globalidad de Internet. Es conveniente que figuren
la ciudad, provincia o estado, y pais. La direccién fisica
no es importante. Para escribir toda esta informa-
cion, usaremos la misma tipografia del logotipo,
Microsoft Sans Serif (Paso a paso 3).

Es conveniente que
figuren la ciudad,
provincia o estado, y pais

< :I DIFERENCIAS Y VARIACIONES EN LA TIPOGRAFIA

Es posible que las tipografias usadas en el proyecto difieran de las disponibles en la
computadora de los lectores. En este caso, las podemos reemplazar perfectamente
por otras parecidas o podemos buscar en Internet.
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Diseno del encabezado

Piginal . |4

A D T — e R oL e r——
; I w [ - = EEam=
i.ﬂjn'.-.eer-.rgu'a:kele'.onlnglcdetalulefull [Baavandoterue =)

£ oo o] E 0 [4 [] Aguste auta,

Seleccione la Herramienta Texto y, en la barra de Propiedades, elija la tipografia
Microsoft Sans Serif en la opcidn Fuente. En la opcién Tamafo, seleccione 40.
El color sera negro (#000000), con las opciones de Negrita y Cursiva seleccionadas.
Cologue el Ajuste entre caracteres en 20 con alineacion izquierda.

it [T pe—
gl | Elvta preva [T17 copios. B4 cssien

InterWeb

Piginal - Mo

Con la Herramienta Texto seleccionada. Escriba InterWeb. Una vez hecho esto,
con la Herramienta Puntero, ajuste la ubicacién del texto.
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InterWeb

[Paginat -

IPEG [Documents)

des

e Rage Iialic -] 2+ ' M xc S B w E|Nnrma|
Mo [T w [~ a =
=p E=0e &
A wwr=0 E [2] Ajuste auto.

Para el eslogan, vuelva a seleccionar la Herramienta Texto y, en la barra
de Propiedades, cambie la tipografia a una de tipo script. El tamafio sera 24,
aproximadamente, el color, rojo oscuro (#990000) y la alineacion izquierda.

[T
7 Gl | Evina prevs [T12 copis EE34 coptan

InterWeb

el & Plating Solections:

Pignal - Mo

Con la Herramienta Texto seleccionada, haga clic debajo del logotipo,
cerca de la mitad. Escriba Web & Hosting Solutions. Una vez hecho esto,
con la Herramienta Puntero, ajuste la ubicacién del eslogan.
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InterWeb.

Wed & ﬁa&rmg Soluiions

IPEG [Documento] [Pagina1 -

| — | PV [ B e e [
Borde[sumvaado_=]0 |- b0 |-
Textura: [ ADN - 707'E| Textura: (DN <o

1Transparents

A X
A

Ahora se agregaran algunos elementos graficos para resaltar el encabezado.
Seleccione la Herramienta Rectangulo y dibuje una linea de entre unos
5y 10 pixeles de alto por unos 650 de ancho.

InterWeb.

Wel & Fodting Sobeiions

IPEG [Documento] [Pagina1 -

Herramienta [ninguno

r P VG ==
i lLd | C R | EgVd(E ]
- Borde:| [0

Bor("0000FF | 2 v
An:| % TestraADN_ ] 0 E| Textura: [ADN ~|o

Al ¥ Transparente

100 [nrml

Seleccione la Herramienta Puntero y haga clic sobre la linea que acaba de dibujar.
En la barra de Propiedades, cambiele el color a azul pleno (#0000FF).
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InterWeb

Wl & Fiiting Soloitiors

Porce: el
o x Textrn: AN =l [«
e

vemamerts | [, s =l |# 7]

LI

abajo y hacia la izquierda.

Con la linea seleccionada, vaya a Edicién/Copiar y luego a Ediciéon/Pegar
para duplicarla. Utilice la Herramienta Puntero para moverla un poco hacia

o x Texnrn: AN =l [«
a

InterWeb
Wl & Wosting Soloitions
Bignal . LT e
[ —————————————————————
_ ey | o [ e =7 e =] [ 920 o] [
1 ekt Borde fmiads v Borde
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Con la linea seleccionada, vaya a la barra de Propiedades y cambie el color a un azul
claro (#0099FF). Vuelva a efectuar la primera parte del Paso 7. Luego, mueva la linea
un poco hacia arriba y hacia la derecha. Para ésta use un color azul oscuro (#000099).
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Al Inter eb

v [ Herramienta Rectangulo (U)

e

D Herramienta Poligono (U}

(8) Donut

@) Espirales
57 Estrella

cb» Flecha

[F Formadel

=L Linea de conexién

(") Poligono inteligente
¢ Rectangulo biselado

¢ Recténgulo con chaflin

[0 Rectangulo redondeado Sclido -|| & ZJ;E‘“
(D Seccion T m— ) Borde: |_ 5

] An: X Textura: | ADN -0 |E| Textura: | ADN

Seleccione la Herramienta Rectangulo y mantenga el boton izquierdo del mouse
pulsado hasta que se despliegue el submend. Alli, elija la Herramienta Elipse.

Q

Piginal -~ M > M 1 4l 1b 913x107 [100% -
Dibuje un circulo cerca del extremo derecho del lienzo, de manera tal que la mitad
inferior de la circunferencia quede fuera del area de éste.
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InterWeb

Uek & Hosting Soleitions

JPEG (Do cumenko)

Paginal -
o gerrarmamz @& IZ[M (Nogwo || 4'] B[lpo(elhlandn ) |8 w0 B[Nurmal
Borde:Suavizado  ~] 0|~ S poree - 0 [
e x| Textura:[aDN <o [+]| Textuar 0 E
A: o

1Transparent=

Seleccione el circulo con la Herramienta Puntero y, en la barra de Propiedades,
quitele el relleno y cambie el color de borde a blanco pleno (#FFFFFF).
Coldquele un ancho de borde de 4.

-~
4/ 'y
i _;?
o
Piginal . M > M 1 b 916x117 [ 100% -

Igual que en el Paso 7, duplique el circulo y mueva la copia hacia la izquierda y hacia
abajo del existente. La parte visible debe quedar mas pequefia que la del anterior.
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{7y

Piginal -~ M [= M 1 4l Ip 922%119 [100% -

Repita el Paso 12, pero con el circulo duplicado.
Arréstrelo, con la Herramienta Puntero, mas hacia la izquierda y hacia abajo.

s |
- @ m
Tamafic Clasfiacian
Hgmbre: Lrcaberads i Spuarsly
Guds [ Famwodes PHG T =] [ Comeir ]

Para finalizar el proceso, debe guardar el archivo como original PNG en la carpeta
Originales, con el nombre Encabezado.
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Diseno del pie de pagina

Caps_Figis®

7 Gtiget | BVita pueis. [T12 copian. B34 copias

Figinal .

1

Cree un nuevo archivo (Archivo/Nuevo) que tenga 880 pixeles de ancho por 40
de alto. El color de fondo del lienzo sera el mismo que el usado para el encabezado.

JPEG (Do cumento)]

Paginal -

p—— e T
A s BT w [fw - i
‘E o =0 [o Suavizado tenue -
A 0% o] =0 7E [] Ajuste auto.
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Con la Herramienta Texto y en la barra de Propiedades, elija la tipografia
Microsoft Sans Serif. En la opcion Tamano, seleccione 16.
El color sera rojo oscuro (#990000), con la opcidn Negrita seleccionada.
Cologue el Ajuste entre caracteres en 5, con alineacion derecha.
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‘Teléfono +54 11 4552 6587 | Info@interweb.com.ar | Busnos Alres, Argentina:

Figral - 1 v 0LaTE

oty | (Momofisemsat Y% M NCS B wolsome =
Aites o I [Hnos s~ Ea@mz

"9 = %0 |3 [e—rrr— -

& om0 [ B gt

Seleccione la Herramienta Texto y haga clic cerca del margen derecho del lienzo
para poder comenzar a escribir. Escriba el teléfono, el e-mail y la locacién geografica.
Los datos son ficticios. Con la Herramienta Puntero, ajuste la ubicacion del texto.

Teléfono +54 11 4552 6587 | info@interweb.col

IPEG [Documenta)

Piginal -

e [ — P O B =] E =
An: x: | Textura:[aDN - 707'E| Textura: [ADN -|[o
As v

1Transparents

Se agregaran algunos elementos graficos para resaltar el encabezado.
Elija la Herramienta Rectangulo y dibuje una linea que cruce el lienzo
en su parte izquierda, de forma diagonal. Sera de color blanco pleno (#FFFFFF).

RedUSERS?



Elementos graficos estaticos

Teléfono +54 11 4552 6587 | info@interweb.cq

JPEG [Documental Piginal - |

¥ Propiedades

LS| [ +] B 19 ] [somal

Herramienta
[ Recténgulo —
Borde:(si v
P % Textura: [ ADN ~| o E Textura [Al
Al b [ Transparente

Seleccione la linea, vaya a Edicién/Copiar y, después, a Edicién/Pegar
para duplicarla. Con la Herramienta Puntero, muévala un poco hacia la derecha.

Luego repita el procedimiento.

° el Gusarcar come (=]
Gawdoron |, Ongnaies « @ =M~

Homre Fechadec.. ltiquetss  Tamano Clasificacion

= frcabenscs  fonsa Muss Pie e pigina

g £ 1

Mot e de sdgra
Gusds [ Femworks PG C gl [ )

e comes copia

Para finalizar el procedimiento, debe guardar el archivo como original PNG,
en la carpeta Originales, con el nombre Pie de pagina.
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Al igual que con el encabezado, mas tarde volvere-
mos sobre el pie de pagina para agregarle algunos
efectos de filtros. Ahora pasaremos a las lineas
divisorias (Paso a paso 4).

El espacio para los banners, junto con éstos, los deja-
remos para mas adelante. Agregaremos algunos ele-
mentos graficos mas para las partes de texto del sitio.
Por ahora, tenemos tres componentes fundamentales
para todas las paginas de nuestro sitio, pero todavia
nos faltan més retoques.

APL!CACIéN DE FILTROS
Y MASCARAS PARA LA WEB

Si bien ya tenemos disefiado nuestro encabezado y
pie de pégina, en esta seccidn les agregaremos al-
gunos efectos para que destaguen mas y muestren
un disefio trabajado. Podremos observar que cuando
hagamos esto, el atractivo de nuestros graficos
mejorard notablemente, y ganaran impacto.

Comenzaremos con el encabezado. Desde Fireworks
iremos a Archivo/Abrir y, en la carpeta Origina-
les, buscaremos el archivo correspondiente. Los
efectos que aplicaremos sobre nuestro archivo seran
sombras e iluminados, que aparecen en la ventana
de Filtros de la barra de Propiedades cuando
tenemos un objeto seleccionado (Paso a paso 5).
Seguiremos con el pie de pagina (Paso a paso 6).
Los efectos que aplicaremos sobre este elemento
seran sombras y mascaras, estas Ultimas las colo-
caremos sobre otros elementos graficos que inser-
taremos en nuestro archivo.

Aunque ya exportamos nuestro pie de pagina, aln
no hemos terminado con él porque nos falta agre-
garle un componente grafico mas con mascara.
Para esto, necesitaremos crear otro archivo nuevo de
Fireworks, importar algunas imagenes y realizar
un par de operaciones mas, para luego insertarlo en
el pie de pagina (Paso a paso 7).

El atractivo de nuestros
graficos mejorara
notablemente,

y ganaran impacto

PRESENTACION PRELIMINAR DE LA IMAGEN

En la ventana Presentacién preliminar de la imagen, al lado de la lenglieta Optimizar, esta

Archivo. Desde ese lugar, podemos controlar la escala de exportacion del elemento grafico.
Esto sirve para cambiar el tamano, en el momento en que exportamos una imagen.
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Diseno de las lineas divisorias

Muevo documento -f

Tamafio del lienzo: 20, 7K

Anchura: 10 Pixeles | An.: 10
Altura: | 530 Pixeles - Al.: 530
Resolucon: 72 Pixeles/pulgada -

Color del lienzo

(7 Blanco
() Transparente

(@ Personalizado:

—

Cree un nuevo archivo (Archivo/Nuevo) que tenga 10 pixeles de ancho por 530
de alto. El color de fondo del lienzo sera el mismo que el usado para el pie de pagina.

JPEG [Documenta)

Paginal - |

B 10 [][rerna

Filtros: +,

Moo <]/ 7)0 | [umgne
Borde: [Sumvizado + 0 [~ [
An: 14 ¥ 3 | Textura:[aDN =)o [z]| resturs: [aon

Ali 532 i | Transparent= Redondez del recténgulo: 0 E

Borde: |

Seleccione la Herramienta Rectangulo y dibuje un rectdngulo que cubra
todo el lienzo. Cambie su color de relleno a azul oscuro (#000099).
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JPEG [Documental |pagina1 - 14
vp

Recténgulo =] |& w00 7] [Nomal
’|_ Borde: Suavizad [+] [Fires: 4,

An: 14 Xt 3 | Textura:[Cuadicdad v 70 [v]| Testura: [aon
AL: 53 Y [ Transparente Redondez delrectingulo: 0[]

En la barra de Propiedades, despliegue el menu de la opcién Textura. Seleccione
Cuadricula 3. En la opcién Cantidad de textura cambie el nimero a 70.

o \ad Gusrdae como
Guardaren: | Crignales - BF @

Momre Fechadec.  Eriquenss Tamatiz. Clapfiacion

=
Sitios recientes.
[ Encabesads  Femda Muestra L et | piedepige
Eseritatio
0
elsa
A
Frupa
[
=

Fed

Hgrbon Linass
G | Frwodos PNG [ poal

v [

| Suarder como copéa

Guarde el archivo como original PNG, en la carpeta Originales, con el nombre Lineas.
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apng | Peesenbacin pesliminas de b imagen
ral | B VAt geel  Opoones. | arce | aneanin |
Format: GIF - =
Fuleta: |dcentatle Wetinen v |
s o [+] .
Trarvar: | | 2
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@ @(ela] @
(E 3 T —
wae: ||
] B colores no usiaadon

| Vemlraciin de rovegacor entrelagads.
E )
i

kX Q [ow o] [@OE w5

Este archivo no tendra mas cambios, por lo tanto, se exportara. Vaya a
Archivo/Presentacién preliminar de la imagen. En la ventana, elija GIF
WebSnap 256, en Configuraciones guardadas. Luego, haga clic en Exportar.

— —_
‘IEI’ d Exportar =
Gusdsran: | of - @7 m
B Humbie Fechadec.. Bliquetss  Tamade Claficacitn
= o
St rewrentes | | e
| S
| _nete femdo-musestes st
Escronio
sy
)
Fauipa
[ "
-
Red
[He—— |
s | Sk imdgenes =] [ Comcatnr
L i
¥ ke drems s dvisones (1] 5k plgna actul

y guardelo con el nombre lineas.
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En la siguiente ventana seleccione la subcarpeta gi, dentro de la carpeta img,
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AN

Aplicacion de filtros al encabezado

88

:fﬂfEFWBbE
E Wek & Posting Sbtions

Hingunea
Opeianes
st sl
Bisel y Refveve
Desentccar
Ot

Peitas

[

Somibeeas ¢ iluminar

, T
Testo ~ =w (< WEE G
; w2 T Bleeton sutoeniticos de Fhoteshop
Py [ =] o EeEEE me 4 ' : f
b 25 % 2 I #  [mosne ]|
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Con la Herramienta Puntero, seleccione InterWeb. En la barra de Propiedades,
vaya a la ventana Filtros, en la parte inferior derecha, y haga clic en el simbolo +.

©, 67 Siempre
fingthe | » Comportamients
Opciones , aCr=s =
5o o]
Ajustar color »
Bisel y Relie » @®| |~ [Ci CapadeWeb |
isel y Relieve
- @/~ CiCapat o
Desenfocar » = s
Otro » ol == Trazado
Perfilar 3 &/ = Trazado
Ruido , [0 [100% . [ @ = Recténgulo
S Rectangulo
Sombrear e fluminar » Tuminado ot
Efectos automiticos de Photoshop Ipipmang encoes ——— Recténao
- Sombra Veb & Hosting Soluti
Sombra interior
Sombra sélids...

A continuacion, en el mend desplegable, debe seleccionar Sombrear e Iluminar
Y, dentro del nuevo mend, la opcién Sombra.
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InterWeb

Wel & Hosting Soleions

+ Propiedades

0o [=| = o

S e e " R M CIE <]
mewed ||y 2 fo] Twe |offaeis] L EEEEZ A
M 25 2z TR Ei”- o El 9’-"{‘- TR |
N: s Y3 A ————

Piginal . M

[3#] st muita,

’>

[——

o Ovges | W vets perva (12 inpsai ES54 copian.

En la nueva ventana que aparece, vera varias opciones. Cologue 8 en Distancia.
Seleccione blanco pleno (#FFFFFF) en la casilla de color, en Opacidad, 75y, en
Suavidad, 2. Luego, haga clic con el botén izquierdo en el area de trabajo.

InterWeb

el & Posting Soltions:

s LB WCE @[
L e TANE e

*

Bkt st 4 e Prostethony
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Repita el Paso 1 con el eslogan y, en Sombrear e Iluminar, seleccione Iluminado.
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InterWeb

GIF [Documento)

Paginal

Rage Itaic -

o [FT w [~
= W /1
o [ -2 0 E

En la ventana del efecto, vera opciones parecidas a las del Paso 3. La primera es Anchura,
donde colocara 3. Seleccione blanco pleno (#FFFFFF) en la casilla de color,

en Opacidad, 70 y, en Suavidad, 5. Haga clic con el boton izquierdo en el érea de trabajo.

-
Tt i o
2 AN
L] Bl ; \_&.f
S o
Paginal -~ M = M 1 900%70 | 100% -

Repita el Paso 1 con los circulos. Para seleccionarlos en conjunto, mantenga la tecla SHIFT
presionada mientras hace un clic con el botdn izquierdo del mouse sobre cada uno.
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SobviTions o~ ‘f\*}
1 s

Piginal - 11 [Ts00x70 [100% -
ﬁ
JJ [+][1pixeiblande~ 8.5 E B e[ (6]
0 Borde:| « 0 [=] | ] ®
T CR A 2 35 |4
| [ s6lo sombra e

En la ventana Filtros, seleccione Sombrear e Iluminar y Sombra. Coloque 7
en Distancia. Elija rojo oscuro (#990000) en la casilla de color, en Opacidad, 65,
en Suavidad, 4. Luego, haga clic con el botén izquierdo en el érea de trabajo.

Sobitions P~ A
[Pagina1 - 3 900x70 | 100% -
: 7 7)o~ [nnguno ~] |8 100 [+][ormel =
| Bordes| [0
n"'E| Textura: [aDn -][o
T ~ Desplazamiento: 0
Redondez del recténguio: 0 H‘ A

Repita el Paso 1 con la linea del medio. Vaya a Filtros/Sombrear

e Iluminar/Iluminado. En Distancia coloque 7. Seleccione un celeste
(#OOFFFF) en la casilla de color, en Opacidad, 65 y, en Suavidad, 12.
Luego, haga clic con el botdn izquierdo en el drea de trabajo.
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Guarde los cambios en el original, en Archivo/Guardar. Luego, vaya a
Archivo/Presentacién preliminar de la imagen, seleccione GIF WebSnap
256 en Configuraciones guardadas y exporte el archivo en la subcarpeta gif,
dentro de la carpeta img, con el nombre encabezado.

Los efectos que
aplicamos sobre

el pie de pagina fueron
sombras y mascaras

EDITAR Y BORRAR EFECTOS

Una vez que colocamos los efectos desde la ventana Filtres, éstos pueden ser modi-

ficados a través de ella. Lo Unico que debemos hacer para editarlos es doble clic con
el boton izquierdo del mouse sobre él.
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Aplicacion de filtros al pie de pag

ina

Mingung
Opeiones

Ajustar ealor

Desentocar
e
Pertiar
Fuids.

‘Teléfono +54 114552 6587 | info@interweb.com.ar | Buenos Aires, Argentina:

Badly Relieve

Sombeear & ihamingr

Efectos sutomiticos de Photoshop.

Bisel exterior
Bisel imtenee

Refieve elevadn
Refieve hundide

(]

Con la Herramienta Puntero, seleccione el texto. En Filtros,
seleccione Bisel y Relieve/Bisel interior.

Paginal -

0 o +54 11 4552 6587 | info@interweb.com.ar | Buenos Aires, Argentina:

1 880 x40 100% ~

W DCs Owiim

Filtros: +,

Suavizado tenue + ||| @ Bisel interior

[¥] Ajuste auto.

No efectlie ningtin cambio en las opciones de

RedUSERS?

Bisel interior.

Haga un clic con el botén izquierdo en el area de trabajo.
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\Talétono +54 11 4552 6547 | info@interweb.com.ar | Buenos Aires, Argenting,

Hingur
Opciones v

prmp—

Brsely Relieve

Desenfocar
Otre.
[

Despertia mbseans.

Ruids Pesfilar

Samierear € ihominas Pesfilar mis

[ m ®ecsgw
2 E2@E =z A

=] | @ Bacl ntrriee

Fhectes autenaiticns de Photoshop I

Mgt o, | | 20l e

Mantenga el texto seleccionado, vaya nuevamente a Filtros y elija Perfilar/
Perfilar. Luego, vuelva a hacer clic con el botén izquierdo en el érea de trabajo.

o o +54 11 4552 6587 | info@interweb.com.ar | Buenos Aires, Argentina:

Piginal . 4 ) ; | 830 x 40 100% -

-3 -_-E E 75Df.n_-
[ TR

A 315
[ 5610 sombra

Suavizado tenue T

Ajuste auto,

v

Todavia con el texto seleccionado, en Filtros, elija Sombrear e Iluminar y Sombra.
En Distancia, coloque 3. Seleccione blanco pleno (#FFFFFF) en la casilla de color, en
Opacidad, 75 y, en Suavidad, 2. Haga clic con el botén izquierdo en el drea de trabajo.
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Guardar en: o - OO

Mombre  Fechadec. Diquets  Tamaic  Clasficaion

G

_notes encabezsdo  fondo-muestra Ainess plepagina

Excritornio

I

wha

"

Equipe

[ ™

-,
Horbre: peona R
e [Sd migenes =] [[Comcon |

Guarde los cambios en el original, en Archivo/Guardar. Luego, vaya
aArchivo/Presentacién preliminar de la imagen, seleccione GIF
WebSnap 256 en Configuraciones guardadas y exporte el archivo

en la subcarpeta gif, dentro de la carpeta img, con el nombre piepagina.

Ya tenemos nuestra imagen con mascara. Ahora, desarrollaremos mas adelante. Cabe recordar que la
debemos insertarla en el pie de pagina, para asi con- gran mayoria de las paginas internas de nuestro sitio
cluir con su disefio (Paso a paso 8). De esta forma, tendran la misma estructura basica de disefio, con lo
empezamos a tener elementos gréficos disefiados que los componentes que trabajamos en esta seccién
para InterWeb. Todavia faltan muchos otros, pero los se usaran, sequramente, en todos los archivos HTML.

VOLVER PARA ATRAS

A diferencia de la mayoria de los efectos de Fireworks, las opciones relacionadas con la opti-
mizacion no pueden borrarse o desactivarse. Es importante su previsualizacion antes de apli-
carlas. Como siempre, contamos con CTRL+Z 0 Edicién Deshacer para volver para atras.
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G = v

Archivo Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

Pl ‘E hnp:/.'www.pennrea\mr.:nm/so[uxions.'amfimrm] |

Abrir vinculo

Abrir vinculo en una nueva pestaia
Abrir vinculo en una nueva ventana
Guardar destino como...

Imprimir destino

Maostrar imagen

Guardar imagen coma...

Enviar imagen por corrco electranico.

Imprimir imagen.

Sin filuds.5 pg® |
A Ovigeal | B Viits previa [107 copias E4 copine

Tamaflo ded benzo: 23,4

Trmguereite

ceptar | [ Conceler |

Paginal - I Mol

Cree un archivo nuevo en Fireworks, que tenga el mismo color de fondo
que el pie de pagina, 150 pixeles de ancho y 40 de alto.

96

En Internet, elija tres imagenes relacionadas con la Web (computadoras o simbolos), que no estén
protegidas por copyright. Guardelas en la carpeta Originales, con el nombre que desee.
Haga clic con el botén derecho del mouse sobre cada una y seleccione Guardar imagen como.
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Fates.pag
#Ongeat | Evicts previa (17 copiat 534 copias

Piginal o 1

Vaya a Archivo/Importar y seleccione una de las imagenes que guardo.
Cuando vea que el cursor se transforma en un marco superior izquierdo, posicionese
sobre el &rea de trabajo y arrastrelo; asegurese de que quede un poco de margen
superior e inferior y luego suelte el mouse.

5 Fates.png*
# Original | §vists previa (112 copias 534 coplas

Piginal .+ 1 1

Repita el Paso 7 con las otras dos imagenes, siempre procure dejar un margen
adecuado, para que no estén pegadas a los bordes del lienzo ni entre ellas mismas.
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o Exportas =
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Guarde la imagen como archivo original en la carpeta Originales, con el nombre Fotos.
Desde Archivo/Presentacién preliminar de la imagen, exportelo con formato JPEG-
Calidadvsuperior a la subcarpeta jpg, dentro de la carpeta img, con el nombre fotos.

Racwen | pg

Nombre

Fecha dec... Etiquetss

gl wim |
= noles fotes |

Pgrmiee: Iotos

Y

Tamatia

» -

Clasificacitn

- e

"] Al o " Phi”

= [ Corweier |

Vista previa

H e 0

Vaya a Archivo/Abrir y abra fotos. jpg desde la subcarpeta jpg, dentro de img.
Cierre fotos. jpg, ya que no se usara.
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Caps_Figse*
| # Original | [ Vista previa [1]2 copias E54 copias |

1
L

Paginal . 14

FEG [Documentol
Con la Herramienta Rectangulo, dibuje un rectangulo que cubra todas
las iméagenes casi en su totalidad. No importa el color de relleno de la figura.

Rt o

paginal . ¢

T o s— P T S| CEy
[0 Recténguio T — - — 4
so{pods—o] 1 [ ] OE
An: X% | Textura:[aDN v] 0 [xf| extwa: [aon -
Al e[ | Transparente

Seleccione la figura recién dibujada con la Herramienta Puntero y, en la barra
de Propiedades, cambie el Borde de rellenos de Suavizado a Fundido.
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Seleccione Herramienta Puntero, haga un clic sobre el rectangulo y cértelo
(CTRL+X). Nuevamente, con la Herramienta Puntero, seleccione la imagen y,
en el menll Edicidn, elija Pegar como mascara.

JPEG [Documenta]

Pagina 1

Lienzo: [/ [ { Haga clic para establecer el color jpimagen...
a3l z)

Ajustar lenzo

Documento
fotos

Cambie el color de fondo del lienzo al mismo color de fondo del pie de pagina.
De esta manera, la imagen quedara perfectamente fusionada con este Ultimo archivo.
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lad Expotar
Gusderen: |l pg

Nombire
=
Sitios rechntes |
¢
Excrdorio

U

el

A

Fauipn

[
Red

Fecha dé €., | Etiguetas

g
foten

P N B i

Clasificacsin

L'

| Adube Fireworks C53

fotcs jpg ya existe. [Continuar y reemplezar los archivos existentes?

1

Exporte nuevamente el archivo desde Archivo/Presentacidn preliminar
de la imagen; verifique que esté en formato JPEG - Calidadvsuperior.
Reemplace fotos. jpg en la carpeta correspondiente.

Adabe Firewarks C53 =
@ iDesea guardar los cambios realizados en fotos?
[ 5i ] i No ] [ Cancelar
Piginal ~ ¥ 1 4 Ik 150x%40 |100% «
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Cierre el archivo. Cuando Fireworks le pregunte si desea guardar los cambios, elija No.
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Escritorio

0
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Laipa
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Fed

Tex:
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Fechadec_ Fiquetss  Tamafe

Hombee: fotes.
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Clasfieaeion

| T2dea ioa archevss ieghies

Vaya a Archivo/Abrir y abra el original Pie de pagina. Dirijase a
Archivo/Importar y en la subcarpeta jpg, dentro de img, seleccione fotos. jpg.

[ e T i pipea e P T 100 s e e

fscen Vo Seecoons

Tots Comasdo Filtrn Weslas Apuds

e e pagnapng

#0vgra |l vita porwa (2 copemn 508 capiny

Figral - 1

@ [ Tollono +51 114552 6557 | infa@intorwob.com.ar | Buanos Alros, Argantina

-

100w .

El cursor se transformara en un marco superior izquierdo. Posicionese sobre el area

de trabajo y, en vez de arrastrarlo, haga un clic con el botén izquierdo del mouse sobre

el lienzo. De esta manera, la imagen se insertara con su tamafio original. Mueva el archivo
grafico importado para que quede en medio de las lineas diagonales y del texto.
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Vaya a Archivo/Guardar o CTRL+S para guardar el original. Dirfjase a Archivo/
Presentacidn preliminar de la imagen, seleccione GIF WebSnap 256 en
Configuraciones guardadas y reemplace el archivo piepagina.jpg.

La gran mayoria de

las paginas internas

de nuestro sitio tendran
la misma estructura
basica de diseno

< :I RESUMEN

En este capitulo, creamos los elementos graficos estaticos que conformaran nuestro sitio
web. Aprendimos sobre optimizacion, equilibrio y composicion de imagen, para que nuestros
archivos graficos tengan mayor calidad y atractivo, y repasamos los tipos de exportacion.

RedUSERS?

103



P 4.Elementos graficos estaticos

Multiple choice

’ 1 ¢Cual de los siguientes formatos
es el original de Fireworks?

a- GIF

b- JPG

c- PNG

d- TIF

’ 4 ¢Cuanto ocupa la informacion
del buscador de Google?

a- 2 megabytes.

b- 2 gigabytes.

c- 2 petabytes.

d- 2 exabytes.

’ 2 ¢Cual de los siguientes formatos tiene
como maximo una paleta de 256 colores?

a- GIF

b- JPG

c- PNG

d- TIF

’ 5 ¢Cuanto ocupa el contenido
de todo Internet?

a- 300 megabytes.

b- 300 gigabytes.

c- 300 petabytes.

d- 300 exabytes.

’ 3 ¢ Por lo general, en qué parte de la pagina
se coloca la direccion fisica, teléfono y e-mail?
a- Encabezado.

b- Pie de pagina.

’ 6 ¢En cual barra se encuentra
el menu textura?

a- Propiedades.

b- Resolucion.

c- Mend. c- Rectéangulo.
d- Banner. i T

'8-9 'p-G - 'G-€ 'e-7 '2-| :seysandsay
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Capitulo b
Diseno
en HTML

En este capitulo, crearemos
la estructura de tablas para contener
nuestro disefio en Dreamweaver.
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Diseno en HTIVIL

En los tres capitulos anteriores, trabajamos sobre el
disefio y la estructura de nuestro sitio en Fireworks.
Ahora, es tiempo de construir las paginas en
Dreamweaver. Utilizaremos todo lo visto previamente
para comenzar a armar el esqueleto de InterWeb
y, luego, rellenarlo con los archivos graficos que
hemos trabajado y que trabajaremos en capitulos
siguientes. Veremos como todo toma forma y el
sitio comienza a aparecer.

ADAPTACION DEL DISENO

EN DREAMWEAVER

Los elementos graficos e imagenes, junto con el dise-
fio estatico preliminar de nuestro sitio, sufriran algunas
modificaciones cuando los adaptemos en HTML.
Es perfectamente normal, ya que todo el trabajo que
realicemos en Dreamweaver estara basado en tablas.
Esto significa que perderemos un poco de libertad con
respecto al disefio. Todos los archivos graficos que
sean curvos o circulares deberan ser adaptados para la
estructura modular propia del HTML. ;Por esta
pérdida de libertad en el disefio nos tendremos
que conformar con que el sitio de InterWeb tenga
un menor atractivo visual? No, simplemente,
modificaremos ciertas cosas para que no pierdan
su estilo en las tablas de Dreamweaver.

VALORES DE BORDES

D)

Hay algunas consideraciones importantes que
conviene tener en cuenta a la hora de comenzar a
adaptar nuestro disefio a la estructura modular:
la fusion, los espacios y los bordes.

Fusion

La fusion tiene que ver con la integracion de los di-
ferentes elementos del sitio. Mientras mas fusionados
estén, nuestro disefio serd mas atractivo y dindmico,
sin mencionar que se vera mas profesional.

Donde se suele aplicar la fusion con mucha frecuen-
cia es en los archivos graficos y las celdas. En este
sentido, es muy importante que el color de fondo del
lienzo de la imagen sea igual al color de fondo de la
celda. Si, por ejemplo, el elemento en cuestion tiene
una mascara circular, el criterio del color debe ser
aln mas respetado (Figura 1).

En el caso que no deseemos que una tabla con sus respectivas celdas tenga borde, es muy

importante que coloquemos el valor 0 en la opcidon Borde, de la barra de Propiedades.

De lo contrario, la tabla lo tendrd, ya que el predeterminado de Dreamweaver es 2.

106
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Si no respetamos la igualdad de colores, se veran los
bordes cuadrados de la imagen y el sitio perdera ca-
lidad. Ademas, es algo muy sencillo de lograr, con lo
que este detalle nunca debe estar ausente.

Espacios

Los espacios son sumamente importantes en todo
disefio: aportan aire, permiten descansar la vista y,
si estan bien usados, facilitan la atencién en aque-
llas cosas que deseamos resaltar. En Dreamweaver
existen, fundamentalmente, cuatro maneras para
manejar los espacios.

e Espacio entre celdas. Es la distancia medida en
pixeles, que se puede colocar entre las diferentes
celdas dentro de una misma tabla y hace que
éstas se separen mas 0 menos entre si. Se maneja
desde la barra de Propiedades.

e Relleno de celdas. Es el espacio medido en pixe-
les, que se puede colocar entre el borde de una
celda y su contenido, es decir, la sangria. Fsta es
superior, inferior, derecha e izquierda. Se maneja
desde la barra de Propiedades.

Los elementos graficos
e imagenes, junto con
el diseno estatico
preliminar de nuestro
sitio, sufriran algunas
modificaciones cuando
los adaptemos en HTML

* Espacio entero. Es la separacion entre parrafos.
Hay que dejar un espacio entre uno y otro, igual al
tamafio de la tipografia con la que se escribe.
Se activa con ENTER.

* Medio espacio. Hace que el cursor salte a la
linea de abajo, sin dejar espacio entre parrafos.
Se activa con SHIFT+ENTER.

Con respecto al espacio entero y al medio espa-
cio, sirven tanto para texto como para imagenes, o
para cualquier otro elemento. Son la manera mas

caTaLinaseventos 5t & | © B B, | 52 B compobe pigrs

L I T T

T T e

P

FIGURA 1.

) 5
| CATALINAS

e n

\(ooc> cutie <Bodvz <> <ii> =

Las fotos de la pagina
inicial del sitio

de Catalinas Eventos
tienen una mascara
para que sus bordes
aparezcan redondeados.
Como el color de fondo
del lienzo y el de la celda
son iguales, hay una
fusion prolija

de los elementos.

Mo ] 0w

|04
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sencilla de separar un titulo del escrito que lo
sigue, y de colocar una imagen debajo de otra.
Si manejamos el uso de espacios en forma correc-
ta, tenemos una gran ventaja, ya que de ese
modo podemos realizar los ajustes necesarios
para que el contenido de un sitio no quede amon-
tonado y su legibilidad no se dificulte.

Bordes

Existen, basicamente, dos elementos que pueden
llevar borde: las tablas y las imagenes. Con respec-
to a las primeras, una vez que lo definimos en la
barra de Propiedades, tanto la tabla como sus
celdas pasan a tenerlo.

El de las celdas siempre es de un pixel de ancho,
mientras que el de la tabla puede variar segin lo
deseemos. En cuanto a las segundas, también se de-
fine desde la barra de Propiedades y, excepto que
usemos un archivo CSS de hojas de estilo, siempre
sera de color negro.

Los bordes de las tablas y de las celdas suman al
disefio y al uso de espacios. Si se los usa adecuada-
mente, se transforman en un gran complemento
para una galeria de imagenes o una tabla de datos.
A lo largo del capitulo, volveremos con ejemplos
especificos sobre todo lo planteado en esta seccion.

SITIO EN FLASH

D)

Existen, basicamente,
dos elementos que
pueden llevar borde:

las tablas y las imagenes

PAUTAS DE DISENO

BASICAS PARA LA WEB

Muchas veces, el trabajo de un disefiador web se ve
menospreciado debido a varias razones, y la mayo-
ria de ellas estan equivocadas. Lo cierto es que hay
personas que no valoran el tiempo y el esfuerzo que
lleva disefiar un sitio, para que todos sus elementos
guarden un buen equilibrio y atractivo.

Al navegar por Internet, nos daremos cuenta de que
hay cientos de miles de sitios disefiados de infinitas
maneras, lo que no significa que sean buenos dise-
fios solo porque parecen o porque, seglin su autor,
son creativos y originales (Figura 2).

Algo importante que conviene aclarar es que el con-
tenido no es excusa para justificar un mal disefio.
Muchos piensan que, si la informacion de un sitio no
es relevante, entonces podemos hacer lo que desee-
mos con el disefio. No, no tiene nada que ver.

Si alguna vez disefiamos un sitio en Flash, para funcionar debe, si o si, ser insertado en

un archivo HTML, ya que de lo contrario no puede ser visto por un navegador. Al colocar-
lo en Dreamweaver, no es necesario que vaya dentro de una tabla.

108

RedUSERS?



Disefio en HTML

No tenemos por qué realizar un trabajo creativo cuyo
resultado denote poco esfuerzo. Nuestro disefio debe
ser tan bueno que invite al usuario a visitar la pagina
a pesar de que el contenido no sea atractivo.

Muchas veces, también se confunde buen disefio
con diseno complejo. Podemos lograr algo muy
bueno y, sin embargo, mantenerlo sencillo, austero
y atractivo. Seguramente, los usuarios nos lo agrade-
ceran porque les facilitara la lectura (Figura 3).

Hacer un buen sitio web no es una tarea sendilla.
Como ya hemos visto en los capitulos anteriores, hay
muchas cosas que se deben tener en cuenta para
lograr un dptimo resultado final. Hemos mencionado
en capitulos anteriores, varios puntos importantes que
influyen en el disefio. También en la seccién anterior
hemos hablado de la fusién, los espacios y los bordes.
No obstante, hay otras consideraciones relevantes por
tener en cuenta dentro de Dreamweaver, que se rela-
cionan con elementos propios del programa:

Dinosaur Da en
el blanco
y descubre
, tu habilidad

FIGURA 2.

En el sitio del Museo de
Misterios No Naturales,
encontramos banners
publicitarios en varios
lugares: fondo negro con
tipografia amarillo claro,
diseno sobrecargado

de imagenes e iconos,
en definitiva, se dificulta
su legibilidad.

Answers.conr

Philosophy of education

FIGURA 3.

I L e T

Ads by Geagia

On this page

of education

Appkcation of phiosophical methods to the theory and practice of edy

Philosophy of education EOI R 4

Among the topcs

En el sitio Answers.com
podemos observar

Related answers

un disefio muy sobrio
con pocas imagenes

y elementos graficos,
dominado por el buen uso
de espacios y la clara

nwestigated in the philosophy of education are the nature of leaming, especially in chidren; the
purpose of sducation, particulardy the question of whather the chief goal of sducators should be
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definicion de elementos.
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* Propiedades de pagina. Es muy importante con-
figurarlas correctamente porque ayudan mucho
en el disefio, sobre todo con los margenes, los
colores de vinculos, los fondos y las tipografias.
Tabla principal. Es la primera que insertamos en
una pagina web. Sus propiedades suelen diferir
con respecto al resto de las tablas que iran dentro
de ella. Su funcién es actuar como un marco con-
tenedor de toda la informacidn (texto, imagenes,
etcétera) del documento. Nada va fuera de ella.
Tablas secundarias. Son las que insertaremos
dentro de la tabla principal, para tener un mayor
control sobre los elementos que conformaran
nuestro sitio web. Son creadas a medida de acuerdo
con su contenido. La cantidad de filas y columnas
de cada una, es decir, las celdas, variaran segtn el
disefio y layout que queramos lograr.
Alineacion de tablas. Todas las tablas se pueden
alinear horizontalmente a la izquierda, al centro y
a la derecha. Pero la Unica que alinearemos sera
la tabla principal, ya que es la que verdaderamente
influird en la presentacion de nuestro sitio, 0 sea,
en cdmo aparece en el navegador (centrado,
alineado a la izquierda o a la derecha).
Alineacion de celdas. Las celdas de una tabla
también poseen alineacién. A diferencia de la
tabla, el contenido de la celda puede alinearse
tanto en forma horizontal como vertical. Ademas de

ANCHO DE TABLAS

izquierda, centro y derecha, también existe supe-
rior, medio e inferior. Esto nos permite alinear los
elementos dentro de la celda con mas libertad.

e Linea horizontal (separador). Es un elemento
muy practico, que podemos insertar como separador
entre parrafos de texto, imagen y texto, entre otras
cosas. Podemos regular su ancho y alto, y su alinea-
cién horizontal (izquierda, centro y derecha).

A medida que adaptemos nuestros elementos
graficos a las tablas y celdas, junto con el texto
que insertemos en Dreamweaver, veremos consi-
deraciones y detalles importantes. No obstante,
siempre debemos tener en cuenta que habrd
modificaciones y retoques sobre la marcha,
por imprevistos que surjan.

DEFINICION DE SITIO

EN DREAMWEAVER

La definicién de sitio en Dreamweaver es el primer
paso que debemos llevar a cabo cuando abrimos
la aplicacion y comenzamos a trabajar en un nue-
vo proyecto (Paso a paso 1).

Su relevancia radica en el funcionamiento del pro-
grama en si, ya que si no lo hacemos nos aparece-
ran mensajes de advertencia y no tendremos una
locacion definida para guardar los archivos.

Existen dos tipos de unidades de medida para manejar el ancho de una tabla: pixeles y por-

centaje. La Unica tabla que programaremos en pixeles sera la principal, ya que actia como
marco contenedor de todo. El resto de las tablas internas iran en porcentaje.
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i pCss
i p Aplicacion
i p Inspector de etiquetas

Una vez creada la estructura de carpetas del proyecto, abra Dreamweaver y asegirese
de tener la ventana Archivos desplegada a la derecha.

: -

i Aplicacién
i p Inspector de etiguetas

B Escitorio

a Disco local {C:)

(= Disco local {D:)

g Unidad de €D (E:)
e Disco extraible (F:)
() Padrones

() Quinta Aroma Verde
() sitio Web

Alli, en la lengiieta Archivos, despliegue el menu y haga clic en la opcién
Administrar sitios.
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Padrones
Quinta Aroma Verde
Sitio Web Sitio

Servidor FTP y RDS

Carp k snnombre )
Carpets predaterminads de migenes: =]
Winculos relativos 80 & Documento 7 Raiz el sitio

Direcodn MITR: bt

Elin dirreriées s sblina para vincadon relaliven,

&l %0 y para que Venficador
detrcte los vinculos HTTP referidos a su.
g st
Viados con distiridn entre
ey v mrisadas: s ik dstingd . ¥

Cacket: ] Activar caché

& eaché mantiene b informacdn de archives.
¥ tives del 550, Exlo acsiera las funcones
de panel de Actives, adminisiracdn de
vinaulos ¥ Mapa del sitie.

Se abrird una nueva ventana. Primero debe asegurarse de elegir la lengiieta
Avanzadas en el extremo superior izquierdo. Por ahora, use solo la categoria
Datos locales Y, en ésta, las opciones Nombre del sitioy Carpeta raiz local.
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Definicidn del sitic para Interies

Siin recientes

g
i
3

Categoria  Dawsiocses

[Orcmrenere

| servdor de prueta

| s Meerben del et: TnieWieh

mﬁf;‘;;? Corpern ralzlocal: | ¢ gerselsa Documents @t snnonbre. ()

™ Fr
Semcoone 3 Heg - @& -
2 Permbre Cobegeria  Gropedet. | Ubcacn o
=

En Nombre del sitio escriba el nombre del proyecto (solo sirve para referencia
interna de Dreamweaver). En Carpeta raiz local presione en la pequefia carpeta
amarilla de la derecha y se desplegaréa una opcion para examinar directorios.

Spry

Seleccionar:

I

e g
Sitios recientes

=
Escritorio
U
elsa
iy
=
Equipo

"

4

E
Fi
a

Ca\z‘:nnas vista archivo | Carpetaraizlocal: C:\Users\elsa\Documentsiitio sin nombre (L3
Contribute _
Pentlas . Elegir a carpeta raizlocal pare el sitio InterWeb: =

|| nterWeh ~ @& =
Nombre Fecha mod... Tipa Tamafio
|| descargas
L img
1! Originales
Selecdionar: ntereb Cancelar
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Aqui debe seleccionar la carpeta principal del sitio.
Una vez seleccionada, haga clic en Seleccionar.
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i p Aplicacion

b Inspector de etiquetas

Archivos

[En InterWeb

z

v] [\ﬁsm local

RC|E Y ae| H

| = Sitio - InterWeb (C:\...
7. [[) descargas
= img Carp
@3 Originales Carp|

Algunos consejos que debemos tener en cuenta a la
hora de armar nuestro sitio:

e Lo primero que debemos hacer es tenerlo definido
antes de comenzar a trabajar en él.

e Si movemos nuestra carpeta principal a otra
computadora, tendremos que volver a definirlo.

e Si tenemos dudas respecto de si lo hemos definido
0 no, debemos definirlo nuevamente.

e Si por accidente lo borramos de la ventana
Administrar sitios (con la opcion Quitar), no
debemos preocuparnos, el sitio solamente se elimi-
na de la base de datos de Dreamweaver, nuestra
carpeta principal seguird intacta en su lugar.

114

Vuelva a la ventana de definicion de sitio, presione Aceptar y, en la ventana
Administrar sitios, haga clic en Listo. Si ha hecho todo bien, en la ventana
Archivos se desplegara el sitio con sus subcarpetas.

La ventana Archivos la usaremos muy seguido a lo
largo del proyecto, por lo tanto, conviene que siga
abierta. Lo que hemos hecho hasta ahora es muy im-
portante para que nuestro sitio tenga una base soli-
da. Este tipo de organizacion termina por definir
y mostrar, una vez que el sitio estd terminado, si
hemos realizado el trabajo en forma responsable.

PROPIEDADES, ATRIBUTOS META,
TABLAS Y CELDAS

Es hora de armar nuestro esqueleto en HTML. La idea
es construir la estructura sobre la que se va a montar
el sitio. Ya hemos definido nuestro sitio, ahora comen-
zaremos con nuestras paginas (Paso a paso 2).
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Creacion de archivo en Dreamweaver

i T e

= [Fries
i Aplicacién
i p Inspector de etiquetas

v] [\ﬁsmloaﬂ ']

el frae|

[ descargas
D img Carpf
+ D) Originales Carpy

Abra Dreamweaver y asegurese de tener el sitio InterWeb desplegado en la barra
de la derecha, en la opcién Archivoes de la ventana Archivos.

Tioo de pigna: Dot
3 = e ninguno .
'3”5“'"“’“ = s ML L columna eldstea, ssnrada
| % Bemenin de bibiotecs | | 1 coiumng eldtca, centrady, encabe
3 Flwtila miblarcss S ¥SUT (Fagments) 1 criumna M, cerirata
- Leumna s, cenrasa, encaberads
LT (jdges comp 3 .
- mu‘\‘sam o L exhurna Aetante, enlrada P hay vits previa >
53 Pignadoplonils | I ooy 1 colurmna Ackante, centrads, encabel
= ot 2 columians clissean, borva lateral des &
& P 4 2 cohumnas cléatcan, barra lateral dey
Bl Pisraderusis | ) 04 3 cokerrus e, bt ateral i
3 colurmmin elbescan, barva sl ing
= as avaserpt 2
¥ o : B N T—p—
T AP vESopt 2 coiemvuss fgae, buers ycaral darech] ff DO de HIML
= aenmce B ——
B e 2 cokunise fijas, barr latersl aguert
T Cotfmin 2 cornrias Betantes, Barra Mteral de
S Companants da Codrued b i s 3
- = b :
= me 2 cokumnas fotantes, barra lateral izc PR K e
2 crumnas hibricas, barma lateralden | sauntar echiva C55: -
2 columnas hividss, bara laters den [ 1
2 eolurmnas hiriedas, bara latersimy. < |
[ avds | | prefrencus. | Qe min cenleri, Gew | [ cancelar |

Vaya al menu principal, a Archivo/Nuevo (CTRL+N). Le aparecera una ventana
con todas las opciones de creacion de archivos.
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o e e R Mol cm =
Tt et vt 3

0 o (5 = e
R

P nern =t e LB s EEEE e - oo
Pt Puares prodeies + Tem B -] <[ e e

=T

Alli, de izquierda a derecha, elija Pagina en blanco, Tipo de pagina: HTML
y Disefio: <ninguno>. Luego, oprima Crear. Aparecera un archivo en blanco
en el area de trabajo.

o D B ==
Guardaren: || InterWeb - @R mE-
T Nombre Fechamod... Tipo Tamafio Etiquetas
”’} | descargas
Sitios recientes :
1 img
-] . Originales
_|
Escritario
U
clsa
LS
Equipo
[ ™
2
Red
Nombre: | index] - Guardar
Tipo [Todos los documentos (him:™im:"shim "shiml“hts:". ~| [ Cancelar |

Dirjase, nuevamente, al ment principal, a Archivo/Guardar como, y guarde el nuevo
documento con el nombre index (todo en mindscula).

116 RedUSERS?



Disefio en HTML

o

= [REEESS

i P Aplicacion

P Inspector de etiguetas

Bl Ssitio -Interieb (Ci\...

B3 descargas Carp
& img camp
) originsles Carp|

Carp|

E 1KB Doay|

[ ':E index.html 3¥EB Do

Ya tenemos nuestra pagina principal (index.html)
creada y guardada en la carpeta del sitio. Como ob-
servamos, se pueden crear muchos tipos de archivos
en Dreamweaver. Nosotros emplearemos la gran
mayoria del tiempo el tipo HTML en blanco.

RedUSERS?

Si definio correctamente el sitio y guardd bien el archivo, lo vera en la opcion
Archivos de la ventana Archivos, en la barra de la derecha.

Ahora, trabajaremos con las propiedades de pa-
gina, para asi tener ciertas caracteristicas del disefio
ordenadas. Hay tres formas de acceder a éstas:
CTRL+J, presionar el boton derecho del mouse
sobre el area de trabajo, o el botén Propiedades
de la pagina, en la parte inferior de la barra de
Propiedades, como vemos en el Paso a paso 3.

Se pueden crear
muchos tipos de archivos
en Dreamweaver
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Propiedades de pagina

118

Prapiedades de la pagina

Categoria

culos
Encabezados
[Tulo/Codificacién
Imagen de rastreo

Aspecto

Fuente de pagina: - B I
Tamafo: v |pixeles |
Color del texto: [
Color de fondo: [ | ]

Imagen de fondo: Examinar...
Repetir: =

Margen izquierdo: |pixeles = | Margen derecho:

Margen superior: |pixeles  ~ | Margeninferior:

Ayuda [ aceptar | [ cancelar ] [ aplcar

Acceda a las propiedades de pagina con cualquiera de las formas descriptas arriba.
Aparecera una ventana con dos columnas: Categoria y Aspecto.

Propiedades dela pagina

Categoria

Vinculos
Encabezados
Titulo/Codificacidn
Imagen de rastreo

Aspecto

=

Fuente de pégina: | Arsl, Helvetics, sans-serif - B I
Tamafo: 12 v
Color del texto: | #000000

Color de fondo: E #CCCCCe

Imagen de fondo: Examinar. ..

Repetir: =

Margen izquierdo: 0 Margangerechn:
Margen superior: 0 Margen iferior:

Ayuda [_Aceptar | [ cancelar | [ apicer

Las categorias en las que se enfocara seran Aspecto, Vinculos y Titulo/Codificacién.
En Aspecto, seleccione en Fuente de pagina Arial, Helvetica, sans-serif,

en Tamao, 12 pixeles, en Color del texto, negro (#000000), en Color de fondo,

gris claro (#CCCCCC) y en Margen Izquierdoy Margen superior, 0.

Haga clic en Aplicar para ver el nuevo color de fondo del documento.
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Propiedades de la pagina @I

Categoria Vinculos
Aspecto
ﬁ_ Fuente de vinculo:  (Igual que fuente de pagina) - B 7
Encabezados L —
Titulo/Codificacin Tamafio: v |pixeles ~
Imagen de rastreo — E—

Color de vinculo: I #0000FF  vinculos de sustitucdn: [ #FF0000

Vinculos visitados: | #930093 Vinculos activos: 8] #FF0000

Estilo subrayado: [S<Empre subrayar v]

T ] i) ]

Pase a Vinculos. En Color de vinculo, elija azul pleno (#0000FF),

en Vinculos visitados, violeta (#990099) y en Vinculos de sustitucién,
rojo pleno (#FF0000). Si lo desea, también tiene la posibilidad de colocar

este Ultimo color en Vinculos activos.

o ittt i =

Categoria Titulo/Codificacién
Aspecto

Vi:;:.ﬂns Titulo:  InteriWeb

Encabezados

[Titlo/Codificacion Tipo de documento (DTD): [¥HTML 1.0 de transiién =

Imagen de rastreo

Codiicacion: [unicode (UTF-5) - [Valver a cargar

Formulario de normas Unicode: [C {descomposicion de compatibiide =

[ indluir firma Unicode (BOM)

Carpeta de documentos:  C:\Users\elss\Desktop|UsersiinteriVeb)
Carpeta del siio: C:WUserslelss\Desktop\Users\InterWeb)

e () [ ot | [t

Pase a Titulo/Codificacidn. Alli, escriba en Titulo el nombre del sitio web,
es decir, InterWeb. Oprima Aplicar y, luego, Aceptar.
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Acabamos de definir las propiedades de la pagina.
Como seguramente hemos visto, hay algunas cate-
gorias que no utilizamos y hay otras de las que no
establecimos todas sus opciones.

En Aspecto, configuramos las propiedades del texto
predeterminado de todo el documento. Por supuesto
que luego podemos cambiarlo. También determinamos
el fondo y los margenes. En Vinculos, establecimos
los colores de los vinculos en estado de reposo,
activo (cuando alguien hace clic), de sustitucién
(cuando alguien se posiciona encima con el mouse)
y visitados. En Titulo/Codificacidn, configura-
mos el titulo de la pagina, que se mostrara en el ex-
tremo superior izquierdo de la barra del navegador.

Ahora trabajaremos con los atributos meta del si-
tio. Como ya habiamos visto, son palabras y frases
que se colocan en cada pagina para indexarlo en los

En Aspecto, configuramos
las propiedades del texto
predeterminado de todo
el documento

ESTILO DE LOS VINCULOS

D)

buscadores (Google, Yahoo!, entre otros). Si estan bien
programados, seran de gran ayuda para que InterWeb
figure en los primeros lugares de su categoria.
Los atributos meta son invisibles para los usuarios o
navegantes, ya que se encuentran en el encabezado
del documento HTML, es decir, dentro de la etiqueta
<head>. Solo los robots de los motores de busque-
da y otros programadores web pueden verlos.

Las tres variables que los conforman son: Meta,
Palabras clave y Descripcién. A continuacion,
las programaremos (Paso a paso 4), pero antes es
importante que tengamos desplegada una barra de
opciones pertenecientes al encabezado del docu-
mento. Para poder visualizarla debemos ir a Ver/
Contenido de Head, en el menu principal. Al traba-
jar en Dreamweaver, debemos revisar que la opcion
esté activada, ya que es la Gnica manera de editar las
variables después de haberlas creado (Figura 4).

En las propiedades de pagina, en la categoria Vincules, encontraremos la opcion Estilo

subrayado, que sirve para controlar el subrayado de los vinculos. Su opcién predeterminada es
Siempre subrayar; también se usa Mostrar subrayado solamente al situar el cursor encima.
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Acercar Ctrl++
Alejar Ctrl+-
Aumentar y reducir 3
Ajustar seleccian Ctri+Alt+0
Ajustar todo Ctrl+Mayiis+0
Ajustar ancho Ctrl+Alt+ Mayus+0
Coadigo
v Disefio
Cadigo y disefio
Alternar vistas Ctrl+;
Actualizar vista de disefio F5
v Contenide de Head Ctrl+Mayis+H
v Mo hay contenido de script
Modo de tabla »
Ayudas visuales 3
Representacidn de estilos b
Opciones de vista de Cadigo 4
Reglas »
Cuadricula 3
Guias 3
Imagen de rastreo 4
Plug-ins 14
v Visualizza file esterni
Ocultar paneles Fd
L Barras de herramientas 3

FIGURA 4. La barra de opciones del encabezado
aparecera justo encima de la regla horizontal
en pixeles del documento.

BUSCADORES

Como hemos podido observar, el icono que contiene
las variables de los atributos meta posee otras tres
herramientas: Actualizar, Base y Vinculo. La que
nos puede llegar a ser til es la primera, que sirve
para actualizar automaticamente una pégina.

Tiene dos opciones: Demora y Accidn. Demora debe
programarse en segundos, y es lo que tardara la pa-
gina en actualizar. Por ejemplo, si deseamos que sea
1 minuto, debemos escribir 60. La segunda tiene dos
variables: Ir a URL y Actualizar este documento.
Si seleccionamos Ir a URL, deberemos escribir un
link valido para que salte automaticamente a esa
nueva pagina. Si seleccionamos Actualizar este
documento, la misma pagina web volvera a cargar.
Esta Gltima opcion se usa mucho en los diarios
digitales, ya que como son actualizados constante-
mente, es una manera practica para que al usua-
rio se le despliegue la nueva informacion al pasar
un determinado tiempo.

Es hora de dedicarnos al cuerpo de nuestro documen-
to HTML, mejor conocido como body en el ambiente
web. Todo el contenido de una pagina va dentro de
tablas, nada va suelto. Esto es asi porque es la Unica
manera que tenemos de mantener los elementos de
nuestra pagina ordenados y controlados.

La mayoria de los buscadores importantes (Yahoo!, Google y otros) no utilizan, solamente, los
atributos meta para indexar un sitio en sus listas. Otros dos requerimientos importantes son
que el sitio en cuestion genere trafico y que tenga vinculos externos con otros sitios.
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Programacion de atributos meta

s Adobe Dreamweaver €53 - [C:\Users\elsa\ Desktop\Users\InterWeb\index htmnl (XHTML)*]
Archive Edicion Ver Insertar Modificar Texte Comandos Sitie Ventana Ayuda
i winsertar Comdn  Disefio | Formularios | Datos | Spry | Texto | Favoritos

RELHEE-4-B -2 05
. — EDMEtE r
| indexhtml* — S @ Palabras clave —_—
Mcédigo|ﬂDwidir|MDiseﬁo Titulo B} Descripcién & @, c [

e Actualizar
% 8 @ @

- 43 Base

|50 100 150 200 1250 " 400 450
5 B e IS o 053 S Vineud Hek AR NRRTE AT
= 1 | 1 I 1 \@ inculo 1 1

=0

Con la pagina index.html abierta en el area de trabajo, vaya a la barra

de herramientas horizontal, asegtrese de que la opcion Comin esté seleccionada
en las lengiietas superiores, y haga clic izquierdo sobre la flechita negra

del cuarto icono contando desde la derecha.

e 550 00 &50 [=00 [=0 600 650 [700 [750 600 650
o 0 b b s Da b B e B s b i b D b B o B e b b s Db g

Meta ==
Atributo: Valor: Interiveb i -_ACEP‘H
:
Contenide: | hosting, disefio de sitios web, multimedia, soludones digitales|
digitalizacién, servidor, servido de hosting, servidores, pAging

En el mend que se despliega, elija la primera opcion (Meta). En la ventana que se abre
en pantalla, escriba InterWeb, en la opcion Valor, y varias palabras y frases cortas
separadas por coma en la opcién Contenido. Estas tienen que tener relacion

con el rubro de InterWeb, como hosting, empresa de disefio web, web, etcétera.
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st iaon | <o ovase [ omcte] T [ romibes It @ | C [ @ | b S comroter piora

|
W a m e |
1 o o — o e o o

Iy Mem Airtntotonbre | tkr 3o
Conberidds |3 multmedial, comuricacones e inlermed., inlemel

Una vez que haya terminado, oprima Aceptar. Vera que aparece un nuevo icono
en la barra de opciones del encabezado. Si lo selecciona, observara que en la barra
de Propiedades aparece la variable Meta con todo el contenido que programé.

Palabras clave
Palzbras dave: Aceptar
disefio, hosting, pagina, pginas, web, sitos  «
web, p&jinas web, pajinas web, pagina web, |—|
multimedia, servidores, servidor, servicdo de

-

Vuelva al icono de la barra de herramientas horizontal y seleccione la segunda opcién
(Palabras clave). Aparecera otra ventana con una sola opcion: Palabras clave.
Alli, escriba palabras y frases relacionadas con el rubro de InterWeb. Algunas de éstas
pueden ser iguales a las que escribié en Meta. Use plural, singular, femenino, masculino
y errores ortograficos. Por ejemplo: disefio, web, hosting, josting, paginas, pagina,
pajina, etcétera. La cantidad no deberia ser menor de 30.
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124

ndesrtnr | = B =
e L e e M@ | o [ G| o [ comoter pigna

Ba® B

e e e

g

Palsbess  [dei, houtry, pigns, pdgras, weh, aftos web, pinas web, | -
0 e Dairas webh, Dagna web, muiimedds, oo, serider,
Pt

Al terminar, oprima Aceptar y vera el icono de Palabras clave en la barra
de opciones del encabezado. Al igual que con Meta, si lo selecciona podra modificarlo
desde la barra de Propiedades.

250 1300 1350 400 450 500 (550 600 650 700 750
O e B s e B B o IS e B e B e S

‘Dtscrfpc‘sén‘ ==
Descripdién:

disefio, programcidn y hosting para su sitio x

Aceptar
web. Nuestros servidores son dedicados y ]
contamos con servido técnico las 24 horas,

-

Vuelva, por ultima vez, al icono de la barra de herramientas horizontal y seleccione la tercera
opcion (Descripcién). Alli, escriba unos dos parrafos de entre dos y cuatro lineas cada uno.
Estos deben ser un resumen de lo que el usuario encontrara en el sitio, es decir, lo que éste
puede ofrecerle. Por ejemplo: InterWeb ofrece los mejores precios a la hora de...
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Igual que con las otras dos variables, al terminar, presione Aceptar
y vera el icono de Descripcidn en la barra de opciones del encabezado.
Desde alli, lo podra editar cuando desee.

Una tabla se puede insertar de tres formas diferentes

(Paso a paso 5): ir al mend principal a Insertar/ Recordemos que todo
Tabla, con CTRL+ALT+T, o hacer un clic izquierdo el contenido de una péglna

en el cuarto icono de la barra de herramientas hori-

zontal, contando de izquierda a derecha (Tabla). va dentro de tablas

( :I CODIGO HTML

Antes de que existieran los programas de edicion de HTML, los sitios debian programarse,
directamente, en el lenguaje de etiquetas HTML. Esto se hacia en un simple editor de texto.
Un sitio web podia demorar de uno a dos meses en ser programado.
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Tabla principal

126

Tabla

Tamario de tabla

Filas:

Ancho de tabla:
Grosor del borde:
Relleno de celda:

Espacio entre celdas:

1 Columnas: 1

150 Focanine <]

a Pixeles
]

(=
o

Encabezado
- L1 1} L1 ]
- = -
- g | o) -
- =TT -
Tzquierda Superior Ambos
Accesibilidad
Texto:

Alinear texto: | Predeterminado &

Use cualquiera de las formas mencionadas arriba para que se despliegue el menu

de insercion de tabla en el drea de trabajo.
Tabla
Tamario de tabla
Filas: 2 Columnas: 1
Ancho de tabla: 950
Grosor del borde: O Pixeles
Relleno de celda: 0
Espadio entre celdas: 0
Encabezado
- L1 1}
|| g ) =
|l i g f o)
- =TT -
Tzquierda Superior Ambos
Accesibilidad
Texto:

En la opcion Filas, escriba 2; en la opcion Columnas, 1; en Ancho de tabla, 950
y asegurese de que a la derecha diga Pixeles. Coloque 0 en Grosor del borde,
al igual que en Relleno de celday Espacio entre celdas.
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v Propiedades

@ T g tatta Fas 2 a0 (990 |, =) Reloeds [0 sesr [redet. =] -
- a1 Em.cekda [0 | Bode [0
RS colfeda [ col. borde [ |
I= . Ferdo L]

Una vez que haya terminado, oprima Aceptar. Vera que aparece la tabla en el area
de trabajo y podra observar todas sus caracteristicas en la barra de Propiedades.

body> FEHES)

fr——— -
v Propiedades

CF| ddeha  Fls[2 | an [0 [px. <|Rellcdda 0| \N\neaf Clase Nnguna
EE]
- cos[1 | Esp.celda [0 | Borce
itre
RS col. fondo [ col. borde [ D?e::a
i Im. Fonda | Jiz1=]

En la barra de Propiedades, cambie la opcién Alinear de Predeterminado
a Izquierda. Esto hard que la tabla se alinee a ese lado. Procure que todo el resto de
las opciones tenga los valores que le habia colocado en la ventana de creacion de tabla.
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¢ Por qué programamos la tabla principal de nuestra
pagina de esa manera? Hagamos un analisis:

e Filas: le colocamos dos filas porque, si revisa-
mos bien el disefio estatico preliminar, veremos
que el encabezado ocupa todo el ancho de la pagi-
na, mientras que todo lo que viene debajo, en su
conjunto, ocupa todo el ancho. La primera fila se
destinard al encabezado, y en la segunda se inser-
taran otras tablas para armar el resto.

e Columnas: le colocamos una columna porque las
divisiones que se ven en la sequnda fila, si bien
son varias, las ubicaremos en las tablas secundarias.
Con respecto a la primera fila, tiene una sola columna.

e Ancho de tabla: colocamos 950 pixeles porque,
como habiamos aclarado, la tabla principal es la
Unica cuya medida va en pixeles, ya que actda
como marco contenedor. Los 950 se deben a que
la resolucién estandar de monitor, hoy en dia, es
de 1024 x 768 pixeles y porque no todos los
monitores son iguales, ademas de que las diferentes
barras de herramientas de los navegadores quitan
espacio, siempre es conveniente entre 50 y 100
pixeles por debajo del ancho maximo.
Recordemos que nuestro objetivo principal es que
no haya barra de desplazamiento horizontal.

128

Por supuesto que

las propiedades

de nuestra tabla principal
variaran segun el diseno
que queramos lograr

e Grosor del borde: colocamos cero porque, en
la gran mayoria de los casos, la tabla principal no
lleva borde, ya que va pegada a los margenes para
usar la mayor cantidad de espacio disponible.

* Relleno de celda: también colocamos cero,
porque si deseamos que haya espacio entre el
borde de las celdas de la tabla principal y su con-
tenido, se lo damos con tablas secundarias o, en el
caso de una imagen, con mds aire en los margenes
del lienzo de trabajo en Fireworks.

° Espacio entre celdas: colocamos cero ya que,
si deseamos que haya un cierto espacio entre las
diferentes celdas de la tabla principal, usamos los
mismos principios que en Relleno de celda.

Por supuesto que las propiedades de nuestra tabla
principal variaran segun el disefio que queramos
lograr. Para el caso del sitio de InterWeb, la tabla
principal tendrd las caracteristicas antes menciona-
das, pero para otro, seguramente, seran diferentes.

Ahora, nos concentraremos en las tablas secunda-
rias de la sequnda fila de la tabla principal, ya que
en la primera solo ira el encabezado insertado co-
mo imagen. Comenzaremos por una que tenga
tres columnas y tres filas, luego explicaremos el
porqué (Paso a paso 6).
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Primera tabla secundaria

Tabla

Tamafio de tabla

Ancho de tabla: 9
Grosor del borde:
Relleno de celda:

Espacio entre celdas:

Filas: 2

Columnas: 1

Encabezado
- - - - -
=T -
| o -
= e -
Superior Ambaos
Accesibilidad
Texto;

Posicidnese con el cursor dentro de la segunda fila de la tabla principal.
Luego, con alguna de las formas descriptas para insertar una tabla, vuelva a abrir
la venta de insercion de tabla. Vera que todavia figuran los datos de la tabla principal.

Ancho de tabla: 100

9 Tamafio de tabla
Filas: 3

Columnas: 3

Porcentaje «

Alinear texto: | Predeterminado =

Grosor del border 0 Pixeles
Relleno de celda: 3
Espacio entre celdas: 3| B=
Encabezado
.- .- -
| g o ey -
=ooeEr -
S -
Superior Ambos
Accesibilidad
Texto:

RedUSERS?

y 3 en Relleno de celda y Espacio entre celdas.

En la opcidn Filas, escriba 3; en Columnas, 3; en Ancho de tabla, 100
y asegurese de que a la derecha diga Porcentaje. Coloque 0 en Grosor del borde,
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No hace falta que cambiemos la opcién Alinear
en la barra de Propiedades, ya que el ancho de
la nueva tabla es 100%, con lo que ocupa todo
el ancho de la fila donde la insertamos, es decir,
950 pixeles. Si la alineamos a la izquierda, al cen-
tro 0 a la derecha, no va a haber diferencia.

D)

Una vez que haya terminado, oprima Aceptar. Vera que aparece la tabla dentro

de la segunda fila de la tabla principal. Si se encuentra en otro lado, oprima CTRL+Z
para deshacer y repita el procedimiento. Podra observar todas las caracteristicas

de la nueva tabla en la barra de Propiedades.

Igual que con la tabla principal, hagamos un
analisis punto por punto:

* Filas: le colocamos tres filas porque en el disefio
estatico preliminar tenemos, en la columna del
medio, la primera celda para la barra de navegacion,

CAMBIOS EN LOS TAMANOS DE TABLAS Y CELDAS

Mientras mas altos sean los valores que coloquemos en Relleno de celda y Espacio
entre celdas en una tabla, mas espacio le robaran, debido a que toman su medida (res-

tan) del ancho y alto de la tabla o celda.
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la segunda para el contenido y los banners, y la
tercera para el pie de pagina.

e Columnas: le colocamos tres columnas porque
tenemos, de izquierda a derecha, la primera celda
ocupada por una linea divisoria, una celda en
medio, donde va la barra de navegacion, los blo-
ques de texto y el pie de pagina, y otra linea
divisoria en la dltima celda.

e Ancho de tabla: colocamos 100% como medida
porque, como aclaramos mas arriba, la tabla prin-
cipal actia como marco contenedor con una
medida de 950 pixeles. De esa forma, la tabla
secundaria ocupara todo el espacio disponible, ya
que su 100% seran los 950 pixeles.

e Grosor del borde: colocamos O porque, por
ahora, no queremos que esta tabla tenga borde.
Si luego nos arrepentimos o cambiamos de idea,
no hay problema, podemos modificar las propie-
dades en cualquier momento.

* Relleno de celda: aqui, colocamos tres para que
las celdas de la nueva tabla tengan un poco de
sangria. Podriamos haber escrito cinco, siete o
cualquier otra medida que nos plazca, tiene que
ver con la decision de disefio personal de cada uno.

° Espacio entre celdas: escribimos tres por la
misma razon que en Relleno de celda, digamos
que puede ser un estandar. Si en algin momento
consideramos que tiene que ser mas, 0 menos,
lo podemos modificar.

Seguramente, ya hemos notado que falta algo, o
mejor dicho, que sobra. Lo que realmente necesi-
tamos de esta tabla secundaria son las columnas,
las filas estan de mas, excepto por las del medio.
Entonces, jcomo hacemos? Facil, las unimos para
transformarlas en una sola, de la misma manera
que hariamos en Microsoft Excel. Lo haremos
con las filas uno y tres (Paso a paso 7).

Las propiedades de
nuestra tabla principal
variaran segun el diseno
que queramos lograr

< :I ANCHO Y ALTO DE CELDAS Y TABLAS

En la gran mayoria de los casos, la altura de una tabla o celda esta dada por el contenido, es
decir que rara vez la tendremos que programar nosotros. En este sentido, es muy diferente
lo que sucede en cuanto al ancho, ya que éste es el que estructura el contenido.

RedUSERS?
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Union de celdas

FEE T
e

s ctatie s 0 o < s o FEIR 04 3 (0% = usaam.
f=—— e - ST |
* Prapirdase

AW ek =90

D0 Protades teis sigra_

Marque las celdas de la primera fila con el mouse. Para hacer esto, posicionese en la celda
superior, mantenga el boton izquierdo oprimido y arrastre el mouse hasta la celda inferior.

=]

<body> <table> <tr> <td> [EEbES)

Formato [Ninguno v] Estllo  Ninguna A G55 B
T
Fuente prial, Helvetica, s ~  Tam | pixele ~ | [H| | #000000

ﬁl Col. Horiz [predet, =] An | Noai. [F1 Fndl
- I_[ Comhlna las celdas seleccionadas usando extensores —
L ] | — J

En la barra de Propiedades, en la parte inferior izquierda, vera dos pequeios iconos,
justo debajo de donde dice Col. El de la izquierda combina las celdas

(combina las celdas seleccionadas usando extensores)y el de la derecha
las divide (Divide la celda en filas o columnas). Presione el de la izquierda.
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Proceda de la misma manera con la tercera fila de la tabla.
Marque todas las celdas y oprima el botén para combinarlas.
Las filas uno y tres deben haber quedado unificadas en una sola celda.

Ya tenemos la primera tabla secundaria lista. Antes
de insertar la siguiente, modificaremos el ancho de
las celdas de ésta. Hay dos formas de hacerlo: usar
el mouse para arrastrar el borde o posicionarse den-
tro de la celda y colocarle un valor en pixeles o por-
centaje al ancho. Nosotros utilizaremos la segunda.

TABLAS DENTRO DE TABLAS

Una vez que nos hayamos posicionado con el cursor
dentro de la celda de la izquierda, iremos a la propie-
dad Ancho de celda en pixeles o porcentaje,
en la barra de Propiedades, indicada por An. Allj,
escribiremos 5% (Figura 5). Haremos lo mismo con la
celda de la derecha. Achicaremos atn més las celdas.

No debemos tener miedo ni reparo de insertar todas las tablas que consideremos necesarias
para lograr el disefio deseado. Lo que es importante tener en cuenta, es qué propiedades
tiene cada una y donde estan ubicadas, para poder modificarlas o borrarlas.

RedUSERS?
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FIGURA 5. B
<body> <table> <tr> <td> <table> <ir> M@=

Si movemos el borde
con el mouse luego
de haber colocado

i w Propiedades

el valor, éste cambiara.

Formato [Ningune = |Estio  Ninguna + [ css B I

Fuente arial, Helvetica, s v Tam [

- [pixeic < I 000000

El movimiento manual :_":I Celda
del borde tiene prioridad Lo

sobre el valor escrito.

Horiz M An % No &j. [7] Fnd |
3L vert |Predet. ,c{ Anchu de celda en pixeles o purcentaje

Nos queda una cosa mas por hacer antes de con-
centrarnos en la siguiente tabla: dividir en dos
columnas la celda del medio de la segunda columna
(Paso a paso 8). De este modo, nos quedard
espacio para los banners a la derecha y para la se-
gunda tabla secundaria a la izquierda.

Ahora si, ya estamos listos para insertar la segunda
tabla secundaria (Paso a paso 9). La colocaremos en
la celda del medio de la segunda fila de la Ultima
tabla que insertamos. Tendra dos filas y una columna.

Al igual que con la primera tabla secundaria, no
hace falta que cambiemos la opcién Alinear en
la barra de Propiedades, ya que el ancho de la
nueva tabla es 100%, con lo que ocupa todo el
ancho de la celda donde se encuentra. Volvamos a
hacer nuestro andlisis punto por punto:

D)

* Filas: le colocamos dos filas porque en el disefio
estatico preliminar podemos observar, claramente,
que la primera sera para el titulo y la segunda
sera para el texto.

Columnas: le colocamos una columna porque
crearemos otra tabla para dividir el texto de la
segunda fila, es decir, insertaremos una tercera
tabla secundaria.

Ancho de tabla: colocamos 100% como medida
porque asi ocupara todo el espacio disponible de
la celda donde la insertamos.

Grosor del borde: colocamos cero porque, por
ahora, no queremos que esta tabla tenga borde.
Relleno de celda: escribimos tres como algo
estandar. Después, podemos cambiarlo.

Espacio entre celdas: también colocamos tres
como medida estandar. Si después queremos que
sea mas o menos, lo podemos modificar.

REVISION Y CORRECCION DE CELDAS Y TABLAS

Es posible que en los primeros disenos web que realicemos, cometamos errores a la hora de
destinar filas y columnas en las tablas. Probablemente, nos sobren o nos falten celdas, por
eso es importante estar muy atentos al diseno estatico preliminar de Fireworks.
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Division de celdas

2
5
0

<body> <table> <ir> <td> <table> <tr>[EH3)

¥ Propiedades

Formato [Ninguno & ] Estilo  Minguna

Fuente Arial,-H:zE-etiﬁ,s; v Tam - |pixele -
‘:,’:I Celda__ Horiz |Predet. =] Anl ]Noaj.|:| Fnd |

=i - Divide |a celda en filas o columnas —
El"'[_ TErCFTEDET AT _;—hEnc.D FndD|_

Posicidnese con el cursor en la fila del medio de la segunda columna de la tabla
secundaria. Visualice el botdn para dividir las celdas, ubicado en la parte inferior
izquierda de la barra de Propiedades, a la derecha del usado anteriormente.

|| Dividir celda ) ||
B Dividir celda (7 il I
4ii
i
Nimerode 2

Oprima el botdn. Aparecera una ventana con opciones para dividir la celda en columnas
o filas. En Dividir celda, seleccione Columnas y elija 2 abajo.
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Para terminar nuestra estructura HTML, necesita-
mos insertar una Ultima tabla, la tercera secundaria,
que ird dentro de la fila inferior de la segunda
secundaria (Paso a paso 10).

Como hemos hecho con todas las otras tablas,
analicemos cada parte:

D)

ESTRUCTURAS PARECIDAS

Oprima Aceptar. Vera que la celda del medio ahora tiene dos columnas.

e Filas: le colocamos una fila porque es todo
lo que necesitamos.

e Columnas: elegimos dos columnas porque es alli
donde escribiremos nuestro texto.

e Ancho de tabla: determinamos 100% como
medida porque asi ocupara todo el espacio dispo-
nible de la celda donde la insertamos.

Es probable que encontremos cantidad de sitios con estructuras parecidas o iguales. Esto es

perfectamente comun, ya que hay una cantidad finita de disefos estructurales aplicables. Sin
lugar a dudas, el diseno grafico de cada uno sera diferente, pero la base puede ser la misma.

136

RedUSERS?



Disefio en HTML

Segunda tabla secundaria

Tabla
Tamafio de tabla
Filas: | Columnas: 3
Ancho de tabla: 100 Porcentaje «
Grosor del borde: 0 Pixeles
Relleno de celda: 3
Espado entre celdas: 3 [
Encabezado
L 1 ] - - .-
e -
= -
| g} e -
Ninguna Superior Ambos
Accesibilidad
Texto:

Posiciénese con el cursor en la columna de la izquierda de la celda que dividi6 antes.
Luego, con alguna de las diferentes formas para insertar una tabla, vuelva a abrir la ventana
de insercion de tabla. Vera que aun figuran los datos de la primera tabla secundaria.

Tabla

o
Tamaifio de tabla
Filas: 2 Columnas: 1
Ancho de tabla: 100 Porcentaje «
Grosor del borde: 0 Pixeles
Relleno de celda: 3
Espado entre celdas: | 3 B
Encabezado
L 1 ] - - -
e -
[mmpem) o= | -
| s ] e -
Ninguna Superior Ambos
Accesibilidad
Texto:

RedUSERS?

En la opcidn Filas, escriba 2; en Columnas, 1; en Ancho de tabla, 100
y asegurese de que a la derecha diga Porcentaje. Coloque 0 en Grosor del borde,
y 3 en Relleno de celday Espacio entre celdas.
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Una vez que haya terminado, oprima Aceptar. Vera que aparece la tabla dentro

de la celda donde se habia posicionado. Si se encuentra en otro lado, oprima CTRL+Z
para deshacer y repita el procedimiento. Podra observar todas las caracteristicas

de la nueva tabla en la barra de Propiedades.

e Grosor del borde: colocamos cero porque, por Nunca nos debemos olvidar de guardar los cam-
ahora, no queremos que esta tabla tenga borde. bios en el documento, y ahora es un muy buen

® Relleno de celda: escribimos tres como algo momento para hacerlo.
estandar. Después, podemos cambiarlo.

* Espacio entre celdas: también establecimos
tres como medida estandar. Si después queremos
que sea mas, 0 menos, lo podemos modificar.

Por ahora, hemos terminado de armar la estructura
que necesitamos. Por supuesto que va a sufrir cam-
bios mas adelante, pero de a poco tenemos lista
gran parte de la base de nuestro disefio de tablas.
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Tercera tabla secundaria

Tabla

Tamafio de tabla

Filas: 1 Columnas: 2

Ancho de tabla: 100

Grosor del borde: O Pixeles
Relleno de celda: 3 EEl
Espacio entre celdas: 3 E=
Encabezado

- - - .-
e -
g [ e -
— o -
Superior Ambos

Accesibilidad

Posiciénese con el cursor en la celda de abajo de la ltima tabla que inserto.

Luego, con alguna de las diferentes formas para insertar una tabla, vuelva a abrir

la ventana de insercién de tabla. En la opcion Filas, escriba 1; en Columnas, 2;

en Ancho de tabla, 100y asegurese de que a la derecha diga Porcentaje.

Coloque 0 en Grosor del borde, y 3 en Relleno de celday Espacio entre celdas.

bodv> siables <5 <id shables <> <id> <tabler <w <id> FREER

;;I 1 e abln ™ an (100 |[m -| Rel celds 3 Mleasr [Predet. =] s heguns -
- Cols Emp.ceds 3| Borde [0
WY e o[ co vt [

Una vez que haya terminado, oprima Aceptar. Si aparece en otro lado, presione
CTRL+Z para deshacer y repita el procedimiento. Podra observar todas las
caracteristicas de la nueva tabla en la barra de Propiedades.

RedUSERS! 139



P 5.Disefio en HTML

REVISION DE DISENOS WEB

En esta seccion, la idea es ver algunos disefios
de sitios web para analizar su estructura de tablas.
De esta manera, podremos compararlos y analizar
el uso que hacen de éstas para darle forma al con-
tenido, tanto textual como grafico.

La revision de cada sitio constara de dos partes.
Primero lo veremos en un navegador y, luego, en
Dreamweaver. ;Como podemos acceder a ver una
pagina en Dreamweaver si no la hicimos nosotros?
Lo Unico que tenemos que hacer es guardarla en
nuestro escritorio, o en la locacion que deseemos.
En cualquier navegador, vamos a Archivo/Guardar
como Y, en |a ventana con opciones, seleccionamos
Pagina web completa, en la opcién Tipo.

Cabe hacer una aclaracién muy importante. Muchos
de los sitios web actuales pertenecientes a grandes
empresas de cualquier rubro (comercial, informativo,
social, etcétera) usan paginas dinamicas (archivos
con extension ASP o PHP), que no emplean el tipo de

tablas que hemos trabajado nosotros, sino capas flo-
tantes dinamicas, que actdan de forma diferente.

Los que vamos a revisar estan programados en
tablas como las nuestras. El primero que vamos a
analizar es D’ Agostini Barcos (Figura 6), dedi-
cado a la venta de embarcaciones. Su direccion es:
http://www.dagostinibarcos.com.ar .

La revision superficial nos muestra que esta bien
estructurado. Podemos observar un encabezado,
una seccién para contenido y un pie de pagina.
Es interesante notar que hay dos barras de nave-
gacion: una mas general y otra mas especifica.
Ahora la veremos en Dreamweaver para evaluar su
estructura de tablas (Figura 7).

Observamos que hay muy poco texto escrito directa-
mente en HTML, la mayoria del contenido son ima-
genes insertadas, probablemente, trabajadas con
Fireworks o Photoshop. Hay un archivo Flash inser-
tado (el recuadro gris con la letra F) y dos banners

FIGURA 6.
La primera conclusion

Cruceros |
Veleros
Lanchas
Semirrigidos. |
Motos y Jat |
Motores |
Varios. ‘

que podemos sacar es que
la tabla principal es mas
chica que la que usamos
nosotros para InterWeb.
Posiblemente,

ASESORARSE BIEH

A
o gy

|| DolarSi

sea un sitio programado
para resolucion

de monitor

de 800 x 600 pixeles.

D'AGOSTINI Barcos

bare

Todas |as embarcaciones ofrecidas, han
sido minuciosamente revisadas su estado
¥ documentacion, directo de titulares
registrales, lo gue garantizan, operaciones
transparentes y transferencias inmediatas.

GRACIAS POR SU VISITA, SALUDO
ATENTAMENTE
Marcelo A. D'Agostini

J
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CAGOATINI Barcos.ntm

{it) e | ot [ 0ol

8 Q| C E D, | 6% P comrsbar pigno

OO VPPN . OVWORLL. JWOR . VPP VOO . OV L. OV VOV P

Y FUTOOH . FOVOU L PO .

) D'AGOSTINI Barcos - -

e
mmmm rzmﬁaaweslade
i documentadion, directo de tlulares
bl‘lu? garntizan,
= GRACIAS PDR sU VJ_SII}:\. SALUDO :
E ﬂ ! Harcﬂ:’u?g'::;sﬁni j FIGURA 7.
3 : . .
E : Se nota la existencia
E i de mas de una tabla,
i} aunque practicamente
3 todo esta basado
S /  en latabla principal.

a la izquierda, colocados en la misma columna de
la barra de navegacion vertical. Todo esta dentro
de tablas, nada suelto. Quiza se podria usar el es-
pacio vacio entre la parte de contenido y el pie de

Bienvenidoa
*A* | Caritas Argentina

; \‘. S o _-'\ ]
Compartir nos hace bien

e oo e Lo ety | eeoeean i

Mes de la Solidaridad Iniciativas “Una frazada

para mi hermano” y “Fles  CONStruir juntos reflexicn
calentitos™ ¥ acuerdos de trabajo

ngnslu mes d fa

Be0

u:m'd

laboraciin e Acuerdos  a

La mama tuvo kgar en el

Region Litoral- Entre Rios: |

Con el cbevo de compans s |
wspaciy de fralemided, reflexién y de
dwersns  temas 88 quehaee
iamuconsl y e funclonamienss
regonal este Tn de semans se realzé

Reunién Aagional Legraktrere os. |MGGR UM 4“15"' i Seguramente,

patice de
Escubar, en la zons nurlu de pruvingia |
als

pagina para agregar algo mas, o para achicarlo.
El segundo sitio que revisaremos es Caritas Argenti-
na, perteneciente a la pastoral caritativa de la Iglesia
Catolica: http://www.caritas.org.ar (Figura 8).

FIGURA 8.
Vemos que es

mucho mas complejo

que el anterior.

Ser voluntario - tiene varias tablas,
una dentro de otra.

ﬂtlwﬂlr un Buerss *n
dideaais de ZArate- rJlll!\lM y
en Cdritas
“Exlnmun convescidos qow wn Chiduba Bajs kon b “Une Facads pai o | o ver mic
\Gisten mochisimas peraonas que Rermann” v ‘Pies enlentias’ Cirtns
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Iremos, directamente, a Dreamweaver, y lo primero
que observamos es que el encabezado animado que
veiamos en el navegador no aparece. Esto se debe a
que estd hecho en Flash y muy posiblemente éste
haya sido programado para no permitir que los
usuarios puedan guardarlo en su maquina.

Mas allé de eso, vemos una tabla principal de 800
pixeles de ancho alineada a la izquierda, con hasta
tres niveles de tablas secundarias. Si las revisamos,
podremos apreciar que ninguna de ellas tiene su
medida en porcentaje. Esto se debe a que la celda
donde estan colocadas si tiene medida y esta en
pixeles, lo que hace que actlie como marco conte-
nedor. El contenido también ayuda a darle forma.
Aqui, notamos que hay mas texto escrito en HTML Yy,
ademaés, varias imagenes insertadas.

El tercer sitio (Figura 9) que revisaremos es Baires
Turbo S.A., dedicado a la venta de turbos para auto-
motores (http://www.bairesturbo.com.ar).

A primera vista, observamos que tiene opciones de
lenguaje (castellano/inglés) colocadas en el enca-
bezado, algo muy usado. La barra de navegacion
horizontal es, claramente, un elemento gréfico in-
sertado, quizas, hecho en Fireworks o Photoshop.
Banners a la derecha, como InterWeb. Entre el
encabezado y el contenido podemos ver algo inte-
resante: un reloj en tiempo real con fecha, posible-
mente programado en JavaScript. Exploraremos
mas a fondo su estructura HTML (Figura 10).

FALBAD Y LIBELLTAS, MASIRG EOMPRA

(BAIRESTURBO:

instirucional | Servicios | Brodurios ¢ Aplicaciones | Media inom | Galerin | Stsquedas Labaraies | Contorin

[ T1IIER)

\ INSTITUCIONAL

FIGURA 9.

Otro sitio clasico

con encabezado,
contenido y pie de pagina.
De hecho, parece ser

una estructura de diseno

bastante parecida

Poseemos una modema

Bl 4 g 59 - 1508 | Horario de tratagn - Lunes o Vesmaes S G500 4 17.30 by 4 11308 1800 B

CARTA DFL PRESIDENTE

Mi nombre es Huge Danlel Ponte y en mi cardcter de
Presidente de Balres Turbo S.A. les doy la bienvenida
a nuestra pagina, en la oual a partir de ahora Uds.
| estardn siempre acompaflados por un equips de
personas que prvilegea las necesidades del chente y
bonda un servioo de
| venta de turboahmentadores. Una ampha cobert
naconal ¢ mbemaconal de logistcs e permte
| estrudurar un plan de mantensmsento y - eventual
FeparGn
turhoalimentadas.

excelenca en la reparacdn y

programada  de s unidacdes

a la nuestra. normas 150 _9001-2000. También es
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| Baires Turbo 5_A htm
uéwl = Dride _dlm‘o Thudo: [Bares Turso 5.0,

T Bl
BAIRES TU RBOM

DD T LOALTEN, MEESTAD COMBRIA

ST T
VOV DUV VAU VOO . VOO OO
T

Instirucional | Servicios | Producios y Aplicaciones | Media Room | Galeria | Bisquedos Labarales | Contacto

.- i o o W B0 159 by 1.9

I :
- CARTA DEL PRESIDENTE
nambre &5 Hugo Daniel Ponte y en mi cardcter e
E_ i et dente de Baires Tus 1 Bienvenida
TE
1 e logistea e puuuu-& i
| - it \ siruciurar un plan de mantenimient y event
I: . Dmuum.ld.l ¢ ws umida
i {PoBeemcs Una modema concepeion sobre " reparacén, venta y asesoramento
ﬂn'? wenta de turboalimentadores basada en la calidad v la certificacidn de las
= IEN GARI.NAR  Tamhidn ms ime netanka ramarear mia la snhder e
xbadez,

FIGURA 10.

Vemos, en efecto, una
estructura de tablas
practicamente idéntica
a la nuestra, aunque

hay mas cantidad
de secundarias que
en el caso de InterWeb.

Estamos frente a un disefio de tabla principal ali-
neada al centro, con una medida de 800 pixeles de
ancho y hasta tres niveles de tablas secundarias. Si
las revisamos con detenimiento, podemos observar
que todas ellas tienen un ancho de 100% (se ve en
la barra de Propiedades). Hay una cierta cantidad
de texto en HTML, pero también hay varios elementos
gréficos insertados, muchos de ellos con vinculos.

Incluso podemos apreciar, en el encabezado y en el
pie de pagina, un circulo y un rectangulo celestes, res-
pectivamente, lo que nos marca un mapa de ima-
gen, algo que veremos en el Capitulo 6. Con estos

HOJAS DE ESTILO INTERNAS

disefios, ya tenemos una idea de cémo se estructuran
otros sitios web. Pudimos observar que, mientras no se
trate de una estructura dinamica (ASP o PHP), las pa-
ginas HTML que dan vueltas en Internet estan, en su
gran mayoria, basadas en tablas.

CREACION DE HOJAS DE ESTILO

Y PLANTILLAS

Es hora de crear una hoja de estilos y una plantilla
para nuestra pagina. Es bueno aclarar que podria-
mos hacer nuestro sitio sin necesidad de cualquiera
de los dos elementos mencionados, pero por cues-
tiones practicas y de orden los utilizaremos.

Si en algln sitio web que disefiemos nos olvidamos de crear una hoja de estilos externa, o

simplemente no queremos hacerlo, Dreamweaver la construird automaticamente. El proble-

ma es que lo hara pagina por pagina, de acuerdo con el estilo tipografico.
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Hoja de estilos

Comenzaremos con nuestra hoja de estilos, que se-
ra externa. Como ya vimos en el Capitulo 1, éstas
son mas practicas que las internas porque podemos
vincularlas con la cantidad de archivos HTML que
deseemos. Esto significa que, si modificamos un es-
tilo en la hoja, éste cambiara en todos los documen-
tos que tengamos. Por ahora, solo la crearemos
con dos y mas adelante le agregaremos otros.

Antes de comenzar, cabe aclarar que guardaremos
un archivo separado con extension CSS dentro de la
carpeta principal, junto con nuestro index.html.
La parte del ment principal que usaremos sera
Texto/Estilos CSS. La primera vez que realicemos
una nueva hoja de estilos Dreamweaver, tendre-
mos que hacer dos cosas: crear el nuevo archivo y
definir su primer estilo (Paso a paso 11).

UTILIDAD DE LAS HOJAS DE ESTILO

Recordemos que una hoja de estilos externa puede
contener infinita cantidad de estilos. Para llevar a cabo
la siguiente practica es imprescindible que tengamos
abierto el archivo index.html en Dreamweaver.

Lo primero que observaremos sera que aparece un
pequefio asterisco en la lengiieta de index.html, lo
que indica que el archivo ha sufrido cambios y que
aun no ha sido guardado. Ademas, aparece otra len-
gleta al lado, que indica que tenemos otro archivo
abierto. Veremos que se llama estilos.css (nues-
tra hoja de estilos) y también tiene un asterisco al
lado. Antes de continuar, debemos guardar ambos:
lo més facil es oprimir CTRL+S en cada uno. Hay
que recordar que tenemos que efectuar este pro-
cedimiento con la hoja de estilos cada vez que le
agreguemos uno nuevo, justamente lo que hare-
mos en el Paso a paso 12.

Antes de comenzar,
cabe aclarar que
guardaremos un archivo
separado con extension
CSS dentro de

la carpeta principal

Si bien nosotros usamos las hojas de estilo, esencialmente, para controlar los textos de

nuestro sitio, podemos utilizarlas para mucho mas, como para colocar fondos de color pleno

exclusivamente a un area de la pagina, sin la necesidad de emplear tablas o celdas.
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Creacion y definicion de CSS

Formularios Sangria Ctrl+Alt+-
4] - Anular sangria Ctrl+Alt+A
Formato de parrafo 3
= Alinear »
) ool L y Bl @, s
ECES| Fuente »
E=hily N L O O O
Estilos CSS P [ ¥ Minguno
Tamafio » R
Lamblu e tanano 2 Adjuntar hoja de estilos...
Lolor Convertir C55 en linea en regla..,
Ortografia Maytis+F7 Mover reglas CS5...

Tiempo de disefio...

Vaya a la opcion Texto/Estilos €SS del mend principal y seleccione Nuevo.

s e - . . @ E

Tipo de selector: @

ase (puede apicarse a cualquier etiquets) e
tiqueta (define de nuevo el aspecto de una etiqueta especifica)

7) Avanzadas (ID, selectores contextuales, etc.) Copcke
Nombre: titulo -
Definir en: @ |(Mueve archive de hoja de estios) -]
) 56lo este documento

Se abrira la ventana (Nueva regla €SS). Alli, seleccione Clase en Tipo de
selector, y escriba titulo (sin tilde y en mintsculas) en Nombre. En Definir en,
asegurese de que esté seleccionado (Nuevo archivo de hoja de estilos).

RedUSERS! 145



P 5.Disefio en HTML

146

(4 Guardar archive de hoja de estilos como =
e e
Fuenles dedates | Sitios y servidores .|
Guardaren: || InterWeb - 82> mE
Noml;re Fecha mod... Tipo Tamafio Etiquetas
| descargas | img

|| Originales

Nombre:  estilos| Guardar
Tipo: [Archives de hojes de estilos (".css) ~] [ Cancelar |

Oprima Aceptar. Aparecera una ventana para que pueda guardar el nuevo archivo
de hoja de estilos. Verifique que esté posicionado en la carpeta principal del sitio de
InterWeb. En la opcion Nombre, escriba estilos (todo en mintscula).

ettt s e e |
Categoria Tipo
Fondo
Bloque Fuente: %
Cuséra " : !
sl Tamafia: v [obe <] Grosor: -
Lista _
Posidén Estlo: - Variante: -
Extensiones . )
Alto de nes: v [ <] cas -
Decoracién: [subrayado Color: [
[Flssbreimpresién
[ tachar
[Cparpadea
[Fringuna
Ayuda [ aceptar | [ cancelr | [ #plicar ]

Presione Guardar. Aparecera la ventana de definicion de estilos y podra ver que

en su barra azul ya se encuentra el nombre del primer estilo que nombré con un punto
adelante (. titulo). Concéntrese solo en la categoria Tipo, y Gnicamente

en las opciones Fuente, Tamaiio, Grosor, Estilo, Color y Decoracidn.
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Definicién de regla para titulo en estilos.css

Decoradon: [ subrayado
[ sobreimpresién
[ tachar
[Tl parpadeo
[¥] ninguna

Categoria Tipo

O

B Fuentes Verdana, Arial, Helvetice, sans-serif =

Cuadro ) B

Borde Tamafio: 16 - [pix Grosor: negrita =

Lista -

Posicion Estilo: normal - Variante: -

Extensiones . - o
Ao de inea: - [ Case: -

Color: || #000000

Volveremos a ver que aparece el asterisco en la
lengiieta correspondiente al archivo estilos.css.
Esto ocurre porque lo acabamos de modificar al
agregarle un nuevo estilo, por lo que tenemos que
guardarlo nuevamente. Una vez que lo hayamos
hecho, podemos cerrarlo porque, por ahora, no lo
usaremos. Es tiempo de pasar a la plantilla.

UTILIDAD DE LAS PLANTILLAS

En Fuente, seleccione Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; en Tamaio,
16; en Grosor, negrita; en Estilo, normal; en Color, elija negro pleno
(#000000) y en Decoracién, marque ninguna. Luego, oprima Aceptar.

Plantilla

Crear una plantilla nos servira para simplificar el
trabajo de actualizacion de los documentos
HTML, ya que podremos programar ciertos secto-
res para que permanezcan intactos. Al hacer una
plantilla, Dreamweaver realiza,automaticamente,
una carpeta llamada Templates, donde la guarda.

Las plantillas se convierten en elementos sumamente Utiles, sobre todo en sitios donde
muchas personas (programadores o disefadores) trabajan. En éstos, casi siempre, hay un
administrador general, que crea las plantillas para mantener un control sobre los elementos.
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Definicion de un nuevo estilo

T e
Modificar Comandos Sitio Ventana Ayuda

Formularios Sangria Ctrl+Alt+-
@ - Anular sangria Ctrl+Alt+f
Formato de parrafo 3
- Alinear 3
E Titulo: i-_ Lista 3 &, | E** [ comprobar pagina
ST | Fuente 3
Estilo L O = - P - N - N
Estilos CS5 v | ¥ Ninguno
Tamafio 3 titulo
Cambio de tamafio 3 Nuevo..
Color...

Adjuntar hoja de estilos...

Ortografia Mayis+F7 Convertir CS5 en linea en regla...
Mover reglas C55...

Tiempo de disefio...

Vaya a la opcion Texto/Estilos €SS del mend principal y seleccione Nuevo.

2

| e |cBE R ‘ 159, 7 Comprobar pgina |

- &

Nuevamglacﬁ e @

‘| Tipo de selector: @

lase (puede aplicarse a cualquier etiquets) =
tiqueta (define de nuevo &l aspecto de una etiquets especifica)

(7) Avanzadas (ID, selectores contextuales, etc.)
Mombre:  pie| =
Defini en: @ [estios.css -]
dlo este documento

Se abrira la ventana para definicion de hojas de estilo (Nueva regla CSS).
Alli, seleccione Clase en Tipo de selector, y escriba pie (en mintsculas)
en Nombre. En Definir en, procure que esté seleccionado estilos.css.
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Definicién de regla para .pie en estilos.css
Categoria Tipo
Fondo
Bloque Fuente: -
Cuadro P S
Eorde Tamaio: - | [pte M| Grosor: -
Lista — —
Posicién Estio: - Variante: -
Extensiones R — ———
Alto de lineat v [pi ~| Case: -
Decoradén: [~ subrayado Color: [
[ sobreimpresin
[ tachar
[Cl parpadea
[ ninguna
Ayuda [ Aceptar | [ cancelar | [ aplcar

Oprima Aceptar. Aparecera la ventana de definicion de estilos y vera que, en su barra
azul, ya aparece el nombre del segundo estilo que nombré con un punto adelante (. pie).
Concéntrese en la categoria Tipo y en las mismas opciones que en la practica anterior.

o T ——
Categoria Tipo

i Fuente:  Arid, Helvetica, sans-serif =
Cuadro ————————
Borde Tamafio: 9 - Grosar: negrita -
Lista —
Posicdn Estlo: arsva v Variante: -
Extensiones —
Alto de linea: - |pix -| Case: -
Decoradén: [ subrayado Color: ﬂ #000000
[Tl sobreimpresién
[ tachar
[Clparpadeo
[ ninguna
Ayuda [ aceptar | [ cancelar | [ spiicar

En Fuente, seleccione Arial, Helvetica, sans-serif; en Tamaiio, 9;
en Grosor, negrita; en Estilo, cursiva; en Color, elija negro pleno (#000000)
y en Decoracién, marque ninguna. Cuando haya terminado, oprima Aceptar.
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No debemos modificarla (renombrarla, moverla,
etcétera). Nosotros la construiremos sobre la base
de nuestro archivo index.html, por lo que debe-
remos tenerlo abierto. Usaremos, dentro de la lenglie-
ta Comun de la barra de herramientas horizontal,
el segundo icono comenzando desde la derecha
(Figura 11 y Paso a paso 13).

Ya tenemos la estructura
base de InterWeb lista

y hemos profundizado

en el uso

de Dreamweaver

Hemos creado una plantilla con una region editable.
La usaremos, de nuevo, en el Capitulo 6, donde le
haremos algunos cambios. Venimos muy bien. Ya tene-
mos la estructura base de InterWeb lista y hemos pro-
fundizado en el uso de Dreamweaver. A continuacion,
trabajaremos con imagenes mds complejas en
Fireworks y luego volveremos para los toques finales.

hsertar

3 - [C:\Users\elsa\Desktop\Users\InterWeb\index. html (XHTML)]
Modificar Te_:rto Comandos Siltio Ventana

-

Ayuda

cefio | Formularios | Datos | Spry | Texto | Favoritos
54 HNDE s o
Plantillas : Crear plantilla i

| Disefio | Titulo: | Interieb

B &

13t @. | ¢ B @.

FIGURA 11.
Elicono de Plantillas |“® @
tienevariasop‘:iones' IIII|ll_?:lll|IIII|ZI?‘I:III|IIII|%WI|IIII%‘EEIII“III3I5I1:III|IIII4I‘ECIII|IIII|4I.5I?I|IIII5I‘3{III|III

algunas de ellas
no las usaremos. \

TEMPLATE MONSTER

D)

En la web de Template monster, ubicada en www.templatemonster.com, podemos encon-
trar plantillas, tanto pagas como gratuitas, para que utilicemos en nuestro sitio. Ademas de
HTML, incluye opciones en Flash, PHP, Magento, XML, entre otras alternativas.
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Creacion de una plantilla

6 En la barra de herramientas horizontal, despliegue la pequefia flecha negra del icono
de Plantillas y elija Crear plantilla.

e Guardar cnnmplauﬁlla @
sitio: [Interweb »] | [ cuardar ]

Plantilas existentes: | (sin plantillas) Cancelar

Descripdidan:
Guardar como: | plantilla| Ayuda

En la ventana Guardar como plantilla, en la opcion Guardar como,
escriba plantilla (todo en mintiscula) y oprima Guardar. Aparecera una ventana
que le preguntara si desea actualizar los vinculos. Presione Si.

RDdEEE-44-BHOQF-2- B
o] et [ v [T500RG] T Inieries 3. .| C F. B | 62 4 comproberpipra
BE E & o &

L PP TEVPP - T . PP UV VU OVOU .. O WU VYR . POV . OO VPR

El nombre del archivo cambiara por plantilla.dwt (podra observarlo en la lengiieta).
Esto le permitira crear regiones editables en la plantilla.

RedUSERS! 151



P 5.Disefio en HTML

152

Archive  Edicién Ver Insertar Moddicar Teto  Comandos Sitio Ventana Ayuda
Cwinsetar Comin  Disedie | Formulaer | Dator | Spry | Testo | Favorto
aodEEE-4-HHR F-2-|F-

[ plantit gutt
(2] on | -«D"“’"_] Thdo: | Interiieb
b T ".'b o T N

M & & E B | o 55 comprober pigns

Seleccione la segunda tabla secundaria que cre (segunda fila de la columna

central de la primera tabla secundaria).

Archive  Edicidn Ver Insertar Moddicr Teto  Comandos Sitia Ventana Ayuda

" winsetar Comin | Dises | Formularies | Datos | Spry | Texto | Favordos
R4 EE- - BDHEF-- M-
— = EY Crear plartilla
plardile dnt* | () Crear plartills anideda

. i 3 P
it [oun TR e e [Slreon comne | A ke
BEE e @ & [if] Regién cpcianal

-mm"ﬂw S O HO

o P2 e 1 ecidsbl
[P Tabla de repeticitn

Vuelva a desplegar el mend Plantillas de la barra de herramientas horizontal

y seleccione Regién editable.
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6 En la opcion Nombre de la ventana Nueva regidn editable, escriba contenido
(todo en mindscula). Oprima Aceptar.

0 plantilla.dwt

. | 2] cédigo | =5 bividir [ [ Disefio | Titulo: [Interweb

BE B b ew & e

[ |5€' |1€€' |15€l |ZD'D |?_W 300
vy b Dy by Dy ey oy by b g by by Lo b Ly

=

| UU’|| H
INERE RN AR NN

=L=1og

T

Verd que aparece un borde que recubre la tabla que seleccioné y, en el extremo
superior izquierdo, podra observar un pequefio cartel verde que tiene el nombre que
le colocé a la region editable. Ahora, guarde el documento con CTRL+S.

RESUMEN

En este quinto capitulo, hemos creado la estructura de tablas para contener nuestro disefio
en Dreamweaver. Aprendimos a insertarlas y manejar sus propiedades. También hemos visto
pautas muy Utiles para adaptar a HTML, lo que realizamos en Fireworks.
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Multiple choice

’ 1 ¢El espacio entero y el medio espacio
sirven para imagenes y otros elementos?
a- Solo el espacio entero.

b- Solo el medio espacio.

c- Si, ambos.

d- No, ninguno de los dos espacios sirve.

’ 4 ¢Con qué combinacion de teclas
se activa el espacio entero?

a- SHIFT

b- ENTER

c- SHIFT+ENTER

d- Ninguna de las anteriores.

’ 2 ¢En qué unidad se mide
el espacio entre celdas?

a- Centimetros.

b- Picas.

c- Milimetros.

d- Pixeles.

’ 5 ¢Con qué combinacion de teclas
se activa el medio espacio?

a- SHIFT

b- ENTER

c- SHIFT+ENTER

d- Ninguna de las anteriores.

’3 ¢En qué unidad se mide
el relleno de celdas?

a- Centimetros.

b- Picas.

’ 6 ¢Desde qué barra se manejan el espacio
entre celdas y el relleno de celdas?

a- Propiedades.

b- Caracteristicas.

c- Milimetros. c- Espacios.
d- Pixeles. d- Ninguna de las anteriores.

‘-9 2-G '0-f 'p-€ 'p-7 '>-| iseisandsay
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Capitulo 6

Elementos graficos
dinamicos e insercion de
los archivos en el HTIVIL

Disenaremos y programaremaos
los elementos graficos dinamicos.
Ademas, insertaremos los archivos.
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Elementos gréaficos
dinamicos

En este capitulo, disefiaremos las imagenes dina-
micas de nuestro sitio, que incluyen desde peque-
fias animaciones para los banners, hasta una barra
de navegacion dindmica con comportamientos.
Todos estos nuevos elementos le daran a InterWeb
un perfil més profesional en cuanto a disefio.
También debemos aclarar que éste sera el Ultimo
capitulo en el que usaremos Fireworks, a excep-
cion de algun retoque en particular, que necesite-
mos hacer mas adelante.

CAPAS Y FOTOGRAMAS

Hasta ahora, en todo lo que hemos hecho en
Fireworks, no utilizamos capas ni fotogramas,
pero para abordar los contenidos de este capitulo es
fundamental adentrarnos en el tema. Estos dos ele-
mentos, que forman parte de cualquier programa de
edicion de imagenes, adquieren un rol muy impor-
tante a la hora de trabajar con imagenes mas com-
plejas, como animaciones y comportamientos.

Antes de analizar en profundidad cada uno,

nos conviene tener sus ventanas desplegadas en
la barra de la derecha.

AJUSTAR LIENZO

Capas

Como en la mayoria de los programas de edicién de
imagenes, Fireworks cuenta con capas para trabajar
diferentes niveles de elementos. Si bien todavia no
las hemos usado, conviene hacer una referencia
al respecto y explicar algunos detalles. Lo primero
por tener en cuenta es que no es necesario usar
capas en Fireworks. Esto significa que podemos
crear y editar imagenes con una sola capa. No obs-
tante, conviene usarlas cuando estamos trabajando
con muchos elementos, sobre todo para no confun-
dirnos y para mantener un cierto orden. En este
sentido, es Util porque podemos agrupar, por ejem-
plo, todos los textos en una capa, las imagenes
en otra, el fondo en otra, etc. La ventana Capas se
encuentra en la barra de ventanas lateral, a la dere-
cha. En caso de que no esté visible, debemos ir a
Ventana/Capas en el mend principal.

La opcidn Ajustar lienzo de Fireworks puede resultarnos muy util cuando trabajamos con

imagenes que son mas grandes o mas chicas que el area de trabajo con la que contamos.

La opcidn se encuentra en la barra de Propiedades o podemos activarla con CTRL+ALT+F.
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Como en la mayoria
de los programas de
edicion de imagenes,
Fireworks cuenta
con capas

Las capas predeterminadas variaran de acuerdo a si
abrimos una imagen para editar o si creamos un
documento nuevo. En el primer caso apareceran
tres capas: Capa de Web, Capa 1 y Fondo. En el
segundo caso apareceran dos capas: Capa de Web y
Capa 1. Por ahora dejaremos de lado la Capa de
Web, ya que la abordaremos un par de capitulos mas
adelante. Lo Unico que aclararemos es que no se
puede borrar, aunque se quiera.

Ya sabemos como crear, modificar y eliminar las ca-
pas. Lo Unico que queda por decir es que no pode-
mos trabajar directamente sobre el lienzo, siempre
necesitamos tener una capa para insertar nuestros
elementos en ella. Mas alld de esto, las capas tienen
una funcionalidad bésica, que es ayudar a agrupar
los diferentes componentes y darles, asi, una jerar-
quia de posicionamiento.

Por el momento, hemos usado una sola, debido a
que no trabajamos con animaciones ni con barras de
navegacion dinamicas. Tampoco tuvimos necesidad
de agrupar o de jerarquizar elementos. En adelante,
si requeriremos mas capas para un mayor orden de
nuestros disefios. Cuando necesitemos, las emplea-
remos y veremos algunas cosas mas sobre ellas. Por
ahora, pasemos a los fotogramas.

RedUSERS?

Fotogramas

Podriamos denominar a los fotogramas instan-
cias temporales. Basicamente, son diferentes
lienzos de trabajo que coexisten en un mismo
archivo, pero en tiempos distintos. Esto posibilita
que cada uno pueda contener elementos diversos.
Su principal utilidad es permitirnos crear anima-
ciones y comportamientos en Fireworks. Los usare-
mos tanto para los GIF animados como para la
barra de navegacion dindmica (Figura 1).

Cada vez que abrimos un archivo de imagen o crea-
mos un nuevo lienzo para trabajar, disponemos de
un fotograma que aparece en la ventana correspon-
diente. Hasta ahora, nunca agregamos otro porque
no lo hemos necesitado (algo parecido a lo que nos
paso con las capas), pero eso va a cambiar.

Hay una gran diferencia entre crear y duplicar un fo-
tograma. En el primer caso, Fireworks insertara uno
vacio en la ventana Fotogramas. De esta manera,
nosotros podremos llenarlo con la cantidad de ele-
mentos que deseemos. En el sequndo caso, el pro-
grama duplicara el Ultimo existente.

P Alinear

¥ Fotogramas

|1 Fotograma 1
g otoo 35" -

FIGURA 1. Podemos controlar el tiempo

de duracion de cada fotograma en centésimas
de segundo. Esto nos permite, por ejemplo,
un mayor manejo de un GIF animado.
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Asi, tendremos dos con el mismo contenido, lo que
es muy Util para desarrollar un proceso de animacién
en el caso que se trate de un GIF animado.

En las siguientes secciones del capitulo pondremos
en practica el uso de las capas y de los fotogra-
mas. Lo que siempre conviene recordar es, ante
cualquier error, recurrir a CTRL+Z para volver atras los
cambios que nos hayan salido mal o los no deseados.

BANNERS

En total, disefiaremos tres banners para el sitio
de InterWeb. Comenzaremos por el mas simple, don-
de solo usaremos texto. Antes de empezar, es impor-
tante que tengamos visible la ventana Fotogramas
en la barra lateral. Ademas, es recomendable tener
presente la medida de la celda donde insertaremos

Hay una gran diferencia
entre crear y duplicar
un fotograma. En el
primer caso, Fireworks
insertara uno vacio en
la ventana Fotogramas

los banners, para poder programar correctamente el
area de trabajo en Fireworks (Figura 2). Esto lo hace-
mos con las reglas de Dreamweaver (Paso a paso 1).
Ya tenemos nuestro primer GIF animado para el sitio
de InterWeb. Si bien cuenta Unicamente con dos foto-
gramas, cumple con su objetivo: tener una pequefia
animacién que capte la atencién de los usuarios.

-

)\
-ax
™ [E, &, | g* FEI comprobar pagina
FIGURA 2. E | ‘
Si nos fijamos bien,
£ El E&7] €00 E50 700 1 |50 B EE7] 500 550 T
veremos que, i it i i i BB sl B

aproximadamente,
contamos con un ancho
de 200 pixeles para
insertar nuestro banner.
Conviene que su altura

sl [ Presione Control y haga clic para seleccionar celdas

no supere los 150.

|
1

J

ARRASTRAR FOTOGRAMAS

Si luego de terminar de trabajar en un archivo con varios fotogramas nos damos cuenta de

que queremos cambiar su orden de aparicidn, por ejemplo, lo que tenemos que hacer es
arrastrar con el mouse el fotograma a la posicidon deseada.
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Creacion de un banner en Fireworks

6 Muevo docurmento -ﬂ

Tamafio del lienzo: 117,2K

Anchura: 200 Pixeles ¥| An.: 200
Altura: | 150] Pixeles | Al 150
Resolucidn: 72 Pixelesfpulgada x

Color del lienzo

@) Blanco

() Transparente

() Personalizado:

|4

Abra Fireworks y, en Archivo/Nuevo, programe un lienzo de 200 pixeles de ancho
por 150 de alto. La resolucion sera de 72 puntos por pulgada. El color de fondo
sera blanco pleno (#FFFFFF).

2 Publicdsdpnge |
2 Onigingd | B veta previs (112 copias B34 copias

P s i R S PP i WP ST WP (AT ol i I

LT

Publicite
aqui

L T WL

L

L

Piginal 1

Con la Herramienta Texto, escriba en el centro del lienzo la frase Publicite aqui.
En el ejemplo se usa tipografia Calibri, tamafio 36, negrita, color negro pleno
(#000000). Cualquier tipografia sin serif de palo seco puede funcionar bien.
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Anadir fotogramas...

Ea am 3 e = Duplicar fotograma...
\|||‘|||\|||\|||\|||\|J|‘

Eliminar fotograma

Copiar en fotogramas...

Distribuir en fotogramas

¥ | Recorte automatico

¥ Diferencia sutomatica
Propiedades...

Ayuda
Agrupar Fotogramas con 3
Cambiar nombre del grupo de paneles...

Cerrar grupo de paneles

En la ventana Fotogramas de la barra lateral, entre al mend Opciones.
Alli, elija buplicar fotograma.

Duplicar fotograma [E3a]

Nomero: | [ :

Insertar nuevos fotogramas

(1 Al principio
) Antes del fotograma actual

Después del fotograma actual
) Al final

Aceptar ][ Cancelar

En la ventana Duplicar fotograma, seleccione 1 en la opcion Nimero
y Después del fotograma actual en Insertar nuevos fotogramas.
Una vez hecho esto, presione Aceptar.
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Publicite
aqui
prmses
Dpoianes
Bt ebor
Bosel y Relieve
Desenloca
Ose
Pertiler
Rudo
e
% B WNcs @w]

e i Hecter sutomitices
el X0 |ies

<=0

=m0 |-

2150 | 100% -

Buminade
Puminads intarice
Sombes

de Phetehen

Saembes intaris
Sambes phda

y seleccione, también, el texto en el lienzo de

En la ventana Fotogramas, aparecera un nuevo fotograma. Asegtrese de seleccionarlo

trabajo. En el ment Filtros de la barra

de Propiedades elija, en Sombrear e iluminar, Iluminado.

[y

1§

(T

s [ m

Texta

4

e 8 |0 20 [+ Nomal

Fublrte b | A [+l =] L EEEEE 2
i ] R T =
Mmoo I+ 7 ajuite sita,

el iluminado y escriba 2 en Anchura.
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En las propiedades del efecto, a las que puede acceder con un doble clic sobre
éste en el mend Filtros, seleccione color azul pleno (#0000FF) para
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N

162

Demora de fotogramas:
[Ei | /100 segundos

Incluir al exportar

I|IIII|IIIIIIII

Haga clic izquierdo en cualquier parte del area gris que rodea al lienzo, para aceptar los
cambios del mend Filtros. En la ventana Fotogramas, haga doble clic en la opcion
Demora de fotogramas del Fotograma 1. Alli, introduzca 150 como valor.

AP I I il i i i e i | i i

Mgral - M B M 2 A Woe1% 100w -

el g _Apsts benisn ®

Haga lo mismo en la opcién Demora de fotogramas del Fotograma 2.
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[Frewerks PG Cong

il Gt come =
Cusgisren: |, Crgruies - @30
B Mombre  Fechadec.. Bliquess  Tamude  Clwificaion
5 ™ Banner | ™ e
Stins reCientes o e sberadn ™ fonds Musstra
- ™ Fotos ™ Lineas
I Bie d priina I Publicidad
Estreorio

Buardar come copie

con el nombre Publicidad.

Vaya a Archivo/Guardar como y guarde el archivo en la carpeta Originales,

Presentacion preliminar de la imagen

(10

! archivo | Arimacion |

Formato:  GIF Animado

GIF Animade [7] Vista previa
Adzptable

5.51K 0seg. a 56kbps

Configuradones guardadas:

128 colores

Paleta: [Adaptable -
Pérdida: 0 E 125 -
Tawar: A1 7] 14
&
(=]

R:000 V:000 A:000 Hex:000000 indice: 123Seguro para
la web

RedUSERS?

Ahora, dirfjase a Archivo/Presentacién preliminar de la imagen.
Alli, elija GIF Animado en la opcion Formato, de la lengiieta Opciones.
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de los archivos en el

Con un procedimiento similar al anterior, debemos
crear dos GIF animados mas. Ahora realizaremos es-
ta actividad. Tendran mas fotogramas, incluiremos
tanto imagenes como texto y seran sobre produc-
tos y servicios que ofrece InterWeb. Las primeras
las bajaremos de Internet y deberan ser sobre

O PROPIEDADES DE ANIMACION DEL

En la ventana Presentacién preliminar de

\ Exportar
Guardaren: || gf - 03 e mEr
7 Nombre Fechamod.. Tipo Tamaiio
o "s? Ji _notes ™ bannerl
St et ™ banner2 ™ encabezado
-1 ™ fondo-muestra ™ lineas
™ piepagina ™ publicidadanim
Escritorio
0
elsa
i
Equipo
[ ™
Red
Mombre:
Beportar: [ Sélo imagenes
Haga clic en Exportar y guarde el archivo en la subcarpeta gif, dentro de la carpeta
img, con el nombre publicidadanim.

computadoras, dispositivos de almacenamiento
(CD, DVD, entre otras cosas) y periféricos (teclado,
mouse, etcétera). Con unas cuatro sera suficiente.
Es importante que su tamafio no sea mayor que
el area de trabajo que usaremos para los banners:
200 pixeles de ancho por 150 de alto.

GIF ANIMADO

la imagen, en la lenglieta Animacién, podemos

acceder a propiedades adicionales del GIF animado, por ejemplo, Repeticiones, que nos per-

mite controlar la cantidad de veces que se repite la animacion.
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BARRAS DE NAVEGACION
DINAMICAS

Las barras de navegacion dindmicas son menus de
vinculos, que llevan al usuario a un nuevo destino y,
ademas, efectlian un comportamiento (generalmente,
un tipo de animacién) en el proceso.

Es un componente puramente caracteristico de
Fireworks debido a que ningln otro programa
tiene dicha funcionalidad. También es el mas com-
plejo porque, para que los comportamientos pue-
dan funcionar, se inserta automaticamente un
cédigo JavaScript avanzado.

Cuando disefiemos y programemos la barra de
navegacion dinamica de InterWeb, usaremos la
mayoria de las herramientas de Fireworks que
vimos. Serd una de las practicas mas completas y

extensas del programa. Esto, ademds, significa
que sera compleja, ya que llevara muchos elemen-
tos que interactuaran entre si.

Comportamientos JavaScript

El comportamiento JavaScript es un tipo de lengua-

je de programacion sin compilacién, que se usa

junto con el cddigo HTML para crear interfaces grafi-
cas mas dindmicas y amigables. Antes de prosequir,
debemos ahondar en ciertos términos importantes:

* Lenguaje de etiquetas. Es uno de los tipos
de lenguaje de programacién mas sencillo. Esto
se debe a que todas las instrucciones que imparte y
los términos que maneja son perfectamente com-
prensibles para cualquier persona, por mas que
no domine Informética. El ejemplo mds inmediato
es HTML. Si observamos su cédigo fuente, enten-
deremos la mayoria de la terminologia (Figura 3).

'GABREL TANOITTI - Soutiantt Beitias pars ia seda b

R

FIGURA 3.

Si bien los términos

estan en inglés, podemos
reconocer etiquetas

como <body> (cuerpo del
documento) o <table>
(tabla). Estas hacen
referencia a componentes
) de una pagina.

< :I PALETA DE GIF ANIMADO

Es muy importante no tocar la configuracion de la paleta del GIF animado en la ventana
Presentaci6n preliminar de la imagen, ya que si la reemplazamos por cualquier otra de
formato GIF, nuestra animacion se convertira en una imagen estatica.

RedUSERS?
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* Lenguaje de programacion sin compilacion.
Es un lenguaje intermedio. Sus términos e instruc-
ciones no son inteligibles para una persona que
no domina cierto nivel de sintaxis de programa-
cién. El ejemplo mas inmediato es JavaScript.
El codigo puede ir insertado directamente dentro
de otro lenguaje, como es el caso de una pagina
web programada en HTML. Al ser mas complejo,
permite programar mas funcionalidades (Figura 4).

Lenguaje de programacién con compilacion.
Es un lenguaje muy complejo, que se utiliza
para programar software avanzado, como
sistemas operativos (Windows) y de aplicacion
(Dreamweaver). Sus términos e instrucciones no

son inteligibles para una persona que no domina
un alto nivel de sintaxis de programacién. El ejem-
plo mas inmediato es Java, y también podemos
mencionar C y Basic. El codigo debe ser compilado
antes de poder funcionar. A este tipo de progra-
macién se lo conoce en el ambiente como
“programacion dura” (Figura 5).

Fireworks cuenta con la funcionalidad de generar
cddigo JavaScript, para permitir que los elementos
gréficos que disefiemos puedan interactuar con el
usuario, es decir, que se animen cuando éste ejecu-
te una determinada accion. Para que un elemento
que cologuemos en nuestro lienzo pueda aceptar
o tener un comportamiento, debe agregarsele un

1

var 1,3=d.M¢
if (ali]

1

FIGURA 4.
La sintaxis JavaScript

d-parent.f:

if(1% &5 d.getEl

<SCRIFT Lype-LEXL/]avascripts )

function M{_swaplmgRestore() { //v3.0
var i,%,a=document.MM sr; for (i=0;assi<a.lengthes (x=a[i]) ssx.0Src;it+) x.src=x.oSrc:

function MY preloadlmages() { //v3i.0
var d=document; if (d.images){ if (!d.MM p) d.¥M p-new

function MY find0bj(n, d) { //vi.01

if (! (x=d[n])ssd.all)
for (i=0; lxssd.layers

length,a=MM preloadimages.a
") 1=0) [ d.224 p[il=new I

; for(i=0; i<a.length; i++)
;.M p(3++].sze=alil;}}

frames.length) [
0,E) i}

8. length;i++) x=d.forms[i]([nl;
{_£indobj (n,d.layers[i].document);
%=d.qetElementByld(n}; return x:

debe ser muy precisa :

ya que, a diferencia
del HTML, no admite
ni perdona errores

1

1

</SCRIPT>

de redaccion.

function MM _swapImage() { .0
var i,3=0,%,2=M4 _sweplmage.erquments; document.MY sz=new 2
if ((x=MM_findObj (a[i])) !=null){documenc.MM sr[j++]=x;

function MM_openSriindow (theURL, winllame, features) [
window.open (theURL, winName, features) ;

i for(i=0;i< (a.length-2);i+=3)
.08rc) X.0Src=¥.arc: X.src=a[i+2]:}

PESO DE UN GIF ANIMADO

D)

Si bien comentamos que una de las caracteristicas por las que atin se emplean los GIF

animados es su poco peso, tenemos que ser conscientes de que, mientras mas fotogra-
mas compongan uno, mas pesado sera.
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c-=5, d+=5

1

sound(10%(a+250)); delay(10);

settextstylell, 0,5);

setcolor(10);

outtextxy(1a0,140, "INSTITUTE MAMAGEMENT");
OUTTEexXTXy(250,200, "SYSTEM" ]}

getch();

setcolor(0);

1{=0r("|:0;'i<:320; T++)

rectangle(o+i, 0, 640-1,480);
delay(d);

fora=0, b;getmaxx(), c=getmaxx( /2, d=getmaxx()/2; a<getmaxx()/2+3; a+=5,b-=5,

Tinecc, xy(8), d, xy(8)7; Tinedc, xy(51), d, xy(5137;
bar (0, %y (9, a, xy(90)); harCh, xy (8], getmaxx(), xy(5007;

L FIGURA 5.
nosound(); - -

char ?attern[] ={0xfe, 0xhc, Oxda, Oxad, 0xe2, Oxcl, Ox83, 0x00}; Existen diferentes
setfillpattern(pattern,1);

bar(0,0,640,480); paradigmas

de programacion:
programacion estructural,
modulada, orientada

a objetos, declarativa,

/) entre otros.

area de division con la Herramienta Division.
Con ésta debemos dibujar un rectangulo o un
poligono sobre el objeto en cuestion, que actuara
como una capa que permitird la insercion del
JavaScript. Todo lo que dibujemos con esta herra-
mienta se verd en la Capa de Web, en la ventana

COMPILACION

Capas. Su caracteristica principal es que existe
en todos los fotogramas al mismo tiempo, sin im-
portar la cantidad que tenga un archivo. A conti-
nuacion, realizaremos una pequefia practica
que incluird la insercién de un comportamiento
llamado Rollover simple.

Fireworks cuenta
con la funcionalidad
de generar codigo
JavaScript

Compilar significa, basicamente, traducir. En Informatica, cada vez que se compila un codi-
go, se traduce un lenguaje humano a uno informatico, para que una computadora lo entien-
da. Este proceso demanda un programa que funciona como intermediario.

RedUSERS?
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En un nuevo lienzo de trabajo de 200 por 200 pixe-
les, escribimos, con la Herramienta Texto, un texto
de prueba cualquiera, sin importar la tipografia ni el
color. El tamafio debe adaptarse al &rea de trabajo.

En la ventana Fotogramas de la barra lateral, entra-
mos al mend Opciones. Alli, elegimos Duplicar
fotograma. Seleccionamos 1 en la opcion Numero y
Después del fotograma actual en Insertar
nuevos fotogramas. Luego, presionamos Aceptar.

Elegimos el Fotograma 2 en |a ventana Fotogramas
y, con la Herramienta Puntero, seleccionamos el
texto en el drea de trabajo. En el mend Filtros
de la barra de Propiedades seleccionamos, en
Sombrear e iluminar, Iluminado.

En las propiedades del efecto, elegimos el color
que deseemos para el iluminado y las caracteristicas
que prefiramos. Seleccionamos la Herramienta
Division de la barra de herramientas vertical. Con
ella, dibujamos un rectangulo sobre el texto. Nos ase-
guramos de que cubra el efecto de iluminado.

Seleccionamos la Herramienta Puntero y hacemos
un clic izquierdo sobre el rectangulo que dibujamos.
Abrimos la ventana Comportamientos en la barra
lateral de ventanas. Si ésta no se encuentra
alli, la activamos desde el men( principal Ventana/
Comportamientos. Hacemos clic izquierdo sobre el
signo + (Ahadir comportamiento) de la ventana. En
la lista desplegada, elegimos Rollover simple.

Seleccionamos la Herramienta Puntero y hacemos
un clic izquierdo sobre el drea gris que rodea al lienzo.
Volvemos a Fireworks y, si lo deseamos, guardamos
el archivo en la carpeta Originales.

El Rollover simple es el
tipo de comportamiento
mas sencillo

que se puede usar

Si consideramos que el espacio que se genera al oprimir Enter es demasiado, podemos pro-
bar con CTRL+ENTER. Esta opcion hace que el cursor se posicione en la linea inmediatamente
inferior a la que estaba. Generalmente, no se usa para separar parrafos de texto.
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Rollover simple

El Rollover simple es el tipo de comportamiento
mas sencillo que se puede usar. En la practica an-
terior, lo vimos y también pudimos observar lo que
hace. Esencialmente, muestra el contenido del
Fotograma 2 cuando un usuario Se posiciona
encima del Fotograma 1.

A pesar de que podemos colocarle la cantidad de fo-
togramas que queramos, funcionard, Unicamente,
con los dos primeros. Lo que s es muy importante es
que el area de division cubra todo el efecto del
elemento, por eso conviene que la dibujemos en
el sequndo fotograma, que es donde esta, aunque
puede ser dibujada en el primero. Si no se respeta

esto, el filtro aparecera cortado, ya que solamente
se intercambia de fotograma el &rea que marca la
Herramienta Divisién. Lo que queda fuera sigue
siendo parte del primer fotograma.

Intercambiar imagen

El comportamiento Intercambiar imagen es un
poco mas complejo y puede funcionar con més de
dos fotogramas, de hecho, con la cantidad que se
desee. Basicamente, consiste en la aparicion de un
elemento cuando el usuario interactta con el area
de division. Lo interesante es que se puede progra-
mar para que éste aparezca en cualquier otro lado,
siempre que esté dentro de los limites del lienzo
sobre el que trabajamos (Figura 6).

Fiestas Internas
Evenio intamao donds |a institucitn presenta un
Ve BEpACio o sede, donda S8 comantan los

pancs biwtive, Nusalic
Fiestas Temaiticas R o ol o
¥ 7
para este evento,
Congresos
Inauguraciones

Eventos a Beneficio

Lanzamientos de Producto

Family Day
Exposiciones FIGURA 6.
Al desplazarnos sobre
Desfiles .
algunas de las categorias
Conferencias que rodean la imagen

en la seccion Servicios
Srectus Gutdcor del sitio Catalinas Eventos,
aparece un texto
explicativo

) en su parte superior.

Lanzamiento de Prensa

EFECTOS Y FILTROS VARIOS

Si bien hasta ahora hemos empleado efectos de sombreado e iluminado, también podemos

disenar un GIF animado o barra de navegacion dindmica con cambios de tipograffa entre foto-

gramas, con mayor o menor tamano de la tipografia, y jugar con la rotacién del elemento.
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Con este comportamiento, generalmente, se trabaja
con un area de division vacia en el primer fotogra-
ma, que es donde a partir del sequndo apareceran el
0 los elementos cuando el usuario realice alguna
accion. En este sentido, el area de division vacia
va conectada con las otras. Esto se especifica en la
programacion del comportamiento, al igual que el
ntimero de fotograma con el que deberd intercambiar.
En el Paso a paso 2, realizaremos una practica
para ejemplificarlo mejor.

AREAS ACTIVAS Y VINCULOS

Antes de crear la barra de navegacion dindmica
para el sitio de InterWeb, explicaremos las propieda-
des de las areas de division, que son las que nos
permiten generar vinculos y se utilizan de la misma
manera que en Dreamweaver (Guia Visual 1).

NAVEGADOR SECUNDARIO

Ahora, es tiempo de pasar a nuestra Ultima y mas
extensa practica de Fireworks: la creacién de la ba-
rra de navegacién dindmica. Antes de comenzar, es
muy importante ser conscientes del espacio del que
disponemos en Dreamweaver para ésta. Por como
hemos trabajado, sabemos que contamos con un
area de 880 pixeles de ancho por 60 de alto, asi que
ése sera el tamafio de nuestro lienzo de trabajo.

En el Paso a Paso 3, integraremos la mayoria
de las herramientas aprendidas a lo largo de los capi-
tulos de Fireworks. Recomendamos un repaso previo
general de todas, para que no surja ningun inconve-
niente durante la practica. De todas formas, siempre
podemos recurrir al comando CTRL+Z.

Las propiedades

de las areas de division
son las que nos permiten
generar vinculos

En Fireworks, podemos configurar un navegador adicional de Internet, ademas del principal,

para asi ver cdmo se visualiza nuestra barra de navegacion en éste. La opcion se encuentra

en Archivo/Vista previa en el navegador/Establecer navegador secundario.

170

RedUSERS?



Elementos graficos dindmicos

Intercambiar imagen

E Intercambio’
] t de
= . imagen

Fpnat - Hoaoan I

Tom it DIERCE W -E Rt o

En un nuevo lienzo de trabajo de 200 por 200 pixeles, escriba con la Herramienta
Texto un texto de prueba cualquiera en la parte superior. Asegurese de dejar
un espacio en el area inferior de la zona de trabajo.

Aadir fotogramas.

o i Duphcar fatograma...
A S s P S o o P Y s P

Distribuir en fotogramas

¥ Recorte ntomitico
| ¥ Diferencia autorsitica

‘Intercambio’ Progiedudes..
4 de + i
imagen

Agrupe Folegramas con »

Cermar grupo de paneles

En la ventana Fotogramas de la barra lateral, entre al mend Opciones.
Alli, elija Duplicar fotograma. Seleccione 1 en la opcién Nimero y Después
del fotograma actual en Insertar nuevos fotogramas. Presione Aceptar.

e Seleccione la Herramienta Divisioén en la barra de herramientas vertical
y dibuje un rectangulo sobre el texto. Procure que lo cubra en su totalidad.
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B = & E O E 0 = E B Ed =
\III‘\\II\\\Ill\\\lll\\‘|||\|\|||\\Ill\\\|||\\\|||\\‘|||
Intercambio
de
imagen
Divisién: JPEG

]

Dibuje otro rectangulo con la misma herramienta en la parte inferior del lienzo.
Verifique que lo cubra todo o casi todo, para asi aprovechar mas el espacio.

EE T o E- e £ g = L R |
o I‘\I\II\\II\\I‘I\I\‘I\I\‘I\I\\\I\\\Il\l\l\\l\l\\l\l\l‘\l\l‘\
Intercambio
de
imagen

Asegurese de estar posicionado en el Fotograma 2. Con la Herramienta
Rectangulo, dibuje una figura en el drea de division inferior. Mientras contraste
con el del lienzo, no importa su color.

G Con la Herramienta Puntero, seleccione el érea de division superior y, en la ventana
Comportamientos, despliegue el menu y elija Intercambiar imagen.
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Intercambiar imagen ==

Al desplazar el cursor sobre la divisién actual, intercambia una imagen en la

division elegida debajo:

00000001 r2_c2 e,

00000001 4 cL

Mostrar la imagen intercambiada de:

@ Fotograma n®: Fotograma 2 ~

© Archivo de imagen: | | [ ]

[#] Carga previa de imagenes
Restablecer la imagen onMouseOut

ntercambia la imagen de la divisién especificada y muestra Una imagen de un
tograma diferente o de un archivo externo,

En la ventana Intercambiar imagen, seleccione el area de division inferior y,

en Mostrar la imagen intercambiada de, elija Fotograma 2. De esta manera,
cuando el usuario se posicione sobre el texto, aparecera en el area de division inferior
la figura, ya que mostrara el contenido del Fotograma 2. Presione Aceptar.

9 J2 00000001 157 - Windous Intsemet Explarer

D0 - [B comatpromimatiens "

W dH | 00000001 1pg

Intercambio
de
imagen

Si selecciona el area de division superior, vera que ha quedado unida a su par inferior.
Oprima la tecla F12 para previsualizar el trabajo en el explorador de Internet
predeterminado. Cuando se posicione con el cursor encima del texto, aparecera la imagen.

e Vuelva a Fireworks y, si lo desea, guarde el archivo en la carpeta Originales.
De lo contrario, ciérrelo y no guarde los cambios.
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Propiedades de las area de divison

Divisidn Tipo: [Imagen <[] vinco: 6

00000001r: | M0 [2PEG - Calidad superior - Al (2]

An.: 162 X 20 Destino: e -
Al g (Nal 7

0 Vinculo: en este lugar debemos escribir el vinculo con el que queremos que el area esté
conectada. Puede ser interno, externo, un ancla, una descarga, o un e-mail.

e Alt: aqui podemos escribir el texto alternativo de imagen. En caso de que el usuario se posicione
con el mouse sobre la imagen, aparecerd el texto que hayamos escrito, con fondo amarillo.

o Destino: es la locacion donde se abre el vinculo. Si deseamos que se abra en una nueva
ventana, deberemos seleccionar _blank.

Barra de navegacion dinamica

Vaya a Archivo/Nuevo y cree un lienzo de 880 pixeles de ancho por 60 de alto.
La resolucion sera de 72 puntos por pulgada. El color de fondo sera gris (#999999).
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Despliegue la ventana Capas en la barra de ventanas lateral y, en Opciones,
seleccione Nueva capa.

e En la ventana Nueva capa, oprima Aceptar.
Si desea, le puede cambiar el nombre, pero no es necesario.

migra1 . Mol

B Mecs 0wl -]
FEER=z
Sasrsade terue x

._--’:Mnlrmh.

Asegurese de posicionarse en la Capa 1. Por el momento bloquee la Capa 2.
Seleccione la Herramienta Texto Y, antes de comenzar a escribir los nombres

de las diferentes secciones del sitio, elija tipografia Arial, color negro pleno (#000000),
tamafio 22, negrita, alineacién Centrado, Ajuste entre caracteres 5.
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o Ovgpeat | B Vista preia 17 ovpes
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| TTTILFTL!

PIL Y FIL L)

Pigral . Mo mose |1em .

Comience a escribir los nombres de las secciones que actuaran como vinculos.
Deje un cierto espacio entre cada uno.

Despliegue la ventana Alinear en la barra de ventanas lateral. Elija la opcién
Con el lienzo y luego todos los textos que escribi6. En Alinear, haga clic sobre
el quinto icono (Alinear centro vertical).

g T
[h Con el lienzo: Andajes:
: p= Va
b |7m |75a |sm |saa l |q
s Ul A e R e e R et (D e Alinear
E & & T° 8 o
Distribuir:
E == bbb ogeood
rar de forma uniforme]
B 00 & -5 db

Ahora, vuelva a hacer clic sobre la opcion Con el 1ienzo para desmarcarla. Haga clic sobre
el segundo icono en Espacio (Separar horizontalmente de forma uniforme).
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- &%
Afadir fotogramas...

‘sm ‘em ‘m ‘m ‘m H,, Duplicar fotograma...
R T T A hirinal Fotogiea

Copiar en fotogramas...

Distribuir en fotogramas

=

Recorte automatico

<

Diferencia automatica

Propiedades..

Ayuda

Agrupar Fotogramas con 3
Cambiar nombre del grupo de paneles...
Cerrar grupo de paneles

Con los textos alineados en el lienzo, vaya a la ventana Fotogramas Yy, en Opciones,

elija Duplicar fotograma. Seleccione 1 en la opcion Nimero y Después del
fotograma actual en Insertar nuevos fotogramas. Presione Aceptar.

e Posicionado en el Fotograma 2, vuelva a la ventana Capas y seleccione todos
los textos. Cambieles el color a gris oscuro (#666666). En el ment Filtros de la barra de
Propiedades elija, en Bisel y Relieve, Relieve hundido. Mantenga las propiedades.

Nuevamente, en el menli Filtros, seleccione Sombrear e iluminar, Sombra.
Cambie el color por blanco pleno (#FFFFFF).
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Mo s g e o n o

Seleccione la Herramienta Divisidn y dibuje un érea de divisién por cada palabra.
Asegurese de cubrir también el efecto.

Seleccione todas las areas de division (clic izquierdo + SHIFT) y, en la ventana
Comportamientos, elija Rollover simple del menu desplegable.

Ahora, procure estar posicionado en el Fotograma 2 y seleccione la Capa 2

para trabajar. Si lo desea, para no confundirse, puede bloquear la Capa 1.

Elija la Herramienta Texto y ubiquese justo a la derecha de La Empresa.
Escriba @ con tipografia Arial, tamafio 22, negrita, color blanco pleno (#FFFFFF).
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é Repita el procedimiento a la derecha de cada uno de los textos de la Capa 1.

Con la Herramienta Divisién, dibuje un rectangulo por cada arroba que escribid.
Verifique que queden totalmente cubiertas y que los rectangulos no se superpongan
con los de los textos. Seleccione el érea de divisién que cubre La Empresa y,

en la ventana Comportamientos, elija Intercambiar imagen.

@ En la ventana Intercambiar imagen, seleccione el segundo rectangulo (contando de
izquierda a derecha). En Mostrar 1a imagen intercambiada de, elija Fotograma 2.
Seleccione el area de division de Disefio Web y repita el procedimiento, con la diferencia
de que ahora seleccionard el cuarto rectangulo. Haga lo mismo con todas las otras areas
de division. Siempre seleccione el rectangulo que se encuentra a la derecha de ellas.

DO (B =
Archive Edestn Ve Favorter  Hemamestss  Ryuds
WO 0N ey

Pruebe la barra de navegacion con F12. Luego, vuelva a Fireworks y guarde el archivo
en la carpeta Originales, con el nombre Barra.

FORMATOS DE IMAGEN PARA LA BARRA DE NAVEGACION

Una barra de navegacion dindmica puede exportarse tanto con formato GIF como JPG.
La decision que tomaremos vendra dada por sus caracteristicas de disefo. Si se trata
de un archivo con varios colores o patrones, usaremos JPG.
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Insertar elementos
graficos en HTML

Ha llegado la hora de comenzar a insertar todas las
imagenes que trabajamos a lo largo de los Ultimos
cuatro capitulos, en Dreamweaver. Notaremos
que, a medida que lo hacemos, quizd necesite-
mos corregir algunas propiedades de las tablas,
como el Relleno de celda y el Espacio entre
celdas, entre otras. Empezaremos por el encabe-
zado, que lo tenemos guardado en la subcarpeta
gif, dentro de la carpeta img de nuestro sitio. En
esta seccion conviene que tengamos abierto tanto
el Fireworks como el Dreamweaver.

INSERCION DE IMAGENES

Y CUESTIONES DE ESPACIO

EN DREAMWEAVER

Para insertar el encabezado, abrimos Dreamweaver
y, en la ventana Archivos, lenglieta Archivos,
hacemos doble clic izquierdo en el archivo
index.html. Se abrird el documento en el area de
trabajo. Nos posicionamos en la primera celda de la
tabla principal con el cursor y, en la barra de
Propiedades, nos aseguramos de colocar la alinea-
cién horizontal (Horiz) Centro vy la alineacion
vertical (Vert) Superior. En la ventana Archivos,
lenglieta Archivos, abrimos la carpeta img y, den-
tro de ésta, la carpeta gif. Buscamos el archivo
encabezado.gif y lo arrastramos con el mouse a la
primera celda de la tabla principal. Cuando lo solte-
mos, aparecerd un cartel (Atributos de accesibi-
lidad de la etiqueta de imagen).

Ha llegado la hora

de comenzar a insertar
todas las imagenes

que trabajamos

a lo largo de los ultimos
cuatro capitulos

FORMAS ALTERNATIVAS DE INSERCION DE IMAGEN

Ademas de arrastrarla desde la subcarpeta correspondiente a la celda deseada, pode-

mos posicionarnos en esta uUltima y seleccionar Insertar/Imagen en el menu principal.

Esto abrird una ventana que nos permitird elegir la imagen deseada.
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Presionamos Aceptar o Cancelar, sin rellenar nin-
gln campo, ya que luego lo haremos directamente
en las propiedades de la imagen. Podemos observar
que el encabezado aparece en la celda donde estaba
posicionado. Repetimos el mismo procedimiento con
las lineas divisorias, los banners y el pie de pagina.

Por dltimo, nos falta la barra de navegacion que
disefiamos en Fireworks, pero antes de insertarla
debemos realizar algunos agregados y modificacio-
nes para que funcione correctamente. Luego tene-
mos que exportarla y colocarla en Dreamweaver.
Antes de pasar a este punto, podemos previsualizar
la pagina con F12, para ver cdmo queda.

PROGRAMACION

Y EXPORTACION DE LA BARRA

DE NAVEGACION DINAMICA

Para insertar nuestra barra de navegacion y que fun-
cione, primero, debemos programar ciertos detalles
y, luego, realizar un proceso de exportacion sencillo,
pero teniendo en cuenta ciertos detalles. Abrimos
Fireworks y vamos a Archivo/Abrir para desple-
gar nuestra barra de navegacion en el area de traba-
jo. Recordemos que esta en la carpeta Originales.

Es fundamental programar los vinculos en las areas
de divisién correspondientes a los textos de cada

ZONA INTERACTIVA

seccion. Para esto, debemos seleccionar cada una
con la Herramienta Puntero y escribir el nombre
del vinculo en la opcién Vinculo de la barra de
Propiedades. Nos resta exportar la barra de nave-
gacién, para poder insertarla en Dreamweaver,
vamos a Archivo/Presentacion preliminar de
la imagen. En Configuraciones guardadas, ele-
gimos GIF WebSnap 256 y oprimimos Exportar.

En la siguiente ventana (Exportar) debemos visua-
lizar el contenido de la carpeta principal, no de una
subcarpeta. Fireworks exporta, en este caso, dos
tipos de archivo: un HTML y un grupo de imagenes.

El primero debe estar suelto en la carpeta principal
del sitio, y los seqgundos tienen que ir dentro de la
subcarpeta correspondiente. En la opcién Nombre,
nos aseguramos, sea cual sea, que esté escrito en
mindscula, sin espacio, y que sea un nombre apto
para la Web. La opcién Exportar debe decir HTML
e imagenes. En HTML, se tiene que leer Exportar
Archivo HTML. Divisiones debe decir Exportar
divisiones. Mas abajo, marcamos la opcion
Colocar imagenes en subcarpetay hacemos clic
en Examinar cuando se active. Alli, tenemos que
seleccionar la subcarpeta gif, dentro de la carpe-
ta img, y hacer clic en Seleccionar ‘“gif”.
Finalmente, oprimimos Guardar-.

En Fireworks, a la izquierda de la Herramienta Divisién, Se encuentra la Herramienta Zona
interactiva. No debemos nunca confundirla con la primera, ya que su utilidad reside en la
creacién de un mapa de imagen, algo que es mucho mas practico realizar en Dreamweaver.
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Vamos a Dreamweaver, abrimos el archivo
index.html (si no lo hemos abierto) y nos posicio-
namos con el cursor en la celda correspondiente a la
barra de navegacion. En la barra de Propiedades,
colocamos la alineacion horizontal (Horiz) Centro
y la vertical (vert) Superior.

En el menl principal, seleccionamos Insertar/
Objetos de imagen/HTML de Fireworks. En la
ventana que se abre, oprimimos Examinar y busca-
mos el archivo HTML que Fireworks exportd, en la
carpeta principal de InterWeb.

Oprimimos Aceptar. La barra de navegacién apa-
recera en la celda. Guarde el archivo con CTRL+S y
pruébelo con F12. Es probable que, al probarlo local-
mente en Internet Explorer, aparezca una pequefia
barra amarilla de seguridad, justo debajo de la
Barra de direcciones, que impide la animacion
de la barra de navegacion.

Hacemos un clic izquierdo en ella, seleccionamos
Permitir contenido bloqueado y, en la ventana
Advertencia de seguridad, presionamos Si. Sila
barra amarilla no aparece, no nos debemos preocupar.
Ya hemos colocado la barra de navegacion dinami-
ca en Dreamweaver y la hemos probado. Si algtn
componente no funciona, es probable que el error

D)

esté en como exportamos el archivo desde
Fireworks. En este caso, conviene volver a realizar
los pasos de exportacién. Si el problema persiste,
seguramente nos hemos olvidado de colocar algin
comportamiento en el drea de divisién correcta.
Debemos seleccionar cada una de éstas y fijarnos en
la ventana Comportamientos si todo esta en orden.

CONTENIDO DE TEXTO

Y AJUSTES DE DISENO

Ya tenemos casi lista nuestra pagina inicial, lo
Unico que falta es agregarle texto, quizas alguna
imagen mas, y ajustar un poco el disefio con las
propiedades de las celdas y tablas.

Comenzaremos con el agregado de textos. Como es
un proyecto, no repararemos demasiado en el con-
tenido ya que, generalmente, éste es provisto por el
cliente o es desarrollado en méas profundidad y con
mas tiempo. Todo el texto que se escribira en el sitio
de InterWeb es solo a modo de ejemplo.

Primero, nos posicionaremos en la celda destinada
al titulo, es decir, en la primera fila de la sequnda
tabla secundaria, y la alinearemos Centro — Supe-
rior. Alli escribiremos La Empresa, marcaremos el
texto y le aplicaremos el estilo titulo, desde la
opcion Estilo, en la barra de Propiedades.

SITIOS CON DIFERENTES ESTRUCTURAS DE PAGINA

Siarmamos un sitio web no corporativo, es probable que las diferentes paginas no ten-
gan las mismas propiedades y estructuras de tablas. En este caso, si nos conviene

desarrollar cada una desde el comienzo.
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Ahora, nos posicionaremos en la primera columna
de la tercera tabla secundaria y escribiremos algo
de texto, siempre a modo de ejemplo, ya que se
trata de un proyecto. Colocaremos unos cuatro
parrafos de cuatro lineas cada uno y pasaremos a
la segunda columna para hacer lo mismo. No
debemos olvidarnos de alinear las celdas (ambas)
Izquierda — Superior. Por Ultimo, le cambiaremos
el color a la celda del titulo. Para esto, nos posicio-
naremos con el cursor en ella, en la barra de
Propiedades, buscaremos la opcion Fnd con el
cuadrado de color (Color de fondo) y seleccionare-
mos blanco pleno (#FFFFFF).

GUARDAR DIFERENTES ARCHIVOS

Por el momento, tenemos solamente un archivo
HTML, nuestro index.html. Es hora de comenzar a
crear los otros que necesitamos para completar el sitio.

Si algun componente

no funciona, es probable
que el error esté en como
exportamos el archivo
desde Fireworks

La forma mas facil de hacerlo es duplicar el archivo
index.html y cambiarle el contenido. De esta
forma, mantendremos la estructura y todas las pro-
piedades y nos ahorraremos, asi, mucho tiempo.
Esto se hace con la opcion Guardar como, que se
encuentra en Archivo. En la ventana que aparece,
en la opcién Nombre, escribiremos el nombre del
nuevo archivo. Comenzaremos por disenioweb.
No es necesario colocar la extension, ya que
Dreamweaver lo hace automaticamente.

Una vez que oprimamos Guardar, notaremos que el
nombre de archivo cambia por el que colocamos en
la ventana Guardar como. También veremos que
tenemos un nuevo archivo HTML en la ventana
Archivos. Lo Unico que debemos hacer es comen-
zar a cambiarle el contenido y habremos finalizado
el disefio de nuestro sitio web.

< :I RESUMEN

En este capitulo, hemos disenado y programado los elementos graficos dindmicos de nues-

tro sitio. También, profundizamos en varias herramientas de Fireworks para descubrir todas

sus posibilidades. Ademas insertamos nuestros archivos en Dreamweaver.
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Multiple choice

’ 1 ¢Cual de las siguientes opciones permite
colocar un texto alternativo a la imagen?

a- Vinculo.

b- ALT

c- Destino.

d- Ninguna de las anteriores.

’ 4 ¢Cual de los siguientes lenguajes

es muy complejo?

a- Lenguaje de etiquetas.

b- Lenguaje de programacion sin compilacién.
c- Lenguaje de programacién con compilacion.
d- Ninguno de los anteriores.

’ 2 ¢Dentro de cual de los siguientes
lenguajes se encuentra el HTML?

a- Lenguaje de etiquetas.

b- Lenguaje de programacion sin compilacién.

c- Lenguaje de programacién con compilacion.

d- Ninguno de los anteriores.

’ 5 ¢Cual de las siguientes opciones permite
colocar la locacion en que se abre el vinculo?
a- Vinculo.

b- ALT

c- Destino.

d- Ninguna de las anteriores.

’ 3 ¢Dentro de cual de los siguientes
lenguajes se encuentra Javascript?

a- Lenguaje de etiquetas.

b- Lenguaje de programacion sin compilacién.

c- Lenguaje de programacién con compilacion.

d- Ninguno de los anteriores.

’ 6 ¢Donde debemos escribir el vinculo con
el que queremos que el area esté conectada?
a- Vinculo.

b- ALT

c- Destino.

d- Ninguna de las anteriores.
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Servicios
al lector

Encontraremos informacion adicional
relacionada con el contenido que servira
para complementar lo aprendido.
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Ve

ndice tematico

> A

Ajustar color 40
Area de trabajo de Dreamweaver 15
Area de trabajo de Fireworks 34

Atributos meta  114/120/121/122/123/124/125

[C:\Users\elsa\Desktop\Users\InterWeb\index.htm! (XHTM|
tar Modificar Texto Comandos Si_tio Ventana A

1] | Formularios | Datos | Spry | Texto | Favoritos

Brillo 40
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CLAVES PARA COMPRAR
UN LIBRO DE COMPUTACION

SOBRE ELAUTOR Y LA EDITORIAL

PRESTE ATENCION AL DISENO

3

nal y
tura

(=

COMPARE PRECIOS

andes diferencias de
libros del mismo tema;

e el valor en tapa, pregunte
are.

@ ¢TIENE VALORES AGREGADOS?

Desde un sitio exclusivo en la Red, un
Servicio de Atencion al Lector, la posi-
bilidad de leer el sumario en la Web para
evaluar con tranquilidad la compra, y
hasta la presencia de adecuados indi-
ces tematicos, todo suma al valor de
un buen libro.

@ VERIFIQUE EL IDIOMA

No sdlo el del texto; también revise que
las pantallas incluidas en el libro estén
en el mismo idioma del programa que
usted utiliza.

@ usershop.redusers.com
VISITE NUESTRO SITIO WEB

2 Vea informacion mas detallada sobre cada libro de es
catalogo.

2 Obtenga un capitulo gratuito para evaluar la posible c
de un ejemplar.

2 Conozca qué opinaron otros lectores.

) Compre los libros sin moverse de su casa y ¢
descuentos.

2 Publigue su comentario saobre el libro

» Manténgase informado acerca de |
y los proximos lanzamientos.

LLEGAMOS A TODO EL MUNDO VIA »oca * Y B=Zzzm

#S0LO0 VALIDO EN LA REPUBLICA ARGENTINA // ## VALIDO EN TODO EL MUNDO EXCEPTO ARGENTINA

TAMBIEN PUEDE CONSEGUIR NUESTROS LIBROS EN KIOSCOS O
PUESTOS DE PERIODICOS, LIBRERIAS, CADENAS COMERCIALES,
SUPERMERCADOS Y CASAS DE COMPUTACION.

@ usershop.redusers.com // | usershop@redusers.com
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Técnico Hardware

PHP Avanzado

AutoCAD

Esta obra es fundamental para ganar
autonomia al momento de reparar la PC.
Aprenderemos a diagnésticar y solu-
cionar las fallas, asi como a prevenirlas
a través del mantenimiento adecuado,
todo explicado en un lenguaje practico y
sencillo.

Este libro brinda todas las herramientas
necesarias para acercar al trabajo diario
del desarrollador los avances mas im-
portantes incorporados en PHP 6. En sus
paginas, repasaremos todas las técnicas
actuales para potenciar el desarrollo de
sitios web.

Este manual nos presenta un recorrido
exhaustivo por el programa mas difundi-
do en dibujo asistido por computadora a
nivel mundial, en su version 2010. En sus
paginas, aprenderemos desde cémo tra-
bajar con dibujos predeterminados hasta
la realizacion de objetos 3D.

- COLECCION: MANUALES USERS
—> 400 paginas / ISBN 978-987-1773-07-7

Windows Seven Avanzado

—> COLECCION: MANUALES USERS
—> 384 paginas / ISBN 978-987-1773-06-0

Photoshop

- COLECCION: MANUALES USERS
—> 352 paginas / ISBN 978-987-1773-08-4

Grabacion y produccion de musica

Esta obra nos presenta un recorrido ex-
haustivo que nos permitird acceder a un
nuevo nivel de complejidad en el uso de
Windows 7. Todas las herramientas son
desarrolladas con el objetivo de acom-
pafiar al lector en el camino para ser un
usuario experto.

En este libro aprenderemos sobre las
mas novedosas técnicas de edicion de
imagenes en Photoshop. El autor nos
presenta de manera clara y practica to-
dos los conceptos necesarios, desde la
captura digital hasta las méas avanzadas
técnicas de retoque.

En este libro repasaremos todos los
aspectos del complejo mundo de la pro-
duccion musical. Desde las cuestiones
para tener en cuenta al momento de la
composicion, hasta la mezcla y el mas-
terizado, asi como la distribucion final del
producto.

- COLECCION: MANUALES USERS
—> 320 péaginas / ISBN 978-987-1773-05-3

- COLECCION: MANUALES USERS
—> 320 paginas / ISBN 978-987-1773-04-6

- COLECCION: MANUALES USERS
—> 320 paginas / ISBN 978-987-26013-8-6
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iLéalo antes Gratis!

En nuestro sitio, obtenga GRATIS un capitulo del libro de su eleccion antes de comprarlo.

INSTALACION ¥ ADMINISTRACKN

Linux

Premiere + After Effects

Urr UL
2010=..
J,r_lg

Office 2010

Este libro es una completa guia para mi-
grar e iniciarse en el fascinante mundo
del software libre. En su interior, el lector
conocera las caracteristicas de Linux,
desde su instalacion hasta las opciones
de entretenimiento, con todas las venta-
jas de seguridad que ofrece el sistema.

Esta obra nos presenta un recorrido de-
tallado por las aplicaciones audiovisua-
les de Adobe: Premiere Pro, After Effects
y Soundbooth. Todas las técnicas de los
profesionales, desde la captura de video
hasta la creacion de efectos, explicadas
de forma tedrica y practica.

En este libro aprenderemos a utilizar
todas las aplicaciones de la suite, en
su version 2010. Ademas, su autora nos
mostrard las novedades mas impor-
tantes, desde los minigréaficos de Excel
hasta Office Web Apps, todo presentado
en un libro Gnico.

—> COLECCION: MANUALES USERS
—> 320 paginas / ISBN 978-987-26013-9-3

—> COLECCION: MANUALES USERS
—> 352 paginas / ISBN 978-987-26013-6-2

—> COLECCION: PASO A PASO
—> 320 péginas / ISBN 978-987-26013-4-8

Excel Paso a Paso

C#

200 Respuestas Seguridad

En esta obra encontraremos una increi-
ble seleccion de proyectos pensada
para aprender mediante la practica la
forma de agilizar todas las tareas diarias.
Todas las actividades son desarrolladas
en procedimientos paso a paso de una
manera didéctica y facil de comprender.

Este libro es un completo curso de
programacion con C# actualizado a
la version 4.0. Ideal tanto para quie-
nes desean migrar a este potente
lenguaje, como para quienes quieran
aprender a programar desde cero en
Visual Studio 2010.

Esta obra es una guia béasica que
responde, en forma visual y practica,
a todas las preguntas que necesi-
tamos contestar para conseguir un
equipo seguro. Definiciones, conse-

jos, claves y secretos, explicados de =

manera clara, sencilla y didactica.

—> COLECCION: MANUALES USERS
—> 400 paginas / ISBN 978-987-26013-5-5

> COLECCION: MANUALES USERS
—> 320 paginas / ISBN 978-987-26013-1-7

- COLECCION: 200 RESPUESTAS
—> 368 paginas / ISBN 978-987-26013-0-0
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Lo /7 5543 PRESENTA...

IEL PRIMER EBOOK USERS!

Si, ya podés leer Hackers al descubierto
en tu PC, notebook, Amazon

\\

Kindle, iPad, en el celular...

CONSEGUILO
DESDE CUALQUIER
PARTE DEL MUNDO

AL DESCUBIERTO

IDADES,
ENTIENDA SUS VULNERABIL
EVITE QUELO SORPRENDAN

i INGRESA YA AIUSERSHOP.REDUSERS.COM
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Esta obra contiene todos los
recursos necesarios para

aprender a crear y administrar
LLEGgEﬁJﬂgg blogs. A través de sus paginas

aprenderemos a dominar las dos
: herramientas mas utilizadas en
la actualidad: WordPress y Blog-
ger; hasta llegar a realizar sitios
profesionales y atractivos.

) HOME / INTERNET
» 192 PAGINAS
)) ISBN 978-987-663-033-7

LLEGAMOS A TODO EL MUNDO VIA »oca * Y B=xzzam

*S0L0 VALIDO EN LA REPUBLICA ARGENTINA // *#VALIDO EN TODO EL MUNDO EXCEPTO ARGENTINA
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Sobre la coleccion

y Aprendizaje practico, divertido,
rapido y sencillo

/ Lenguaje simple y llano para
una comprension garantizada

y Consejos de los expertos para
evitar problemas comunes

/ Guias visuales y procedimientos
paso a paso

Otros titulos de esta
misma coleccion
Blogs / Windows 7 / Office
Redes / Hacking / Linux
Secretos Excel

Sitios web

Dreamweaver es la aplicacion mas difundida para la
construccionde sitios profesionales, mientras que Fireworks
es la herramienta ideal para crear, editar y animar imagenes
para la Webh. Ambas nos permitiran conseguir resultados
atractivos y de calidad, para asi lograr jlos mejores sitios web!

Dentro del libro encontrara

Principales conceptos de Dreamweaver | Propiedades de pagina y atributos meta |

Tablas y celdas | Insercion de imagenes y vinculos | Organizacion del proyecto |
Estructura de érbol del sitio | Disefio estético | Fireworks | Disefio HTML | Fusion |
Espacios | Bordes | Pautas de disefio | Elementos graficos dinamicos | Capas

y fotogramas | GIFs animados | Insertar elementos graficos | Modificacion de escala
y tamafio | Guardar diferentes archivos

| =

—— .
Web Sites from scratch S——
Dreamweaver and Fireworks are two of the world most renowned and adopted
programs for creating web pages. This book includes the best techniques and advices to
achieve professional results, and shows the path to become an expert web designer!

RedUSERSE

El contenido de
esta obra formd
parte del libro
Dreamweaver +
Firewoks.

Nuestro sitio retine a la mayor comunidad de tecnologia en América Latina. Aqui
podra comunicarse con lectores, editores y autores, y acceder a noticias, foros y blogs
constantemente actualizados.

Si desea mas informacion sobre el libro:
Servicio de atencion al lector usershop@redusers.com

ISBN 978-987-1773-20-6
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