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Prologo al contenido

;Por qué elegir PHP como lenguaje para desarrollar aplica-
ciones web? Existe un sinfin de respuestas para esta pregunta,
y uno de los propositos de este libro es contestarla a través
del analisis de casos concretos, para que el lector pueda com-
prender las caracteristicas que han hecho de este lenguaje uno
de los mas populares en la actualidad.

PHP se utiliza en todo tipo de aplicaciones, desde las mas
simples hasta las mas complejas. Este hecho origina que se
convierta en una de las opciones preferidas en el momento
de comenzar desarrollos de cualquier clase. Otra cuestion
interesante es su licenciamiento. En una época en que las em-
presas buscan, por un lado, estar al corriente de los requisi-
tos legales en cuanto a la utilizacion de software y, por otro,
disminuir lo maximo posible los gastos de licencias y man-
tenimiento, este lenguaje se presenta como una alternativa
practicamente sin competidores.

Mas alla de estas certezas, el principal objetivo de esta obra
es ilustrar, de manera clara y practica, cuales son las caracteris-
ticas y posibilidades de PHP, y describir su interaccion con las
herramientas y tecnologias que lo rodean. Conocer cabalmente
el escenario en el que se desempenan las aplicaciones web hoy
en dia nos ayudara de manera determinante a sacar provecho
de las ventajas que este lenguaje de programacion nos brinda.
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PRELIMINARES

El libro de un vistazo

Conocer a fondo todas las caracteristicas y posibilidades que un lenguaje
de programacion como PHP nos brinda es una tarea que requiere paciencia y
aplicacion por parte del desarrollador. A lo largo de los siguientes capitulos,
intentaremos ir asimilando, poco a poco, las técnicas y los métodos necesa-
rios para sacar provecho de la potencia de este lenguaje.

*
’
AMBITO
DE DESARROLLO
*

IZ IZ IZ En este capitulo, conoceremos sus

caracteristicas fundamentales.

a7V v

Analizaremos las cuestiones y los
REFERENCIA DE FUNCIONES

requerimientos fundamentales para
comenzar a desarrollar aplicaciones a PHP pone a nuestra disposiciéon una

través del lenguaje de programacion PHP. serie de funciones incorporadas que nos

*

permitiran solucionar la mayoria de las
necesidades mas habituales que surgen

durante el proceso de desarrollo de una

SINTAXIS BASICA

aplicacion. En este capitulo,estudiaremos
algunas de las mas importantes.

*

PHP posee reglas estrictas que deberemos
respetar para poder generar aplicaciones;
en este capitulo, veremos las mas

importantes: escritura de instrucciones,

MANEJO Y CONTROL DE ERRORES

manejo de variables, expresiones, insercion

de comentarios, entre otras. Durante el periodo de desarrollo de

*

una aplicacion, deberemos encontrar y
remendar todos los posibles errores y

falencias. En este capitulo, conoceremos

ORIENTACION A OBJETOS

el conjunto de opciones que brinda PHP

La programacion orientada a objetos
es una técnica muy difundida, adoptada
por un gran numero de aplicaciones.

>»> www.redusers.com
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En este primer apéndice veremos En un sitio web, por lo general,
funciones adicionales para el manejo de deberemos manipular diferentes
archivos y el tratamiento de matrices, clases de imagenes y graficos.

que nos permiten cargar contenido En este apéndice analizaremos como
en una pagina web y manipular datos PHP nos permite controlar todos los
variables, ya sea para el calculo aspectos referidos al tratamiento y

o la administracion de informacion. a la generacion de imagenes.

INFORMACION COMPLEMENTARIA

A lo largo de este manual, podra encontrar una serie de recuadros que le brindaran informacion
complementaria: curiosidades, trucos, ideas y consejos sobre los temas tratados. Para que pueda

distinguirlos en forma mas sencilla, cada recuadro esta identificado con diferentes iconos:

DATOS UTILES
Y NOVEDADES

CURIOSIDADES
E IDEAS

SITIOS
WEB
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Introduccion

PHP se caracteriza por brindar al desarrollador una gran liber-
tad, algo que lo diferencia de otros lenguajes mas restringidos
e inflexibles. Esta cualidad lo posiciona como un medio entre
el desarrollador y la idea que persigue, es decir, el objetivo que
desea plasmar a través del lenguaje.

En este libro, nos proponemos transmitir su filosofia, y la mane-
ra de construir y desarrollar aplicaciones. Sin duda, PHP mantiene
una coherencia al respecto y, a medida que vayamos obteniendo
experiencia, notaremos que hay un denominador comun en la
manera de resolver cuestiones en principio muy diferentes.

Algo que destaca al lenguaje es la curva de aprendizaje
demandada para quienes quieren comenzar a especializarse
en él: tiene una sintaxis simple y a la vez eficaz, que nos
permite aplicar soluciones funcionales con pocas lineas
de co6digo y en un tiempo reducido.

Todas estas cuestiones explican el éxito y la consolidacion
que ha tenido en los ultimos afios. Debemos destacar que no se
trata de una moda pasajera, sino de una realidad que lleva afnos
afianzandose y ampliando sus capacidades. En cuanto al lenguaje
en si, los responsables actualizan sus caracteristicas y funciona-
lidades en cada nueva version y toman en cuenta los pedidos de
los propios desarrolladores. Esta comunicacion hace que el vin-
culo entre la comunidad de usuarios se fortalezca cada dia 'y
genere un compromiso que permita la evolucion.

Transmitir un lenguaje en su totalidad es imposible, por eso
lo que buscamos es dar a conocer las caracteristicas de PHP,
los puntos fuertes que lo distinguen y lo posicionan como una
de las alternativas mas viables, en la actualidad, en lo que atane
al desarrollo de aplicaciones web.

>»> www.redusers.com
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Ambito
de desarrollo

En este capitulo, haremos un recorrido por las principales
caracteristicas que hacen de PHP un lenguaje popular y robusto para
el desarrollo de aplicaciones web profesionales. Pero antes de comenzar
con este lenguaje, repasaremos algunos conceptos fundamentales,

que debemos tener presentes sobre las aplicaciones web.

vAplicaciones webh........c.cccvreeeunee 12  vReSUMEeN..cciicercersnrsnncmnssmn e 35 EI/ \Ig

vEl lenguaje PHP......................... 16 vActividades.......coccremrrenrinrsnssnnas 36

v Desarrollo en una maquina local ... 21
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Aplicaciones web

Mientras transcurren los anos, surgen distintos tipos de aplicaciones que
se adaptan a los diferentes dispositivos que encontramos en el mercado.Te-
niendo esto en cuenta, podemos clasificar las aplicaciones en: portatiles, de
escritorio y web (dentro de esta categoria, hay subgrupos de aplicaciones).

En la actualidad, la integracion de plataformas nos lleva a unificar una
gran variedad de portales. Por ejemplo, una aplicacién de escritorio pue-
de tener una interfaz web o, a partir de un mismo lenguaje, es posible
desarrollar una aplicacién y, luego, definir si sera accesible a través de un
navegador o si sera instalada en el equipo personal del usuario. Durante el
desarrollo de este libro, analizaremos cuales son los alcances de PHP como
lenguaje. Antes repasaremos algunas nociones sobre las aplicaciones web.

Arquitectura cliente-servidor

Este concepto manejado en varias aplicaciones y particularmente en las de
interfaz web, puede definirse como un juego de peticiones y respuestas. Un
cliente requiere una accion (por ejemplo, a través de un enlace), y el servidor
debera, por un procesamiento, resolver la demanda y devolver una respuesta.
La aplicacion cliente por excelencia es el navegador web: desde esta clase de
programas accedemos a la interfaz del sistema para interactuar con él.

Para obtener material adicional gratuito, ingrese a la seccion Publicaciones/Libros dentro

de http://premium.redusers.com. Alli encontrara todos nuestros titulos y podra acceder
a contenido extra de cada uno, como sitios web relacionados, programas recomendados,
ejemplos utilizados por el autor, apéndices, archivos editables o de codigo fuente. Todo
esto ayudara a comprender mejor los conceptos desarrollados en la obra.

>»> www.redusers.com
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Base de datos

!
B o PR h

Procesador PHP Documento Clientes

o final HTML navegadores web
A :

Peticion de
pagina web

Documento
solicitado

Peticiones sin PHP
SRS
Peticiones con PHP Péginas web en el servidor

Figura 1. Esquema de funcionamiento cliente-servidor.

En el servidor tendra lugar una serie de alternativas que desembocara,
finalmente, en la construccién de una respuesta comprensible para el clien-
te. Entre estas alternativas, es posible incluir el tratamiento de la respuesta
a través de un lenguaje de programacion, por ejemplo, la extraccion de in-
formacion desde una base de datos, entre muchas otras.

Definimos a las peticiones desde un navegador como peticiones web,
que son resueltas por los llamados servidores web.

Las aplicaciones (Apache e IIS son los exponentes mas conocidos) se
encargan de generar las respuestas y para eso se valen, en los casos en los
que es necesario, de otros actores como los mencionados antes: servidores

www.redusers.com €&



14 (USERS]| 1. AMBITO DE DESARROLLO

de bases de datos (Oracle, SQL Server, MySQL, PostgreSQL, por ejemplo)
y lenguajes de programacion (PHP, ASP.net, JSP, o PERL, entre otros).

Sitios dinamicos

Dentro de las aplicaciones web, podemos diferenciar entre sitios dina-
micos y sitios estaticos.

Un lenguaje de programacion como alguno de los ya citados nos da la
posibilidad de modificar, en tiempo real, la respuesta enviada al cliente
sin tener que variar el codigo de la pagina.

Pongamos como ejemplo un sitio que incluye un catalogo de productos:
si utilizaramos paginas estaticas, deberiamos crear un archivo diferen-
te por cada producto. En cambio, con los lenguajes de programacion y
al obtener la informaciéon particular de cada elemento desde una fuente
determinada (por ejemplo, una base de datos), solo necesitariamos con-
tar con un archivo cuyo contenido dinamico (nombre del producto, foto,
descripcion, etc.) seria modificado tomando como referencia la peticion de
usuario.Veamos la siguiente linea:

http://www.nombre-sitio.com/pagina.php?idProducto=10

En este caso, lo que encontramos después de .../pagina.pgp es la parte
dinamica del enlace, donde idProducto es una palabra que le asignamos a
cierta informacion y =10 es su identificador dentro de un conjunto de datos.

Sitios estaticos contra sitios dinamicos

Un sitio estatico es aquel que no utiliza lenguajes dinamicos y devuelve
la misma respuesta siempre, mas alla del tipo de peticion. En cambio, un
sitio dinamico es aquel que modifica su comportamiento sobre la base de
los ingresos del usuario. Una de las ventajas principales del uso de algunas
herramientas, como lenguajes de programacion del lado servidor, bases de

>»> www.redusers.com
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datos o cualquier fuente de informacién externa (documentos XML, servi-
cios web, archivos, etc.), es mantener desarrollos centralizados que nos
demanden el menor trabajo y tiempo posibles, tanto durante su creacion
como en su manutencion/actualizacion a lo largo del tiempo.

Tecnologias del lado servidor

Repasando lo analizado anteriormente, podemos decir que, al in-
gresar una URL en la barra de direcciones de algun navegador web (un
navegador es una aplicacion cliente), estamos enviando una peticion o
requerimiento al servidor. Veamos los distintos tipos de servidores que
podemos encontrar (entre otros):

e Web: por ejemplo, Apache, IIS, etc.
e Bases de datos: por ejemplo, MySQL, SQL Server, Oracle, etc.
e (orreo electronico: por ejemplo, sendmail, qmail, squirrel, etc.

Servidores que soportan PHP

Actualmente, PHP se puede ejecutar bajo los servidores web Apache, IIS
(Internet Information Server), PWS (Personal Web Server), AOLserver,
Roxen, OmniHTTPd, O’Reilly WebSite Pro, Sambar, Xitami, Caudium,
Netscape Enterprise Server y THTTPD, por nombrar algunos.

Como vimos anteriormente, PHP es un acronimo recursivo de PHP: Hypertext Pre-

processor (recursivo porque utiliza PHP en el nombre y como parte de su acrénimo).
La primera letra P se eligio porque, en los comienzos del lenguaje, este era conocido
por la denominacion Personal Home Page Tools.

www.redusers.com <€



16 (USERS]| 1. AMBITO DE DESARROLLO

Todos estos servidores, o por lo menos los web, estan instalados en
un equipo remoto que recibe las peticiones y devuelve las respuestas.
Por este motivo, no es necesario que una maquina cliente (un equipo que
se utiliza para acceder a traveés de Internet a distintos sitios) tenga ins-
talados servidores web o soporte para bases de datos. Por ejemplo: es el
destinatario de la peticion el que resolvera los requerimientos y devolve-
ra un documento comprensible para el navegador web. Todo el proceso
se lleva a cabo en el servidor.

En cuanto a los lenguajes de programacion para el desarrollo de aplica-
ciones web, también podemos diferenciar los del lado servidor y los del
lado cliente. En el primer grupo, incluimos las siguientes alternativas:

ASP.net (Active Server Pages)

JSP (Java Server Pages)

Perl (Pratical Extracting and Report Language)
PHP (PHP Hypertext Preprocessor)

En el segundo grupo, encontramos, principalmente, el lenguaje de
programacion JavaScript. Nada nos impide, y de hecho es usual, incluir
o utilizar lenguajes de distinto tipo dentro de una misma pagina.

El lenguaje PHP

PHP (PHP Hypertext Preprocessor) es uno de los lenguajes de pro-
gramacion mas utilizados. Gracias a la variedad de clases y funciones
disponibles en él, se considera de proposito general. Su uso esta destina-
do, especialmente, al desarrollo de sitios web. Se encarga de programar
scripts que se ejecutan del lado del servidor, permitiendo generar paginas
de manera dinamica y brindando una gran cantidad de funcionalidades,
como el acceso a una enorme variedad de bases de datos (MySQL, Post-
greSQL, Firebird y SQLite son solo algunas), la generaciéon dinamica de
documentos (PDF, XLS, y XML, por ejemplo) o el uso de diferentes pro-

>»> www.redusers.com
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tocolos de Internet (LDAP, IMAP, POP3, FTP, TELNET, o Jabber, entre
otros). A continuacion, veremos algunos de los multiples factores que ca-
racterizan a este lenguaje de programacion.

Libre y de codigo abierto

El motor de PHP (es decir, el codigo que se encuentra en el servidor web
y ejecuta scripts PHP) es de codigo abierto, lo que significa que cualquiera
puede acceder y trabajar con el coédigo fuente, ya sea solo para estudiarlo
o, incluso, para modificarlo.

A la vez, PHP es un software libre, se puede descargar y utilizar libre-
mente, y esta es una de las razones por la que es tan popular. Su licencia-
miento destaca tres puntos basicos:

e Libertad de uso.
e Libertad para acceder al codigo fuente y modificarlo.
e Libertad para distribuir aplicaciones desarrolladas con PHP.

The PHP Programming Language St 8 Cactn Chach i

THC §Bliis fod CF 003

By
-8

Figura 2. El grado de utilizacion de PHP en aplicaciones web
lo posiciona como uno de los lenguajes mas utilizados.
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18 (USERS]| 1. AMBITO DE DESARROLLO

Podemos acceder a la licencia en el sitio web www.php.net/license, o
bien, en la distribuciéon de la aplicacion. La redistribucion, la modificacion y
el uso de este lenguaje estan permitidos, siempre y cuando el codigo fuente
esté acompanado de la licencia y la referencia al derecho de autor de PHP.
No se permite utilizar su nombre para promocionar productos, a menos que
se tenga autorizacion por escrito del PHP Group.

Cuando se desarrolla una aplicacion y se la vende a terceros, lo que
se cobra no es el lenguaje, sino la solucion a un problema, el soporte, etc.
La libertad para distribuir software desarrollado con PHP es total.

Al igual que muchos otros lenguajes y entornos de programacion, PHP
esta amparado por el movimiento open source (coédigo abierto), que per-
mite a los programadores de aplicaciones aprovechar sus beneficios de
manera completamente gratuita.

Facilidad de aprendizaje

PHP se caracteriza por ser de facil aprendizaje, incluso, para quienes
nunca han trabajado con ningun otro lenguaje de programacion. Por su-
puesto que tener conocimientos previos en lo referido al desarrollo de
aplicaciones ayuda a entender mas rapidamente qué se hace y de qué
manera, pero no es indispensable. Aprender sus fundamentos requiere
mucho menos tiempo en comparacion con
otras tecnologias. Ademas, profundizar sobre
algunas cuestiones especificas no es tan dificil
APRENDERY MUY si contamos con una base teérica solida y una
PODEROSO, PERMITE cierta experiencia. En PHP es mas importante

saber con precision qué se quiere hacer que
AVANZAR SOBRE CASI como se hace: contamos con las posibilidades
CUALQUIER TOPICO de un lenguaje eficaz y simple a la vez, que se
ubica como un medio y no como un fin. Este
lenguaje combina dos cualidades: es facil de
aprender y, al mismo tiempo, muy poderoso,
y permite avanzar sobre casi cualquier topico.

PHP ES FACIL DE
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Su sintaxis deriva (y aun hoy es similar) de la del lenguaje C, que, al
ser tan popular, nos facilitara el acercamiento. Claro que, para desarro-
llar aplicaciones complejas, necesitaremos avanzar dentro del lenguaje
y conocer sus particularidades.

Disponibilidad

Si bien PHP no es la unica alternativa a la hora de desarrollar aplicaciones
web, sin duda, es la mas popular. En el momento de contratar un servicio de
alojamiento, seguramente contaremos con el soporte necesario para empezar
a programar nuestras aplicaciones. Al ser gratuito, facil de instalar y confi-
gurar, y ademas muy requerido por los usuarios, en la mayoria de los casos,
este lenguaje estara instalado en el servidor, listo para ser utilizado. PHP es
multiplataforma, esto significa que esta preparado para trabajar sobre distin-
tos sistemas operativos (incluso, diferentes arquitecturas de hardware):

Mac OS

Microsoft Windows
Unix

Unix / HP-UX

Unix / Linux

Unix / Mac OS X
Unix / OpenBSD
Unix / Solaris

En este sentido, es importante destacar que la migracion de una aplicaciéon
desde un servidor que cuenta con un determinado sistema operativo a otro
que posee uno distinto no es un problema. Mas alla de las cuestiones especi-
ficas, no habra diferencias en cuanto al comportamiento de las aplicaciones.
Esto es fundamental en el momento de desarrollar aplicaciones: normalmen-
te, en el ambito laboral, no sabremos a ciencia cierta las caracteristicas de los
servidores en los cuales funcionaran de manera definitiva nuestras aplicacio-
nes; por lo tanto, esta caracteristica del lenguaje es central.
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Soportes diversificados

Otra caracteristica de PHP es la posibilidad de utilizarlo en diferentes tipos
de soportes. Ademas, a través de ODBC (Open Data Base Connectivity, co-
nectividad abierta de bases de datos), una capa intermedia entre un motor de

bases de datos en particular y el lenguaje, es posible acceder a muchas mas.

MULTIPLICIDAD DE SOPORTES EN PHP

v SERVIDORES WEB v BASES DE DATOS N ;ﬁ?;::::?;
Apache Dbase LDAP
IS (Internet Information Server) Informix IMAP
PWS (Personal Web Server) Interbase/Firebird POP3
AOLServer Microsoft SQL Server FTP
Roxen msql TELNET
OmniHTTPd MySQL Jabber
O'Reilly Website Pro Oracle

Sambar PostgreSQL

Xitami SQLite

Caudium Sybase

Netscape Enterprise Server
THTTPD

Abiss Web Server
S

Tabla 1. Algunos de los principales servidores, bases
de datos y protocolos admitidos por PHP.
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Comunidad de usuarios

En PHP, se estila y se recomienda reutilizar el codigo ya desarrollado
para no realizar la misma tarea mas de una vez. En el mismo sentido,
los usuarios buscan, a través de variadas formas, dar a conocer sus
experiencias para ayudar a los demas desarrolladores. Detras de este
lenguaje no existe una empresa comercial.

Las continuas mejoras y avances se dan gracias a una comunidad de
desarrolladores que contribuyen, sin obtener réditos comerciales, con co6-
digo fuente, soporte a otros usuarios a traveés de listas de correo, revision
del programa para detectar errores y notificacion de fallas de seguridad (al
haber tantas personas que observan el comportamiento de la aplicacion, las
irregularidades y los posibles agujeros de seguridad se detectan y solucio-
nan muy rapido). Sobre esta base, se sostiene la licencia del lenguaje, que
asegura su libertad y que no permite de ninguna manera que alguien saque
beneficios comerciales de PHP, ya que nadie es el dueiio del lenguaje.

Masividad

Los sistemas LAMP y los WAMP son muy populares, y PHP mantiene
una gran superioridad en cuanto a la cantidad de desarrollos, sobre len-
guajes como ASP.NET, ASP, Coldfusion, JSP, Perl y Python. Segun Netcraft,
una popular compainia dedicada, entre otras cosas, a brindar estadisticas
acerca del uso de tecnologias en Internet desde el ano 1995, el uso de
PHP en servidores viene creciendo en forma ininterrumpida, y se hace
cada vez mas popular en todo el mundo.

Desarrollo en una maquina local

Para comenzar a programar sitios propios, no sera necesario contar
con dos equipos: podemos utilizar solamente uno, que hara de cliente
y de servidor al mismo tiempo. Como minimo deberemos tener un servi-
dor web (optaremos por uno de los mas utilizados y estables de la actua-
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lidad: Apache), un servidor de bases de datos (elegiremos MySQL, por su
rapidez, estabilidad, facil administracion y popularidad) y un lenguaje de
programacion, que sera, por supuesto, PHP.

Instalacion de las herramientas

Fundamentalmente, hay dos maneras de instalar estas herramientas en
nuestro equipo. Una es en forma manual, es decir, con la descarga, la ins-
talacion y la configuracion de cada una por separado.

La otra es a través de paquetes de instalacion. Estas aplicacio-
nes estan disponibles para distintos sistemas operativos, en especial
Windows, Linux y MacOs) y se encargan de automatizar el proceso
liberando al usuario de posibles errores e incompatibilidades; ademas,
le ahorran tiempo. Realizan instalaciones estandares, y luego podemos
configurar cada herramienta segun nuestras necesidades. Ademas, ofre-
cen como valor agregado herramientas de administracion (por ejemplo,
PHPMyAdmin y SQLiteManager, para bases de datos MySQL y SQLite,
respectivamente) y programas para controlar el funcionamiento de los
distintos servidores (inicio, apagado, reinicio, etc.). Al descargar esta
clase de programas, obtenemos las ultimas versiones de cada herra-
mienta, mas un instalador para configurar las distintas opciones.
Algunas de las alternativas disponibles son:

PAQUETES DE INSTALACION

v HERRAMIENTA v SISTEMA w DIRECCION

AppServ Windows www.appservnetwork.com
EasyPHP Windows www.easyphp.org

MAMP 0S X de Apple www.mamp.info
VertrigoServ Windows vertrigo.sourceforge.net
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PAQUETES DE INSTALACION (CONTINUACION]

WAMP Server Windows WWW.Wampserver.com
XAMPP Linux, Windows, MacOS www.apachefriends.org
y Solaris

|
Tabla 2. Paquetes disponibles segun los diferentes sistemas operativos.

Tomaremos como ejemplo WAMP, una de las herramientas mas utilizadas
por su calidad y sencillez. Al descargar la version de WAMP, es recomendable
elegir la ultima disponible. Este paquete provee distintas distribuciones, y la
diferencia principal entre ellas radica en las herramientas que cada una in-
corpora. Lo minimo que requerimos para comenzar a desarrollar aplicaciones
sera una distribucion que cuente con Apache, MySQL y PHP.

Instalar WAMP

La instalacion de WAMP es la tipica de las aplicaciones para Windows, por lo
que no deberiamos tener inconvenientes. Luego de la pantalla de bienvenida,
aprobamos las condiciones de licenciamiento (es una aplicacion gratuita) y se-
leccionamos el directorio de instalacion (por defecto es c:\wamp; en los siguien-
tes apartados, asumiremos que se

selecciono este directorio). Des- fu\ Weicome to the WampServer 2
i i Setup Wizard
pués, elegimos un nombre para \J s
i B WampServer This will install WampServer 2.4 on your computer,
lOS daccesos dll"ectOS y la OpClOl’l 1t is recommended that you dose all other applica tions be fore
L. Powered by Fantiieg;
de Iniciar o no WAMP de manera T?]Iltielgl"g’:gh Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.
automatica junto con Windows. Open Source

Service Provider
http:liwww.alte rway. fr

WampServer 2.4

Figura 3. Al ejecutar el instalador, ~ pere :2es
contaremos con todas las ~ zrme 252
herramientas necesarias para ==

J-:Debu_g
desarrollar aplicaciones web.

Mext = | | Canicel
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Una vez concluidos estos pasos, se nos preguntara cual es la carpeta
que hara de DocumentRoot (el directorio en el cual almacenaremos los
sitios). Conservamos la opcion predeterminada:

c:\wamp\www

En la siguiente seccion, se nos solicitara la direccion del servidor
de correo. Como este dato no es imprescindible para nuestros primeros
desarrollos, dejamos el valor por defecto: localhost (lo mismo para la
direccion de correo, you@yourdomain).

En algunos minutos, veremos que la interfaz de WAMP nos permite
acceder de manera rapida e intuitiva a diferentes opciones relativas al
manejo y la administracion de servidores y sitios. En relacion con esto,
el instalador nos pide que definamos la ruta hacia el navegador que WAMP
utilizara para acceder a nuestros sitios. Por ejemplo, podriamos seleccio-
nar Internet Explorer (c:\windows\explorer.exe) o Mozilla Firefox (c:\archivos
de programa\Mozilla Firefox).

Powered by Alter Wa ]

[f:] Version
B Service
Ej Apache modules
[E5 Alias directories

|| httpd.conf

|| Apache errer leg

- v v v

et Figura 4. El acceso a las
Stop All Services funcionalidades de WAMP
Restart All Services es sencillo e intuitivo;

Put Grline podremos controlar todo

lo relacionado con las herra-
mientas de desarrollo web.

Ei Apsche acces: log
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Finalizada la instalacion, se ofrece la posibilidad de iniciar la aplica-

cion. En el area de notificacion del sistema (por defecto, en la parte infe-
rior derecha) veremos un nuevo icono y, al hacer clic sobre él, accedere-
mos a las opciones de WAMP. Explicaremos las principales:

e Localhost: nos da la posibilidad de acceder (a través del navegador

seleccionado durante el proceso de instalacion) a una pagina de inicio
que contiene un listado con todos nuestros sitios activos. En un primer
momento este directorio, l6gicamente, estara vacio.

phpMyAdmin: por medio del navegador, llegamos a esta aplicaciéon
que nos permite administrar el servidor MySQL, y asi manipular las
distintas bases de datos que utilizaran nuestros sistemas.

phpi
-

irlgrrmtign_grhama
el

Figura 5. phpMyAdmin es una popular herramienta web que permite
administrar servidores de bases de datos MySQL de manera grafica.

wwwdirectory: es un acceso directo a la carpeta DocumentRoot

de nuestro sistema, que contiene todos nuestros sitios.

Log files y Config Files: muestran una lista de los archivos correspon-
dientes al registro de errores y a los archivos de configuracion.
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Daremos mas informacion acerca de esto en los proximos apartados.

e Apache modules (mo6dulos del servidor web Apache) y PHP settings
(opciones y extensiones PHP): controlan caracteristicas especificas y avan-
zadas de estas herramientas y habilitar o deshabilitar funcionalidades.

e Alias directories: genera accesos directos a determinados sitios
locales, por ejemplo, http://localhost/sitio.

Dentro de la seccion Services, en el mismo menu, contamos con op-
ciones sobre el manejo de los distintos servicios. Al entrar en funcio-
namiento, tanto Apache como MySQL crean sus propios procesos, como
wampapache (httpd.exe) y wampmysgld (mysqld-nt.exe), a los que se denomi-
na servicios. Desde aqui podremos controlar cada servicio en particu-
lar (Start/ Resume, Stop y Restart) o todos en general (StartAllServices, Stop
AllServices, RestartAllServices). Esto sera de utilidad cuando modifiquemos
alguna de las opciones de configuracion de PHP (archivo php.ini; veremos
mas acerca de esto en los proximos apartados), ya que para que tengan
efecto deberemos reiniciar el servidor web. En el sitio web oficial de
WAMP, hay una seccion de preguntas frecuentes para resolver cuestiones
referidas a la configuracion e instalacion de la herramienta.

Crear una pagina

Ya estamos listos para aprender a crear paginas con el lenguaje de
programacion PHP. Para empezar, en cualquier editor de textos (Notepad,
Emacs, EditPlus, Notepad++, etc.), ingresamos el siguiente contenido:

<?php
echo “Esta es mi primera pagina utilizando PHP !”;

7>
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En este momento, no debemos preocuparnos si no comprendemos el
codigo anterior, simplemente lo que este hace es imprimir un mensaje y
enviarlo a la salida del navegador. Veremos mas profundamente la sintaxis
utilizada por PHP en este capitulo y en los que vienen a continuacion
Como proximo paso, guardamos este archivo bajo el nombre ejemplo.php
dentro del DocumentRoot (el directorio en el cual almacenaremos los sitios,
recordemos que fue definido durante la instalacién de WAMP y que, por
defecto, es c:\wamp\www). Una vez hecho esto, verificamos que el servicio
correspondiente a Apache esté activo (en caso de no estar seguros, po-
demos utilizar la opcién RestartAllServices). Si accedemos desde cualquier
navegador a la direccion http://localhost/ejemplo.php, observaremos la salida
correspondiente; en este caso, un simple mensaje.

Administrar varios sitios web

En nuestro servidor local podemos tener mas de un sitio, por eso se es-
tila, para mantener un cierto orden y estructurar de manera clara los desa-
rrollos, almacenar cada uno de ellos en un directorio propio, siempre bajo
DocumentRoot. Veamos un ejemplo. Primero generamos las carpetas dentro
de c:\wamp\www. Cualquier nombre es valido, en este caso, usamos sitiol y
sitio2. Dentro de sitiol creamos un archivo al cual denominamos index.php,
que tendra el siguiente contenido:

<?php

$hora = date(“H:i:s");
echo “Esta es la pagina de inicio del Sitio 1. La hora actual es $hora”;

7>

Repetimos el mismo procedimiento en la carpeta sitio2. El archivo tam-
bién denominado index.php tendra el siguiente contenido:
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<?php

$hora = date(“H:i:s");
echo “Esta es la pagina de inicio del Sitio 2. La hora actual es $hora”;

7>

La funcién date, que veremos en detalle en el capitulo 4, recibe un
formato de fecha-hora (en nuestro ejemplo hora:minutos:segundos
actuales). Una vez creados y guardados los archivos, podemos ingre-
sar a nuestra pagina de inicio a través de WAMP (opcion localhost) o
simplemente escribiendo la siguiente direccion en la barra del nave-
gador: http://localhost/. Alli encontraremos un listado con nuestros sitios
disponibles, y sera posible seleccionar cualquiera de ellos si queremos
acceder a su contenido. Veremos que las direcciones son del tipo:

http://localhost/sitiol
http://localhost/sitio2

Definir la pagina principal del sitio

Otro aspecto para tener en cuenta es que, a diferencia de lo que ocurria
en nuestro primer ejemplo (ejemplo.php), en el que debiamos indicar el nom-
bre de la pagina al ingresar tanto a sitiol como a sitio2, ahora el navegador
recupera y accede directamente a index.php. Esto ocurre porque hay una di-
rectiva (opcion de configuracion) dentro del archivo httpd.conf (puesto a dis-
posicion por el servidor web Apache) llamada Directorylndex, que nos permite
definir qué archivos se buscaran por defecto cuando no se especifica uno en
las URL escritas en la barra de direcciones del navegador.

La directiva DirectoryIndexindex.php index.html index.htm es configurable
por parte del usuario. En caso de que no exista alguno de los archivos
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indicados en DirectoryIndex dentro del directorio al que intentamos ac-
ceder, simplemente se mostrara un listado con todos los archivos de la
carpeta. Por cuestiones de seguridad minimas, si estos archivos son pri-
vados o si no es conveniente que cualquiera que ingrese a nuestro sitio
los vea, sera necesario ubicar un archivo indice. Otra opcién importante
es DocumentRoot, que permite definir el directorio raiz desde el cual acce-
der a los documentos desde un navegador:

DocumentRoot “'C:/wamp/www"’

Aparte de configurar el servidor desde el archivo httpd.conf, podemos ha-
cerlo desde un fichero con el nombre .htaccess, que se puede encontrar den-
tro de cualquier directorio del DocumentRoot. En cada uno, es posible ubicar
las directivas de configuracion del httpd.conf; la diferencia reside en que los
valores de las directivas que se encuentran en un fichero .htaccess prevalecen
frente a los valores de configuracion especificados en el fichero httpd.conf.

Incluir codigo PHP en documentos HTML

Hasta ahora, vimos con distintos ejemplos muy simples como ence-
rrar codigo PHP e incluirlo en un archivo de texto plano. Repasemos los
conceptos principales.

Estas dos siglas tienen como fin identificar sistemas segun las herramientas con las que
cuenten: LAMP significa Linux-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python, y WAMP, por su parte,
Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python. Estas denominaciones aparecen de manera

frecuente en distintos articulos o definiciones.
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1. Crear o editar un archivo con la extension .PHP. Esto varia con las
versiones; actualmente podemos encontrarnos con documentos de ex-
tension .PHTML, .PHP4, .PHP3, .PHP5 (en este caso se indica que la pagina
esta programada utilizando caracteristicas especificas de una version y
que eventualmente habra conflictos si el servidor sobre el cual trabaja-
mos no cuenta con ella). Mas alla de esto, los documentos que genere-
mos deberan contar con la extension .PHP. Al respecto podemos senalar
que la extension del archivo es importante para que el servidor pueda
reconocerlo y tratarlo de una manera determinada. Si observamos en
detalle el archivo de configuracion httpd.conf del servidor web Apache,
podremos encontrar lineas como las siguientes:

AddType application/x-httpd-php .php
AddType application/x-httpd-php .php5

Este caso particular indica que, al encontrar una peticion que invoque
a un archivo de extension .PHP o .PHP5, se pedira al intérprete PHP que
resuelva el codigo alli escrito. Este comportamiento puede aplicarse
a otros tipos de archivo, no solo a los relacionados con PHP:

AddType application/x-compress .Z

AddType application/x-9zip .9z .tgz
AddType text/html .shtml

Incluso en algunos sistemas esta habilitada la opcion de reconocer
codigo PHP dentro de documentos de extension .HTM o .HTML:

AddType application/x-httpd-php .htm .html

2. Encerrar el codigo entre etiquetas de apertura y cierre:
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<?php
/[Aqui se incluye el codigo PHP
7>

/[Aqui no

Existen varias maneras de incluir codigo PHP. La mas usual y generalmente
admitida por la mayoria de las configuraciones es la vista anteriormente:

<?php
/lcodigo

7>

Pero también contamos con otras:

<?
/lcddigo
7>

<%
/lcodigo

%>
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Esta ultima estara disponible solo si la directiva correspondiente
en el php.ini esta habilitada:

asp_tags = On

Para incluir codigo PHP en un documento HTML, simplemente ten-
dremos que ubicar el codigo en el lugar que corresponda dentro de la
estructura del documento:

<!DOCTYPE html

PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd” >
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|" >

<head>

<title> titulo del <?php echo ‘documento’; ?></title>

</head>

<body>

<?php

$hora = date(“H:i:s");

echo “<b> Esto es codigo generado por el preprocesador PHP.
La hora actual es $hora </b>"';

7>

</body>
</html>

Luego, habra que copiarlo a un directorio que esté bajo el DocumentRoot
del servidor, e invocarlo desde un navegador web. Quedaria como
el codigo siguiente:
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<!DOCTYPE html

PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd” >
<html xmlns=""http://www.w3.0rg/1999/xhtml!"” >
<head>

<title> titulo del documento </title>

</head>

<body>

<b> Esto es codigo generado por el preprocesador PHP.
La hora actual es 20:16:42 </b>

</body>

</html>

En los proximos capitulos, veremos como avanzar, agregando mas
funcionalidades a nuestras paginas, a través de las posibilidades que nos
brinda PHP como lenguaje de cabecera.

Extensiones del lenguaje

Las extensiones o bibliotecas son conjuntos de funciones disponi-
bles para programar aplicaciones. Estas extensiones pueden estar incor-
poradas al lenguaje o ser afiadidas de manera explicita.

Una vez que se instalan y se habilitan estas bibliotecas, el compor-
tamiento de las funciones componentes dentro del c6digo de nuestros
programas es idéntico al de cualquier otra funciéon o procedimiento. Es
decir, la programaciéon se vuelve independiente y transparente al origen
de los procedimientos.

Desarrollaremos todo lo referido a la invocacién y creacion de fun-
ciones en el capitulo 2. Para habilitar o deshabilitar extensiones, pode-
mos modificar el archivo php.ini o, desde WAMP, utilizar la opcion Confi-
guracion de PHP/ Extensiones de PHP.
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Ejemplo sobre funciones

Por ejemplo, si necesitamos contar con las funciones puestas a disposi-
cion por PHP para acceder a bases de datos MySQL, deberemos habilitar la
extension correspondiente:

extension=php_mysql.dl|

Si esta deshabilitada, observaremos algo similar a:

;extension=php_mysql.dll

Debemos aclarar que, en este caso, para acceder a un servidor de bases
de datos a través de estas funciones, este tendra que estar activo. Una cosa
son las funciones para acceder, y otra es el servidor de bases de datos en si.

Bibliotecas en PHP

PHP incorpora, sin necesidad de ningun tipo de instalacion ni habilitacion
adicionales, una gran cantidad de bibliotecas, por lo cual contaremos
con multiples funciones para comenzar a desarrollar sitios profesionales.
Entre estas extensiones se encuentran:

CONTAREMOS ° Funciones para manejo de matrices.
CON MULTIPLES ° Funciones matematicas.

° BCMath (desde PHP 4.0.4,
FUNCIONES PARA mas funciones matematicas).
DESARROLLAR SITIOS e Para manejo de clases/objetos.

° Para manejo de variables de tipo
PROFESIONALES d .

e caracter.

° Para tratamiento de fecha y hora.
° Para acceso directo a entrada/salida.
° Funciones de directorio.
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Funciones de gestion de errores y registros.
Funciones de sistema de archivos.
Para utilizar el protocolo FTP.

Para utilizar el protocolo HTTP.
Funciones de correo.

Funciones de red.

Funciones de control de salida.

Para ejecucion de programas.
Funciones para el manejo de sesiones.
Funciones de secuencia.

Funciones de cadenas.

Funciones URL.

Funciones para manejo de variables.

Para que los cambios (en este caso, la habilitacion o deshabilitaciéon
de las extensiones) tengan efecto, hay que reiniciar el servidor web.
Podemos ver qué bibliotecas tenemos activas en nuestro sistema si utili-
zamos la funcion phpinfo de la siguiente manera:

<?php phpinfo(); 7>

Analizamos los puntos basicos que nos permitiran avanzar y asimilar la manera de generar

aplicaciones web con la utilizacion de PHP en conjunto con otras tecnologias. Ademas,
realizamos un breve recorrido introductorio por las caracteristicas de este lenguaje, que nos
servira para, en los proximos capitulos, conocer las virtudes de la version 5 de PHP. Este es
un punto de partida para ambientarnos en las posibilidades de este lenguaje.
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Actividades

g1 A W DN =

TEST DE AUTOEVALUACION

.Qué es una aplicacion web?
.Qué es una aplicacion cliente-servidor?

.Cual es la relacion entre un servidor web, una base de datos y un lenguaje
de programacion?

.Coémo se llama el archivo de configuracion del entorno PHP?

¢;Por qué PHP es considerado un lenguaje modular?

EJERCICIOS PRACTICOS

Inicie, detenga y reinicie el servidor web a través de WAMP.

Inicie, detenga y reinicie el servidor de bases de datos a través de WAMP.
Acceda al directorio DocumentRoot a través de WAMP.

Compruebe si el servidor web esta activo.

Busque y cambie el nombre de la pagina principal de inicio en PHP,
para ver qué sucede. Luego restaure el nombre original.

PROFESOR EN LIiNEA

Si tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse

con nuestros expertos: profesor@redusers.com
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Sintaxis
basica

En este capitulo, haremos un recorrido por las caracteristicas
principales de PHP como lenguaje de programacion y nos adentraremos
en el conocimiento de las herramientas que brinda para implementar
aplicaciones, entre ellas: las instrucciones, las variables, las constantes,

las expresiones, los comentarios y las funciones.
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Introduccion

A continuacion, veremos cuales son algunas de las alternativas mas
habituales con las que contamos para escribir codigo PHP y para generar
aplicaciones web robustas y a la vez versatiles. Al lo largo de los proximos
apartados, profundizaremos en cada opcion disponible.

Instrucciones

Las instrucciones en PHP finalizan con un ; (punto y coma), también
se reconoce como equivalente a la etiqueta de fin de bloque ?> (signo de
interrogacion de cierre y signo mayor).

Un script PHP tiene las siguientes delimitaciones:

<?php

7>

Variables

Una variable es un lugar reservado para almacenar valores.
Cada una esta identificada por un nombre antecedido por el signo $
(peso). El nombre debe empezar con una letra o un guion bajo y puede
continuar con cualquier cantidad de letras, guiones bajos o numeros.
Veamos algunos nombres validos:

$_variable;
$varl
$var2
$var_3
$vAr

$VAR

$ variablE
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Otros no validos:

$1;

$666;
$-variable
$2variable
$'variable
$>variable
$<variable

Para asignar valores a las variables contamos con el operador = (igual):

$variable = 10;

$variable = 10.99;

$variable = “'Cadena de caracteres”;
$variable =‘Cadena de caracteres’;

< 2phn
P A
* index. php
begin : Saturday, Feb 13, Z001
copyright ¢ (C) 2001 The phpBE Group
enail 1 gupportiphpbb. con

§Id: index.php,w 1.99.2.7 2006401728 11:13:39 acydburn Exp §

* % H * 3 ¥ ¥ o

ﬁTﬁTﬁTﬁTﬁTﬁTﬁTﬁWﬁWﬁWﬁWﬁWﬁWﬁWﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁHTHTHTHTHTHTHTHTHTHTHTHTHWHWHWH

fKTKTKTKTKTKTKTKTKTKTKTTTTTTTTtTt?t?t?t?t?t?tTtTtTtTtTKTKTKTKTKTKTKTKTKTKTKT
w

This program is free software: you can redistrilmte it and/or modify
it under the terms of the GNU Geteral Public License aa published hy
the Free Software Foundation; either wersion Z of the License, or

jat your option) any later wersion.

E R I I

A A A A R A A A A A AT R A A A AT N AT AT AT N T AT AT N AT ASHAAS

define ("IN_PHPEE', true);

Figura 1. Utilizar un editor que reconozca codigo PHP nos permitira escribir
aplicaciones de manera segura y encontrar errores sintacticos rapidamente.
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Para imprimir valores de variables o, incluso, que no han sido asigna-
dos a variables en pantalla, contamos con algunas alternativas:
e La construccion echo recibe como argumentos variables o valores sepa-
rados por comas y los muestra como salida:

$variablel = “Hola “;
$variable2="a"“;
$variable3 = “todos”;

echo $variablel,$variable2;
echo $variable3;

e Print recibe como argumento una cadena de caracteres:

$variable =“Hola a todos”;
print($variable);

El lenguaje PHP nos permite modificar el nombre de las variables,
algo conocido como variables variables. Para lograrlo, debemos utili-
zar dos signos $ en lugar de uno.

<?php

$tmp = ‘nombreVariable’;

$$tmp =Este es el contenido de la variable $tmp’;

echo $nombreVariable;
/I Este es el contenido de la variable $tmp

// 0 lo que es lo mismo: echo “${$tmp}”’;

7>
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PHP incluye funciones que hacen posible saber a qué tipo pertenece una
variable. Comencemos por gettype, que recibe como argumento una variable:

<?php

$varl ='Soy un cadena’;
$var2 =101;

echogettype($varl); //string
echogettype($var2); /finteger

7>

Ademas, contamos con funciones para saber si una variable pertene-
ce a un tipo especifico o no. Todas devuelven verdadero si corresponden
al tipo o falso en el caso contrario:

is_array: para saber si se trata de un array.

is_float: para saber si se trata de un flotante.

is_int: para saber si se trata de un entero.

is_object: para saber si se trata de un objeto.

is_string: para saber si se trata de una cadena de caracteres.

En el capitulo 4 de este libro, estudiaremos las funciones disponibles relacionadas

con cada tipo de dato provisto por PHP. Estas nos permitiran aumentar la capacidad
de nuestras aplicaciones y nos daran mas herramientas para lograr los objetivos pro-
puestos durante la planificacion previa.
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Constantes

Las constantes en PHP se generan a través de la funcién define, que re-
cibe como argumentos un nombre y un valor. Si queremos acceder a este
ultimo, no hace falta incluir el signo $ antes de su nombre:

<?php

define(*PI’, 3.14);
define(*diasDedulio’, 31);

echo “El valor de PI es “.PI;
echo “Julio tiene “.diasDedulio.” dias”;

7>

Una constante, a diferencia de lo que sucede con una variable, no pue-
de modificar su valor a lo largo del script. Como veremos a lo largo de los
capitulos, PHP mantiene un gran numero de constantes predefinidas.

Expresiones

PHP soporta el pre y el posincremento y decremento. Veamos algunos
ejemplos para clarificar este tema:

<?php
$variable = 10;

echo $variable++;
//muestra el valor y luego lo incrementa en 1
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echo ++$variable;
/lincrementa en 1 el valor y luego lo muestra

echo $variable--;
//muestra el valor y luego lo decrementaen 1

echo --$variable;
//decrementa en 1 el valor y luego lo muestra

7>

Estas opciones nos permiten ir de uno en uno, pero, si quisiéramos,
podriamos ir mas alla y utilizar asignaciones como las siguientes:

<?php

$variable = 10;

$variable +=5; //suma 5 a $variable
$variable -= 5; //resta 5 a $variable
$variable *=5; //multiplica por 5 a $variable
$variable /= 5; //divide por 5 a $variable
echo $variable; // 10

7>

En el ejemplo anterior, hemos sumado, restado, multiplicado y divido
por 5. Otra manera de asignar es a traves del operador condicional ternario.
La sintaxis es la que presentamos a continuacion:
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$variable = condicion ? valor si es verdadera : valor si es falsa;

Veamos un ejemplo:

<?php

$tmp = 10;

$variable = $tmp >5 ? ‘Es mayor a 5’ : ‘Es menor a 5;
echo $variable; // Es mayor a 5

7>

Ademas, tenemos la alternativa de las asignaciones multiples,
que van de derecha a izquierda:

<?php

$var = 10;

$varl = $var2 = $var + 1;

echo $varl;

7>

Entre las expresiones de comparacion mas comunes contamos, entre
muchas otras, con las siguientes opciones:
® > (mayor que)
e >= (mayor o igual que)
e == (igual que)

>»> www.redusers.com



PHP DESDE CERO (USERS| 45

e = (distinto que)
® < (menor que)
® <= (menor o igual que)

Para acceder al listado completo de operadores, podemos visitar
www.php.net/manual/es/language.operators.php.

Una expresion se evalila como verdadera si es verdadera o no es falsa.
Segun PHP, una expresion es falsa cuando es nula, vacia, contiene el valor
cero, etc. Es importante recordar que las expresiones se aplican desde la
mas interna hasta la mas externa, por ejemplo:

<?php
$var = 10;
echo funcionl(funcion2(funcion3(++$%var)));

7>

El resultado impreso se logra incrementando $var en uno; sobre ese
valor se aplica la funcién funcion3; sobre ese valor se aplica la funcion
funcion2 y, por ultimo, sobre ese valor se aplica la funciéon funcionl.

Mas adelante, veremos otras opciones de funciones disponibles.
Ademas de las variables creadas por los usuarios, PHP provee ciertos
arrays especiales a partir de los cuales podemos acceder a variables pre-

definidas. Los arrays disponibles son los siguientes:

e 3$GLOBALS nos permite acceder a cualquier variable del script actual
desde cualquier ambito. Veremos mas acerca de estas variables cuando
tratemos la definiciéon de funciones en PHP.

e $ _SERVER almacena variables definidas por el servidor web, por ejem-
plo, nombre de la pagina actual, nombre del servidor, direccion IP, etc.

e $_GET guarda las variables pasadas a través del método GET.
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Como ejemplo, podemos citar los argumentos pasados por URL:

http://localhost:8080/ejemplos/index.php?a=1&b=2

Si tomamos como base la llamada anterior, desde index.php podriamos
acceder a los valores de las variables al utilizar la siguiente sintaxis:

<?php

echo $_GET['a’];
echo $_GET['0’];

7>

Cuando enviamos un formulario y utilizamos el método GET, también
podemos acceder a los valores de sus campos a traves de este array:

<formmethod="GET" action="index.php” ></form>

e $_POST guarda las variables pasadas a través del método POST.
El caso mas comun es el envio de formularios:

<formmethod=""POST" action="index.php” ></form>

e $_COOKIE almacena informacion acerca de las cookies guardadas
en la maquina del cliente. Las cookies son estructuras que las paginas
almacenan en archivos de texto ubicados en la maquina del usuario

y sirven para que los sitios puedan reconocer a los visitantes a través
de la identificacion de los valores contenidos.
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e $ _FILES guarda informacion sobre los archivos subidos por formulario.
Mientras que a los campos tradicionales (text, radio, checkhox, textarea,
etc.), accedemos a través de $_POST, $_GET o $_REQUEST; a los de tipo
file accedemos al utilizar este array.

%) Facehook | Editar Mi Perfil - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Yer Historial Marcadores  Herramientas  Awuda
\@ b - l\y‘J g [_ad Il} ket i w  Facebaak, cameditprafile . php?pictUre v B ﬁ:@; _J M v
-
Perfil editar Amigos v Mensajes v inicioc cuenta  privacidad  cerrar sesidn
Informacion basica | Contacto | Relaciones | Personal | Educacion | Empleo
Buscar | | | | | m
ﬂ Foto actual Habilitar el foro de discusion,
Aplicaciones editar Puedes seleccionar una foto para el perfil 2 ;
desde tu Album de Fotos del perfil, Puedes subir un archivo JPG, GIF o PNG.
@ Fokos o =
L= R | Exarninat...
8 Grupos [] Yo certifico que tengo el derecho de distribuir esta foto ¥
Eventos que no viola los Términos de uso.
] totas Cargat Foto
T mis (e 4 . Tt
El tamafio mdximeo del archivo ez 4 Mb. Si o logras subirle, intenta conuna
imagen mis pequafia.
Yersion miniatura
A_hutel in Buenos Arrastra la imagen para ajustarla,
fiires.
Usames esta version de hu imagen entodo el sitie,
m Almacena la versidn en miniaktura
Q SL Amigos Dnline (0) I_:_:l 1e v

Figura 2. La carga de archivos forma parte de aplicaciones
de cualquier tipo, dirigidas a toda clase de usuarios.

e $ ENV nos permite acceder a cierta informacion relacionada con
la maquina desde la cual se ejecuta PHP, como por ejemplo, nombre
del equipo, directorios especiales, sistema operativo, etc.

e $ REQUEST nos da la posibilidad de llegar a las variables contenidas
en $_GET, $ POST y $_COOKIES (antes de PHP version 4.3.0, la infor-
macion de $_FILES también se incluia en $ REQUEST).

e $ SESSION almacena variables de sesion, que son las que mantienen su
valor aun cuando el usuario salta de una pagina a otra. Un caso clasico
es el del registro de usuarios: cuando un visitante ingresa sus datos
para entrar a un area restringida de un sitio, lo hace solo una vez.
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Si los datos son correctos, se inicializa una variable de sesi6on y se con-
sultara su valor cuando el usuario intente ingresar en una de estas secciones.

Comentarios

Los comentarios se suelen utilizar para incluir textos aclaratorios sobre la
composicion del programa, que ayuden a quien esta tratando de interpretar-
lo. También podemos comentar fragmentos de coédigo para verificar el com-
portamiento de una aplicacion. En PHP existen dos tipos de comentarios: los
de una linea y los de multiples lineas. En los de una linea contamos con dos
posibilidades: utilizar la barra doble (/) o el signo numeral (#).

Ambos tienen el mismo efecto.

<?php
/lecho “Ejemplo de comentario niimero (1).”;
echo “Esto no esta comentado.”;

#echo “Ejemplo de comentario nimero (2).”;
# otro comentario.

Los arrays especiales estan disponibles desde las ultimas versiones de PHP y nos permiten

mantener un control sobre el origen de los datos. Esto esta relacionado con la seguridad de

una aplicacion, ya que intenta evitar posibles intrusiones o intentos de acceso no autorizados.
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Como podemos observar, un comentario de este tipo tiene inicamente
un delimitador en el comienzo: el término estara dado por el final de la
linea (como vimos en el ejemplo anterior) o del bloque actual.

<?php //Aqui se termina el bloque actual 7>

Los comentarios de multiples lineas tienen la siguiente sintaxis:

<?php

/*

Esto es un comentario
de multiples

lineas

*/

7>

Esta alternativa puede emplearse para delimitar el comienzo y el final
de un comentario, por ejemplo:

El comentario de barra doble (//) de PHP tiene su origen en el lenguaje C++, mientras

que, por su parte, el de maltiples lineas (/**/) proviene del lenguaje C. En el caso del
signo numeral (#), podemos encontrarlo en la interfaz de comandos de Unix.
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<?php

$a =10;
$b =10;
$c =10;

$s=%a/*+$c */+ $b;
echo $s;

7>

Todo lo que esté dentro de /* y */ sera tomado como comentario:

<?php

/*

Abrimos el comentario

>

Seguimos dentro del comentario

/* Incluso esto sigue formando parte del comentario
<?php

Finalmente cerramos el comentario

*/

7>

Este texto sera impreso en pantalla
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Lo unico que no podemos incluir en esta clase de comentarios
es el delimitador de cierre (*/):

<?php

/* Abrimos el comentario

*/

Intentamos cerrar el comentario */

7>

; hitp:#flocalhost/ejernplos/ - Microsoft Internet Explorer

fArchivo Edicidn Yer  Faworitos  Herramientas  Ayuda

Direccian QEE http:flocalhost ejemplos!

2 A - =f -
o . > £ 2] ol / dz
Altras : Deterner Actualizar Inicio Etisqueda Codificacian IE Deweloper,

Parse ervor: syntax error, unezpected T STREING mn C:'wamp'wwwiejemplostindex.php on ne 7

Figura 3. La mala implementacion de comentarios puede provocar errores.

51

El preprocesador PHP no incluye el contenido de los comentarios en la
salida generada, por lo cual solo podran acceder al contenido de estos quie-

nes puedan visualizar el codigo fuente de los documentos PHP.

Tipos de datos

PHP pone a disposicion de los programadores distintos tipos de datos
para definir el contenido de las variables. Podemos citar los siguientes.
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Booleanos

El tipo booleano (boolean) puede tomar uno de dos valores: verdadero
(true) o falso (false). Como vimos, PHP trata los valores de las variables segtin
el contexto en el que se evaluen, y para el caso de los tipos booleanos las
reglas para definir si un valor es false son las siguientes:

<?php

$variable = false;
/ldefinicién explicita

$variable = 0;
//valor numérico cero

$variable = “;
//lcadena vacia

$variable = “0”;
//lcadena conteniendo el valor numérico cero

$variable = null;
//valor nulo

$variable = array;
//matriz sin elementos

7>

Una matriz es una coleccion de variables y, en caso de contar con cero
elementos, se considera false. Estudiaremos los arrays en el apéndice A.
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Numeéricos

Entre los tipos de datos numeéricos contamos con dos opciones: los
enteros (integer) y los flotantes (float). En lo que respecta a los primeros,
disponemos de una serie de notaciones en distintas bases: decimal (base
10), hexadecimal (base 16) y octal (base 8). Para saber cuando utilizar
una u otra, el intérprete verifica el comienzo del valor numérico:

<?php

$variable = 0123;
/l Si empieza con cero es tomado como un octal

$variable = Ox1A;
/I Si empieza con Ox (cero x) es tomado como un hexadecimal

$variable = 1234;
/l Entero decimal

7>

Los enteros negativos se definen al anteponer el signo — (menos)
al valor asignado a la variable:

<?php

$variable = -101;
// Entero decimal negativo

7>

Un tipo de dato float (también conocido como punto flotante, doble o
numero real) es un numero con posiciones decimales:
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<?php
$variable = 10.2;

7>

De acuerdo con la plataforma sobre la cual estemos trabajando, los limi-
tes en cuanto a los posibles valores de los tipos de datos numeéricos pueden
variar. Para los flotantes, normalmente, el maximo es de ~1.8e308, y para los
enteros contamos con las constantes PHP_INT_SIZE y PHP_INT_MAX:

<?php

echo ‘Tamafio maximo de un entero:*.PHP_INT_SIZE;
echo ‘<br />Valor maximo de un entero: .PHP_INT_MAX;

7>

En caso de sobrepasar estos valores, el entero sera convertido
automaticamente a flotante:

<?php

echovar_dump(PHP_INT_MAX);
[ltipo integer

echo var_dump(PHP_INT_MAX+1);
[Itipo float

7>
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Cadenas de caracteres

Las cadenas de caracteres en PHP son asignadas a variables a través de
dos maneras: encerradas entre comillas (simples o dobles) o por medio de
la sintaxis heredoc. La diferencia entre utilizar comillas simples o dobles
esta dada por la llamada expansion de variables. Veamos un ejemplo:

<?php

$fecha ='21 de junio’;
echo “El invierno comienza el $fecha.”;

7>

El codigo anterior daria como respuesta la siguiente salida: El invierno
comienza el 21 de junio. Pero si hubiéramos utilizado comillas simples:

<?php

$fecha ='21 de junio’;
echo ‘El invierno comienza el $fecha.’;

7>

La utilizacion de ciclos dentro de los scripts nos permite, basicamente, escribir una

menor cantidad de cédigo y, en consecuencia, lograr rastrear errores de una manera
réapida y clara. Ademas, nos brinda la posibilidad de modificar las aplicaciones sin

tener que recurrir a tareas repetitivas.
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La salida de respuesta a la utilizacion de estas comillas simples seria:
El invierno comienza el $fecha.

Con la sintaxis heredoc, podemos cargar en una variable todo el contenido
ubicado entre los delimitadores. En el ejemplo, el delimitador es SEPARADOR:

<?php

$mensaje = <<<SEPARADOR
El invierno

comienza

el 21 de junio.

SEPARADOR;

echo $mensaje;

7>

Podemos incluir variables dentro del fragmento:

<?php

$fecha ='21 de junio’;
$mensaje = <<<SEPARADOR
El invierno

comienza

el $fecha.

SEPARADOR;

echo $mensaje;

7>
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Cuando PHP expande variables (al utilizar comillas dobles o la sintaxis
anterior), lo que hace es buscar un caracter $ (comienzo de variable) hasta el
final del nombre, por ejemplo, un espacio, un punto y coma, dos puntos, otro
signo $ o cualquier caracter que dé a entender que el nombre de la variable
ha terminado. Luego, reemplaza el nombre de la variable por el valor corres-
pondiente. Si la variable no existe, la reemplaza por una cadena vacia. Hay
una forma para delimitar manualmente el nombre de la variable: a través de
la utilizacion de llaves. Veamos un ejemplo:

<?php

$var = ‘perro’;
$vars = ‘gatos’;

echo “Me gustan los ${var}s.”;

7>

En este caso, PHP reemplaza ${var} por el valor de la variable var.
Si no se hubieran utilizado las llaves, se habria reemplazado por
vars:echo “Me gustan los $vars.”;. De todas maneras, siempre es posible
concatenar cadenas y variables, ya sea con comillas dobles o simples.
La expansion de variables también vale para arrays y para objetos.

echo “Me gustan los ““.$var.’s.”’;
echo ‘Me gustan los ‘.$var’s.’;

Matrices

Una matriz puede ser definida como una coleccion de valores, es decir,
pares claves/valor. Hay dos maneras de generar arrays en PHP, y una de
ellas es por medio de la construccion array:
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$array = array(‘a’=>'1’,'b’'=>'2’,\c/ =>'3’);

El array del ejemplo anterior contiene tres posiciones. Podemos acceder
a los valores de cada una a través de sus claves, por ejemplo:

echo $array[‘b’]; //imprime 2

Las claves pueden ser de tipo entero o cadenas de caracteres. Al crear
un array, podemos no especificar las claves, y en ese caso PHP les asigna
numeros enteros consecutivos comenzando desde O:

$array = array(‘febrero’, ‘marzo’, ‘abril’);
echo $array[1]1; //imprime marzo

Podemos modificar el valor de las posiciones:

$array = array(‘febrero’, ‘marzo’, ‘abril’);
$array[11= ‘mayo’;
echo $array[1]1; //imprime mayo

También podemos asignar nuevas posiciones:

$array = array(‘febrero’, ‘marzo’, ‘abril’);
$array[3]1="mayo’;
$array[4]= ‘junio’;

En cuanto a los valores utilizados, estos pueden ser de cualquier
tipo, incluso, pueden ser otros arrays.
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<?php
$mes = ‘Febrero’;
$meses = array(‘Abril’,‘Mayo’);

$array[11= ‘Enero’;
$arrayll = $mes;
$array[]l =‘Marzo’;
$arrayll = $meses[0];
$arrayl]l = $meses[1];
$arrayll ="Junio’;
$array[]l =‘Julio’;
$array[] =‘Agosto’;
$array[]l =‘Septiembre’;
$array[] =‘Octubre’;
$array[]l =‘Noviembre’;
$array[]l ='Diciembre’;

echo $arrayl6]; //imprime Junio

7>

Explicaremos mas acerca de las funciones para el tratamiento de arrays
en el apéndice A, en el que haremos un recorrido por las diferentes ex-
tensiones disponibles en el lenguaje PHP.

Estructuras de control

PHP cuenta con construcciones que nos permiten realizar tareas varia-
das, por ejemplo, tomar una accion u otra dependiendo del valor de una
expresion o repetir instrucciones un numero N de veces.

A continuacion, veremos algunas de las alternativas que nos permitiran
componer scripts haciendo uso de las caracteristicas basicas del lenguaje.
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Condicional o secuencial

Comencemos con la construccion if (si), que recibe como argumento
una expresion y evalda si es cierta (true, distinta de 0, no vacia) o falsa
(false, O, vacia). La sintaxis utilizada es la siguiente:

<?php

if (expresion) {
llinstrucciones
}

7>

Las llaves son opcionales en caso de contar solo con una instruccion.
Podemos evaluar mas de una expresion si utilizamos la construccion elseif:

<?php

if (expresionl) {
/linstrucciones

} elseif (expresion2) {
llinstrucciones

} elseif (expresion3) {
llinstrucciones

} elseif (expresion4) {
llinstrucciones

}

7>

Para tomar una accion por defecto, en caso de que ninguna expresion
evaluada sea cierta, contamos con else:
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<?php

if (expresionl) {
[linstrucciones

} elseif (expresion2) {
/linstrucciones

} elseif (expresion3) {
/linstrucciones

} elseif (expresiond) {
[linstrucciones

}else {
/linstrucciones

}

7>

(USERS| 61

En estos casos, PHP evalua las expresiones desde arriba hacia abajo, hasta

encontrar una que sea verdadera vy, si la encuentra, deja de evaluar las si-
guientes. En cada expresion podemos utilizar los operadores disponibles del

lenguaje. En el siguiente ejemplo, verificamos a qué década pertenece un ano:

<?php

$anio = 1962;

if ($anio >= 1900 && $anio < 1910) {

echo “Década del 1900”;

} elseif ($anio >= 1910 && $anio < 1920) {
echo “Década del ‘10”;

} elseif ($anio >= 1920 && $anio < 1930) {
echo “Década del ‘20”;

} elseif ($anio >= 1930 && $anio < 1940) {
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echo “Década del ‘30”;

} elseif ($anio >= 1940 && $anio < 1950) {
echo “Década del ‘40”;

} elseif ($anio >= 1950 && $anio < 1960) {
echo “Década del ‘50”;

} elseif ($anio >= 1960 && $anio < 1970) {
echo “Décadadel ‘60”;

} elseif ($anio >= 1970 && $anio < 1980) {
echo “Década del ‘70”;

} elseif ($anio >= 1980 && $anio < 1990) {
echo “Décadadel ‘80";

} elseif ($anio >= 1990 && $anio < 2000) {
echo “Décadadel ‘90";

}else{

echo “EIl afio no esta dentro de los 19XX.”’;
}

7>

2. SINTAXIS BASICA

En una construccion de este tipo hay un if, ningin, un o mas de un elseif y

un o ningun else. Dentro de las instrucciones pueden aparecer otras construc-

ciones if elseif else. Existe una sintaxis alternativa poco utilizada, pero valida:

<?php

if (expresionl):
llinstrucciones
llinstrucciones

elseif (expresion2):
llinstrucciones
llinstrucciones
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elseif (expresion3):
llinstrucciones

/linstrucciones
else:

llinstrucciones

llinstrucciones
endif;

7>

Notamos la ausencia de llaves aun cuando hay mas de una instruccion.
La llave de apertura (f) es reemplazada por los dos puntos (:), y la de cierre (}),
por la siguiente evaluacion (elseif, else, o endif). El bucle switch es equivalente a
un conjunto de sentencias de tipo if ... elseif ... else. Veamos un ejemplo:

<?php
$mes = 2;

switch ($mes) {
case 1:

echo “Enero”;
break;

case 2:

echo “Febrero”;
break;

case 6:

echo “Junio”;
break;

default:

echo “No es ni Enero ni Febrero ni Junio”;
}

7>
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2. SINTAXIS BASICA

El valor para evaluar por cada case puede ser de cualquier tipo.

Si un case coincide con el valor para evaluar y no contiene una defini-
cion, se pasa al siguiente:

Ciclos o estructuras repetitivas

<?php
$mes=1;

switch ($mes) {

case 1:

case 2:

echo “Enero o Febrero”;
break;

case 6:

echo “Junio”;

break;

default:

echo “*No es ni Enero ni Febrero ni Junio”;

}

7>

/

Si en alguna situacion tenemos la necesidad de ejecutar un mismo frag-

mento de cdédigo un numero N de veces, contamos con diferentes alternativas.

Una de ellas esta dada por la construccion while (mientras), que recibe como

argumento una expresion. Las instrucciones contenidas se ejecutan mientras
la expresion sea verdadera. La sintaxis es la que presentamos a continuacion:

<?php

while (expresion) {
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llinstrucciones
}

7>

Como en el caso de if, si contamos con una sola instruccion, podemos
omitir las llaves de apertura y cierre. En esta clase de estructuras sera ne-
cesario modificar, en algin momento, el valor de la expresiéon, puesto que,
si no lo hiciéramos, el ciclo no terminaria nunca.

<?php

$variable = 10;

while ($variable < 100) {

echo ‘<li> Esto no termina nunca/;

}

7>

En el siguiente ejemplo, modificamos valores para que la expresion sea
falsa en algin momento:

<?php

$variable = 10;

while ($variable < 100) {

echo ‘<li> Vuelta #’.++$contadorVueltas;
$variable++;

}

7>
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En las estructuras repetitivas (como while, por ejemplo), se habla de bucles
(ciclos) e iteraciones (vueltas). En el bucle while anterior, se producen noventa
iteraciones. Puede suceder que la expresion sea falsa en todo momento (o por
lo menos antes del inicio del ciclo) y que no se produzcan iteraciones:

<?php

$variable = 10;

while ($variable > 10) {

echo ‘<li> Esto nunca se ejecuta.’;

$variable++;
}

7>

Al igual que if, while también posee una sintaxis alternativa a la habi-
tualmente utilizada, que es la siguiente:

<?php
$variable = 100;
while ($variable > 10):
echo ‘<li> Ejecutando sentencias ...;
$variable--;
endwhile;
7>
Como vimos, while evalua la expresion antes de ejecutar las instruccio-

nes. También contamos con un bucle llamado de while, que nos permite
ejecutar las instrucciones y luego verificar la expresion:
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<?php
$variable = 10;

do {

echo ‘<li> Esto si se ejecuta al menos una vez.;
$variable++;

} while ($variable > 100);

7>

Como vemos en el ejemplo anterior, estas construcciones hacen posible
ejecutar las instrucciones contenidas por lo menos una vez.

Los bucles for estin compuestos por tres expresiones que se encuen-
tran separadas por un punto y coma:

<?php

for($c=0;$c<10;$c++) {
echo $c;
}

7>

La primera expresion se evalua siempre, y la segunda se evalua
ante el comienzo de cada iteracion: si es verdadera, se ejecutan las
sentencias dentro del for, y al final se evalua la tercera expresion.
Eventualmente, las expresiones pueden omitirse siempre y cuando
el bucle finalice en algiin momento. La sintaxis alternativa es la siguiente:
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<?php

for ($c=0;%$c<10;$c++):
echo $c;
endfor;

7>

Los bucles de tipo foreach nos permiten recorrer un array:

<?php

$array[]="a’;
$array[1="b’;
$array[1="c’;

foreach ($array as $clave => $valor) {
echo $array[$clavel; // o $valor
}

7>

Podemos omitir la clave y tomar directamente el valor:

<?php

$array[]1="a’;
$array[1="b’;
$array[1="c’;

foreach ($array as $valor) {
echo $valor;
}

7>

>»  www.redusers.com



PHP DESDE CERO USERS| 69

En los bucles de tipo for, while o switch, podemos utilizar break para
interrumpir las iteraciones. Si tenemos bucles anidados (uno dentro de
otro), podemos pasar a break un parametro adicional para especificar
cuantas estructuras hay que terminar:

<?php

for ($c=0;%$c<10;$c++) {
echo “<br />c igual a $c”’;

for ($i=0;%i<10;$i++) {
echo “<br />iigual a $i”;

if ($c ==5 && $i==4){

echo “<br />Fin:c=5ei=4";
break 2; //terminan los dos bucles

En caso de no querer saltear solo la iteracion actual y evitar que se eje-
cute el codigo dentro del bucle, contamos con continue:

<?php

for ($¢=0;%$c<10;$c++) {
if ($¢>2 && $c<5)
continue;

echo “<br />c igual a $c”’;
}

7>
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Inclusion de archivos

PHP cuenta con la posibilidad de incluir el contenido de archivos externos
en el script actual. Las opciones con las que contamos son las siguientes:

e require: incluye el archivo pasado como argumento.
Ante un error produce un error fatal.

e include: también incluye el archivo pasado como argumento,
pero, ante un error, produce solo una advertencia.

e require_once: es similar a require, pero incluye el archivo solamente
una vez, aunque intentemos hacerlo mas de una.

e include_once: es semejante a include, pero incluye el archivo solamente
una vez, aunque intentemos hacerlo mas de una.

<?php
// codigo

include ‘docs/pagina3.php’;
require_once ‘docs/pagina2.php’;

// codigo
require ‘docs/paginal.php’;
7>

Todas las variables, constantes, funciones, etc., que hayamos definido
en el archivo incluido, podran ser utilizadas en el archivo actual.

Funciones

PHP mantiene dos clases de funciones: las incorporadas y las definidas por
el usuario; ambas trabajan de manera idéntica. Tienen la siguiente estructura:
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<?php

function nombreFuncion($argl, $arg2, $argN) {
// cédigo de la funcién

return $resultado;

}

7>

El numero de argumentos y su tipo es definido por el autor de la funcién.
Con return devolvemos el valor generado por la funciéon, que puede ser de
cualquier tipo. Una funciéon puede o no devolver valores. Para invocar una
funcioén, escribimos su nombre y asignamos valores a los argumentos:

<?php

$var = saludo(*Charles’, ‘Chaplin’);
echo saludo(*Groucho’, *‘Marx’);

function saludo($nombre, $apellido) {
$resultado = “'Bienvenido $nombre $apellido !";

return $resultado;
}

7>

Las funciones pueden definirse e invocarse desde cualquier lugar del
script. Si definimos mas de una funciéon con el mismo nombre, obtendremos
un mensaje de error. Desde el interior de una funcién podemos invocar otras.

Hay dos maneras en las que se pueden pasar los argumentos a funciones:
por valor (la opcion por defecto) y por referencia, si anteponemos un
ampersand (&) al argumento en la definicion de la funcién. La diferencia es
que la variable original no se modifica por valor, pero si por referencia.
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<?php

$numero = 10;
procesarPorValor($numero);

echo $numero; //10
procesarPorReferencia($numero);
echo $numero; //11

function procesarPorValor($numero) {
return $numero+=1;

}

function procesarPorReferencia(&$numero) {
return $numero+=1;

}

7>

Para convertir los argumentos en opcionales, podemos asignarles
valores por defecto:

<?php

echo saludo(*Groucho’);
echo saludo(*Charles’, ‘Chaplin’);

function saludo($nombre, $apellido = *Marx’) {
return “Bienvenido $nombre $apellido !";
}

7>

Tenemos variables variables y también tenemos funciones variables:
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<?php

$funcion = ‘saludo’;
echo $funcion(*Groucho’);

function saludo($nombre, $apellido =*Marx’) {
return “'Bienvenido $nombre $apellido !";
}

7>

No podemos acceder a las variables definidas dentro de una funciéon desde
fuera de ellas, y viceversa. Para tomar variables externas a una funciéon
desde el interior de su definicién, podemos anteponer glohal a las variables:

<?php
$a = $b =10;
echo nombreFuncion();

function nombreFuncion() {

global $a, $b; //a y b se busca fuera de la funcion
return $a * $b;

}

7>

Analizamos cuales son las caracteristicas generales mas importantes de PHP como lenguaje:

sus opciones, su sintaxis, las alternativas que ofrece y la manera de incluirlas en los scripts.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

;Cuales son los tipos de datos disponibles?
¢;Para qué se utiliza la construccion echo?
(Qué es un array?

:Qué es un ciclo?

Ol A W DN =

.Qué diferencia hay entre elseif y else?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Desarrolle las siguientes aplicaciones: que reciba dos numeros
y devuelva el mayor.

2 Que reciba una cadena de caracteres y devuelva el namero de vocales de ella.
3 Que muestre un texto por pantalla diez veces.

4 Que, sobre la base de un numero ingresado en pantalla (del 1 al 12),
devuelva un string con el mes equivalente.

5 Modifique la aplicacion del punto 4 para controlar que el nimero ingresado
no sea menor a 1 ni mayor a 12.

PROFESOR EN LIiNEA

Si tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse
con nuestros expertos: profesor@redusers.com.
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Orientacion
a objetos

En este capitulo, analizaremos el paradigma orientado a objetos,
implementado a través de PHP, una técnica que, utilizada en multiples
desarrollos, es preciso conocer para beneficiarnos de las capacidades
del lenguaje. Haremos una introduccion al paradigma, conoceremos los

pilares del modelo y, luego, veremos su implementacion en PHP.
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Introduccion

Lo primero que debemos decir es que la orientacion a objetos no es
una técnica propia de PHP, sino una implementacion de un paradigma,
solo una entre tantas.

A diferencia de otros lenguajes, en PHP, la incorporacion de la orienta-
cion a objetos no fue solida desde el principio, sino que fue moldeandose
a medida que surgian las nuevas versiones. Recién en la version 5, se al-
canzo el grado de madurez necesario para que los programadores pudie-
ran aplicar sus conocimientos de la POO (programaciéon orientada a obje-
tos) al lenguaje.

Pilares de la POO

Figura 1. Pilares fundamentales de la programacion orientada a objetos.

Pilares del modelo

Si observamos otros lenguajes con historia en este campo (como por
ejemplo, Java, C# y Python), notaremos que los desarrolladores a cargo de
la ampliacion de PHP comenzaron a idear y plasmar la orientacion a objetos
de manera gradual. Cada paso llevo su tiempo, pero los resultados estan a la
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vista, ya que se ha logrado una evolucién que permite, a quien quiera de-
sarrollar con esta técnica, hacerlo sin problemas contando con la mayoria
de sus caracteristicas y cualidades.

Un punto importante es que la POO es un modo de llevar adelante un de-
sarrollo. Como todo, tiene sus ventajas y desventajas, pero es una alternativa
a la que tenemos la libertad de acceder. Esto siempre queda a nuestro criterio
segun nuestras necesidades. Conocer sus principios basicos nos ayudara a
comprender e, incluso, a interactuar con aplicaciones ya desarrolladas que
utilizan este paradigma. Nos referimos a cualquier tipo de aplicacién: desde
las mas simples hasta las mas complejas. Podemos obtener mas informacion
en el sitio oficial de PHP, en la seccion www.php.net/oop5, donde se enume-
ran las caracteristicas de la POO en las versiones mas actuales del lenguaje.

Implementacion en PHP

A continuacion, veremos como implementar la orientacion a objetos des-
de PHP. Tomaremos como base las versiones mas recientes del lenguaje.

Clases, propiedades y métodos

Podriamos definir una clase como una plantilla o molde desde el cual
generar objetos, es decir, a partir de un esquema con caracteristicas bien

444

Debemos saber que una clase puede ser instanciada dentro de otra, algo que nos

permite vincular y modular aplicaciones de manera sencilla. Pensemos en este hecho
como una forma de dividir la carga de trabajo: una clase puede ocuparse de una
tarea especifica, y las demas, de otras.
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establecidas, es posible crear un niumero N de instancias. Veamoslo de la
siguiente manera: contamos con una clase gato que podria llegar a tener
distintas instancias (Garfield, Tom, Silvestre, etcétera). La ventaja de
esto es que la clase es una abstraccion de las instancias particulares, y
podemos definir solo una estructura de lugar de N. Cada instancia se di-
ferenciara de las demas a partir de la modificacién de las caracteristicas
disponibles en la clase original.

La estructura de una clase contiene dos elementos basicos: variables y
funciones (declaradas mediante la palabra reservada function). La definicion
de una clase dentro del codigo PHP se reconoce al iniciar una linea con la
palabra reservada class. Veamos un ejemplo:

<?php

class nombreClase {
// definicion de la clase nombreClase ...
}

7>

Atributos de las clases

Cada clase puede contar con sus propios atributos, por ejemplo, un gato
tiene un nombre, una raza, una edad, etcétera. Estos atributos o propiedades
se definen, dentro de la clase, de la siguiente manera:

<?php

class nombreClase {
public $nombreVariablel;
public $nombreVariable2;
public $nombreVariableN;
}

7>
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La palabra que antecede al nombre de la propiedad (en el ejemplo,
public) indica el tipo de acceso a ella. Mas adelante trataremos este tema.

Ademas, una clase puede tener métodos, que definimos como una
funcién asociada a una clase. Continuando con nuestro ejemplo, un gato
contendria métodos tales como calcularFechaNacimiento u obtenerNu-
meroDeHijos. Para definir un método, usamos la siguiente sintaxis:

<?php

class nombreClase {
public $nombreVariable;

public function nombreFuncion() {
return $this->nombreVariable;

}

}

7>

Vemos que un método, incluso, utiliza la palabra reservada function,
es decir, la misma que usamos para definir algunas funciones comunes,
fuera del ambito de una clase.

También encontramos una nueva palabra: $this, variable reservada es-
pecial que contiene al objeto actual y se utiliza en el ambito de una fun-
cion definida dentro de una clase. Sirve para referenciar otras funciones o
variables dentro de la misma clase. Otra opcion es utilizar self.

Continuando con el ejemplo anterior, veamos cOmo crear instancias
de una clase a través de PHP:

<?php

class nombreClase {
public $nombreVariable;
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public function nombreFuncion() {
return $this->nombreVariable;

}

}

$nombrelnstancia = new nombreClase();

7>

<?php

class nombreClase {
public $nombreVariable;

public function nombreFuncion() {
return $this->nombreVariable;

}

}

$nombrelnstancial = new nombreClase();
$nombrelnstancial->nombreVariable =‘valor 1’;

$nombrelnstancia2 = new nombreClase();
$nombrelnstancia2->nombreVariable =‘valor 2’;

7>

3. ORIENTACION A OBJETOS

Prestemos atencion a la sintaxis utilizada para asignar un valor deter-
minado a una propiedad:

$nombrelnstancial->nombreVariable =‘valor 1’;
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Ademas, como vemos, es posible acceder a las propiedades disponibles,
tanto a partir de una instancia de una clase como de la definicién de la clase.

Ahora veamos como invocar métodos de una clase con la utilizacion de
las funcionalidades que PHP pone a nuestra disposicion:

<?php

class nombreClase {
public $nombreVariable;

public function nombreFuncion() {
return $this->nombreVariable;

}

}

$nombrelnstancia = new nombreClase();
$nombrelnstancia->nombreVariable =‘valor 1’;

echo $nombrelnstancia->nombreFuncion();

7>

Debemos notar que el método nomhreFuncion devuelve el valor actual de
la propiedad nomhreVariahle:

return $this->nombreVariable;

El cual mostramos por pantalla:

echo $nombrelnstancia->nombreFuncion();
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Permisos de acceso

Pasemos a ver, ahora, como funcionan los permisos de acceso y cual es
la utilidad de cada uno, aplicados tanto a propiedades como a métodos:

<?php

class nombreClase {
protected $nombreVariable;

public function nombreFuncion() {
return $this->nombreVariable;

}

}

$nombrelnstancia = new nombreClase();

$nombrelnstancia->nombreVariable =‘valor 1’;

7>

3. ORIENTACION A OBJETOS

Lo anterior genera un error, ya que estamos intentando acceder (asignar
un valor) a una propiedad protegida. Observemos el codigo siguiente:

<?php

class nombreClase {
private $nombreVariable;

public function nombreFuncion() {
$this->nombreVariable =‘valor 1’;
return $this->nombreVariable;
}
}

$nombrelnstancia = new nombreClase();
echo $nombrelnstancia->nombreFuncion();

7>
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Con private, la propiedad o método solo es accesible desde la clase a la
que pertenece. Podemos modificar el c6digo anterior utilizando otros mo-
dificadores, como public o protected, para observar su comportamiento.

Los métodos, al igual que cualquier funcién comun y corriente, también
reciben argumentos. Veamos un ejemplo acerca de esto:

<?php

class nombreClase {
public $nombreVariable;

public function nombreFuncion($mensaje, $num) {
return $mensaje.” . $this->nombreVariable * $num;
}
}

$nombrelnstancia = new nombreClase();
$nombrelnstancia->nombreVariable = 100;

echo $nombrelnstancia->nombreFuncion(‘El resultado es’, 3);

7>

Es evidente que no tenemos la obligacion de desarrollar aplicaciones con la utiliza-

cion de la orientacion a objetos, pero, mas alla de esto, se trata de un tema con
el que debemos familiarizarnos para comprender y poder obtener provecho de una
gran cantidad de scripts escritos de esta manera. La programacion orientada a obje-
tos cada vez se halla méas difundida y no podemos desconocerla.
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Constantes

También es posible definir constantes dentro de una clase; veremos que
la sintaxis es diferente a la presentada en el capitulo 2, ya que se utiliza
la palabra reservada const. A diferencia de las propiedades, no se les ante-
pone el caracter $ y siempre son de acceso publico:

<?php

class nombreClasel {
const nombreConstante =‘xxx’;

/...
}

echo “<li>".nombreClasel::nombreConstante;

7>

Constructores y destructores de clases

Anteriormente, vimos cOmo crear una instancia a través de la palabra
reservada new. Cada vez que se crea una instancia de una clase, se ejecuta
la funcion constructor, cuyo nombre es __construct, que podemos redefi-
nir para modificar su comportamiento por defecto:

<?php

class nombreClase {
public $nombrePropiedad;

function __construct() {
$this->nombrePropiedad = 10;
}
}

$c = new nombreClase();
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echo $c->nombrePropiedad;

7>

Si ejecutamos el codigo anterior, notaremos que al crearse la clase, ins-
tanciarla y llamar a su propiedad, devuelve el valor que iniciamos en el
constructor de la clase. Por motivos de compatibilidad, debemos tener en
cuenta que, hasta la versiéon 5 de PHP, el nombre de la funcién construc-
tora debia coincidir con el de la clase. Esto sigue teniendo validez en caso
de que no definamos explicitamente la funciéon __construct.

Por otro lado, disponemos de los destructores, funciones que se en-
cargan de realizar las tareas que necesitamos ejecutar cuando un objeto
ya no es referenciado por ninguna variable, antes de liberar la memoria
de manera definitiva. El nombre de esta funcién es __destruct, y podemos
redefinirlo de la siguiente manera:

<?php

class nombreClase {
public $nombrePropiedad;

function __construct() {
$this->nombrePropiedad = 10;
}
function __destruct(){
echo “Terminando ... objeto destruido de memoria”;
}
}
$c = new nombreClase();

7>
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En el ejemplo anterior, al terminar el script, PHP libera la memoria y des-
truye las variables locales, entre ellas $¢, por lo cual se ejecuta el destructor.

Como vimos, el método destructor se invoca al final de un script, pero
puede ejecutarse explicitamente si eliminamos la instancia antes:

<?php

class nombreClase {
public $nombrePropiedad;

function ___construct() {
$this->nombrePropiedad = 10;
}

function __ destruct(){

echo “Terminando ... objeto destruido de memoria“;
}
}

$c = new nombreClase();
unset($c);
echo “'<br /> Ahora si, termina el programa ...”;

7>

Las ultimas versiones del lenguaje PHP introdujeron mejoras notables en diversos as-

pectos; entre ellos, uno de los mas importantes y necesarios fue el de la implemen-
tacion de la orientacion a objetos (POO). Este era, sin duda, un punto muy esperado
por la enorme comunidad de usuarios de PHP.
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Animal

i

Herbivoro Carnivoro Omnivoro

A A A A

Conejo Leon Hiena Hombre

Figura 2. La creacion de una clase principal nos permite crear otras subclases.

Errores en clases, métodos y propiedades

Si intentamos invocar un método inexistente, por defecto, recibiremos
un mensaje de error. Para capturarlo, existe el método especial _ call, que
se ejecuta de manera automatica en esos casos y recibe como argumentos
el nombre del método y los parametros pasados:

<?php

class nombreClase {
private $nombrePropiedad:;

function __call($metodo, $atributos) {
echo “Error: el método ‘$metodo’ no esta definido.”;
}
}

$c = new nombreClase();
$c->nombreMetodo();

7>

www.redusers.com <€



88 (USERS] 3. ORIENTACION A OBJETOS

El método _ set se invoca en caso de intentar asignar valores a propie-
dades no declaradas:

<?php

class nombreClase {
private $nombrePropiedad:;

private function __set($propiedad, $valor) {

echo “Error: no es posible modificar ‘$propiedad’.”’;
}

}

$c = new nombreClase();
$c->variableNoExistente = 100;

7>

Por su parte, _ get se invoca en caso de intentar recuperar valores de
propiedades no declaradas:

Es importante tener en cuenta que todos los identificadores que comienzan con __

(doble guion bajo) se encuentran reservados por el lenguaje PHP para uso interno.
Por esta razon, debemos tratar, en lo posible, de no utilizarlos en nuestras propias
definiciones para evitar que surjan conflictos con el codigo que escribimos. En su
lugar, aconsejamos usar cualquier otro caracter para comenzar los identificadores.
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<?php

class nombreClase {
private $nombrePropiedad:;

private function __get($propiedad) {
echo “Error: no es posible leer ‘$propiedad’.”;
}
}

$c = new nombreClase();
echo $c->variableNoExistente;

7>

Los métodos __set y __get, en caso de estar definidos, seran invoca-
dos cuando se intente acceder o modificar el valor de alguna propiedad
no declarada en la clase.

El método __call (como __set y __get) puede ser utilizado para sobre-
cargar métodos, permite capturar y controlar todas las funciones que
queremos sobrecargar, definiendo cada una de ellas mediante condicio-
nes dentro de __call.

En cuanto a las clases, contamos con la funcién especial __autoload,
que, en caso de ser definida de manera explicita, sera invocada automa-
ticamente al intentar utilizar clases que no han sido declaradas:

<?php
function __ autoload($nombreClase) {

echo “'La clase ‘$nombreClase’ no esta definida.”;
exit;

www.redusers.com <€



90 (USERS] 3. ORIENTACION A OBJETOS

$c = new claselnexistente();

7>

Modificadores de acceso

Tanto las propiedades como los métodos admiten los llamados modifi-
cadores de acceso, entre los que se cuentan public, private y protected.
Veamos el significado de cada uno de ellos:

SIGNIFICADO DE LOS MODIFICADORES DE ACCESO

v MODIFICADOR w DESCRIPCION

public La propiedad o método es accesible desde cualquier ambito,
incluso desde otras clases.

private La propiedad o método solo es accesible desde la clase
a la que pertenece.

protected La propiedad o método solo es accesible desde la clase
a la que pertenece o desde cualquier clase que derive de ella.

Tabla 1. Modificadores de acceso disponibles para las propiedades
y métodos de una clase.

<?php
class Ejemplo {

public $variableA;
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protected $variableB;
private $variableC;

function __construct() {
$this->variableB = 10;

public function valorB() {
return $this->variableB;

$temp = new Ejemplo();
echo $temp->valorB();

7>

Estos modificadores son comunes en la programacion orientada a objetos,
sobre todo, para implementar la encapsulacion. La encapsulacion consiste
en organizar datos y métodos de una estructura, evitando su acceso por cual-
quier otro medio. Garantiza la integridad de los datos que contiene un objeto.

Hasta la version 5 de PHP, todas las variables y las funciones eran
publicas, y se declaraban con la palabra reservada var. Por cuestiones
de compatibilidad, esta opcién sigue disponible para las propiedades y
se considera un sinonimo de pubhlic.

var $nombrePropiedad;

Los métodos, por su parte, no contaban con ningun modificador de
acceso disponible; inicamente se definian mediante un nombre y un con-
junto de argumentos.
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Propiedades y métodos estaticos

Ademas de los modificadores de acceso, una opcion para transformar
el comportamiento de las propiedades y de los métodos es static, que nos
permite mantener los valores mas alla de una instancia en particular:

<?php

class nombreClase {
private static $nombrePropiedad = 10;

public static function nombreMetodo() {

return nombreClase::$nombrePropiedad;
}

}

echo nombreClase::nombreMetodo();
7>

Notemos que, en el ejemplo anterior, no hay una instancia de nomhbreClase.
Lo mismo sucede en el caso de los métodos de objeto y de clase:

<?php
class Ejemplo {

static function mostrarValor() {

/...
/...
/...
}
}
7>
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El acceso a los atributos de clase se hace a través del operador :: vy,
para hacerlo, no es necesario instanciar la clase:

<?php
class Ejemplo {

static $propiedad = 10;

echo Ejemplo::$propiedad;

7>

Lo mismo, para los métodos de clase:

<?php
class Ejemplo {
static $propiedad = 10;

static function mostrarValor() {
echo Ejemplo::$propiedad,;

Ejemplo::mostrarValor();

7>
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Debemos tener en cuenta las siguientes consideraciones:

e No se puede acceder a un atributo de objeto sin instanciar la clase.
e No es posible acceder desde un objeto a los atributos estaticos de la clase.
e No se puede acceder a un atributo no estatico desde un método estatico.

Se pueden aplicar modificadores de acceso a las propiedades y mé-
todos de clase, como podemos observar en el siguiente ejemplo:

<?php
class Ejemplo {
private static $propiedad = 10;

public static function mostrarValor() {
echo Ejemplo::$propiedad;

Ejemplo::mostrarValor();

El uso de interfaces suple la falta de herencia mdaltiple. El lenguaje PHP no soporta

esta caracteristica: una clase derivada solamente puede tener una clase base. Sin
embargo, si es posible que una misma clase implemente varias interfaces. De esta

manera, es posible hacer uso de la herencia multiple.
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Figura 3. En esta imagen, podemos ver la herencia al crearse

Herencia en PHP
Este es un concepto muy importante en la POO y lo encontraremos
de modo recurrente en los distintos desarrollos escritos bajo este pa-
radigma. Basicamente, consiste en que, cuando una clase (una estruc-
tura especial que define caracteristicas de un objeto) deriva de otra, de
manera automatica hereda sus propiedades (caracteristica, atributo) y
métodos (funcién asociada a una clase). En su propia definicion puede
modificar valores y redefinir métodos.
Para que una clase descienda de otra, se usa la palabra reservada extends:

dos subclases desde vehiculo.
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<?php

class nombreClasel {
/...
}

class nombreClase?2 extends nombreClasel {
/...
}

7>

La ventaja de esto es que la clase que extiende (nomhreClase2) hereda y dis-
pone de todos los métodos de la clase base (nomhreClasel). Como dijimos,
incluso puede redefinirlos y modificar su comportamiento. Por supuesto, tam-
bién es posible que tenga sus propios métodos. Existe una manera de evitar la
redefinicion de un método de una clase, y es a través del modificador final:

<?php

class nombreClasel {
final function nombreMetodo() {
...
}
}

7>

Clases abstractas

Otro modificador de acceso es abstract, que permite definir clases y métodos
como abstractos. Las clases abstractas son las que no pueden ser instanciadas,
cuyo fin es servir de base para otras clases (que si podran ser instanciadas).
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<?php

abstract class Animal {
public $nombre;

function mostrarNombre() {
return $this->nombre;
}
}

class Gato extends Animal {
public $ratonesCazados;

function mostrarRatones() {
return $this->ratonesCazados;
}
}

class Perro extends Animal {
public $gatosCazados;

function mostrarGatos() {
return $this->gatosCazados;
}
}

$temp = new Gato();
$temp->nombre = ‘felix’;
$temp->ratonesCazados = 21;

echo $temp->mostrarNombre().:";
echo $temp->mostrarRatones(). ratones<br>’;

$temp = new Perro();
$temp->nombre = ‘patan’;
$temp->gatosCazados = 11;

echo $temp->mostrarNombre().:";
echo $temp->mostrarGatos().” gatos<br>’;

7>
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CLASES ABSTRACTAS Y CONCRETAS

* Son aquellas que no poseen instancias directas, pero tienen
subclases descendientes que si poseen instancias directas.

Una clase concreta es una clase instanciable.

Las clases concretas pueden poseer subclases abstractas,
pero estas deben tener descendientes concretos.

* Una clase concreta puede ser una hoja del arbol de herencia.

*

*

Ejemplo:
Subclase Subclase
. Clase
Tiene I+ | I+ Tiene
directas
Instancia -«—— | Clase concreta Clase abstracta
Superclase Clase concreta que Clase hoja

™| no es una hoja

Figura 4. Observamos la diferencia entre una clase abstracta y una concreta.

Si deseamos definir métodos en las clases derivadas y no en la clase
abstracta, debemos utilizar interfaces (veremos este concepto mas ade-
lante) o declarar métodos abstractos:

abstract class Ejemplol {
public $propiedad:;
abstract function nombreMetodo();

Los métodos abstractos no se pueden llamar y se suelen utilizar para
ser heredados por otras clases dentro de las cuales no tienen que ser, ne-
cesariamente, declarados como abstractos.
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Las clases derivadas podran o no redefinir su funcionalidad, depen-
diendo del modificador de acceso asignado a una funcién. Para evitar
este hecho, existe el modificador final:

<?php
class Ejemplo {
public $radio;
final function superficie() {
if (is_numeric($this->radio))
return pow(pi() * $this->radio, 2);

else
echo ‘Asigne adio’; r

class Ejemplo2 extends Ejemplo {
[lerror:

function superficie() {
/...

$templ = new Ejemplo();
$templ->radio = 10;
echo $templ->superficie();

7>
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Una clase derivada de una clase abstracta puede ser, a su vez, abstrac-
ta. En estos casos, una clase derivada puede omitir la definicién de un
método abstracto definido en la clase base, pero solo si esta (la clase deri-
vada), se declara como abstracta.

Clonacion de objetos

Cuando se crea una instancia de una clase y se asigna esa instancia a
otra variable, se dice que se crea un alias del objeto:

<?php

$obj_a = new Ejemplo();
$obj_b = $obj_a;

7>

Los objetos en PHP 5 son referenciados a través de manejadores,
y lo que se produce en estos casos es una duplicacion del manejador.
O sea, que tanto $obj_a como $obj_h hacen referencia al mismo objeto, y
cualquier operacion sobre $ohj_a afectara las caracteristicas de $ohj_b,
y viceversa. Ademas, en esta version del lenguaje, todas las variables

444

En las ultimas versiones del lenguaje PHP, es posible redefinir la funcion reservada __clo-

ne para personalizar la clonacion agregando los comportamientos deseados. El codigo
dentro de la definicion se ejecuta inmediatamente después de realizar la clonacion.
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que representan objetos son, en realidad, referencias a ellos, por lo
que no es necesario utilizar el operador & (ampersand).

Para copiar objetos y trabajar sobre ellos de manera independiente,
existe la funcién _ _clone, que de forma predeterminada crea un objeto
copiando todos los atributos del original (bit a bit):

<?php
class Ejemplo {
public $variable;
public function mostrar() {
echo “Valor: $this->variable<br>"';
}
}
$templ = new Ejemplo();
$templ->variable = 10;
$temp2 = clone $templ;
$temp2->variable = 20;
$templ->mostrar();

$temp2->mostrar();

7>

Si definimos explicitamente la funcion __clone, podemos controlar los
valores de las propiedades después de realizar la clonacion (se ejecuta
luego de la copia bit a bit):
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<?php
class Ejemplo {

public $variable;
private $fechaCreacion;

function __construct() {
$this->fechaCreacion = date(“Y-m-d H:i:s”);
}
function __clone() {
$this->fechaCreacion = date(“Y-m-d H:i:s”);
}
public function mostrar() {
echo “Valor: $this->variable ($this->fechaCreacion)<br>";
}
}
$templ = new Ejemplo();
$templ->variable = 10;
sleep(2);
$temp2 = clone $templ;
$temp2->variable = 20;
$templ->mostrar();

$temp2->mostrar();

7>
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Definir explicitamente la funciéon _ clone puede ser util en caso de que
una propiedad del objeto clonado tuviera asignado como valor un objeto
(por caso H). En este caso, obtendriamos como resultado dos objetos (los
objetos clonados inicialmente) diferentes, pero sus propiedades apuntarian
al mismo objeto (H, que no se clona). Es decir, la clonacion no es recursiva.

Comparacion de objetos

Para comparar objetos, contamos con dos operadores que nos permiti-
ran realizar distintas evaluaciones acerca del contenido de cada uno:

e (Con el operador tradicional de comparacion simple (==), el resultado
sera verdadero si ambos objetos tienen los mismos atributos y cada
uno de ellos posee los mismos valores.

e (Con el operador de identidad (===), el resultado sera verdadero si las va-
riables comparadas son referencias a la misma instancia de la misma clase.

Tipos de datos especiales

Desde las versiones mas recientes del lenguaje PHP, podemos hacer que
una funcién reciba como argumento un objeto de un tipo determinado:

<?php

class nombreClasel {
/...
}

function nombreFuncion(nombreClasel $objeto) {
/...
}

$objl = new nombreClasel();
nombreFuncion($objl);

7>
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Lo anterior también se aplica a métodos (recordemos que un método
es una funcion asociada a una clase). En caso de que una funciéon o método
acepte un objeto de un determinado tipo, también recibira instancias de las
clases derivadas. Con respecto a esto, tenemos el operador instanceof, que
permite saber si un objeto es una instancia de una determinada clase:

<?php

class nombreClasel {
/...
}

$objl = new nombreClasel();

if ($obj1 instanceof nombreClasel) {
echo “Si.’;

}else {
echo “No.”;

}

7>

Antes, vimos una referencia de la instancia, analicemos otro ejemplo
donde utilizamos la clase animal:

El operador == es Uutil para poder comparar dos objetos clonados, por ejemplo, si sabemos que

tienen clases que se pueden modificar, y que estas pudieron haber sido cambiadas en cualquier
parte de la aplicacion, ya sea por nosotros como programadores o por algun valor recolectado
desde la pantalla de ingreso de datos, que es operada por el usuario de dicha aplicacion.
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<?php
include ‘animal.class.php’;

$temp = new GatoQ);
$temp->nombre = ‘felix’;

if($temp instanceof Gato)
echo $temp->mostrarNombre(). es un gato’;
elseif($temp instanceof Perro)
echo $temp->mostrarNombre(). es un perro’;
else
echo $temp->mostrarNombre(). no es ni un gato ni un perro’;

7>

Otro tipo de estructura que admite PHP son las interfaces, que se utili-
zan para el conjunto de métodos que deberan definir (de manera obligato-
ria) las clases que implementan la interfaz.

En una interfaz, no es posible definir métodos, solo declararlos con sus
nombres y argumentos, y no por sus niveles de acceso: todos los métodos en
una interfaz deben ser publicos. Esto sucede a diferencia de las clases abs-
tractas, en donde existe la posibilidad de definir métodos en la misma clase.

Las interfaces son definidas utilizando la palabra reservada interface:

444

En Internet, es posible encontrar y descargar una gran cantidad de codigo escrito

bajo la metodologia orientada a objetos. Si revisamos algunas de las opciones, po-
dremos darnos una idea cabal de las ventajas que su utilizacion conlleva y de por qué
se trata de un tema tan popular en la actualidad.
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<?php

interface Ejemplol {

public function metodol($variable);
public function metodo2();
}

class Ejemplo2 implements Ejemplol {

function metodol($variable) {
echo ‘<br>Hola‘.$variable;
}

function metodo2() {
echo ‘<br>====== == =>/;

}
}

class Ejemplo3 implements Ejemplol {

function metodol($variable) {
echo ‘<br>Saludos ‘.$variable;
}

function metodo2() {
} echo *<br>||||[[[[[|[11[11[1[>;
}

$templ = new Ejemplo2;
$templ->metodol(‘pepe’);
$templ->metodo2();
$temp2 = new Ejemplo3;
$temp2->metodol(‘tito’);
$temp2->metodo2();

7>
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Objeto: Auto

Atributos Funciones
Color: verde Encendido
Afio: 2000 Aceleracion
Trans.: automatica Apagado, etc.

Figura 5. En esta imagen, podemos observar la creacion de un objeto,
con sus correspondientes caracteristicas.

Las clases pueden implementar mas de una interfaz, separando cada
una mediante comas (,):

class cA implements iA, iB, iC {...}

RESUMEN

Explicamos las caracteristicas mas destacadas de la programacion orientada a objetos
implementada a través de PHP: como crear clases e instancias de objetos a partir de ellas,
los métodos principales, la comparacion y la clonacion de objetos, y todo lo que un objeto
hereda de su clase principal por defecto.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

.Qué es una clase?
:Qué es una propiedad?
(Qué es un método?

¢.Cual es la diferencia entre una funcién tradicional y un método?

Ol A W DN =

¢En qué situaciones seria importante definir el método __call?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Genere una clase persona con sus caracteristicas, y luego clénela
para poder modificar alguna de ellas.

2 Utilice un método de comparacion para obtener las diferencias
entre la clase persona y el clon que modifico.

3 Genere una clase para almacenar fechas de cumpleanos, y un método
para calcular cuantos dias faltan para llegar a cada cumpleanos.

4 Desarrolle una aplicacion que utilice la funcion __autoload.

PROFESOR EN LIiNEA

Si tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse
con nuestros expertos: profesor@redusers.com.
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Referencia

de funciones

En este capitulo, conoceremos algunas de las funciones disponibles
en la version base de PHP, que utilizaremos de manera frecuente
en nuestro trabajo diario como desarrolladores. Entre ellas, las
funciones para el manejo de sesiones, de cookies y de fecha y hora,

las matematicas y aquellas para el tratamiento de cadenas de carecteres.

v Extensiones disponibles...........
Funciones para el manejo
de SESIONES....ueeverreererrerreneeens
Funciones para el manejo
de Cookies......ccovervuerrrerirenrennnen.
Funciones para el manejo
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S Extensiones disponibles

La variedad de extensiones disponibles a través de PHP es inmensa y es
uno de los puntos mas fuertes del lenguaje. Veamos la siguiente tabla:

FUNCIONES Y EXTENSIONES DISPONIBLES PARA PHP
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FUNCIONES Y EXTENSIONES DISPONIBLES PARA PHP (CONTINUACION)

Tabla 1. Algunas de las funciones principales para utilizar desde PHP.
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Estas son solo algunas opciones; el lenguaje aumenta el niumero de ex-
tensiones en cada version y perfecciona las ya existentes. En el manual de
PHP, podemos encontrar mas de ciento cincuenta extensiones documenta-
das de acuerdo con varios criterios. En muchas ocasiones, los programa-
dores con experiencia se sorprenden al saber de cualidades de una exten-
sion poco conocida, que les ayuda a resolver un problema especifico de
manera rapida y sin complicaciones. En los siguientes apartados, veremos
algunas de las funciones mas utilizadas a diario por los desarrolladores,
aquellas que nos permitiran sacar provecho de las virtudes del lenguaje y
que, por su facilidad de uso, nos dan la posibilidad de resolver diferentes
cuestiones generales acerca de algun inconveniente.

Funciones para el manejo de sesiones

Las llamadas variables de sesion nos permiten mantener el valor de
las variables a lo largo de las distintas paginas que visitamos en un mismo
servidor. Hay muchos casos en los que podemos observar en funciona-
miento el trabajo con sesiones. Pensemos en un sitio que requiere que el
usuario ingrese ciertos datos (por ejemplo, nombre de usuario y contra-
sefna) para validar su acceso al sistema. Si hay coincidencia (la informa-
cion podria compararse con una base de datos), se inicializa (es decir, se
asigna un valor en particular) una variable de sesion.

El lenguaje PHP almacena las variables de sesion en un array denominado
$_SESSION. Su forma de uso es la siguiente:

<?php
$_SESSION[‘nombreVariable’]l = $valor;

7>

Estas variables, mas alla de su acceso, son idénticas a las comunes:
podemos asignarles valores, eliminarlas o crear nuevas, incluso, po-
driamos asignarles arrays.
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Desde las ultimas versiones el lenguaje (PHP 4.1.0 en adelante), se usa el
array $_SESSION, pero en las anteriores (4.0.6 e inferiores) se solia emplear el
array especial SHTTP_SESSION_VARS. Por lo general, antes de interactuar con
esta clase de variables, debemos iniciar de manera explicita una sesion, algo
que logramos a partir de la funcion session_start, cuya sintaxis es la siguiente:

<?php
session_start();
$_SESSIONI‘nombreVariable’]l = Este es el valot’;

echo $_SESSION[‘nombreVariable’];

7>

Antes de una llamada a session_start, no puede haber ninguna salida al na-
vegador (ni espacios en blanco, ni cédigo HTML, ni salidas PHP). Por ejemplo,
lo siguiente produciria un error:

<?php
echo ‘Esto produce un error ..”;
session_start();

7>

En algunas configuraciones es innecesario invocar de manera explici-
ta a session_start, si es que la directiva session.auto_start esta definida en
el archivo php.ini:
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session.auto_start =1

Para destruir los datos almacenados correspondientes a una sesion, utiliza-
mos la funcién session_destroy, que no recibe argumentos y devuelve verdadero
en caso de éxito y false si por algiin motivo no se llevo a cabo la destruccion.

session_destroy();

La funcion session_unset nos da la posibilidad de eliminar y liberar el espa-
cio asignado a las variables de sesion inicializadas. No recibe argumentos.

<?php

session_start();
$_SESSION[‘nombreVariablel’]= ‘valorl’;
$_SESSION[‘nombreVariable2’] = ‘valor2’;
$_SESSION[‘nombreVariable3’]= ‘valor3’;

session_unset();
session_destroy();

7>

En lugar de esta funcion también podemos utilizar unset, que de manera
general (funciona con cualquier clase de variables ademas de las de sesion)
recibe como argumento un nombre de variable y la elimina:

unset($_SESSION);
unset($_SESSION[‘nombreVariable’);
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Otra opcion es asignar un array vacio a $ SESSION, algo que en términos
practicos es valido para cualquier array y, en cuanto al trabajo con sesiones,
equivale a utilizar la funcion session_unset:

$_SESSION = array();

A cada usuario que inicia una sesion, PHP le asigna un identificador tinico
denominado identificador de sesion (session id). Para conocer nuestro
identificador actual o asignarle un nuevo valor, existe la funcion session_id:

<?php
session_start();
echo session_id();

7>

El identificador de sesién generado por PHP tiene como caracteristica que
no se repite, es distinto para cada usuario que inicia una sesion. Un identifi-
cador tiene, generalmente, la siguiente forma:

89b8bd79599013beab8e274152¢c2a7f0

Si por algun motivo necesitamos obtener un nuevo identificador dentro de
una misma sesion sin perder los valores (o sea, sin recurrir a session_unset y
session_destroy), podemos utilizar la funcién session_regenerate_id:

<?php

session_start();
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$id = session_id();
session_regenerate_id();
$nuevold = session_id();

echo ‘<li>’.$id;
echo ‘<li>’.$nuevold;

7>

Al igual que con session_start, no debe haber salidas al navegador antes
de invocar session_regenerate_id.

La funcion print_r puede ser util para visualizar todas las variables
contenidas en un array especifico, no solo $_SESSION. Veamos un ejemplo
para explorar sus posibilidades:

<?php
session_start();

$_SESSIONI‘nombreVariablel’]= ‘valorl’;
$_SESSION[‘nombreVariable2’] = ‘valor2’;
$_SESSION[‘nombreVariable3’]= ‘valor3’;

choArray($_SESSION);

function echoArray($array) {
if (is_array($array)) {
echo ‘<pre>’;
print_r($array);
echo ‘</pre>’;
}
}

7>
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Asi como cada sesion tiene asociado un identificador, también cada una
posee un nombre. La funcién session_name nos permite conocerlo e incluso
modificarlo (si es que le pasamos el nuevo nombre como argumento):

<?php
session_start();

$_SESSION[‘nombreVariablel’]= ‘valorl’;
$_SESSION[‘nombreVariable2’] = ‘valor2’;
$_SESSION[‘nombreVariable3’]= ‘valor3’;

echo session_name();

7>

Y si quisiéramos modificarlo:

<?php
session_name(*nuevoNombreDeSesion’);
session_start();
$_SESSION[‘nombreVariablel’] = ‘valorl’;
$_SESSION[‘nombreVariable2’] = ‘valor2’;
$_SESSION[‘nombreVariable3’]= ‘valor3’;

echo session_name();

7>
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En el archivo php.ini ya contamos con una directiva para recuperar el
valor del nombre de la sesiéon (session.name), por lo cual, si quisiéramos
modificarlo en nuestros scripts, tendriamos que invocar session_name en
todas las paginas, incluso, antes de session_start.

session.name = PHPSESSID

La funcion session_name devuelve el nombre actual de la sesién, por lo tan-
to, algo como lo siguiente es valido:

<?php

$nombreAnterior = session_name(*nombreNuevo’);

7>

La funcion session_cache_expire nos permite conocer el tiempo de duracion,
en segundos, de una sesion:

<?php

session_start();
echo session_cache_expire();

7>

Dentro del archivo php.ini, contamos con una directiva llamada session.
cache_expire para definir este valor en segundos:

session.cache_expire =0
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También nos encontramos con la directiva session.cookie_lifetime para
definir el tiempo de vida (en segundos) de las sesiones. Si se le asigna 0, la
sesion caducara recién cuando el navegador se cierre y se vuelva a abrir:

session.cookie_lifetime =0

Otra directiva relativa es session.gc_maxlifetime, cuya finalidad es indi-
car a PHP que, pasados N segundos, los datos de sesion seran limpiados
(eliminados) del sistema:

session.gc_maxlifetime = 1440

A continuacion, veremos un ejemplo para poner en practica algunas
de las funciones anteriores. Se trata de un pequefo script para validar
el ingreso de un usuario a una determinada seccion de un sitio (una
seccion restringida, no publica). En primer lugar, iniciamos la sesion a
traves de la funcion session_start. Debemos recordar que, antes de esta
linea, no puede haber ninguna salida al navegador:

session_start();

\&/ :TE RESULTA UTIL?
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El formulario para el ingreso de datos es como el siguiente (debemos
copiar el codigo para dibujar los controles en la pagina):

<br />

<form method="post” action=""7">

<table border="1" cellspacing=""0" cellpadding="5" align="center’ >
<tr>

<td>Ingrese su nombre de usuario</td>

<td><input type="text” name="frmUsername’” ></td>

</tr>

<tr>

<td>Ingrese su contrasefia</td>

<td><input type="password” name="frmPassword” ></td>

</tr>

<tr>

<td colspan="2"><input type="submit” value="Enviar datos” ></td>
</tr>

</table>

</form>

Una vez enviada la informacion, comparamos los datos con el contenido
de las variables username y password:

$username = “user”;
$password = “'pass”’;

if (count($_POST)) {
if ($username = $_POST[“frmUsername”] && $pass-
word = $_POSTL“frmPassword”1) {
$_SESSION[“usuarioRegistrado’]1 = true;
header(“'location: ?"');
}else {
$error = “Datos incorrectos”;
}
}
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Si no coinciden, mostramos un mensaje de error. En caso de ser correctos,
asignamos un valor a la variable de sesion correspondiente:

$_SESSION[“usuarioRegistrado”] = true;

Luego, redirigimos a la misma pagina (a través de la funcién header) para
que los datos del array POST (el método utilizado en el formulario) no se
reenvien en caso de que el usuario intente refrescarla. Si la variable de sesién
asi lo indica, mostramos un mensaje y un enlace para finalizar la sesién ac-
tual. En caso contrario, mostramos el formulario inicial:

if ($_SESSION[“usuarioRegistrado’1) {
echo “<center>Ingreso correcto - <a
href=""7terminar=1">Terminar sesion</a></center>"’;
}else {
echo “<center>$error</center>";

//mostramos aqui el formulario de ingreso
}

El codigo para terminar la sesion es el siguiente:

if ($_GET[“terminar”1) {
session_unset();
session_destroy();

header(“'location: ?"');
}

Ya desarrollamos nuestra primera aplicacion con la utilizacion de sesiones.
Esta técnica es de uso comun en sistemas de cualquier tipo y alcance; sera
beneficioso saber como utilizar las funciones disponibles en la extensién PHP.

www.redusers.com <€



122 (USERS]| 4. REFERENCIA DE FUNCIONES

Funciones para el manejo de cookies

Las cookies son pequenos archivos de texto que una aplicacion web
puede generar y enviar a la computadora de un usuario. Esta las recibe
solo si su configuracion local asi lo dispone, y esto, generalmente, se defi-
ne a través de las opciones del navegador web.

El objetivo inicial de esta técnica es reconocer cuando un mismo usua-
rio vuelve a un mismo sitio, y asi poder personalizar su interaccion con el
sistema. En muchos sitios, al ingresar a una determinada seccién, pode-
mos observar mensajes como Recordarme en este equipo, por ejemplo.

PHP provee una funcién para generar y enviar cookies. Su nombre es
setcookie, y recibe como argumentos un nombre, un valor, una fecha de
expiracién en formato timestamp (explicaremos mas acerca de esto en la
seccion dedicada a las funciones de tratamiento de fecha y hora), la
ruta en la que tendra validez (podriamos hacer que la cookie solo se
tenga en cuenta en el directorio /usuarios, por ejemplo), el dominio de
nuestro sitio en formato nombre-sitio.com, y si se utilizara solamente
con HTTP seguro: https://www.nombre-sitio.com. El iinico argumen-
to requerido es el primero, el nombre de la cookie. Esta funcion debe
invocarse antes de cualquier salida HTML y no podemos dejar espacios
ni lineas en blanco. Veamos un ejemplo:

<?php

$nombre = ‘Francisco’;
setcookie(‘usuario’, $nombre, time()+60*60*24*30);

7>

Con este codigo, almacenamos (siempre y cuando el cliente lo permita)
una cookie que contendra cierta informacion acerca del usuario, por ejem-
plo, su nombre. El archivo generado (ubicado comunmente en la carpeta
de archivos temporales de Internet) se ve de la siguiente manera:
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usuario

Francisco
localhost/ejemplos/
1024

4217296640
29950535
50740704
29944501

*

En los siguientes accesos del usuario al sitio (hasta treinta dias posteriores
a la creacién de la cookie), podriamos reconocerlo y utilizar la informacion
almacenada, todo a través del array especial $_COOKIE:

<?php
echo ‘Bienvenido nuevamente *.$_COOKIE[‘usuario’l;

7>

Este es solo un caso entre tantos de los que podemos lograr a través de la
utilizacion de cookies en nuestras aplicaciones web. Es muy util para mejorar
la experiencia de uso de los clientes de nuestras paginas.

Funciones para el manejo de fecha y hora

Las funciones relativas al tratamiento de fechas y horarios no son dema-
siadas, pero solo algunas de ellas nos bastaran para resolver practicamente
cualquier requerimiento que surja en nuestras aplicaciones.

Un aspecto que debemos tener en cuenta es el de diferenciar la fecha/
hora en el cliente y en el servidor: un servidor puede estar ubicado en un
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punto geografico tal que su huso horario difiera del cliente que se conecta
para realizar peticiones. En lo sucesivo, a menos que se especifique lo contra-
rio, todas las fechas y horarios tomaran como base el lado servidor.

Antes de pasar a explicar las posibilidades de cada funcion, debemos te-
ner presente un concepto relativo a una forma de almacenar fechas: la mar-
ca de tiempo Unix. Este formato es utilizado por multiples funciones, ya
sea como argumento o como resultado. Una marca de tiempo Unix (o times-
tamp) es el numero de segundos transcurridos entre el 1 de enero de 1970y
la hora especificada. Para graficar esta situacién, comencemos con la funcion
mktime, que devuelve la marca de tiempo actual:

<?php
echo mktime();

7>

El resultado dependera del momento en que ejecutemos el script, pero
podria ser similar a esto:

1215823703

Esta funcién recibe una serie de argumentos (todos opcionales) y entre los
mas importantes podemos citar los siguientes:

hora
minuto
segundo

e o 0o 0 o o
3
5
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Con respecto al afo, tenemos la posibilidad de indicarlo utilizando dos o
cuatro digitos: los valores ubicados entre 0 y 69 se convierten a 2000-2069 y
los que estan entre 70 y 100, a 1970-2000. En caso de utilizar cuatro digitos,
debemos tener presente que, en la actualidad, hay sistemas que limitan el
rango a valores entre 1901 y 2038.

<?php
echo mktime(10, 23, 59, 7, 11, 2013);

7>

Lo anterior equivale al 11 de julio de 2013, a las 10 horas 23 minutos y 59
segundos, que en el formato timestamp es igual a 1215782639. En caso de
pasar algun argumento no valido, es decir, fuera de rango, la funcion mktime
en ocasiones lo interpreta de una manera distinta de como lo haria una per-
sona. Tomemos algunos ejemplos para observar esta clase de situaciones.

e F] 31 de diciembre de 2013:

<?php echo mktime(0, 0, 0, 12, 31, 2013); 7>

e Siavanzamos un dia (31 + 1), ya pasamos al 1 de enero de 2014:

<?php echo mktime(0, 0, 0,12, 32, 2013); 7>

e El primer dia de abril de 2014:

<?php echo mktime(0, 0, 0, 4, 1, 2014); 7>
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El iltimo dia de marzo de 2014 (1-1, el dia anterior al 1/4):

<?php echo mktime(0, 0, 0, 4, 0, 2014); 7>

e El penultimo dia de marzo de 2014 (1-2):

<?php echo mktime(Q, 0, 0, 4, -1, 2014); 7>

e Falta 1 segundo para el 1 de enero de 2015:

<?php echo mktime(24, 0, -1, 12, 31, 2014); 7>

e Falta 1 segundo para el 1 de enero de 2015:

<?php echo mktime(23, 59, 59, 12, 31, 2014); 7>

e FEsell deenerode2015:

<?php echo mktime(24, 0, 0, 12, 31, 2014); 7>

e FEsell deenerode2015:

<?php echo mktime(0, 0,0, 1, 1, 2015); 7>

El potencial de esta funcién es muy grande, y su versatilidad nos permite
realizar calculos de fechas de manera rapida y sin complicaciones, algo que
nos llevaria mucho tiempo si tuviéramos que hacerlo por nuestra cuenta.
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Una funcién similar es time, que no recibe argumentos y devuelve la marca
de tiempo Unix actual (o sea, es como invocar mktime sin argumentos):

echo time();

Por su parte, la funcion microtime devuelve la marca de tiempo Unix actual,
medida en microsegundos:

echo microtime();

Es evidente que un timestamp no es un formato demasiado comprensible
para un usuario comun que quiere, simplemente, visualizar una fecha. Para
estos casos, contamos con dos funciones que nos permiten dar formato a una
fecha/hora preestablecida: date y strftime. La primera recibe como argumento
principal el formato (mas adelante explicaremos cOmo construir uno) y op-
cionalmente, un timestamp. En caso de omitir este ultimo valor, se toman por
defecto la fecha y la hora actuales. La sintaxis de esta funcién es la siguiente:

date($formato, $fecha);

El formato es una cadena (encerrada entre comillas dobles), dentro de la
cual algunos caracteres tienen un significado especial, por ejemplo:

Una de las reglas de seguridad de PHP consiste en comprobar que los directorios a los

que accedemos hayan sido creados por el usuario propietario del script en ejecucion.
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d: dia del mes en dos digitos (completa con ceros a la izquierda).

D: dia de la semana en tres letras en inglés (Mon, Thu, Sat, etcétera).
j: dia del mes en dos digitos (no completa con ceros a la izquierda).
I: dia de la semana en inglés (Monday, Thursday, Saturday, etcétera).

N: representacion numeérica del dia de la semana, desde 1 (para lunes)
hasta 7 (para domingo).

S: sufijo para formar el ordinal del dia del mes en inglés (st, nd, rd o th).
w: representacion numeérica del dia de la semana desde O (para domingo)
hasta 6 (para sabado).

z: el dia del anio (desde O hasta 365).

W: namero de la semana del afio (Ilas semanas comienzan en los dias lunes).
F: representacion textual del mes, en inglés (January, February, etcétera).
m: mes del ano en dos digitos (completa con ceros a la izquierda).

M: mes del afio en tres letras, en inglés (Jan, Feb, Mar, etcétera).

n: mes del ano en dos digitos (no completa con ceros a la izquierda).

t: cantidad de dias del mes (desde 28 hasta 31).

L: devuelve 1 si el afio es bisiesto y 0 si no lo es.

o: devuelve el afio en cuatro digitos. Si la semana de la fecha termina
en el ano proximo o en el anterior, lo toma como valor.

Y: devuelve el ano en cuatro digitos.

y: devuelve el ano en dos digitos.

a: devuelve am (antemeridiano) o pm (posmeridiano).

A: devuelve AM (antemeridiano) o PM (posmeridiano).

B: hora Swatch Internet (va desde 000 a 999).

g: hora en formato 12-horas (no completa con ceros a la izquierda).
G: hora en formato 24-horas (no completa con ceros a la izquierda).
h: hora en formato 12-horas (completa con ceros a la izquierda).

H: hora en formato 24-horas (completa con ceros a la izquierda).

i: minuto (completa con ceros a la izquierda).

s: segundos (completa con ceros a la izquierda).

u: milisegundos.

e: zona horaria.

0: diferencia con la hora Greenwich (por ejemplo, +0400).
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P: diferencia con la hora Greenwich (por ejemplo, +04:00).

T: abreviacion de la zona horaria.

c¢: formato predefinido: Y-m-dTH:i:sP (Ia T forma parte de la cadena).
r: formato predefinido: D,d M Y H:i:sP.

U: timestamp.

Veamos algunos ejemplos:

e hora:minutos:segundos de la fecha actual:

<?php echo date(“H:i:s”); 7>

e hora:minutos:segundos de una fecha especifica:

<?php echo date(“H:i:s”, mktime(23, 59, 59, 12, 31, 2014)); 7>

e dia-mes-ano hora:minutos:segundos de la fecha actual:

<?php echo date(“d-M-Y H:i:s”); 7>

Hay dos cuestiones recurrentes que debemos tener en cuenta al uti-
lizar funciones como date: qué pasa si incluimos dentro del formato un
caracter que no tiene ningun significado especifico, y como podemos
incluir caracteres sin que sean tomados y reemplazados por la funcion.
La respuesta a la primera pregunta es que, si un caracter no tiene un
significado especifico, simplemente se imprime tal cual, por ejemplo:

echo date(“Cp H:i:s”);
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El resultado seria algo semejante a Cp 22:21:38. En el segundo caso,
para hacer que la funcién ignore un caracter especial, podemos anteponer-
le una barra de esta manera:

echo date(“\L\a \h\o\\r\a \a\c\\t\u\a\l \e\s: H:i"’);

Notemos que tanto antes de r como de t se incluyeron dos barras; esto es
porque tanto \r (retorno de linea) como \t (tabulador) o \n (retorno de linea),
por ejemplo, tienen por si mismos un significado especial dentro del lenguaje.

La hora actual es: 22:26

Por su parte, la funcién strftime también nos permite aplicar un formato a
una fecha dada y recibe los mismos argumentos que date. Una de las diferen-
cias esta en la composicion de su formato. Las opciones son las siguientes:

%a: nombre abreviado del dia de la semana.

%A: nombre completo del dia de la semana.

%h: nombre abreviado del dia del mes.

%B: nombre completo del dia del mes.

%c¢: fecha y hora.

%C: centuria.

%d: dia del mes en dos digitos (completa con ceros a la izquierda).
%D: %m/%d/%y

%e: dia del mes en dos digitos (completa con espacios a la izquierda).
%49: similar a %G, pero sin tener en cuenta la centuria.

%G: devuelve el afio en cuatro digitos. Si la semana de la fecha termina
en el proximo ano o en el anterior, lo toma como valor.

%h: alias de %bh.

® 9%H: hora en formato 24-horas (completa con ceros a la izquierda).

® 9%I: hora en formato 12-horas (completa con ceros a la izquierda).
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%j: dia del afno.

%m: mes del ano en dos digitos (completa con ceros a la izquierda).
%M: minuto.

%p: devuelve am (antemeridiano) o pm (posmeridiano).

%r: devuelve la hora am o pm segun el caso.

%R: hora en formato 24-horas (completa con ceros a la izquierda).
%S: segundo.

%T: hora en formato %H:%M:%S.

%u: representacion numérica del dia de la semana yendo de 1
(para lunes) a 7 (para domingo).

%U: semana del afio (desde el primer domingo).

%V: semana del afo (toma como primera una que tenga al menos
cuatro dias).

%W: semana del anio (desde el primer lunes).

%W: representacion numeérica del dia de la semana yendo de 0
(para domingo) a 7 (para sabado).

%y ano en dos digitos.

%Y: afno en cuatro digitos.

%Z: zona horaria.

%z: equivalente a %Z.

Esta funcién tiene varias utilidades que la caracterizan, y una de las

mas importantes es su capacidad para tomar valores locales como refe-
rencia, por ejemplo, nombres de meses o dias de la semana. Para obser-
var este aspecto, veamos la funcion setlocale, que recibe como argumen-
tos una categoria (ver el manual de la funciéon para mas informacion al
respecto) y una localizacion:

setlocale(LC_ALL, ‘esp_ESP’);

Junto con strftime, puede utilizarse de la siguiente manera:
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<?php

setlocale(LC_ALL, ‘esp_ESP’);
echo strftime(“%A %d de %B %Y");

7>

La salida de lo anterior podria ser similar a:

lunes 10 de febrero 2014

La funcion strtetime recibe como argumento una hora (admite cualquier
formato en inglés) y devuelve un timestamp. Veamos un ejemplo:

<?php
echo date(“H:i"”, strtotime(“'23:30"));

7>

En cuanto a las zonas horarias, contamos con dos funciones especifi-
cas: date_default_timezone_get que nos permite obtener el valor actual y
date_default_timezone_set para definirlo. Veamos un ejemplo de cada una:

<?php

echo date_default_timezone_get();
date_default_timezone_set(*Europe/London’);
echo date_default_timezone_get();

7>
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Una funcion importante, llamada checkdate, recibe como argumentos tres
enteros (correspondientes al mes, dia y afo, en ese orden, en formato grego-
riano) y devuelve verdadero si la fecha es valida, y falso, en caso contrario.

<?php

if (checkdate(2, 29, 2014)) {
echo ‘Fechavalida’;
}else {
echo ‘Fecha no valida’;
}

7>

Los puntos que tiene en cuenta son:

e [El ano debera estar entre 1 y 32767.

e FEl mes debera estar entre 1 y 12.

e Los valores del dia tienen relacion con los datos anteriores.
Esta funcién toma en consideracion los afios bisiestos.

Tratamiento de cadenas de caracteres

Al trabajar con el contenido textual que luego sera exhibido en una pagina
web, lenguajes como PHP estan obligados a proveer funciones para el trata-
miento de cadenas de caracteres o strings. Veremos cuales son y como incluir-
las en los scripts. Observemos las funciones que cumplen una tarea fundamen-
tal, como enviar una cadena a la salida estandar, en este caso, un navegador
web. La sentencia echo recibe como parametro una cadena de caracteres:

<?php
echo “Esto es un ejemplo”;

7>
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Podemos realizar saltos de linea de manera explicita si incluimos
un \n o simplemente mientras generamos el valor. Tomemos los siguientes
ejemplos para entender en forma concreta a qué nos referimos:

<?php

echo “Esto \nes \nun \nejemplo”;

7>

En cuanto a la opcién alternativa:

<?php

echo “Esto
es

un
ejemplo”;

7>

Ahora bien, un navegador web por defecto no asume los saltos de linea
textuales como tales, sino que solo comprende los tags br (<br />). PHP nos
provee una funcion para anteponer una etiqueta de este tipo a cada salto de
linea encontrado. Se trata de nl2bhr. De esta manera, los siguientes codigos:

<?php
echo nl2br(“Esto \nes \nun \nejemplo”);
7>

<?php
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echo nl2br(“Esto
es

un

ejemplo”);

7>

generan la siguiente salida:

Esto <br />
es <br />
un <br />
ejemplo

Cabe aclarar que los caracteres especiales (como por ejemplo, los \n)
tienen sentido como tales, siempre y cuando los incluyamos entre co-
millas dobles. Esto vale para cualquier situacion, no solo para echo.
También podemos incluir el contenido de variables dentro de una ca-
dena, como vemos:

<?php

$nombre = ‘Francisco’;
$edad = 28;

echo “Hola, mi nombre es $nombre y tengo $edad afios.”;

7>

La sentencia echo puede recibir mas de un parametro. Estos parametros de-
ben estar separados por comas y, como salida, los concatenara y se veran asi:
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<?php

$nombre = ‘Francisco’;
$edad = 28;

echo “Hola, *',”mi nombre es“,$nombre,” y tengo $edad anos.”;

7>

En el archivo php.ini, contamos con una directiva llamada short_open_tag,
que nos permite utilizar una sintaxis especial para ejecutar la funcionali-
dad de echo. En caso de estar activada:

short_open_tag = On

podremos incluir lineas como las siguientes:

<?php

$nombre = ‘Francisco’;
$edad = 28;

7>

Hola, mi nombre es <?=$nombre ?>y tengo <?=$edad ?> afios.

Con respecto a echo, contamos con la sentencia print, que es muy similar:
<?php

print “Esto es un ejemplo”;

7>
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Tanto printf como sprintf nos permiten dar formato a una cadena de
caracteres. La diferencia entre ellas es que la primera devuelve la lon-
gitud de la cadena, mientras que la segunda devuelve la cadena gene-
rada. La idea en ambos casos es definir, dentro de un formato, el tipo
de dato que se va a utilizar para mostrar los argumentos.
Observemos el siguiente ejemplo:

<?php

$mes = ‘Julio’;
$dia =19;
$anio = 2014;

printf(*Hoy es %d de %s de %d’, $dia, $mes, $anio);

7>

Dentro del formato establecido (primer argumento de printf), hay de-
terminados simbolos especiales (%d y %s, en este caso), que luego seran
reemplazados por los valores de los argumentos sucesivos: dia, mes
y ano. Debemos respetar el orden de inclusion de estos. Los simbolos
especiales, ademas de indicarle a printf que debe reemplazarlos por va-
lores, indican un tipo de dato especifico. Por ejemplo, con %d el valor se
trata como un numero decimal entero, mientras que con %s se lo toma
como una cadena. Hay mas opciones:

: numero binario.

: valor ASCII correspondiente.

: numero decimal sin signo.

punto flotante (con posiciones decimales).

: numero octal.

: numero hexadecimal con letras minusculas.
numero hexadecimal con letras mayusculas.

e O o o o o
X X o -~ c 0o o
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En el ejemplo que presentamos a continuacion, mostramos un punto
flotante tomando dos posiciones decimales:

<?php

$monto = 316.157;
printf(‘El precio es de %.2f’, $monto);

7>

Su salida es lo que se imprime a continuacioén:

El precio es de 316.16

Recordemos que sprintf devuelve la cadena vy, por defecto, no la imprime:

<?php

$mes = ‘Julio’;
$dia =19;
$anio = 2014;

print sprintf("Hoy es %d de %s de %d’, $dia, $mes, $anio);

7>

La funcion fprintf es similar a print, solo que, en lugar de recibir como ar-
gumento una cadena, lo que hace es tomar un descriptor de archivo y leer su
contenido. Para mas informacion acerca de descriptores podemos recurrir, en
este capitulo, a la seccion dedicada a funciones para el sistema de archivos.

Vimos como printf nos devolvia la longitud de la cadena pasada como
argumento. En caso de querer conocer este valor sin utilizar esta fun-
cion, podemos acudir a strlen:
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<?php

$cadena ="' the Long blondes ;
echo strlen($cadena);

7>

Se toman en cuenta los espacios en blanco, por lo cual lo anterior
devuelve 20. Por su parte, la funcion str_word_count nos brinda infor-
macion acerca de las palabras utilizadas en la cadena. Recibe tres ar-
gumentos, los ultimos dos son opcionales: la cadena por analizar, un
modo y un listado de caracteres que seran tomados como palabras se-
paradas. El modo puede ser uno de los siguientes:

e 0: devuelve el nimero de palabras encontradas.

e 1: devuelve un array con todas las palabras encontradas.

e 2: devuelve un array con todas las palabras encontradas
y la posicion de cada una como indice.

<?php

$cadena =‘the Long blondes’;
print_r(str_word_count($cadena, 2));

/*

Array

(
[0] => the
[4] => Long
[9] => hlondes
)

*/
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Una funcién relativa, aunque diferente, es count_chars, que nos da un deta-
lle acerca de los caracteres incluidos en una cadena. Recibe como argumen-
tos la cadena por analizar y un modo, que puede ser uno de los siguientes:

e 0: un array cuyas claves seran el numero de byte (de 0 a 255) que correspon-
de al caracter y a la frecuencia de este como valor. Es el modo por defecto.

1: similar al modo 0, excepto que lista los caracteres utilizados en la cadena.
2: similar al modo 0, pero lista los caracteres no utilizados en la cadena.

3: devuelve una cadena que contiene todos los valores utilizados.

4: devuelve una cadena que contiene todos los valores no utilizados.

<?php

$cadena ="' the Long blondes ;
print_r(count_chars($cadena, 1));
/*

Array

(

[32]1=>6
[76]1=>1
[98]1=>1
[100]=>1
[101]1=>2
[103]1=>1
[104]=>1
[108]=>1
[110]=>2
[111]=>2
[115]=>1
) [116] =>1

<
echo count_chars($cadena, 3);
//devuelve “ Lbdeghlnost”

7>
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Vimos en la funcién anterior como, en algunos casos, los caracteres se
representan como bytes, es decir, toman como base el cédigo ASCII. En
este sentido, contamos con dos funciones: chr, que recibe un cédigo ASCII
y devuelve el caracter correspondiente y ord, que recibe un caracter y de-
vuelve su codigo ASCII correspondiente:

<?php
$cadena =" the Long blondes *;

for ($¢=0;$c<strlen($cadena); $c++) {
echo ‘<br />El caracter “.$cadenal$cl.” corresponde a‘.ord($cadenal$cl);
}

7>

La salida de lo anterior tendria semejanza con lo que sigue:

El caracter ' ' corresponde al codigo 32
El caracter ' ' corresponde al codigo 32
El caracter “'t” corresponde al codigo 116
El caracter “*h” corresponde al codigo 104
El caracter “'e” corresponde al codigo 101
El caracter ' ' corresponde al codigo 32
El caracter “'L" corresponde al codigo 76
El caracter 0" corresponde al codigo 111
El caracter “'n” corresponde al codigo 110
El caracter “'g” corresponde al codigo 103
El caracter ' ' corresponde al codigo 32
El caracter “'b” corresponde al codigo 98
El caracter “'I” corresponde al codigo 108
El caracter 0" corresponde al codigo 111
El caracter “'n” corresponde al codigo 110
El caracter “'d” corresponde al codigo 100
El caracter “'e” corresponde al codigo 101
El caracter “'s” corresponde al codigo 115
El caracter ' ' corresponde al codigo 32
El caracter ' ' corresponde al codigo 32
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La funcion substr_count devuelve el nimero de ocurrencias de una cade-
na (segundo argumento) dentro de otra (primer argumento):

<?php

$cadena = "‘Someone To Drive You Home’;
$busqueda = ‘om’;

echo substr_count($cadena, $husqueda); // 2

7>

La funcion substr nos permite recuperar un fragmento de una cadena.
Recibe como argumentos la cadena original, la posicion de comienzo y la
longitud (la cantidad de posiciones por devolver es opcional):

<?php

$cadena = ‘Someone To Drive You Home’;
echo substr($cadena, 8,12); //To Drive You

7>

Substr_replace posibilita reemplazar parte de una cadena por otra. Recibe
como argumentos la cadena original, la cadena sustituta, la posicion de co-
mienzo y la longitud (la cantidad de posiciones por tomar es opcional):

<?php

$cadena = "‘Someone To Drive You Home’;
$me = ‘Me’;

echo substr_replace($cadena, $me, 17, 3);
//[Someone To Drive Me Home

7>
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Si quisiéramos comparar dos cadenas podriamos hacer lo siguiente:

<?php
$cadena = "‘Someone To Drive You Home’;

if (substr($cadena, 0, 3) =="'Som’) {
echo ‘Son iguales’;
}else{

echo ‘No son iguales’;
}

7>

La funcion substr_compare desempefa una tarea similar y recibe como
argumentos la cadena principal, la cadena por comparar, la posicién de
inicio, el desplazamiento y, opcionalmente, la insensibilidad a mayus-
culas. Devuelve 0 si son iguales:

<?php

$cadena = ‘Someone To Drive You Home’;
$buscar = ‘som’;

if (substr_compare($cadena, $buscar, 0, 3, true) == 0) {
echo ‘Son iguales’;

}else{
echo ‘No son iguales’;

}

7>

Estas funciones trabajan con posiciones. Si quisiéramos encontrar la
posicion de una determinada cadena dentro de otra, podriamos utilizar
la funcion strpos:
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<?php

$cadena = ‘Someone To Drive You Home’;
$buscar = ‘To’;

$posicion = strpos($cadena, $huscar);

if ($posicion === false) {

echo ‘No se encontro.’;
}else {

echo ‘Se encontro en la posicion *.$posicion;
}

7>

La funcion stripos es semejante, pero no diferencia entre mayusculas y
minusculas. Estas funciones devuelven la aparicion de la primera ocurrencia,
y, si quisiéramos encontrar la tltima aparicion, podriamos utilizar las funcio-
nes strrpos y strripos, respectivamente. Para reemplazar todas las apariciones
de una cadena dentro de otra, existe la funcion str_replace (su equivalente
str_ireplace no diferencia entre mayusculas y minusculas):

<?php

$cadena ="Su sueldo es de $800.-/;
$buscar = ‘'$800’;
$reemplazar =‘u$s 8000;

echo str_replace($Sbuscar, $reemplazar, $cadena);

7>

La funcion strtr es similar, solo que con ella podemos reemplazar carac-
teres especificos por otros:
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<?php
echo strtr(“0slo”, 00", “al”); IMsla

7>

Las funciones strtolower y strtoupper nos permiten, respectivamente,
pasar una cadena a minusculas o a mayusculas. Por su parte, ucfirst y
ucwords toman la cadena y convierten solamente el primer caracter de la
primera palabra a mayusculas o el primer caracter de todas las palabras.

<?php

$cadena ='‘the Long blondes’;
echo strtolower($cadena);
echo ‘<br/>’;

echo strtoupper($cadena);
echo ‘<br/>';

echo ucfirst($cadena);

echo ‘<br/>’;

echo ucwords($cadena);

7>

La salida de lo anterior seria:

the long blondes

THE LONG BLONDES
The Long blondes

The Long Blondes
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La funcién trim elimina determinados caracteres ubicados al principio y al
final de la cadena (primer argumento). Entre estos caracteres se encuentran:

Espacios en blanco.
Tabuladores (\t).
Tabuladores verticales (\x0B).
Saltos de linea (\n).

Un retorno de carro (\r).

Byte NULL (\0)

<?php
$cadena ="' the Long blondes ;
echo trim($cadena);

7>

Como segundo argumento (opcional), se pueden enumerar todos los
caracteres por eliminar. La funciones Itrim y rtrim son similares a trim, pero
se aplican tnicamente al lado izquierdo o derecho, respectivamente.

Para quitar todas las etiquetas de una cadena existe la funcion strip_
tags, que recibe como argumento un string y, opcionalmente, los tags per-
mitidos, es decir, aquellos que no se eliminaran:

<?php
echo strip_tags(‘the <b>Long</b> blondes’);

7>

Esta funcién elimina todo tipo de etiquetas, no iunicamente las de XHTML.
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La funcion str_split convierte una cadena a una matriz. Como argumen-
tos, recibe la cadena original y, opcionalmente, el tamano en caracteres de
cada posicion del array devuelto:

<?php
print_r(str_splitC(‘"Ejemplo de str_split’, 4));
/*

Array

(
[0]=> Ejem
[1]1=> plo
[2] =>de s
[3]1=>tr s
[4] => plit
)
]

7>

Por su lado, chunk_split divide una cadena en partes y recibe como se-
gundo argumento el ancho maximo para cada una:

<?php

echo chunk_split(‘Ejemplo de chunk_split’, 6);
/*

Ejempl

odec

hunk_s

plit

*/

7>
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La funcién wordwrap es similar, solo que permite, ademas, incluir la
cadena de separacion (tercer argumento) y si se van a cortar o no las pala-
bras que sobrepasen la longitud (cuarto argumento):

<?php

echo wordwrap(‘Ejemplo de wordwrap’, 5,'\n’, 1);
/*

Ejemp

lo de

wordw
rap

*/

7>

En caso de que, por algun motivo, necesitaramos reordenar los caracte-
res de una cadena, podriamos utilizar la funcion str_shuffle:

<?php

echo str_shuffle(“mar’’); /farm, ram, etc.

7>

Otra funcion muy particular es str_repeat, que repite un nimero N de
veces una cadena dada:

<?php
echo str_repeat(* 2008 **, 10000);

7>
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La funcion str_pad nos permite completar una cadena hasta llegar a un
determinado numero de caracteres. Recibe como argumentos la cadena
original, la longitud hasta la que queremos llegar, una cadena de relleno
para completar y un tipo de relleno (STR_PAD_RIGHT para completar por la
derecha, STR_PAD_LEFT para completar por la izquierda o STR_PAD_BOTH
para completar alternativamente por ambos lados):

<?php
echo str_pad(“32”,5,"0"”, STR_PAD_LEFT); // 00032

7>

A través de strrev obtenemos una cadena inversa a la original:

<?php
echo strrev(Manita lava la tina”);

7>

En ocasiones tales como la generacion de instrucciones que luego
seran enviadas a una base de datos, las cadenas deben escaparse pre-
viamente. Esto significa que a algunos caracteres, por ejemplo, las co-
millas simples, las comillas dobles y las barras, entre otros, deben an-
teponérseles una barra (\). Podemos escapar cadenas de caracteres si
utilizamos la funcién addslashes:

<?php
echo addslashes(“he’s my doctor”’);

7>
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La operacién inversa, quitar las barras de una cadena escapada previa-

mente, se puede lograr por medio de la funcion stripslashes:

HT

<?php

$cad = addslashes(“*he’s my doctor”’);
echo stripslashes($cad);

7>

La funcion htmlentities convierte caracteres especiales a sus entidades
ML correspondientes. Recibe como argumentos la cadena por convertir,

el tratamiento que se dara a las comillas simples y dobles (opcional, ENT_

co

MPAT para convertir las dobles y preservar las simples, ENT_QUOTES

para convertir ambas y ENT_NOQUOTES para preservarlas, por defecto se
utiliza ENT_COMPAT) y el juego de caracteres (opcional, por ejemplo ISO-
8859-1, 1S0-8859-15, UTF-8, cp866, cpl251, cpl252, KOI8-R, BIG5, GB2312,
BIG5-HKSCS, Shift_JIS o EUC-JP, por defecto, se utiliza 1S0-8859-1):

<?php
echo htmlentities('<a href="">Clic Aqui</a>", ENT_QUOTES);
//&1t;a href=&#039;&#039;&gt;Clic Aqui&lt;/a&gt;

7>

Podemos obtener la traduccién completa a partir de la funcion get_htmi_

translation_table (al utilizar la constante HTML_ENTITIES), que devuelve un
array con los caracteres origen y destino:

<?php
print_r(get_html_translation_table(HTML_ENTITIES));

7>
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La funcion html_entity_decode produce el efecto inverso, es decir, con-
vierte desde entidades hacia los caracteres correspondientes. Recibe
los mismos argumentos que htmlentities.

La funciéon htmispecialchars es idéntica a htmlentities y recibe los mismos ar-
gumentos; la diferencia es que traduce solamente ciertos caracteres: el amper-
sand (& por &amp;), las comillas dobles (* por &quot;), las comillas simples (*
por &#039;) y los simbolos menor que (< por &lt;) y mayor que (> por &gt;).

Aqui también, la traduccién completa puede obtenerse a partir de la
funciéon get_html_translation_table (al utilizar la constante HTML_SPECIAL-
CHARS), que devuelve un array con los caracteres origen y destino:

<?php
print_r(get_html_translation_table(HTML_SPECIALCHARS));

7>

Asi como existe la funcién html_entity_decode, también disponemos
de htmispecialchars_decode, que convierte desde entidades hacia los ca-
racteres correspondientes.

Existen ciertos algoritmos que se utilizan para encriptar cadenas de
caracteres, tal es el caso de md5 y shal. PHP provee funciones para realizar
este trabajo sobre cadenas a través de las funciones md5 y shal:

<?php
$cadena =*Magic Markers’;

$md5 = md5($cadena);
$shal = shal($cadena);

7>
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En principio, estos algoritmos actian en un solo sentido: a partir de la
cadena original se puede obtener su valor encriptado, pero no a la inversa.
La funcién crypt realiza una tarea similar.

Funciones matematicas

Dentro de la extension provista por PHP para aplicar operaciones de ca-
racter matematico sobre valores de variables, podemos distinguir dos gran-
des grupos: las funciones de conversion entre distintas bases numeéricas
(binario, decimal, octal, hexadecimal, etcétera) y aquellas orientadas a la
geometria (seno, coseno, tangente, etcétera). A continuacion, haremos un
breve repaso para tener una nocion acerca de cada una de ellas y de su uti-
lizacion en los scripts. Comencemos por ver la funcion abs, que devuelve el
valor absoluto de un valor numeérico dado. Veamos un ejemplo de uso:

<?php
echo abs(-123.24);

7>

El valor devuelto por esta funciéon es de tipo flotante si el argumento
también lo es. Caso contrario, devuelve valores enteros.
Algunas de las funciones geométricas que podemos encontrar en PHP son:

e acos: devuelve el arco coseno del argumento pasado, en radianes.

e acosh: devuelve el coseno hiperbélico inverso del argumento pasado,
en radianes.

e asin: devuelve el arco seno del argumento pasado, en radianes.

e asinh: devuelve el seno hiperbolico inverso del argumento pasado,
en radianes.

e atan: devuelve el arco tangente del argumento pasado, en radianes.
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e atan2: calcula el arco tangente entre dos valores pasados como argu-
mento, en radianes.

e atanh: devuelve la tangente hiperbolica inversa del argumento pasado,
en radianes.

e cos: devuelve el coseno del argumento pasado, en radianes.

e cosh: devuelve el coseno hiperbolico del argumento pasado, en radianes.

hypot: devuelve la longitud de la hipotenusa de un triangulo

de angulo recto.

sin: devuelve el seno del argumento pasado, en radianes.

sinh: devuelve el seno hiperbolico del argumento pasado, en radianes.
tan: devuelve la tangente del argumento pasado, en radianes.

tanh: devuelve la tangente hiperboélica del argumento pasado, en radianes.

De manera complementaria, para convertir de grados a radianes con-
tamos con la funcién deg2rad y, para la operacion inversa, es decir, de
radianes a grados, con rad2degy:

<?php

echo rad2deg(deg2rad(90));

7>

Ambas funciones anteriores entregan valores en punto flotante.
La funcion pi, por su parte, nos devuelve, justamente, una aproxima-
cion al valor del nimero pi. La constante M_PI devuelve el mismo valor:

<?php

echo pi(); // 3.14159265359

7>
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Por medio de la funcion leg, podemos calcular el logaritmo natural de
un numero dado (correspondiente al argumento pasado):

<?php
echo log(1);

7>

Para obtener el logaritmo en base 10, contamos con la funcién legl0,
que recibe como argumento el numero sobre el cual se trabajara:

<?php
echo logl0(10);

7>

La funcion pow devuelve el resultado de elevar una base (primer argu-
mento, no puede ser negativo) a un exponente (segundo argumento):

<?php
echo pow(5, 2.3); // 40.5164149173

7>

La funcion exp devuelve el resultado de elevar el numero e (aproxima-
damente 2.71828182846) a un exponente (primer y Unico argumento):

<?php
echo exp(1);

7>
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La funcion sqrt devuelve la raiz cuadrada de un argumento dado:

<?php
echo sqrt(81);

7>

Por su parte, la funcién fmod devuelve el médulo o resto que se obtiene
al dividir dos numeros (primer y segundo argumento):

<?php
echo fmod(11, 3); // 2

7>

En cuanto al redondeo de valores con numeros decimales, contamos
con tres funciones: round, que recibe un valor y opcionalmente, una
precision; floor, que recibe un valor y devuelve el siguiente valor entero
mas bajo, y ceil, que recibe un valor y devuelve el siguiente valor entero
mas alto. Tomemos algunos ejemplos para clarificar el uso de cada una:

<?php

$numero = 317.518;

echo round($numero, 2); // 317.52
echo floor($numero); // 317

echo ceil($numero); // 318

7>
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Tenemos estas funciones de conversion entre distintas bases numéricas:

hindec: de binario a decimal.
dechin: de decimal a binario.
dechex: de decimal a hexadecimal.
decoct: de decimal a octal.

hexdec: de hexadecimal a decimal.
octdec: de octal a decimal.

La funcion hase_convert recibe como argumento un nimero, una base
origen (entre 2 y 36 inclusive) y una base destino (entre 2 y 36 inclusive):

<?php
echo base_convert(*\CAFE’, 16, 10); // 51966

7>

La funcion rand devuelve un nimero aleatorio entre el primer y el segun-
do argumento, ambos opcionales. En caso de no incluirlos, se toman como
limites 0 y el valor maximo definido (podemos conocerlo mediante la fun-
cion getrandmax). En caso de no especificar el limite superior e inferior:

<?php

echo rand();

/*

idéntico a: echo rand(0, getrandmax());
*/

7>
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La funcion mt_rand es similar a rand, pero funciona mejor y mas rapido. La
funcion mt_getrandmax es el equivalente a getrandmax. Tanto max como min reci-
ben un conjunto de valores (puede ser un array o un listado de argumentos) y
devuelven el mayor o el menor segun corresponda:

<?php

echo max(1, 3, 99, 1029, 64);
>

<?php

echo min(1, 3,99, 1029, 64);

7>

El resultado de una operacion puede exceder los limites establecidos
para los numeros de punto flotante segun la plataforma en la que este-
mos trabajando. Para esos casos, contamos con dos funciones que nos
permiten saber si un numero es demasiado grande como para ser repre-
sentado (is_infinite) o no (is_finite). En cambio, para saber si el resultado
no es un numero, utilizamos is_nan. En todos los casos las funciones
reciben un valor y devuelven verdadero o falso.

Hicimos un recorrido por las principales funciones vinculadas al trabajo con PHP, aquellas que

utilizaremos practicamente a diario en nuestros proyectos. Algunas de las categorias vistas fue-
ron: funciones para manejo de sesiones, cookies, cadenas de caracteres, nimeros y matrices.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

.Qué es una sesion?
.Qué es una cookie?
¢Cual es la funcionalidad de htmlspecialchars?

(En qué casos utilizaria arrays y en qué casos no?

Ol A W DN =

;Cree que las funciones numéricas son suficientes? ;Qué cree que falta?

EJERCICIOS PRACTICOS

Genere un script que produzca palabras al azar.
Genere un script que calcule cuantos dias faltan para una fecha determinada.
Genere un script que permita saber si un nimero es primo 0 no.

Genere un script que permita determinar si una frase es un anagrama de otra.

g1 A W DN =

Genere un script que cuente las visitas de un usuario a cada pagina.

PROFESOR EN LIiNEA

Si tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse
con nuestros expertos: profesor@redusers.com.
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Manejo y control
de errores

En este capitulo, conoceremos de qué manera PHP puede ayudarnos, a

través de diferentes funciones y configuraciones, a observar de manera
detallada los errores que pueden encontrarse dentro de un script. Para

esto, analizaremos las configuraciones posibles del lenguaje y los

distintos tipos de errores que pueden producirse.
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Introduccion

Es indudable que, para lograr aplicaciones robustas y estables, prime-
ro debemos someterlas a numerosas pruebas para verificar su integridad
y corregir aquellas falencias que vayamos encontrando durante las dis-
tintas revisiones.

Uno de los aspectos mas importantes a la hora de desarrollar sistemas
es la posibilidad de detectar y corregir los errores o fallas que puedan
surgir y, para esto, PHP pone a nuestra disposicién una variada serie de
herramientas que nos permitiran mantener un control pormenorizado de
ellos. A lo largo de este capitulo, analizaremos las principales alternativas
para obtener informacion adicional acerca de los errores y las adverten-
cias surgidos durante la ejecucion de un script.

Tipos de errores

Es posible encontrar dos clases de errores: por un lado, los que se
generan en las funciones predefinidas del lenguaje y, por otro, los que
ocurren en las distintas configuraciones especificadas en los archivos dis-
ponibles a través de la distribucion de PHP. Al mismo tiempo, podemos
clasificar los errores en dos grupos principales: los relacionados con el
intérprete y los especificos del codigo que estamos escribiendo. PHP nos
provee funcionalidades para ambos casos.

Es necesario destacar que el manejo de errores se encuentra orientado a cualquier

clase de aplicacion, en forma independiente de su alcance o de su propdsito inicial.
La robustez de un sistema no esta relacionada, necesariamente, con la cantidad de
usuarios que lo utilizan ni con cual es su finalidad.
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Dentro del primer grupo, podemos citar los errores que se producen al
intentar cargar una determinada extension o los que tienen lugar por la au-
sencia de un determinado archivo esencial para el funcionamiento del intér-
prete. Los errores relacionados con la escritura
del codigo probablemente se deban a la utiliza-

UN SISTEMA NO

cion de funciones no definidas o a problemas

de la sintaxis demandada por el lenguaje en si. DEBERIA SUFRIR
GRANDES CAMBIOS

Ciclo de un sistema MIENTRAS ESTA
El ciclo de un sistema estad compuesto por EN PRODUCCION

varias fases que dependen del punto de vista

desde el cual se lo analice. En el caso especifico

de los errores, podriamos categorizar dos pun-

tos bien diferenciados: por un lado, la etapa de

desarrollo y, por otro, la de produccion. Durante el desarrollo de una aplica-
cion, se realizan todas las pruebas y modificaciones que creemos necesarias
para perfeccionar el funcionamiento y lograr que los resultados obtenidos
se acerquen lo mas posible a lo planteado en un principio. Una vez conclui-
da esta etapa, el siguiente paso sera publicar el sitio y hacerlo accesible a
los usuarios que lo utilizaran. Idealmente, un sistema no deberia sufrir mo-
dificaciones drasticas mientras esta en produccion.

Etapa de desarrollo » Mensajes habilitados

Etapa de produccion » Mensajes deshabilitados

Figura 1. Segln la etapa de desarrollo en la cual nos encontremos, deberemos
optar por una politica para la exhibicion de mensajes de error y advertencias.
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Opciones del lenguaje

Dentro de lo que es el lenguaje en si, PHP cuenta con una serie de herra-
mientas que nos permitiran aspirar a mantener aplicaciones libres de erro-
res a un bajo costo. Esto se debe a su potencia y claridad, y a que brinda
grandes posibilidades para el control y la soluciéon rapida de posibles fallas
en los sistemas. Veremos como el lenguaje mantiene su filosofia de simplifi-
car los procesos de desarrollo al darle una libertad extrema al programador,
pero, a la vez, limitando esos margenes cuando cree conveniente hacerlo.

Configuraciones posibles

PHP incluye en su distribucion oficial un archivo de configuracion deno-
minado php.ini, desde el cual podremos definir, en gran parte, el comporta-
miento del intérprete en variadas situaciones. Este archivo esta compuesto
por directivas de configuraciéon, que tienen asignados valores:

nombre_directiva = valor

Las lineas que comienzan por un ; (punto y coma) se toman como
comentadas, es decir, el intérprete PHP no las tendra en cuenta.
En los servicios de alojamiento (proveedores de hosting), este archivo,

444

Las caracteristicas de PHP hacen que el programador se sienta libre en lo que respecta

a como escribir el codigo de las aplicaciones porque cuenta con una gran cantidad de
opciones. Esto es una ventaja por un lado, pero por otro nos obliga a mantener una linea

en cuanto a como conservar desarrollos prolijos y comprensibles.
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en general, no esta disponible para ser modificado o actualizado por parte
de los autores de paginas web, pero, como veremos en breve, por medio
de un script es posible modificar algunos valores de sus directivas.

Con relacion al manejo y control de errores, especificamente, en el
archivo de configuracion php.ini se incluyen directivas para definir dis-
tintas opciones, entre las que podemos encontrar las siguientes:

error_reporting
display_errors
display_startup_errors
log_errors

error_log
log_errors_max_len
ignore_repeated_errors
ignore_repeated_source
track_errors
html_errors
error_prepend_string
error_append_string

En PHP existen los llamados niveles de error que nos permiten selec-
cionar qué clases de errores se informaran en las salidas. Estos niveles estan
definidos a través de constantes, entre las cuales podemos citar las siguientes:

CONSTANTES DE NIVELES DE ERROR

v CONSTANTE w DESCRIPCION

E_ALL Muestra todos los errores y advertencias,
excepto los correspondientes a E_STRICT.

E_COMPILE _ERROR Emite mensajes acerca de errores fatales en tiempo
de compilacion.
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CONSTANTES DE NIVELES DE ERROR (CONTINUACION)
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CONSTANTES DE NIVELES DE ERROR (CONTINUACION)

E_WARNING Imprime advertencias en tiempo de ejecucion y errores no fatales.
|

Tabla 1. Constantes para la directiva error_reporting.

Estos valores pueden ser utilizados en la directiva error_reporting,
y es posible definirlos mediante el uso de los operadores disponibles:

error_reporting = E_ALL & ~E_NOTICE

Los distintos niveles pueden combinarse por medio de operadores,
para lograr una personalizacion avanzada segun nuestras necesidades:

® -~ (negacion)

e | (alternativa)
e & (concatenacion)

Veamos algunos ejemplos de aplicacion:

error_reporting = E_ALL
error_reporting = E_ALL &~(E_NOTICE | E_WARNING)

error_reporting = E_COMPILE_ERROR | E_ERROR | E_CORE_ERROR

Por defecto, PHP utiliza una combinacién de constantes que nos per-
mite visualizar todos los errores y advertencias (E_ALL), excepto aquellos
que no son criticos para el sistema (E_NOTICE):

error_reporting = E_ALL & ~E_NOTICE
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La deshabilitaciéon explicita de E_NOTICE
se basa en el hecho de que, por lo general y
dadas las caracteristicas del lenguaje, en las INFORMA

DISPLAY_ERRORS

aplicaciones las variables no suelen ser decla- AL INTERPRETE
radas o inicializadas o normalmente se

invocan posiciones inexistentes dentro de SITIENE QUE EMITIR
una matriz. Estas inconsistencias dentro del MENSAJES DE ERROR
codigo, que rara vez influyen sobre el correcto

funcionamiento del programa, hacen que se

deshabilite la opcion dentro de error_reporting.

Como mencionamos algunos parrafos atras,

PHP brinda una libertad considerada por algunos como excesiva,

que puede ser restringida a través de este nivel de error.

Pues bien, todo lo visto hasta ahora tendra validez inicamente si la
directiva display_errors esta habilitada. Esta opcién se encarga de informar
al intérprete si tiene que emitir mensajes de error (para esto tiene en
cuenta el nivel declarado en error_reporting) o no.

Puede tomar dos valores: On o 1 para habilitar mensajes u 0ff o 0 para
deshabilitarlos. El valor por defecto de esta directiva es On:

display_errors = On

Hay ciertos errores que no estan incluidos en los alcances de display_
errors y, para complementar su funcionamiento, contamos con la direc-
tiva display_startup_errors, que nos da la posibilidad de mostrar errores
producidos durante la carga de PHP.

display_startup_errors = Off

Algunos casos en los cuales se despliega este tipo de errores podrian ser
la inexistencia de algun directorio especificado en el archivo php.ini o también
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extensiones habilitadas no halladas. Como en el caso anterior, puede tomar

dos valores: On o 1 para habilitar mensajes u 0ff o 0 para deshabilitarlos.

El valor por defecto de esta opcion es 0ff y, desde el archivo php.ini,

se recomienda mantenerlo asi, al menos durante la etapa de produccion.
Los mensajes de error pueden ser observados a través de la salida estan-

dar (por ejemplo, un navegador web) o desde un registro mantenido en un

archivo de texto plano, generado y actualizado de manera automatica por

el servidor. Estos archivos nos seran de gran ayuda, y, en caso de poder con-

tar con ellos (nuevamente, desde un servicio de alojamiento puede ser que

no tengamos acceso), podremos consultarlos y obtener un detalle preciso

acerca de las ocurrencias generadas. Entre las informaciones disponibles

tenemos la fecha, la hora, el nivel y la descripcion del error. Para registrarlos

existe la directiva log_errors, que por defecto esta deshabilitada:

log_errors = Off

Esta clase de almacenamiento silencioso nos permite mantener un con-
trol detallado de los sucesos acontecidos y, a la vez, no interferir la salida
estandar del navegador con mensajes. Es util durante la etapa de produc-
cion de un sitio. En la instalacion clasica de Apache, podemos ubicar este
archivo dentro del directorio legs. El documento que contiene los errores
normalmente se llamara error.log, que, al ser un archivo de texto plano,

444

Al migrar un sistema de un servidor a otro, es probable que surjan inconvenientes

relacionados con las versiones de los lenguajes utilizados o con las configuraciones
propias de cada herramienta. Estos errores deberan ser capturados y resueltos de
manera rapida para no afectar las aplicaciones.
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podra visualizarse con cualquier editor.Para esto, el servidor debera estar
inactivo. Si queremos especificar otro nombre,disponemos de la directiva
error_log, cuyo valor es la ruta hacia el archivo:

error_log = c:/www/logs/php_error.log

Esto puede ser de utilidad ya que, por defecto, Apache utiliza el mismo
archivo para ubicar y almacenar su propio registro de errores, es decir,
aquellos relacionados con las tareas del servidor web.

o EditPlus - [Ciwampilogsiphp_error. log]

D File Edit Yiew Search Document Project  Tools  YWindow Help R
Jzdaaavi|l i =2mX il EE A WEEE HE RO

S e B, ek | 5 | 7 / ] | a | 0 e
» [03-Jun-2007 12:51:57] PHP Warning: require once(PEAR.php) [<a href='function.recuire-once'xfunction. require-—onceds

[05-TJun-2007 12:51:57] PHP Fatal error: require _once() [<a href='function.regquire'>=function.require</a=]: Failed op
[05-Jun—2007 1Z:52:09] PHF Warning: require once(PEAR.php) [<a href='function.require-once'>function.require-once</
[05-Jun-2007 12:52:09] PHP Fatal error: regquire once() [<a href='function.require'>*function.required/s>]: Failed op
[03-Jun-2007 12:52:56] PHP Warning: require_once(../../PEAR.php) [<a href='function. require-once'>function. require-
[05-Jun—2007 1Z:52:58] PHP Fatal error: require_once() [<a href='function.reguire'>function.require</a=]: Failed op
[05-Jun—2007 14:35:27] PHP Warning: nysgl_ query() [<a href='function.mysgql-query'>function. nysgql-query<sax]: hccess
[05-Jun-2007 14:38:27] PHP Warning: wysgl_gqueryi) [<a href='function.mysgql-query'>function. nysql-querwy</at]: 4 link
[05-Jun-2007 14:38:27] PHP Warning: wysql nuw rows(): swpplisd argument is neot a valid MyS0QL result resource in O
[05-Jun—2007 14:50:40] PHP Warning: mnysgl fetch array(): supplied argqument iz not a walid My3QL result resource in
[05-Jun—2007 14:50:40] PHP Warning: nysgl num rows(): supplied argument is not a walid MyS0QL result resource in C:b
[05-Jun-2007 14:50:407 PHP Warning: wysgl num rows(): supplied arcument i not a walid MyS0L result resource in Coby
[05-Jun-2007 14:50:407 PHP Warning: wysql nuw rows(): supplied argqument is not a walid MySQL result resource in C:b
[05-Jun-2007 15:28:53] PHP Parse error: sSyntax error, unexpected '{' in C:'wamp)uww) sportslliindex.php on line 200
[05-TJun—-2007 17:43:15] PHP Fatal error: Call to a member function setCurrentBlock() on a non-object in C:\wanp s
[0&-Jun-2007 12:40:20] PHP Warning: htwl entity decode()] expects parameter 1 to be =tring, array given in C:hvanphn
[06-Jun-2007 12:40:20] PHP Warning: htwl entity decode() expects parameter 1 to be string, array given in C:%wawphw
[06-Jun—2007 1Z:40:20] PHP Warning: html entity decode() expects parameter 1 to be string, array given in C:hwamp\w
[06-Jun—2007 1Z:40:20] PHP Warning: html entity decode() expects parameter 1 to be string, array given in C:hwamph\w
[06=Jun=-2007 12:40:20] PHP Warning: htwl entity decode() expects parameter 1 to be =tring, array given in C:hwampho
[06-Jun-2007 12:40:20] PHP Warning: htwl entity decode() expects parameter 1 to be string, array given in C:%wawphw
[06-Jun—2007 12:40:20] PHP Warning: html entity decode() expects parameter 1 to be string, array given in C:%hwamphw

Figura 2. El archivo de registro y almacenamiento de errores puede ser de utilidad
a la hora de precisar el momento y el lugar de su ocurrencia.

Si necesitamos determinar o limitar el tamafio maximo del registro
en bytes, tenemos que definir la directiva log_errors_max_len. Su valor

por defecto es de 1024 bytes. Si no queremos imponer ningun limite,
simplemente le asignamos 0.

log_errors_max_len = 1024
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En algunas circunstancias, por ejemplo, durante la ejecucion de ciclos
for, while, do while, foreach, etcétera, un mismo error se producira un niamero
N de veces, y PHP puede ayudarnos a mantener cierta claridad al respecto
para no mostrar ni almacenar N mensajes, sino solo uno. Con la opciéon
ignore_repeated_errors habilitada, PHP nos mostrara los mismos errores so-
lamente una vez. Para considerarse repetidos, deben ocurrir en la misma
linea, en el mismo archivo y, normalmente, estaran dentro de ciclos.

ignore_repeated_errors = Off

Con relacion a esto, la directiva ignore_repeated_source modifica la defi-
nicion de lo que es un error repetido, no tiene en cuenta el origen de los
errores, es decir, el archivo en el que se produjeron.

ignore_repeated_source = Off

La directiva track_errors almacena el ultimo mensaje de error o advertencia
en la variable php_errormsy. Esta deshabilitada por defecto en el archivo php.ini:

track_errors = Off

Debemos recordar que, para hacer valer los cambios realizados en el archivo de confi-

guracion php.ini, tendremos que reiniciar el servidor web. En los servicios de alojamien-
to compartido, esta opcion no estara disponible, pero si podremos aplicarla cuando

trabajemos con un servidor local.
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En el siguiente ejemplo, intentamos realizar una division por O:

<?php
@$variable = 100 / $null;

if ($php_errormsg) {
echo $php_errormsg;
exit;

//salida: Division hy zero

7>

Observemos también este codigo de ejemplo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ejemplo de track_errors</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<?php

echo $matriz_no_definidal341;
echo “'<br s

echo ‘<br><br>Mensaje del ultimo error cometido: *.$php_errormsg;

echo “<br><br "
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7>

</BODY>
</HTML>

Su salida sera:

Mensaje del ultimo error cometido: Undefined variable: matriz_no_definida

En ocasiones, PHP brinda mas informacion sobre un error en particular
en su manual oficial, para obtener una visiéon completa de lo que esta su-
cediendo y, de esta manera, poder resolver sin demoras la falta cometida.
Para que el lenguaje nos muestre un mensaje con un enlace al detalle, de-
bemos tener activada la directiva html_errors:

html_errors = On

Puede tomar dos valores: On o 1 para habilitar mensajes HTML u 0ff o 0
para deshabilitarlos. El valor por defecto es 0ff, y, desde el archivo php.ini,

444

Es habitual que, en los servicios de alojamiento web, no contemos con la posibilidad
de acceder y modificar el archivo php.ini. En este caso, realizar las configuraciones
necesarias a través de error_reporting e ini_set nos sera de gran ayuda para lograr

el nivel de reporte de errores buscado.

www.redusers.com €€



172 (USERS]| 5. MANEJO Y CONTROL DE ERRORES

se recomienda mantenerlo asi, al menos durante la etapa de produccién.
Observemos el siguiente ejemplo:

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>ejemplo de html_errors</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<?php

mysql_query($var);

7>

</BODY>
</HTML>

También es posible definir la ruta al manual oficial y su extension
por medio de las directivas docref_root y docref_ext. Si utilizamos una
copia local del manual (podemos descargar la ultima disponible desde
el sitio www.php.net/docs.php), es posible referenciarla tomando
como base el directorio raiz del servidor:

docref_root = “/manual/”

En la extension del manual siempre debe incluirse el punto:

docref_ext = .html
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Para anexar contenidos antes y después de los mensajes de error, existen
las directivas error_prepend_string y error_append_string, respectivamente, que
nos permitiran personalizar el formato de la presentacion de los mensajes de
error. Aqui podemos incluir cualquier fragmento HTML, como por ejemplo:

error_prepend_string = “'<font color="FF0000">"

error_append_string = “</font>"

La directiva error_prepend_string nos servira para mostrar contenidos
antes de los mensajes de error. Si escribimos textos en formato HTML,
esta los soportara y mostrara la salida correspondiente. Es una directiva
interesante en el sentido de que nos permite personalizar el formato o la
presentacion de los mensajes de error para adecuarlos a nuestras necesi-
dades. No hace falta habilitar o deshabilitar expresamente esta directiva:
bastara con asignarle valores o no. En el caso de asignarle algun texto, se
considerara habilitada y, en el caso de no asignarle nada, se considerara
deshabilitada. Un ejemplo es:

error_prepend_string = “<b>Error!</b><br><font color=FFCC00>"

Siempre es recomendable, en los equipos que utilizamos para desarrollar sistemas,

mantener el nivel de errores configurado para que se muestren por todos los medios
posibles. Una de las tareas de la etapa de pruebas consiste en encontrar y resolver

cualquier clase de inconveniente.
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En este caso, cada vez que se produzca un error, antes de mostrarlo por
pantalla, se imprimira el texto Error! en negrita. El mensaje se imprimira con
sus caracteres en naranja, porque abrimos la etiqueta <font color=FFCC00>
en la directiva. Probemos el siguiente codigo y observemos el resultado:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ejemplo de error_prepend_string</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<?php

echo $matriz[34;

7>

</BODY>
</HTML>

PEAR (http://pear.php.net) es el repositorio oficial de extensiones y aplicaciones

para el lenguaje PHP y ofrece una clase que nos permite implementar excepciones.
Funciona para las versiones 5 y superiores del lenguaje, y se denomina PEAR_Exception.

Para mayor informacion, debemos ingresar a su sitio web.
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La directiva error_append_string es similar a la anterior, pero con la dife-
rencia de que el contenido se imprimira luego del mensaje de error.
Supongamos que tenemos la siguiente directiva:

error_append_string = “</font><br>Final del mensaje de error.”

Probemos este codigo y observemos el resultado:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ejemplo de error_append_string</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<?php

echo $matriz[34;
7>

</BODY>
</HTML>

Hay lenguajes, cuya sintaxis es muy parecida a la de PHP, que utilizan
el signo mas (+) en lugar del punto (.) para unir cadenas de caracteres o va-
riables dentro de un script. La directiva warn_plus_overloading nos informa,
en caso de estar habilitada, a través de una advertencia, cuando usamos el
signo mas (+) para concatenar cadenas en lugar del utilizado por PHP, que es
el punto (.). Como vimos, muchas de las directivas estan relacionadas con el
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informe de errores para que el desarrollador pueda tomar nota y corregirlos
sin demoras. Esto, que sin dudas es de suma utilidad y absolutamente nece-
sario durante el ciclo de desarrollo de un sistema, no lo es para la etapa de
produccion, en la cual se deberan deshabilitar todas las opciones vinculadas
a la exhibicion de errores por pantalla. Esto tiene que ver, principalmente, con
dos cuestiones: por un lado, preservar la estética de las paginas del sitio y,
por otro, prevenir la exhibicién de informacion que eventualmente puede ser
tomada por usuarios que busquen explotar los posibles puntos débiles del
sitio, con mala intencion o simplemente por curiosidad. La exhibicion de men-
sajes de error puede brindar informaciéon sensible, por ejemplo, la ubicacion
de determinados archivos o, peor aun, la presentacion de datos reservados.

Funciones del lenguaje

Como hemos visto en la seccion anterior, el archivo php.ini admite mul-
tiples directivas para manipular todo lo vinculado a los mensajes de ad-
vertencia en caso de surgir errores en los scripts. Para complementar este
panorama y disponer de herramientas en caso de no tener acceso directo
a la modificacion de este archivo, PHP mantiene una serie de funciones
incorporadas en la distribuciéon estandar del lenguaje. A continuacion,
veremos cuales son y como funcionan.

Tomaremos como primer caso ini_set, que recibe como argumentos el
nombre de la directiva del archivo php.ini que queremos modificar y el
valor correspondiente para asignarle:

ini_set(‘display_errors’,'0n’);

Al momento de utilizar esta funcion, deberemos tener en cuenta dos cues-
tiones importantes: primero, que los cambios realizados solo tendran validez
durante la ejecucion del script desde el cual se invoque y, segundo, que por
cuestiones de seguridad no todas las directivas pueden modificarse. Encontra-
remos mas informacion sobre las directivas permitidas, en el manual de PHP.

>»> www.redusers.com



PHP DESDE CERO (USERS | 177

dounloads | dowumentation | fag | astting help | mailing lists. | reporting bugs | phminst sites | links | conferences | my phpinet:
function list w

#PHP IManual | «ini_restore mairns»

~Functon Reference view thiz page in Bulgarlan ; v... Last updated: Fri, 16 May 2008

_ Affecting PHP's LBl et
Behawiour i =
PP | (PHP 4, PHP 5)

Options&Information |
B | ini_set — Sets the value of a configuration option

_PHP Options/Info

Functions 5
Description

o assert_options

i :lssert ‘ string ini_set { string $varname , string $newvalue )
o extension_loaded !
o get_ofg var ! Sets the value of the given configuration option. The configuration option will keep this

o get_current_user new wvalue during the script's execution, and will be restored at the script's ending.

Figura 3. La funcion ini_set puede modificar en tiempo de ejecucion
los valores de algunas directivas del archivo php.ini.

Esta funcién no modifica el archivo, sino que reemplaza o sobrescribe
de manera temporal sus valores con relacion al script actual.

Otra funcion disponible es error_reporting (se denomina igual que la di-
rectiva vista anteriormente), que recibe como argumento el nivel de error
que queremos establecer. Los valores aceptados son:

ARGUMENTOS DE LA DIRECTIVA ERROR_REPORTING

Vv VALOR Vv CONSTANTE DE LA DIRECTIVA
1 E_ERROR

2 E_WARNING

4 E_PARSE

8 E_NOTICE

16 E_CORE_ERROR
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ARGUMENTOS DE LA DIRECTIVA ERROR_REPORTING (CONTINUACION)

32 E_CORE_WARNING

64 E_COMPILE_ERROR
128 E_COMPILE_WARNING
256 E_USER_ERROR

512 E_USER_WARNING
1024 E_USER_NOTICE

2047 E_ALL

2048 E_STRICT

|
Tabla 2. Opciones para la funcion error_reporting.
Para seleccionar varias opciones al mismo tiempo, como en la directiva
del mismo nombre, en lugar de utilizar operadores debemos sumar los

valores enteros correspondientes a las constantes. Por ejemplo, si quisié-
ramos utilizar las opciones E_ERROR y E_WARNING:

error_reporting(3); //1 + 2

Esto seria equivalente a la siguiente linea:

ini_set(*error_reporting’,"E_ERROR & E_WARNING’);

Esta funcién devuelve el valor anterior de la directiva y no modifica el
archivo php.ini, sino que reemplaza o sobrescribe de manera temporal sus
valores con relacion al script actual.
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Excepciones

A partir de PHP version 5, se incluye soporte para el manejo de excepcio-
nes, que pueden explicarse como sucesos o acontecimientos que interrum-
pen la ejecucion de una aplicacion. Una excepcion nos da la posibilidad de
capturar esos sucesos y evitar la finalizacién abrupta de la aplicacion.

Contamos con el bloque try/catch para intentar capturar y lanzar excep-
ciones para el control de errores. Las funciones disponibles para el trata-
miento y el control de excepciones son las siguientes:

e trigger_error: genera un mensaje de error personalizado por parte del
usuario. Solo algunos niveles de error pueden ser interceptados por
esta funcion (E_USER_NOTICE, E_USER_WARNING, y E_USER_ERROR):

<?php

if ($error) {
trigger_error(“Aqui el mensaje’”’, E_USER_NOTICE);

Algunos lenguajes de programacion traen, junto con sus entornos de desarrollo, la ayuda

del lenguaje. Como PHP no posee un entorno de desarrollo unico, es posible que tenga-
mos que descargar la ayuda desde el sitio web de PHP, ya que tampoco viene junto con
la distribucion oficial. La ayuda esta disponible en multiples formatos.
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e set_error_handler: permite cambiar el manejador de errores por defecto
de PHP por uno personalizado. Tiene relacion con set_exception_handler,
que crea una funciéon de respuesta para aquellas situaciones en las que
una excepcion se produzca sin haber sido capturada:

<?php
set_error_handler(“nuevoManejador’);

try {
fopen(*archivo.txt’,‘r’);

} catch (Exception $error) {
echo $error->getMessage();
}

restore_error_handler();
function nuevoManejador($codigoError, $mensajeError) {

throw new Exception(“No es posible abrir el archivo solicitado ...”);
}

Para profundizar, podemos encontrar mas informacion sobre las excepciones y su inclu-

sion en scripts en las siguientes secciones del manual oficial de PHP: www.php.net/

exceptions y www.php.net/errorfunc, en donde, ademas, se incluyen ejemplos de utilizacion.
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= rphip
Set_error handler ("nuewoManejador™) ;
try 4
fopent'archivo.txc!', 'z');
+ carch (Exception ferror) |
echo ferror—rgetMessage )
'
restore error handleri) ;
function mievoManejador ($codigoError, fmensajelrror) |

throw new Exception(™No ez posgible abrir el archive scolicitado ..."):
i

Figura 4. Las excepciones nos permiten evitar el colapso de una aplicacion,
al capturar y solucionar los posibles inconvenientes surgidos durante su ejecucion.

Primero definimos que vamos a utilizar el manejador nuevoManejador
en lugar del de PHP:

set_error_handler(“nuevoManejador”);

Esta funcién crea una excepcion que, al lanzarse, evita la interrupcion
del programa:

function nuevoManejador($codigoError, $mensajeError) {

throw new Exception(“No es posible abrir el archivo solicitado ...”);
}

Intentamos (try) abrir un archivo. En caso de no ser posible, capturamos
(catch) la excepcién y emitimos un mensaje de error:

try {
fopen(*archivo.txt’,‘r’);

} catch (Exception $error) {
echo $error->getMessage();
}
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Por ultimo, devolvemos el control de errores a PHP:

restore_error_handler();

Ademas de getMessage, contamos con otros métodos entre los que
podemos citar los siguientes:

METODOS PARA EMITIR MENSAJE DE ERROR

v METODO w DESCRIPCION

getCode Indica el codigo de error.

getFile Muestra la ruta al archivo en el cual se genero la excepcion.
getLine Devuelve la linea en la cual se genero la excepcion.
getTrace Informacion acerca del desarrollo de la excepcion (array).
getTraceAsString Informacion acerca del desarrollo de la excepcion

(cadena de caracteres).
|

Tabla 3. Métodos para el tratamiento de excepciones.

Las excepciones estan directamente ligadas a la programacién orienta-
da a objetos. Cuando una excepcion ocurre dentro de un método, este crea
un objeto que guarda informacién acerca de la excepcion.

En el siguiente ejemplo, mediante la funcion set_error_handler, se esta-
blece una funcién para gestionar los errores producidos en una division.
Al invocar el método getMessage, en lugar de mostrar el mensaje prede-
terminado de PHP, se pasara el control a la funcion division_error_handler.
Con restore_error_handler, se devuelve el control a PHP. Veamos los varia-
dos ejemplos de manejos de excepciones.
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A continuacion, vemos el ejemplo 1:

<?php
$a =10;
$b=0,

set_error_handler(“'division_error_handler”);

try {

echo “Resultado: “'.($a/$b) /'<br>";

} catch (Exception $e) {

echo $e->getMessage().” (“.$a.” /“.$b.”)<br>";

}

restore_error_handler();
functiondivision_error_handler($errno, $errmsg) {

throw new Exception(“No se puede calcular resultado: );
}

/[salida:
//No se puede calcular resultado: (10/0)

7>

Ejemplo 2:
<?php

$dom = new domdocument();
$dom->loadXML(“'<a><b>BBB</b><c>CCC</c></a>");

$ne = $dom->documentElement;

www.redusers.com <€



184

try {
$ne->appendChild($ne);

} catch (domexception $e) {

echo “Error: “;

5. MANEJO Y CONTROL DE ERRORES

echo “No se puede afiadir el nodo ‘$ne->nodeName’”’;

}

7>

Ejemplo 3:

<?php

functionnumeroTelefonico($indice = 0) {
set_error_handler(“numeroTelefonico_eh”);

$ol1="0800-23455-1222’;
$ol1="0800-23455-1223;
$ol1="0800-23455-1224/;
$ol1="0800-23455-1225;

try {
echo “Opcion seleccionada: “*.$ol$indicel.” <br>";
} catch (Exception $e) {
echo “Error: “'.$e->getMessage();
}
}

numeroTelefonico(1);
numeroTelefonico(10);
numeroTelefonico(2);
numeroTelefonico(0);
numeroTelefonico();

functionnumeroTelefonico_eh($errno, $errmsg) {
throw new Exception(“Opcioninexistente.<br>");
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}

[Isalida:

//0pcion seleccionada: 0800-23455-1223
/[Error: Opcion inexistente.

//0pcion seleccionada: 0800-23455-1224
//0pcion seleccionada: 0800-23455-1222
//0pcion seleccionada: 0800-23455-1222

7>

Ejemplo 4:

try {

if ('@mysql_connect(‘localhost’, ‘user’, ‘pass’))
throw new Exception (mysql_error());

} catch (Exception $e) {

echo ‘no es posible conectarse al servidor MySQL’;
}

Ejemplo 5:

<?php

function eh($excepcion) {

echo “Mensaje personalizado para excepciones no capturadas: #”.$excepcion-
>getMessage().” <br>";

}

set_exception_handler(‘eh’);

$templl=";
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if ('is_array($temp)) {

throw new Exception(‘1’);
els

if (count($temp)<2)

throw new Exception(‘2’);

}

} e

{

Ejemplo 6:

<?php

classarchivo {
functioncargar($ruta) {

if ('$ruta) {
throw new Exception(“Archivo no especicado!”);
}

if (Mfile_exists($ruta)) {
throw new Exception(“Archivo no encontrado!”);
}

returnfile_get_contents($ruta);
}
}

try {

$archivo = new archivo();
$archivo->cargar(‘archivo.txt’);
} catch (Exception $e) {
print $e->getMessage();
}

7>
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Ademas de getMessage(), es posible especificar:

getCode(): el codigo de error.

getFile(): la ruta al archivo en el cual se genero6 la excepcion.
getLine(): la linea en la cual se genero la excepcion.

getTrace(): array multidimensional con informacion acerca
del desarrollo de la excepcion.

o getTraceAsString(): como getTrace(), pero en formato de cadena
de caracteres.

A PARTIR DE LA
VERSION 4.2.0, PHP

Register globals

A partir de la version 4.2.0, el lenguaje PHP MODIFICO EL VALOR
modifico el valor por defecto de la directiva POR DEFECTO DE
register_glohals, lo que suscitoé problemas de
compatibilidad en las aplicaciones escritas que
tomaban como referencia el valor anterior.

Siempre existio la posibilidad de configu-
rar esta directiva tal como lo podemos hacer
hoy en dia. El cambio se produjo a partir de que los desarrolladores de

REGISTER_GLOBALS

PHP y la comunidad de usuarios notaron que su valor predeterminado
podia traer inconvenientes relacionados con la seguridad de los sitios
web. Entonces, el paso siguiente fue modificar este valor y recomendar a
los usuarios mantenerlo asi.

Ahora bien, este cambio tuvo repercusiones en la manera de programar
las aplicaciones, por lo que existio la necesidad de modificar algunos as-
pectos del codigo programado.

Al usar register_globals = On, PHP asume todas las variables como globales
y no podra diferenciar entre los tipos de variables (si usa una variable en su
script que tiene el mismo nombre de una variable de sesion, PHP no podra di-
ferenciarlas y las tratara como a una sola). Para solucionar estos inconvenien-
tes y trabajar con register_glohals = 0ff, el lenguaje ofrece los siguientes arrays:
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e $_SERVER: contiene una serie de variables generadas por el servidor web
(distintos servidores pueden admitir valores diferentes para las mismas
variables disponibles en $_SERVER). Algunas de las variables contenidas
en este array son REMOTE_ADDR (direccion IP del usuario), SERVER_NAME
(nombre del servidor web) y PHP_SELF (nombre del archivo que se esta
ejecutando actualmente). Accedemos a ellas de la siguiente manera:

echo $_SERVERIPHP_SELF];

e $_GET: almacena las variables pasadas por URL (por ejemplo, a través de
enlaces o de formularios que utilizan el método GET). Quizas sea aqui
donde se vea de manera clara cual es el problema de seguridad que impli-
ca usar register_globals = On. Supongamos que tenemos un script para au-
tentificar usuarios y pasamos la variable por URL de la siguiente manera:

http://www.misitioweb.com?usuario=registrado

En este caso, cualquiera estaria registrado (PHP no necesita declarar pre-
viamente las variables). Con register_globals = 0ff podriamos especificar el
modo en que recibiriamos la variable. Si establecemos que la variable sera
de tipo sesion (accesible mediante $_SESSION), no nos importa el valor con-
tenido en $_GET[usuario], sino el valor que contenga $_SESSION[usuario].

e $ POST: idéntica en su uso a $_GET. Almacena las variables recibidas
por el método POST, por ejemplo, a través de formularios.

e $ COOKIE: una matriz asociativa de variables pasadas al script actual
a través de cookies HTTP.

e $_SESSION: almacena las variables de tipo sesion.

e $_FILES: aqui se guardan algunas informaciones acerca de los archivos
enviados a través de formularios.

e $ ENV: las variables que se incluyen en este array dependen del

>»> www.redusers.com



PHP DESDE CERO (USERS]| 189

sistema operativo sobre el que se trabaja. Otras variables de entorno
incluyen las variables CGI.

e $ REQUEST: una matriz asociativa que guarda los contenidos
de $_GET, $_ POST y $_COOKIE.

Estos arrays fueron implementados recién en la versién 4.1.0 de PHP;
anteriormente, se contaba con los siguientes:

$HTTP_SERVER_VARS
$HTTP_GET_VARS
$HTTP_POST_VARS
$HTTP_COOKIE_VARS
$HTTP_POST_FILES
$HTTP_ENV_VARS
$HTTP_SESSION_VARS

No existe el equivalente a $ REQUEST en versiones anteriores a la 4.1.0.
La idea es identificar el método por el cual recibimos las variables y acceder
a ellas mediante el array correspondiente. Por ejemplo, si enviamos varia-
bles a una pagina a través de un formulario, debemos recuperarlas mediante
el array correspondiente al método utilizado en el formulario:

<!--paginal.php ->

<form action=pagina2.php method=P0OST>
<input type=text name=nombre>

<input type=submit>

</form>

<!--pagina2.php ->
<?php
echo “la variable nombre contiene el valor : ”.$_POSTLnhombrel;

7>
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Si trabajamos con los arrays que nos provee PHP a partir de su ver-
sion 4.1.0, los scripts funcionaran tanto con register_globals = On como
con register_globals = 0ff. Para saber qué valor tiene la directiva register_
globals en nuestro sistema, disponemos de dos posibilidades. La primera
es acceder al archivo php.ini buscando la linea que contenga algo pareci-
do a lo que muestra la figura 5.

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

i*l"i‘"*l’l!!lti'l!

» About php.im

(PP RR B P AR PR IRV DY . i F
& PHP's_1n1t1aiwzat1un file, generally called php.ini, is
responsible for

i; configuring many of the aspects of PHP's behavior.

'+ PHP attempts to find and lead this configuration from a number
of Tocations.

3. The foT]owinq is a summary of its search order:

+ 1. SAPI module specific location.

2. The PHPRC environment variable. (as of PHP 5.2.0)

g'o? number of predefined registry keys on windows (As of PHP
4. Current wnrking directory (except CLI)

;fs. The web server’'s directory (for SAPI modules), or directory
OoT PHP

: (otherwise in windows)

; 6. The directory from the --with-config-file-path compile time
option, or the

> windows directory (C:\windows or C:\winnt)

; See the PHP docs for more specific information.

E http://php.net/configuration.file

% LUNas =g

Figura 5. El valor por defecto de la directiva register_globals
fue uno de los grandes cambios a partir de PHP 4.1.0.

La segunda es utilizar la funcion phpinfo, como vemos en la figura 6.
Hay soluciones para los c6digos programados con register_globals = On,

que recorren todas las variables contenidas en los arrays vistos anterior-
mente y copian sus valores a variables:

$nombre = $_GETLnombrel;

Otra posibilidad se da mediante la funcion ini_set:
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ini_set(“register_globals”//1");

P

LJ].{'* vim: St gxpandiab sw=% 591 gha~%: */

* mhpinfo() wrapper to allow displaying only when configured to do so.

el G ma

Epackage PhpMyldmin

.|
-

5 /=
10 # Fets core libraries and defines some wvarizbles
Y p: *p

12 require onoe 'libraries/common.ing.phn's

13 PMA Response::getInstance ()->disable():

i6 [|:I * Displays PHP informztion

Figura 6. Mediante la funcion phpinfo, es posible visualizar el valor
de la directiva register_globals.

Recordemos que el cambio se produjo, esencialmente, por motivos de
seguridad y que es necesario trabajar con los arrays provistos por PHP.

Las dos lineas de c6digo anteriores mantienen el funcionamiento de las
aplicaciones programadas, utilizando register_globals = On, y que desean
pasar a register_globals = 0ff sin modificar casi nada del codigo. Pero el pro-
blema de seguridad alertado por PHP seguira latente.

Analizamos las principales funciones y directivas de configuracion para encontrar y corregir

errores y, de esta manera, poder mantener seguras y bien formadas nuestras aplicaciones
de PHP. Hicimos un recorrido por las funciones propias del lenguaje y por las directivas
disponibles dentro del archivo php.ini. También vimos en qué momento nos conviene hacer
uso de las directivas configuradas en este archivo y aprendimos como cambiar el valor de
dichas directivas sin modificar el contenido del archivo principal.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 (En qué consiste la etapa de desarrollo de un sistema?
2 (Qué es una excepcion?
3 (Para qué sirve la funcion error_reporting?
4 ;Para qué sirve la directiva error_reporting?
5 (En qué casos utilizaria el nivel E_NOTICE?
EJERCICIOS PRACTICOS
1 Averigle cual es el nivel de exhibicion de errores de su sistema.
2 Revise su archivo de errores y visualice sus ultimas lineas.
3 (Cuadles son las directivas modificables a través de la funcion ini_set?
4 Trate de generar de manera intencional un error capturado por medio

de la directiva display_startup_errors.

5 Modifique su sistema para utilizar las ventajas de la directiva html_errors.

PROFESOR EN LIiNEA

Si tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse
con nuestros expertos: profesor@redusers.com.
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de graficos

La inclusion de graficos en aplicaciones web es habitual, y el nimero

de librerias que nos permiten agilizar el proceso de generacion y
manipulacion de imagenes crece dia a dia. Observaremos como
funcionan algunas de ellas y analizaremos en qué aspectos pueden

favorecer nuestros desarrollos.
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phpThumb
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La libreria GD

El lenguaje PHP provee una extension para utilizar la libreria
GD (www.boutell.com/gd) a través de funciones predeterminadas.
Esta libreria se utiliza sobre todo para generar graficos en tiempo de ejecu-
cion. Permite dinamizar las salidas valiéndose de los ingresos de los usuarios
o de datos almacenados en bases de datos o archivos de configuracion.

Para su correcto funcionamiento, GD requiere que contemos con
PHP version 4.3.2 o superior (la libreria viene incluida en la distribuciéon
estandar). Ademas, debera estar habilitada en el archivo php.ini:

extension=php_gd2.dll

Para comprobar si disponemos o no de la libreria, tenemos varias opciones:

e Utilizar la funcion phpinfo:

<?phpphpinfo(); 7>

e Verificar que esté habilitada alguna de las funciones de extension:

<?php

if (function_exists(“'gd_info’")) {
echo “GD esta disponible”;
echo ‘<pre>’;
print_r(gd_info());

echo ‘</pre>’;

}else {

echo “GD no esta disponible !";
}

7>
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En instalaciones que requieren la compilacion de PHP, deberan estar
incluidas las siguientes opciones:

--with-gd

--with-jpeg-dir=/usr
--with-png

--with-ttf

Para verificar que nuestro sistema cuenta con estas alternativas habili-
tadas, nuevamente disponemos de la salida de la funcion phpinfo.

— ¥ -
’ |1 localhost 3080/ gd/, b wiewe-source: ocalhostil,,
C A O view-sourcelocalhost8080/gd/
Arravy

{

[GD Verszion] => bundled [(£.0.34 compatible]
[FreeType 3upport] == 1

[FreeType Linkage] => with freetype
[TilLik 2upport] == 1

[ZIF RBesd 3upport] == 1

[GIF Create Jupport] => 1

[JPG Bupport] == 1

[FMG Zupport] == 1

[WTENP Support] => 1

[ZPM Zupport] ==>

[XBM ZSupport] => 1

[JI3-wapped Japahese Font 2upport] =>

Figura 1. La funcion gd_info devuelve informacion acerca del soporte

brindado por nuestro sistema con relacion a GD.

GD nos permite manipular diversos formatos de imagenes.
Debemos tener en cuenta que esto dependera de la version instalada;
por ejemplo, las anteriores a la 1.6 admiten GIF, pero no PNG, y lo in-
verso sucede con las superiores. Algunos de los formatos mas popula-
res soportados por GD son los siguientes:
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GIF (CompuServe Graphical Interchange Format).
JPG (o JPEG, joint Photographic Experts Group).
PNG (Portable Network Graphics o PNG is Not GIF).

En las paginas siguientes, veremos algunas de las multiples librerias
escritas en PHP que hacen uso de GD para manipular imagenes.

phpThumb para imagenes dinamicas

La libreria phpThumb se utiliza para crear y manipular imagenes (GIF,
PNG o JPEG) de manera dinamica. Aprovecha las caracteristicas mas avan-
zadas de la version 2 de GD, aunque también es posible trabajar utilizando
versiones anteriores. Trabaja con imagenes GIF aun cuando la version
de GD instalada en el servidor no soporte este formato (lo hace a través de
la clase GIFutil). Ademas, mantiene un mecanismo para evitar el uso
de la libreria desde sitios externos o mostrar las imagenes almacenadas
(hotlinking). Podemos obtener mas informacion y descargar esta herramien-
ta desde el sitio web oficial: http://phpthumb.sourceforge.net.

Lo primero que debemos hacer, luego de descargar la distribucion y
copiarla a un directorio del servidor, es renombrar el archivo phpThumh.
config.php.default a phpThumb.config.php. La libreria se utiliza a través de
una llamada al archivo phpThumb.php, que recibe una serie de parametros
y devuelve el resultado correspondiente, es decir, la imagen generada.

444

Normalmente, los servicios de alojamiento web (hosting) dan soporte para la utiliza-

cion de la libreria GD, por lo que no deberiamos tener inconvenientes para migrar apli-
caciones entre un servidor y otro. De todas maneras y para evitar futuros problemas,

es conveniente asegurarnos antes de realizar la contratacion.
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El caso mas comun consiste en incluir la llamada dentro del atributo
stc del elemento img:

<imgsrc=""phpthumb.php?src=nombrelmagen.jpg’ >

Existe una sintaxis alternativa:

phpThumb.php/<parametrol>=<valorl>;<parame-
troN>=<valorN>;<w>x<h>;<imagen>

El ultimo argumento es la ruta a la imagen, el penultimo son las dimensio-
nes (ancho y alto), y lo demas corresponde a valores asignados a parametros:

<imgsrc="phpThumb.php/f=jpeg;q=70;100x150;nombreImagen.png”’ >

En el ejemplo anterior, recuperamos la imagen nomhreImagen.png y defini-
mos que sea de 100px de ancho por 150px de alto. Ademas, incluimos dos
parametros adicionales: f (formato de la imagen devuelta) y q (calidad).

Entre los atributos mas importantes puestos a disposicion por
phpThumhb, se encuentran los siguientes:

La libreria phpThumb trabaja con las distintas versiones de GD, sin embargo, su com-

portamiento puede cambiar seglin contemos con las ultimas disponibles (desde la 2 en
adelante) o las no tan nuevas. Algunas de las variaciones pueden estar relacionadas con
la calidad en la visualizacion de las imagenes, por ejemplo.

www.redusers.com €€



(USERS] APENDICE B. GENERACION DE GRAFICOS

stc: indica la direccion de la imagen por tratar.

new: permite crear una imagen nueva y recibe como valores un namero
hexadecimal (color) y, opcionalmente, un porcentaje de opacidad.
Ademas, requiere que se definan los atributos w y h. Con el siguiente
codigo generamos una imagen color amarillo de 200px por 100px:

phpthumb/phpthumb.php?new=FFFF00&w=200&h=100

Para definir el grado de opacidad (por ejemplo 20%):

phpthumb/phpthumb.php?new=FF FF00|20&w=200&h=100

w: establece un ancho maximo en pixeles para la imagen.

h: establece un alto maximo en pixeles para la imagen.

f: establece un formato de salida para la imagen, que puede tomar
como posibles valores a JPEG, PNG o GIF.

g: define la calidad (nivel de compresion) de la imagen y solo se
aplica al formato JPEG (1 para baja calidad, 95 para maxima calidad,
75 es valor por defecto).

sX: quita un porcentaje de la imagen a partir del margen izquierdo (toma
valores entre 0 y 1). En el siguiente ejemplo, mostramos primero la imagen
original y, luego, la misma imagen con un cuarenta por ciento menos:

phpthumb/phpthumb.php?src=/phpThumb/imagen2.png
phpthumb/phpthumb.php?src=/phpThumb/imagen2.png&sx=0.4

sy: quita un porcentaje de la imagen a partir del margen superior (toma
valores entre 0 y 1). En el siguiente ejemplo, mostramos primero la ima-
gen original y, luego, la misma imagen con un diez por ciento menos:
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r [ localhosta020/phpthurmby Gy

€ 2 C A O locathostBOBI/phpthumby

Figura 2. La manipulaciéon de imagenes a través de phpThumb
se realiza invocando el archivo phpthumb . php.

phpthumb/phpthumb.php?src=/phpThumb/imagen2.png
phpthumb/phpthumb.php?src=/phpThumb/imagen2.png&sy=0.1

e sw: es similar a sx solo que muestra unicamente el porcentaje a partir
del margen izquierdo. En el siguiente ejemplo, mostramos primero la
imagen original y, luego, el cincuenta por ciento de la misma imagen:

phpthumb/phpthumb.php?src=/phpThumb/imagen2.png
phpthumb/phpthumb.php?src=/phpThumb/imagen2.png&sw=0.5

e sh: es similar a sy solo que muestra inicamente el porcentaje a partir
del margen superior. En el siguiente ejemplo, mostramos primero la
imagen original y, luego, el setenta por ciento de la misma imagen:

phpthumb/phpthumb.php?src=/phpThumb/imagen2.png
phpthumb/phpthumb.php?src=/phpThumb/imagen2.png&sh=0.7
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zc: devuelve una imagen con las dimensiones definidas cuyo contenido
es la imagen original adecuada:

phpthumb/phpthumb.php?src=/phpthumb/imagen.jpg&w=600&h=3008&zc=1

hg: permite modificar el color de fondo de una imagen (valor hexadecimal).
hc: representa el borde de la imagen (valor hexadecimal).

e ra: rota la imagen de acuerdo con el angulo dado (positivo, en sentido
horario; negativo, en sentido antihorario):

phpthumb/phpthumb.php?src=/phpthumb/imagen.jpg&ra=90

e ar: rota la imagen 90 grados:

phpthumb/phpthumb.php?src=/phpthumb/imagen.jpg&w=200&ar=p
phpthumb/phpthumb.php?src=/phpthumb/imagen.jpg&w=2008&ar=P

e jar (Ignore Aspect Ratio): ignora las dimensiones originales de la imagen
sin mantener su aspecto inicial.

Segln la version de GD que tengamos instalada en nuestra computadora, las fun-

cionalidades ofrecidas pueden variar y afectar las aplicaciones. En la mayoria de los
casos, esto no sucede, debido a que los cambios entre las versiones que se encuen-
tran disponibles, por lo menos hasta ahora, no son radicales.
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phpthumb/phpthumb.php?src=/phpthumb/imagen.jpg&w=420&h=1208&iar=1

e far: crea una imagen con el ancho y el alto especificados, pero mantiene
el aspecto original. El valor que recibe indica la alineacioén (L para la iz-
quierda, R para la derecha, T para arriba, B para abajo, C para el centro,
y las variaciones posibles, por ejemplo, BL para abajo a la izquierda):

<img src=""phpthumb/phpthumb.php?src=/phpthumb/
imagen.jpg&w=200&h=300&far=C"’ border=""1"

® sia (Save Image As): define el nombre que se le dara a la imagen cuando
el usuario quiera guardarla. No es necesario incluir la extension:

phpthumb/phpthumb.php?src=/phpthumb/imagen.jpg&sia=nombre

e maxh: nos da la posibilidad de establecer un valor maximo en bytes
para la imagen. En el siguiente ejemplo, definimos el peso maximo
en 100000 bytes (alrededor de 100 kB):

phpthumb/phpthumb.php?src=/phpthumb/imagen.jpg&maxb=100000

e down: permite forzar la descarga de una imagen, recibe como valor el
nombre predeterminado con el cual se guardara. La descarga comienza
cuando accedemos a un enlace como el siguiente:

phpthumb.php?src=/phpthumb/imagen.jpg&f=png&down=nuevalmagen.png
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’ [ localhost:8080 fphpthurnby ‘- B3 Descargas

C f& O chrome//downloads

—
u | Buscar descargas |

Descargas
Hay nuevalmagen. png
174102010 http: Hlocalhost:B080/phpthumb/phpthumby/phpthumb: php? sre=. dimagen jpoé=png ..

Mostrar en carpeta  Elirminar de la lista

Figura 3. Es posible configurar el nombre de la imagen percibido
por el usuario de la aplicacion.

A través del atributo fitr, phpThumhb permite la aplicaciéon de filtros
sobre las imagenes. Se utiliza de la siguiente manera:

phpthumb.php?src=imagen.jpg&fitr[1=opcion|valor

El nimero de valores es variable:

phpthumb.php?src=imagen.jpg&fitr[1=opcion|valorl|valor2|valorN

Y podemos incluir mas de un filtro a la vez:

phpthumb.php?src=imagen.jpg&fitr[1=opcion|valor&fitr[1=opcionN|valorN

Entre los filtros disponibles se encuentran los que figuran en la tabla:

>»> www.redusers.com



PHP DESDE CERO (USERS| 11

FILTROS DE IMAGENES

v NOMBRE w DESCRIPCION

Brit Brillo, toma valores entre -255 y 255.

Cont Contraste, toma valores entre -255 y 255.

Gam Correccion de la gama, toma valores positivos.

Sat Saturacion, toma valores entre 0 y =100.

Gray Convierte a escala de grises, no recibe valores.

Sep Sepia, toma valores entre 0 y 100.

Blur Difuminar, toma valores entre 0 y 25.

over Ubica una imagen por encima de otra. Recibe el nombre de la imagen

y la indicacion de si se superpone a la original (0) o viceversa (1).

wmi Agrega una marca de agua a la imagen. Recibe como valores
la ruta a la imagen y la alineacion (L para izquierda, R para derecha,
T para arriba, B para abajo, C para centro, y las variaciones posibles,
por ejemplo, BL para abajo a la izquierda).

wmt Agrega un texto sobre la imagen. Recibe como valores el texto,
el tamano de la fuente (1 a 5), la alineacion y un color
(valor hexadecimal), entre otras opciones.

Flip Da vuelta la imagen en sentido horizontal (valor x) o vertical (valor y).

Ric Redondea los bordes de la imagen. Recibe como valores el radio
horizontal y el vertical.

bord Asigna un borde a la imagen. Recibe como valores el ancho en pixeles,
el radio horizontal y el vertical, y el color (hexadecimal).

crop Extrae una parte de la imagen dadas las coordenadas (izquierda, derecha,
arriba, y abajo; si estan entre 0y 1, se consideran porcentajes).

Tabla 1. Algunas de las opciones disponibles para el atributo f1tr.
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Como vimos, el archivo phpThumh.php admite una gran cantidad de argu-
mentos, de los cuales el mas importante es src que sirve para indicar la ruta a
la imagen (también es posible invocar archivos remotos, aunque puede ralen-
tizar la normal ejecucion del script). Ademas, phpThumb mantiene un avanza-
do sistema de caché, que permite reutilizar las imagenes almacenadas en la
memoria para evitar procesamientos en el servidor. En el archivo phpThumh.
config.php, se incluyen ciertas directivas para configurar el funcionamiento de
la libreria, entre las que se encuentra cache_directory (directorio de la caché):

$PHPTHUMB_CONFIGI‘cache_directory’]

Formatos
JPEG PNG GIF BMP ImageMagick
phpThumb()
Y Y Y v Y
JPEG PNG GIF BMP 1CO

Figura 4. phpThumb permite importar y exportar archivos
de imagen en diferentes formatos.

Otras opciones relativas:

e Deshabilitar los mensajes de advertencia ante posibles fallos durante
la generacion o administracion de la caché:

$PHPTHUMB_CONFIG[‘cache_disable_warning’]
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Numero de subdirectorios admitidos para organizar y almacenar
los archivos de la caché:

$PHPTHUMB_CONFIGI‘cache_directory_depth’]

Eliminar imagenes almacenadas en la caché que no hayan sido
utilizadas en los X dias posteriores al ultimo acceso (null para
nunca eliminar):

$PHPTHUMB_CONFIGI[‘cache_maxage’]l = 86400 * X;

Tamafo maximo de la caché (en bytes):

$PHPTHUMB_CONFIG[‘cache _maxsize’]

e Numero maximo de archivos en la caché:

$PHPTHUMB_CONFIG[‘cache _maxfiles’]

e Directorio temporal (null para autodetectar y utilizar el directorio
temporal del sistema):

$PHPTHUMB_CONFIGL‘temp_directory’]

e Formato de salida predeterminado (JPEG, PNG o GIF):

$PHPTHUMB_CONFIG[‘output_format’]
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JpGraph para la
generacion de graficos

JpGraph es una libreria orientada a objetos, que permite la genera-
cion de graficos, casi siempre de tipo estadistico.

La cantidad de opciones de configuracion relativas a la visualizacion
de graficos es inmensa y se detallan de manera clara y precisa en el
manual de la aplicacion, que incluye centenares de ejemplos practicos
de uso. Esta disponible para todas las versiones de PHP y requiere que
se habilite la extension GD, cuyo objetivo es, como hemos visto, la ge-
neracion de imagenes (la version instalada en el servidor puede ir des-
de la 1.8 hasta la 2 y superiores).

En el momento de descargar JpGraph (http://jpgraph.net/download),
deberemos optar por una de las dos distribuciones: la definida para
PHP 4 o la disponible para PHP 5 y superiores.

Una vez descargada la libreria, descomprimimos el archivo corres-
pondiente y copiamos el directorio src (que contiene las clases) a un
lugar accesible por las demas paginas. Para utilizar JpGraph, tenemos
que incluir en nuestras paginas el archivo jpgraph.php:

include “jpgraph/jpgraph.php”;

Los graficos generados a partir de JpGraph son, en definitiva, archivos de formatos

conocidos y populares, y pueden ser incluidos en documentos PDF (PHP brinda libre-
rias especiales para crear esta clase de archivos), por ejemplo, para generar reportes
profesionales y personalizados por el propio desarrollador de la aplicacion.
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Luego, debemos agregar referencias a archivos que contienen las clases
correspondientes al tipo de grafico elegido, como veremos a continuacion.
Entre los tipos de graficos soportados es posible mencionar:

® Lineales JPGRAPH ES
e Barra
e Torta UNA LIBRERIA QUE
* Anillo PERMITE GENERAR
e Mapas HTML ,
e Graficos polares GRAFICOS
e Radar ESTADISTICOS
e Diagramas de Gantt
e Texto (por ejemplo,

para generar imagenes CAPTCHA)
e Figuras
e Leds
e (odigo de barras
e Rosa de los vientos
e Velocimetros
e Puntos

En cuanto al licenciamiento, JpGraph nos ofrece una versién gratuita
y otra paga, que agrega ciertas funcionalidades a la primera, entre las
que podemos citar:

Tratamiento de codigos de barra.

Graficos tipo velocimetro.

Graficos tipo rosa de los vientos.

Generacion de tablas anexas para enumerar los datos ilustrados.

Como podemos observar, las diferencias no son tantas, y la version base
deberia permitirnos llevar a cabo la mayoria de los objetivos incluidos en un
desarrollo profesional. Podemos obtener mas informacién acerca de JpGraph,
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incluyendo una gran cantidad de ejemplos de utilizacion, en su sitio web
oficial: http://jpgraph.net.

El grafico generado podra ser PNG, GIF (siempre y cuando la version
de GD componga este tipo de formato) o JPG, por defecto en ese orden
de prioridad. Si necesitamos definir otro orden, modificamos la constante
DEFAULT_GFORMAT del archivo jpg-config.inc.php:

DEFINE(™"DEFAULT_GFORMAT", “jpg");

Este documento contiene multiples opciones de configuraciéon, aun-
que los valores de manera predeterminada deberian funcionar para la
mayoria de los usuarios.

Los distintos tipos de graficos mantienen propiedades y métodos
comunes, entre los que podemos citar:

PROPIEDADES Y METODOS DE LOS GRAFICOS

v PROPIEDAD w DESCRIPCION

Title Titulo del gréafico.

Subtitle Subtitulo del grafico.

Subsubtitle Segundo subtitulo del gréafico.

Legend Leyenda.

v METODO v DESCRIPCION

Add Se utiliza para anadir un elemento al gréafico.
SetMargin Define el margen del grafico.
SetMarginColor Define el color del margen del grafico.
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PROPIEDADES Y METODOS DE LOS GRAFICOS (CONTINUACION]

Tabla 2. Descripcion de las propiedades y métodos disponibles
de los graficos generados.

A continuacién, veremos cOmo generar y personalizar algunos de los
graficos disponibles a través de JpGraph.

Graficos lineales
Quizas es uno de los tipos mas utilizados y de los mas simples de im-
plementar mediante JpGraph. Lo primero que debemos hacer es incluir los

444

Una de las dudas mas frecuentes a la hora de analizar una aplicacion web es como mostrarle

la informacion generada al usuario. JpGraph es una valiosa opcion en este contexto, ya que
permite, de manera sencilla, generar graficos intuitivos para exponer los datos almacenados.
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archivos jpgraph.php (que sirve de base para la generacion de los distintos
tipos de graficos) y jpgraph_line.php (especifico para los lineales):

include ‘jpgraph/jpgraph.php’;
include ‘jpgraph/jpgraph_line.php’;

Luego, creamos un objeto de tipo Graph que actia a modo de contene-
dor de los diferentes graficos y recibe como argumentos el ancho de la
imagen por generar, el alto y el formato del archivo:

$grafico = new Graph(450, 250, “auto”);

Una opcion que debemos definir es el tipo de escala por utilizar en los
ejes: lineal (lin), logaritmica (log), textual (text) o entera (int). La inica que
no esta disponible para ambos ejes es la textual (solo para X). Mediante el
meétodo SetScale, indicamos la escala uniendo las constantes; la primera
es para el eje X y la segunda, para el Y:

$grafico->SetScale(“textlin”');

El método admite cuatro argumentos mas, todos ellos opcionales:
minimo y maximo del eje Y, y minimo y maximo del eje X.

Siguiendo con el ejemplo, generamos un objeto LinePlot (que recibe
como argumento un array de datos) que sera luego agregado al grafico:

$datos = array(10, 12, 3, 14, 21, 13);
$linea = new LinePlot($datos);
$grafico->Add($linea);
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Por ultimo, enviamos la salida al navegador mediante el método Stroke:

$grafico->Stroke();

Podemos devolver el grafico generado a un archivo (esto es valido para
todas las clases de graficos):

$grafico->Stroke(‘imagenes/grafico.png’);

Ademas de las ya vistas en el ejemplo anterior, existen muchisimas otras
opciones para configurar el aspecto de un grafico. Por ejemplo, el método Set-
Margin aplicado sobre la propiedad img del contenedor nos permite establecer
el margen del grafico (izquierda, derecha, superior e inferior, en ese orden):

$grafico->img->SetMargin(45, 10, 10, 45);

También podemos utilizar el método SetShadow para darle una sombra
al contenedor del grafico. Recibe como argumentos true (valor predetermi-
nado, para mostrar el sombreado), ancho (en pixeles) y color (un array que
contiene los valores RGB). Todos son opcionales:

$grafico->SetShadow(true, 2, array(23,12,55));

A través de las propiedades xaxis e yaxis, es posible acceder a los ejes
del grafico y modificar sus caracteristicas, por ejemplo:

$grafico->xaxis->title->Set(“tituloeje x");
$grafico->yaxis->title->Set(“titulo eje y”');
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Con SetColor, definimos el color de la linea (formato hexadecimal) vy,
con SetLegend, el titulo de referencia a ella:

$linea->SetColor(“#FF0000");
$linea->SetLegend(“Leyenda aqui”);

El método SetFormat establece un formato para los valores, permitiendo
definir la cantidad de decimales o los enteros por visualizar, por ejemplo:

$linea->value->SetFormat(“%0.2f");

Para que esto tenga efecto, debemos indicar que los valores seran exhibi-
dos, lo que es posible lograr a través del método Show de la propiedad value:

$linea->value->Show();

El método setFont admite tres argumentos: tipo de fuente, estilo y tamaio:

$grafico->title->SetFont(FF_VERDANA, FS_BOLD, 10);

Entre las fuentes predeterminadas se encuentran:

GD no es una extension ligada a un formato especifico o a alguna version del lenguaje en par-

ticular. Por el contrario, trata de incluir mas y mas opciones en cada nueva version disponible.
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FUENTES PREDETERMINADAS PARA UN GRAFICO LINEAL

¥ CONSTANTE v FUENTE
FF_ARIAL Arial
FF_TIMES Times Roman
FF_COURIER Courier New
FF_VERDANA Verdana
FF_BOOK Bookman
FF_HANDWRT Handwriting
FF_COMIC Sans Comic

Tabla 3. Constantes para definir el tipo de fuente.

Y entre los estilos para modificar el comportamiento por defecto de las fuen-
tes, tenemos los siguientes:

ESTILOS DE FUENTE PARA UN GRAFICO LINEAL

Ww CONSTANTE w DESCRIPCION
FS_NORMAL Normal

FS_BOLD Negrita
FS_ITALIC [talica

FS_BOLDITALIC [talica y negrita

Tabla 4. Constante para definir el estilo de la fuente.
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Es posible incluir mas constantes para personalizar la fuente incluida
en los graficos. Podemos obtener informacion acerca de como instalar
juegos de caracteres adicionales, en el manual oficial y en la direccién
http://jpgraph.net/doc.

El método SetType nos permite personalizar los puntos remarcados
en las lineas del grafico:

$linea->mark->SetType(MARK_UTRIANGLE);

Algunas de las constantes definidas para personalizar los puntos
remarcados en las lineas de graficos son las siguientes:

PERSONALIZACION DE PUNTOS REMARCADOS

V¥ CONSTANTE w DESCRIPCION
MARK_SQUARE Cuadrado.

MARK_UTRIANGLE Triangulo con la punta hacia arriba.
MARK_DTRIANGLE Triangulo con la punta hacia abajo.
MARK_DIAMOND Rombo.

MARK_CIRCLE Circulo vacio.
MARK_FILLEDCIRCLE Circulo relleno.

MARK_CROSS Cruz; signo suma.

MARK_STAR Asterisco.

MARK_X Cruz; signo multiplicacion.

>»> www.redusers.com



PHP DESDE CERO (USERS| 23

PERSONALIZACION DE PUNTOS REMARCADOS (CONTINUACION)

MARK_LEFTTRIANGLE Triangulo con la punta hacia la izquierda.
MARK_RIGHTTRIANGLE Triangulo con la punta hacia la derecha.
MARK_FLASH Rayo.

Tabla 5. Constante para definir el estilo de los puntos remarcados.
Es posible incluir mas de una linea en un mismo grafico:
<?php

include ‘jpgraph/jpgraph.php’;
include ‘jpgraph/jpgraph_line.php’;

$datosLineal = array(2,4,5,7.2,9, 1);
$datosLinea2 = array(2, 3.2,4, 5,2, 1);

$grafico = new Graph(500, 300, “auto”);
$grafico->SetScale(“textlin”);

$lineal = new LinePlot($datosLineal);
$lineal->SetColor(“#66CC00");
$lineal->value->Show();
$lineal->value->SetFormat(“%0.1f");
$lineal->SetLegend(*'Linea 1”);
$grafico->Add($lineal);

$linea2 = new LinePlot($datosLinea?);
$linea2->SetColor(“#FF6666");
$linea2->value->Show();
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$linea2->value->SetFormat(“%0.1f");
$linea2->SetLegend(“'Linea 2”);
$grafico->Add($linea2);

/Nleyenda en sentido horizontal
$grafico->legend->SetLayout(LEGEND_HOR);

$grafico->Stroke(‘imagen.png’);

7>

Los graficos de lineas permiten representar informacién de manera
sencilla y personalizable, son una opcion valida a la hora de implementar
maneras alternativas de presentacion de datos en aplicaciones web.

Graficos de barra

Otro de los tipos de graficos comunmente utilizados para representar
situaciones en aplicaciones web es el de barras. Para implementarlos me-
diante JpGraph, contamos con la clase BarPlot, que recibe como argumento
un array de datos, al igual que LinePlot:

$barra = new BarPlot($datos);

Lo primero que debemos hacer antes de instanciar la clase sera incluir los
archivos correspondientes para trabajar barras (jpgraph.php y jpgraph_bar.php):

include (“'jpgraph/jpgraph.php’);
include (“'jpgraph/jpgraph_bar.php”);
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Luego, generamos un contenedor a través de la clase Graph:

$grafico = new Graph(300, 200, ‘auto’);

Y definimos la escala, al igual que en los ejemplos anteriores,
con el método SetScale:

$grafico->SetScale(“textlin”');

Asignamos valores a algunas de las propiedades generales admitidas
por la mayoria de los graficos, en este caso titulo, leyenda del eje X
y leyenda del eje Y:

$grafico->title->Set(“Titulo del grafico”);
$grafico->yaxis->title->Set(“Y”);
$grafico->xaxis->title->Set(“X");

Definimos la fuente de datos y la pasamos como argumento al cons-
tructor de la clase BarPlot:

$datos = array(24,12, 11, 15, 3,14);
$barra = new BarPlot($datos);

Los objetos de esta clase tienen sus propios métodos disponibles,
entre los que podemos citar los siguientes:

o SetLegend: define la leyenda o el titulo para especificar de manera
textual qué es lo que se esta midiendo.
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$barra->SetLegend(“Valores”);

SetFillColor: nos permite asignar un color a las barras del grafico.

$barra->SetFillColor(“#FFCC33");

SetAbsWidth: recibe como argumento el numero de pixeles de ancho
de cada una de las columnas.

$barra->SetAbsWidth(30);

Opcionalmente, podemos utilizar SetWidth, que define el ancho con
relacion al espacio disponible (por ejemplo 90%):

$barra->SetWidth(*'0.9");

El método Show aplicado a la propiedad value indica que los valores
de cada columna seran exhibidos (este no es el comportamiento
predeterminado).

PHP no cuenta con un generador de reportes verdaderamente popular y afianzado, sin

embargo, mantiene una serie de herramientas que se pueden utilizar en conjunto para
generarlos. Una de ellas puede ser, sin dudas, JpGraph y otra, FPDF, que permite la
generacion de documentos en formato PDF.
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$barra->value->Show();

En el mismo sentido, podemos establecer el color de la fuente:

$barra->value->SetColor(*#000000');

Definimos la alineacion vertical a través del método SetValuePos, cuyos
posibles valores son top, middle y hottom.

$barra->SetValuePos(‘bottom’);

Por ultimo, anadimos la barra al contenedor y enviamos el grafico
al navegador para poder visualizarlo:

$grafico->Add($harra);
$grafico->Stroke();

e En lugar de SetFillColor, podemos agregar contraste al color de las barras
mediante SetFillGradient, que recibe como argumentos los valores hexade-
cimales de los colores componentes (o un nombre reconocido por JpGraph)
y un estilo definido mediante alguna de las constantes disponibles:

GRAD_CENTER

GRAD_HOR
GRAD_LEFT_REFLECTION
GRAD_MIDHOR
GRAD_MIDVER
GRAD_RAISED_PANEL
GRAD_RIGHT_REFLECTION
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e GRAD_VER
e GRAD_WIDE_MIDHOR
e GRAD_WIDE_MIDVER

Por ejemplo:

$barra->SetFillGradient(“#FFFF00”, “#993333"”, GRAD_VER);

Este tipo de grafico permite variantes, como la inclusion de multiples ba-
rras una sobre otra o alineadas a través de las clases GroupBarPlot y AccBarPlot.

Graficos de torta

Los graficos de este tipo se generan incluyendo los archivos jpgraph_pie.php
y jpgraph_pie3d.php y, en lugar de la clase Graph, se toma como base a PieGraph:

e index.html

<html>

<head>

<title>graficos con jpgraph</title>
</head>

<body><imgsrc=""grafico.php” border=""0" /></body>
</html>

e grafico.php

<?php

include “jpgraph/jpgraph.php”;
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include “jpgraph/jpgraph_pie.php”’;
include “jpgraph/jpgraph_pie3d.php”;

$datos[1=10;
$datos[]1 = 30;
$datos[1 = 32;
$datos[1 = 15;

$leyendas[] ="2007";
$leyendas[] =“2008";
$leyendas[] =“2009";
$leyendas[] ="2010";

$grafico = new PieGraph(350, 240, “auto”);
$grafico->SetMarginColor(‘#CCCC9’);
$grafico->SetShadow();
$grafico->title->Set(“Titulo del grafico”);

$torta = new PiePlot3D($datos);
$torta->SetSize(0.5);
$torta->SetCenter(0.40);
$torta->SetLabelPos(0.45);
$torta->SetLegends($leyendas);

$torta->value->SetFont(FF_FONT2, FS_NORMAL);
$torta->value->SetColor(“#FFFFFF"');

$grafico->Add($torta);
$grafico->Stroke();

7>
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El constructor PiePlot3D recibe como argumento un array que debera
contener los datos por graficar (no porcentajes, sino valores).

El método SetSize especifica el tamafio de la torta y puede tomar
valores entre 0 y 0.5:

$torta->SetSize(0.5);

Por su parte, SetCenter define la posicién con relacion al contenedor (0.5
para ubicarla en el centro):

$torta->SetCenter(0.40);

El método SetLabelPos establece la distancia entre cada titulo de cada
porcion y el centro:

$torta->SetLabelPos(0.45);

Otra opcion disponible es ExplodeAll, que nos permite separar las por-
ciones de la torta agregando un margen intermedio:

El comportamiento predeterminado de la mayoria de las aplicaciones que generan image-

nes a partir de otras ya existentes consiste en enviar la salida directamente al navegador,
por lo que debemos tener la precaucion de no imprimir ninguna informacion antes, para no
interferir el procesamiento por parte del cliente.
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$torta->ExplodeAll();

Al generar el grafico, los valores pasados como argumento a PiePlot3D
se convierten en porcentajes.

Anillos

Estos graficos son una variacion de los de torta y se implementan
de manera similar. En primer lugar, debemos utilizar la clase PiePlotC
en lugar de PiePlot3D:

<?php

include “jpgraph/jpgraph.php”’;
include “jpgraph/jpgraph_pie.php’’;
include “jpgraph/jpgraph_pie3d.php”;

$datos[1 = 10;
$datos[]1 = 30;
$datos[1 = 32;
$datos[1 = 15;

$leyendas[] ="2007";
$leyendas[1 ="2008";
$leyendas[] =“2009";
$leyendas[] ="2010";

$grafico = new PieGraph(350, 240, “auto”);
$grafico->SetMarginColor(‘#CCCC9’);

$grafico->SetShadow();
$grafico->title->Set(“Titulo del grafico”);

$anillo = new PiePlotC($datos);
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$anillo->SetSize(0.4);
$anillo->SetCenter(0.40);
$anillo->SetLabelPos(0.75);
$anillo->SetLegends($leyendas);

$anillo->value->SetFont(FF_FONT2, FS_NORMAL);
$anillo->value->SetColor(“#FFFFFF");

$grafico->Add($anillo);
$grafico->Stroke();

7>

Un método adicional de utilidad es SetMidColor, que permite definir
el color de fondo del circulo central del anillo:

$anillo->SetMidColor(‘*#CCCC99’);

Si este valor es igual al de SetMarginColor, el fondo del grafico quedara
establecido con un color uniforme.

Leds

En este contexto, un led podria definirse como una serie de puntos
iluminados que contrastan con los demas, formando caracteres. Fueron
incluidos recientemente en las ultimas versiones de la libreria. Los signos
soportados para incluir en esta clase de graficos son:

e Numéricos (del 0 al 9).
e Puntos (.).

e Espacios ().
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e Numerales (#).
e [etras mayusculas (de la A alaL).

Inicialmente, debemos incluir el archivo jpgraph_led.php y generar un
objeto DigitalLED74 (que recibe como argumentos opcionales el radio,
de manera predeterminada es 2, y el margen, por defecto es 0.6):

$led = new DigitalLED74();

El método Stroke, en este caso, recibe como argumento el texto por generar:

$led->Stroke(rand(1000000000, 900000000));

Ademas, podemos incorporar como segundo argumento una constante
que representa el color del texto generado:

LEDC_RED (rojo)
LEDC_GREEN (verde)
LEDC_BLUE (azul)
LEDC_YELLOW (amarillo)
LEDC_GRAY (gris)

JpGraph es un claro ejemplo de una aplicacion que utiliza librerias externas para

funcionar (GD), pero que, sin embargo, se ha sabido ganar un nombre propio y un
prestigio en relacion con los desarrolladores de aplicaciones que necesitan incorpo-
rar graficos estadisticos en sus programas.
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$led->Stroke(*DIA #1’, LEDC_GREEN);

ff 1 iparaph (189:35)
4 C M O localhostB080/jpgraph/

Figura 5. El soporte para leds se incluyo recién en las ultimas versiones
de JpGraph y esta en pleno proceso de desarrollo.

CAPTCHA

Las imagenes CAPTCHA (Completely Automated Public Turing test totell
Computers and Humans Apart, prueba publica y automatica para diferenciar
maquinas y humanos) se utilizan para comprobar si quien esta manejando
una determina computadora es un ser humano o un robot.

Muestran una cadena de caracteres que el usuario debe ingresar en una caja
de texto para acceder a cierto servicio de una pagina web (descarga de un
archivo, etcétera). Si es un ser humano, podra hacerlo con éxito.

JpGraph incluye una implementacion sencilla y potente para, en pocas
lineas de codigo, generar aplicaciones funcionales. El archivo que debemos
incluir en este caso es jpgraph_antispam.php:

include “jpgraph/jpgraph_antispam.php”’;

Y luego inicializar un objeto AntiSpam:

$spam = new AntiSpam();
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La cadena de caracteres contenida en la imagen puede ser definida de
dos maneras: al azar (mediante el método Rand que recibe como argumen-
to la longitud del texto) o de forma predeterminada (a través del método
Set que recibe como argumento el string):

$spam->Rand($longitud);

$spam->Set($cadena);

En cualquier caso y para comparar lo que ingresa el usuario con lo
que dice la imagen, sera necesario guardar el contenido (en una variable
de sesion, por ejemplo):

session_start();
$_SESSION[‘cadena’] = $spam->Rand($longitud);

session_start();
$_SESSIONI‘cadena’l = $spam->Set($cadena);

Por ultimo, imprimimos la imagen generada:

Los datos graficados a partir de la libreria JpGraph pueden ser de origen variado.

La unica condicién que requieren es poder representarse a través de arrays (matrices)
PHP, algo que por supuesto de ningun modo es un inconveniente y que podemos ge-
nerar dentro de la aplicacion antes de invocar a la libreria.
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$spam->Stroke();

Suponiendo que lo anterior se almacenara dentro de un archivo llama-
do grafico.php, en el formulario de ingreso comparariamos el texto enviado
por el usuario con lo almacenado en la variable cadena:

<?php
session_start();

if (count($_POST)) {
if ($_SESSION[‘cadena’l == $_POST[‘texto’]) {
die (*<li>Ingreso correcto’);
}else {
echo ‘<li>Error en ingreso’;
}
}

echo ‘<br /><imgsrc="grafico.php”’>’;

echo ‘<form method=""post”>’;

echo ‘<input type=""text”” name="texto” id="texto"’>’;
echo ‘<input type="submit”’>’;

echo ‘</form>’;

Es enorme la cantidad de opciones puestas a disposicion del desarrollador para modificar

la apariencia o el comportamiento de un grafico generado con JpGraph.
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€ C A @ localhostBIB0 paraph/
Figura 6.
Ve &V o] El soporte para generar
:—,Ci 53:1' imagenes CAPTCHA propuesto
por JpGraph es sencillo
de implementar y a la vez
muy potente.

| Enviar |

Mapas HTML

Un mapa HTML sirve para ligar partes de una imagen a diferentes
acciones (enlaces a distintas paginas o archivos, por ejemplo). En JpGraph,
es posible crear este tipo de elementos que se diferencian del resto de los
graficos, principalmente, porque se genera no solo el archivo correspon-
diente a la imagen, sino un fragmento HTML que debera ser incluido.

Es posible incluir mas de un mapa en una misma pagina. Suponiendo que
lo generemos desde mapa.php, se invocaria de la siguiente manera:

e index.php

<html>

<head>

<title>jpgraph - mapa</title>

</head>

<body><?php include ‘mapa.php’; ?></body>
</html>

El contenido de mapa.php no difiere en cuanto a lo que seria habitual en
la creaciéon de graficos: las Unicas diferencias son la utilizacion de los mé-
todos SetCSIMTargets y StrokeCSIM. Cada elemento del mapa necesita dos
valores (un enlace valido y un titulo) que se asignan mediante el método
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SetCSIMTargets. En lugar de Stroke, utilizamos el método StrokeCSIM,
que debe recibir el nombre del archivo actual:

<?php

include (“'jpgraph/jpgraph.php’);
include (“'jpgraph/jpgraph_bar.php”);

$grafico = new Graph(500, 200, ‘auto’);

for ($¢=0;$c<12;$c++) {

$enlaces$c] = Ydetalle.php?mes=".($c+1);
$titulosL$c] =*‘Mes numero *.($c+1);
$datos[$c] = rand(0, 100);

}

$grafico->SetScale(“textlin”);

$grafico->title->Set(“Titulo del grafico”);

$grafico->yaxis->title->Set(“Y”);

$grafico->xaxis->title->Set(“X");

$barra = new BarPlot($datos);

$barra->SetLegend(“Valores”);

$barra->SetFillGradient(‘yellow’, ‘white’, GRAD_VER);

$barra->SetWidth(*'0.9”);

$barra->value->Show();

$barra->value->SetFormat(“'%0.0f"');

$barra->value->SetColor(*#000000');
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$barra->SetValue Pos(*bottom’);
$barra->SetCSIMTargets($enlaces, $titulos);
$grafico->Add($Sharra);
$grafico->StrokeCSIM(‘mapa.php’);

7>

El codigo fuente de index.html contiene el mapa HTML incrustado en el
contenido. El grafico se genera utilizando valores aleatorios, por lo cual
la salida sera diferente en cada ejecucion.

Utilizacion de graficos en la cacheé

En ocasiones, los graficos generados por un script no varian de manera
dinamica, por lo que invocar su creacion a traveées de las clases y los méto-
dos disponibles a partir de JpGraph consume recursos innecesariamente.
Para administrar el uso de la caché de graficos, existen las constantes
USE_CACHE (habilitar la memoria caché), READ_CACHE (utilizar los graficos
que estan en la caché) y CACHE_DIR (ruta absoluta a un directorio tempo-
ral, que debe contar con permisos de escritura), todas disponibles en el
archivo jpg-config.php:

DEFINE(™USE_CACHE", true);
DEFINE(™READ_CACHE", true);
DEFINE(MCACHE_DIR"”, “/imagenes/cache/");

Si la caché esta habilitada, podremos utilizarla incluyendo dos argu-
mentos en el constructor del objeto correspondiente al contenedor:
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$grafico = new Graph($ancho, $alto, SnombreImagenCache, $tiempoExpiracion);

El tercer argumento es el nombre de la imagen en el directorio temporal
(por ejemplo, grafico.png), y el cuarto es el tiempo en minutos antes de actua-
lizar la imagen (0 para no actualizar nunca). Si la variable nombreImagenCache
es igual a auto, se utilizara como nombre de imagen el nombre del script
mas la extension que corresponda. Por ejemplo, si el grafico se genera desde
la pagina grafico.php, el archivo almacenado se llamara grafico.png, si es que
utilizamos PNG como formato. Si la imagen no se encuentra disponible en la
caché, se ejecuta el script correspondiente para generarla.

En el caso de los mapas, deberemos invocar el método CheckCSIMCache,
que recibe como argumentos nomhreImagenCache y tiempoExpiracion:

$grafico = new Graph($ancho, $alto);
$grafico->CheckCSIMCache($nombrelmagenCache, $tiempoExpiracion);

/[cédigo

$grafico->StrokeCSIM();

PNG (Portable Network Graphics o PNG is Not GIF) es un formato cada vez mas

popular, impulsado por la comunidad de codigo abierto como alternativa a GIF.
Admite la posibilidad de crear imagenes con transparencia, algo que, en su momen-
to, caracterizaba unicamente a GIF.
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En cuanto a las constantes, contamos con CSIMCACHE_DIR, similar a
CACHE_DIR, pero exclusivo para mapas:

DEFINE(MCSIMCACHE_DIR”, “Yimagenes/cache/mapas/’’);

Recordemos siempre que la ruta debera ser absoluta y que el directorio
tendra que contar con permisos de lectura y escritura.

Las opciones brindadas por JpGraph son casi infinitas y, en cada nueva
version, se agregan mas y mas caracteristicas que perfeccionan lo que ya
se ofrecia o dan nuevas alternativas a la hora de generar graficos. Se trata,
sin dudas, de una herramienta de nivel profesional.

En este apéndice, analizamos en detalle algunas de las principales aplicaciones que

hacen uso de la libreria GD para generar y manipular diferentes tipos de imagenes
(como por ejemplo: graficos, mapas HTML, imagenes CAPTCHA, entre otras) desde
PHP: phpThumb, JpGraphe Image_Graph.

www.redusers.com €€



42

(USERS] APENDICE B. GENERACION DE GRAFICOS

Actividades

Ol A W DN =

TEST DE AUTOEVALUACION

¢Por qué considera que GD es tan popular?

¢Utiliza directamente la extension GD en sus desarrollos? ;Por qué?
¢(Por qué algunas versiones de GD no soportan el formato GIF?

¢(En qué casos utilizaria la caché para almacenar imagenes?

.Cual es el estado actual de la extension GD?

EJERCICIOS PRACTICOS

Genere un album fotografico utilizando phpThumh.
Desarrolle un buscador de imagenes con phpThumb.

Implemente una encuesta en linea y grafique los resultados parciales
y finales con JpGraph.

Modifique la aplicacion anterior utilizando Image_Graph en lugar de JpGraph.

PROFESOR EN LIiNEA

Si tiene alguna consulta técnica relacionada con el contenido, puede contactarse

con nuestros expertos: profesor@redusers.com.

>»> www.redusers.com



N

=
=,
<
=
-
o
=
-
O
LL]
-
N
-
na
A8
—

al

sistema capaz de evolucionar en el tiempo

Cree su propia red social e implemente un
y responder al crecimiento del trafico.

)» DESARROLLO / INTERNET
» ISBN 9978-987-1949-20-5

» 320 PAGINAS
7 usershop@redusers.com

O QLU
*® .f.rr-__.._.___u.ﬂ..m..# ) .\- |

L

WAL

*

LLEGAMOS A TODO EL MUNDO ViA >oce * Y sz

A ARGENTING ff = VALIDO EN THOD EL MUNDD EXCEFTO ARGENTIN

u

LD ALIDDEN LA REPLE

of

92
L
(a <
=
[y |
L
—
92
o
—
—_—
O
Q
L
92
LL
—
Q
L
_—
O
Q

MAS INFORMACION / CONTACTENOS
4 usershop.redusers.com ',+54 (011) 4110-8700 |-

# 0




PHP desde cero

Presentamos un libro para iniciamos en el mundo de la programacion
web por medio de un lenguaje flexible y de facil aprendizaje como
PHP. A'lo largo de los capitulos desarrollaremos la teoria necesaria y,
mediante ejemplos sencillos, comenzaremos a programar sitios web
profesionales. La obra incluye ejercicios paso a paso y material extra
para descarga, disponible en el sitio web de la editorial.

Dentro del libro encontrara™:

Ambito de desarrolo v sintaxis basica. / Expresiones, comentarios y funciones. /
Instrucciones y manejo de variables. / Opciones para visualizar v solucionar fallas. /

Generacion de gréaficos.

* Parte del contenido fue publicado en Curso de programacion PHE, PHP 5y PHP Avanzado, de esta editorial.

Otros titulos de la coleccion:

{ o !
I PHP- Mys# Programacion
desde caro ¢ desdeca'og Oesde cero

PHP + MySOL ciasde

ISBN 978-987-1949-58-8
REDUSERS.com PROFESOR EN LINEA
En nuestro sitio podra encontrar noticias Ante cualquier consulta técnica
— relacionadas y también participar relacionada con el libro, puede
’RU de la comunidad de tecnologia mas contactarse con nuestros expertos:
949588

importante de América Latina. profesor@redusers.com. 91789871



