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Introduccion

En este apartado aprenderéis a instalar un sistema de gestiéon de bases de datos
local para Windows con el que tendréis ocasion de publicar datos en Internet
de forma dindmica y en tiempo real.

El sistema estard compuesto, entonces, por los siguientes elementos:

1) Sistema operativo Windows 95/98/Me/NT/2000/XP/Vista.
2) Apache como servidor de web.

General public license

p sz A excepcién de Windows, po-
3) PHP como mdédulo de ampliacién de Apache para acceder a la base de datos. demos obtener todos los ele-

4) MySQL como servidor de base de datos. mentos del sistema sin ning(in
tipo de coste al tener licencia

GPL (general public license). Las
P 1 . . bases de esta licencia se en-
En este apartado nos gustaria facilitar al lector la tarea de instalar el sistema cuentran especificadas en la
direccion de Internet:
http://www.gnu.org/copyleft/
guir para la compilacién e instalacion de los diferentes paquetes, aunque la gpl.html

completo desde el principio. Para ello, detallaremos los pasos que hay que se-

altima palabra siempre la tendra la documentaciéon de cada paquete en par-
ticular. En algin caso, quiza la descripciéon que hacemos aqui no sea lo sufi-
cientemente completa, por lo que el estudiante tendra que recurrir a las ins-

trucciones de instalacién de cada uno de los paquetes.

Una vez completados estos cuatro procesos de instalaciéon, habremos conse-
guido el objetivo principal de esta guia, objetivo que culminara con la creacién
de una simple web de ejemplo conectada a una base de datos.


http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
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1. Puesta en marcha de un SGBD y un servidor local

1.1. ;Qué es Apache?

Apache es un servidor de web. Un servidor web es un software que responde a
las solicitudes de los navegadores web. En estos momentos, Apache es uno de
los servidores web mas populares del mundo. Ello se debe, entre otras cosas, a
que Apache es un software de alta calidad y de cédigo abierto (open source), lo
que significa que puede descargarse de forma gratuita desde Internet.

Apache es uno de los mayores éxitos del software libre y su aceptacién entre
los servidores web es tan grande que ha llegado hasta el punto de llegar a ser
un serio competidor del servidor de web de Microsoft (IIS, Internet information
server). Desde 1996, Apache es el servidor web més popular de Internet, hasta
llegar a la actual cota de un 68% de los servidores web frente un 31% sobre IIS
(Fuente: http://news.netcraft.com). Su desarrollo es continuo y su portabilidad le
ha llevado a plataformas como Windows NT/2000/XP y Windows 95/98/Me,
a los sistemas Unix y a plataformas como MacOS.

Una de las principales caracteristicas de Apache es su extensibilidad basada en
una gran capacidad de modulacion de su cédigo fuente, hecho que ha facili-
tado la aparicion de modulos de extension como PHP, que evitara el uso de
cgi-bin por completo, facilitando asi enormemente la programacion de apli-
caciones en el lado del servidor, en especial en el campo del acceso a bases de
datos, asi como su agilidad en servir las paginas solicitadas y su seguridad.

1.2. ;Qué es PHP?

PHP corresponde a las iniciales de personal home page tools (herramientas para
paginas iniciales personales). Es un lenguaje de programacion tipo script para
entornos web con unas funciones muy semejantes a las de ASP y JSP, utilizado,
sobre todo, en servidores Linux para personalizar la informacién enviada a
los usuarios que acceden a un sitio web. Desde un punto de vista técnico,
es un lenguaje interpretado de alto nivel, similar en construcciones léxicas
y sintacticas a C, C++, Java y Perl, por lo que a quienes ya conozcan estos
lenguajes les resultara muy facil comenzar a escribir cédigo PHP.

PHP es un lenguaje incrustado (embedded) en paginas HTML, es decir, es un
lenguaje de programacién que se introduce dentro de las paginas HTML. El
codigo PHP se interpreta en el lado del servidor de web, desde donde se genera
la pagina HTML solicitada antes de llevar a cabo su transmision al navegador.
De esta forma, podemos programar aplicaciones asociadas al servidor de web,

aumentando, asi, la funcionalidad de dicho servidor y convirtiéndolo en un

El nuevo PHP

El nuevo PHP, cuya version es
la 5, se ha ampliado, respecto
la versién 3, en aspectos tan
importantes como conceptos
de programacion orientada a
objetos, y su sintaxis es ahora
mucho mas cercana a la de C,
por lo que cualquier progra-
mador que haya programado
en C no tardara mucho tiempo
en aprender a utilizar el len-
guaje. Las construcciones sin-
tacticas de PHP son mas cerca-
nas a Perl que a C, ya que en
su disefio se buscé un lengua-
je atil con el que la programa-
cién fuese répida, es decir, que
fuese un lenguaje muy pro-
ductivo al mas puro estilo de
Perl.
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sistema de desarrollo de aplicaciones cliente/servidor mucho més completo.
Su principal objetivo es hacer que desarrolladores de aplicaciones basadas en
la web puedan escribir paginas que se generan dindmicamente de una forma

sencilla y rapida.

En cuanto a la tecnologia del intérprete de PHP, la version 3 ya era tan rapi-
da como los intérpretes existentes de ASP. Con la versién 4 de PHP, su rendi-
miento y prestaciones mejoraron todavia mas: el intérprete (Zend) era hasta
12 veces mas rapido que el de la versiéon 3; se modulariz6 todo el disefio in-
terno; se perfeccion6 su integracion con otros servidores HTTP como el 1IS de
Microsoft, y se encar6 hacia la programacién orientada a objetos (Programa-
cion OO). Con la version 5, se ha redisefiado completamente el motor Zend,
para crear un lenguaje completamente OO, agilizando mas atn su funciona-
miento, y extrayendo la compatibilidad con MySQL en un moédulo externo
(por cuestiones de licencia con MySQL, este SGBD ha dejado de ser "la base de
datos" de PHP, para ser una mas de las que PHP puede tratar).

{Qué es Zend? y ;qué es PHP?
El nombre Zend se refiere al motor del lenguaje, es decir, el nacleo de PHP.
El término PHP se refiere al sistema completo tal y como aparece desde fuera.

Zend ocupa la parte de intérprete (analiza el c6digo de entrada de un script, lo traduce y lo
ejecuta), y también un poco de la parte de funcionalidad (implementa la funcionalidad
del sistema). PHP ocupa la parte de funcionalidad y la de interfaz (habla con el servidor
web, etc.). Juntos forman el paquete completo PHP.

Zend forma realmente el ntucleo del lenguaje, mientras que PHP contiene todos los mo-
dulos externos (los cuales se pueden cargar en tiempo de ejecucién) e incorporados (los
que se compilan directamente con PHP) que crean las posibilidades destacadas del len-
guaje.

Software de servidor web

Base @ Madulos
de datos )
Mt SOL [Oracle (ODBC [ XML | IMAP (LDAP [Java |COM |Mddulos |_|

» Yy &
»

W W Motor Zend

EE— -
(INTERFAZ DE MGDULOS DE FUNCIGON)
» INTERFAZ » D
N J DE MODULOS COMPILADOR de saroid
avegader DE FUNCION EJECUTOR TIEMPO & servicor
P p , DE EJECUCION web

) \ J

Estructura interna de PHP

PHP proporciona, por tanto, una gran facilidad para acceder a diferentes tipos
de bases de datos como Oracle, Sybase, MySQL, PostgreSQL, Adabas, etc. De
hecho, es bastante sencillo portar una aplicacién escrita con PHP para MySQL
a cualquier otro servidor de base de datos, ya que las funciones de acceso que
ofrece PHP son, en muchos casos, de sintaxis compartida.
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1.3. ;Qué es MySQL?

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos (SGBD) SQL que en
algunos aspectos es aproximadamente tan potente como Oracle (http://
www.oracle.com/). Cabe mencionar que a mediados del afio 2009, Oracle, ha
adquirido MySQL.

Sus principales objetivos han sido la velocidad y la robustez. Es un SGBD sen-
cillo y rdpido que se adapta perfectamente a entornos en los que el volumen
de datos sea del orden de megabytes (en la documentacién se habla de su uso
con bases de datos de 50 millones de registros). En la versiéon 5 de MySQL ha
incluido el control de transacciones, procedimientos almacenados y triggers,
por lo que ha rellenado el gran hueco que lo diferenciaba de grandes SGBD
como Oracle. Si bien existe la posibilidad de comprar su soporte, Oracle sigue
teniendo mas aceptacion en el mundo empresarial.

En el altimo benchmark realizado de SGBD, se ha visto un gran crecimiento en
la potencia de MySQL, frente a sus competidores.

Sistema Operativo SGBD Lenguaje Operaciones por minuto
Linux MySQL 5.0 PHP 5 3664
Linux Pico Lisp 2.2.1 Pico Lisp 2.2.1 2600
Linux MonetDB 4.9 Java 1833
Windows MySQL 5.0 Java 1798
Windows MySQL 4.1 Java 1564
Windows MySQL 4.1 PHP 5 1542
Linux DB2 Express 8.2 Java 1537
Linux Oracle 10g Express Java 1412
Linux Sieben Geisslein Java 600
Linux MySQL 5.0 Java 587
Windows MySQL 5.0 PHP 5 444
Windows MySQL 5.0 Python 2.4 137
Linux PostgresSQL 8.1 PHP 5 120

En estos tltimos afios destacadas compafiias de software han desarrollado apli-
caciones SQL de uso libre y con codigo fuente (open source). En el mundo de
GNU/Linux MySQL es, junto a Postgres (http://www.postgresql.org/), uno de
los SGBD mas populares.


http://www.oracle.com/
http://www.oracle.com/
http://www.postgresql.org/
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MySQL también puede verse como un conjunto de aplicaciones o pluggins

funcionando en conjunto.

Existen en su versién actual distintos motores de almacenamiento de datos,
entre los que destacan MyISAM (permite indices por cadenas completas) y
InnoDB (que permite el uso de transacciones) o la incorporacién de buffers en
memoria que permiten agilizar la respuesta de sus resultados.

3 ,:_I
Matrve © AFL, JOBC, GDBLC, \MET, PHP, Python, Perd, RBuby, VB

Entarpried

Fenatuires

|JﬂJﬂJ

=

MySQL se encuentra, igual que PHP, en fase de pleno desarrollo; se estan pu-
blicando con regularidad nuevas versiones del sistema, asi como herramientas
que son basicas en cualquier SGBD actual:

e Dispositivo JDBC para acceder desde Java.

e Dispositivo ODBC para acceder utilizando la API ODBC.

e API de programacion para C, Perl, C++, Python y TCL.

e Acceso desde PHP.

e Entornos visuales de gestion de la base de datos.

e Control de acceso basado en una base de datos de administracion.

1.4. El funcionamiento del sistema

Como una motivacién previa y para que el lector pueda tener una visiéon glo-
bal desde el principio, presentamos en este apartado una visién global del sis-
tema. En el siguiente grafico aparecerdn destacadas las partes fundamentales
del mismo.

Los pasos que describen la interaccidn entre el usuario y la base de datos son:

1) El usuario carga una pagina HTML con un formulario, rellena los datos y
se los envia al servidor web.
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2) Por medio de la red TCP/IP los datos llegan a Apache.

3) El servidor detecta que el usuario solicita una pagina PHP, por lo que informa
al moédulo de PHP del programa que hay que ejecutar y le pasa los datos del

formulario.

4) El médulo de PHP ejecuta el programa, el cual accede a MySQL utilizando,

de nuevo, una comunicacién TCP/IP.

5) MySQL procesa la peticiéon del programa PHP y le envia los resultados de

vuelta.

6) El mo6dulo PHP recibe los resultados del servidor de base de datos, les da
formato en una nueva pagina HTML y se los devuelve al cliente mediante el
servidor Apache.

7) El cliente recibe la pagina HTML resultado de su peticién por medio de la
red TCP/IP.

PHP Web
seri! ‘roneer

En este primer esquema ya podemos ver que la interaccion con la base de datos se hace, en su totalidad, por medio de PHP.
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2. Puesta en marcha de un SGBD para Windows
(WAMP)

WAMP es el acronimo para instalaciones Apache, MySQL, PHP/Perl/Pyt-
hon sobre la plataforma Windows que permite la publicacion de pagi-
nas dindmicas sobre la Web.

WampServer facilita la instalacion de los médulos descritos anteriormente, ya
que consiste en una sola aplicaciéon que instalar que contiene los servicios pa-
ra generar un servidor WAMP. Por su simplicidad de instalacion, WampServer
es una herramienta de gran utilidad a la hora de desarrollar paginas web di-

namicas.

Existen en el mercado otras soluciones integradas para la creacion de servicios
web dindmicos, basados igualmente en MySQL, Apache y PHP/Perl/Python.
Una solucién bastante distribuida es XAMPP, y existen versiones para Win-
dows, Linux, Mac y Solaris.

A continuacién describiremos el proceso de instalacion del paquete WampSer-
ver en la plataforma Windows XP y su posterior configuraciéon. Seguidamente,
presentamos algunos puntos que se deben considerar para instalaciones reali-
zadas sobre Windows 7. Finalmente, daremos una descripcién basica sobre los
ficheros de configuracion de Apache, PHP y MySQL que es conveniente saber
para entender como solventar algunos problemas o limitaciones que un desa-

rrollador puede encontrarse durante la creacion de un portal web dinamico.

2.1. Instalacion de WampServer

El proceso de instalacion del servicio WAMP con WampServer es muy sencillo. Descargarse la version

mas reciente

Tras la ejecucion del instalador con nombre WampServer2.0i.exe aparece la De la pagina web oficial del

pantalla de bienvenida al inicio de la instalacién. Deberemos simplemente producto WampServer puede
. . o . descargarse la version mas re-
presionar sobre el boton “Siguiente” para empezar con el proceso de instala- ciente del servidor. Las captu-

ras de pantalla que se ofrecen
en este capitulo se han realiza-
do sobre la instalacién del pro-
ducto WampServer 2.0i con
fecha de lanzamiento 11 de ju-
lio del 2009.

cion.



http://www.wampserver.com/
http://www.apachefriends.org/en/xampp.html
http://www.wampserver.com/
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Setup - WampServer 2 = IDI!]

\ Welcome to the WampServer 2
\ Setup Wizard

This will install WampServer 2.0 on your computer.

/ a It is recommended that you close all other applications before
WampSELVe s

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Powered By Anaska

The French Open Source
Training Center

http://www.anaska.com

Next > Cancel |

Algunos de los enlaces de WampServer, como por ejemplo para acceder a
phpMyAdmin para la gestion de las bases de datos, se realizan a través del
navegador web. El instalador nos preguntara en este punto cual es el navega-
dor web que desearemos usar. En la captura siguiente se muestra como se ha
elegido el navegador Explorer.exe, es decir, el Internet Explorer existente en
la plataforma Windows.

etup - WampServer 2 - |D|é]|

Please choose your default browser. If you are not sure, just click Open : _"le
Buscaren: | Ju WINDOWS =l 6 2 18-
Ju addins JJ msapps Ju system ‘Q winhlp32
g . AppPatch S mui Ju system32
. Ju assembly Ju Network Diagnostic Ju Temp
Documentos JJ Config JJ NLDRY b twain_32
recientes . . o .
Ju Connection Wizard . Offiine Web Pages JJ WBEM
1. Cursors Ju pchealth Ju Web
‘ Ju Debug Ju PeerNet JJ WinSxS
E— Ju Driver Cache Ju Prefetch 1M explorer
R Ju Fonts Ju Provisioning @ hh
- Ju Help ) RegisteredPackages Q]notepad
’ L ime Ju Registration & regedit
)i java 1. repair [ TASKMAN
T Ju L2Schemas ) Resources .twunk_16
JJ Media JJ security B8 ovunk_32
Ju Microsoft.NET 1. SoftwareDistribution @winhelp
< | i
1 Nombre: Iexplorer EI Abrir |
Tipo: Iexe files (*.exe) 3 Cancelar /l
7

Después de aceptar la licencia GNU para la instalacion del software WampSer-
ver, se solicita la direccién donde instalar la aplicacién. Por defecto, la insta-

lacion se realizard en la carpeta C:\wamp.
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aIE]

Select Destination Location ~
Where should WampServer 2 be installed? @

‘ Setup will install WampServer 2 into the following folder.

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browse.

I Browse... I

At least 101,23 MB of free disk space is required.

< Back Next > Cancel

Una vez entrada la ruta de la instalacién, presionaremos en el boton “Siguien-
te” e “Instalar”. Con ello tendremos la aplicacion WAMP instalada en nuestro
servidor local, pero serd necesario un proceso de configuracién del servidor

web dindmico, muy sencillo también.

EETETTTT— 5]
Select Additional Tasks
Which additional tasks should be perfomed? @"

Select the additional tasks you would like Setup to perfform while installing WampServer
2, then click Next.

Additional icons:
[V Create a Quick Launch icon
[V Create a Desktop icon

< Back Next > Cancel
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e

Ready to Install ~

Setup is now ready to begin installing WampServer 2 on your computer. C

N

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Destination location: :]
c:\wamp

Additional tasks:
Additional icons:
Create a Quick Launch icon
Create a Desktop icon

i o

< Back I Install I Cancel |

i

Installing ~
Please wait while Setup installs WampServer 2 on your computer. @
S
Extracting files...

c:\wamp‘bin‘apache‘\Apache2.2.11\bin\iconv\iso-r-61.s0

I

Cancel

El servidor web WampServer, mediante librerias PHP, permite el envio de co-

rreos electronicos. Un ejemplo cotidiano de envio de correos electrénicos es

para el alta a servicios web, tales como registro en foros. El primer paso de

configuracion del servidor web dindmico es la entrada de los pardmetros para

usar un servidor de envio de correos electrénicos mediante protocolo SMTP.

En caso de disponer de un servidor de correos, entraremos la direccion del ser-

vidor de correo electronico y la direccion de correo electronico desde donde

se mandaran los correos.

En caso de no disponer de servidor de correo electrénico, simplemente presio-

naremos en el botén “Siguiente”.
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I

PHP mail parameters @

Please specify the SMTP server and the adresse mail to be used by PHP when using
the function mail{). If you are not sure, just leave the default values.

SMTP:
|Iocalhost

Email:
|you @yourdomain

Para finalizar, comprobaremos que la casilla “Iniciar WampServer 2 ahora” esta
activada y presionaremos en el botén “Finalizar” para finalizar con el proceso

de configuracién del servidor web dindmico.

" Setup - WampServer 2 B =] o4

. Completing the WampServer 2
\ Setup Wizard

Setup has finished installing WampServer 2 on your computer.
The application may be launched by selecting the installed

Click Finish to exit Setup.

V' Launch WampServer 2 now

Powered By Anaska

The French Open Source
Training Center

http://www.anaska.com

< Back I Finish I

Observando la barra de tareas de Windows, podemos detectar que WampSer-
ver estd en ejecucion (el icono en blanco mostrara que el servicio esta encen-
dido, mientras que el icono en rojo determina que esta apagado). Pinchando
sobre el icono de WampServer podemos modificar ciertos parametros de con-
figuracion, como el idioma de los ments de configuracién, encender o apagar
los servicios web o de bases de datos, activar médulos de Apache, activar ex-
tensiones para PHP, etc.
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2.2. Primeros pasos con WampServer

arabic
catalan
chinese
chinese_trad
croatian
czech
danish
deutsch
dutch

v english
estonian
finnish
french
greek
hungarian
italian
occitan
polish
portuguese
russian
spanish
swedish
turkish

Powered by Anaska
i) Localhost
E] phpMyAdmin
(B directorio www
@ Apache
[ prr
& mysqL
Quick Admin
Iniciar los Servicios

Detener los Servicios

S
N
&
N
&
2
3
2

Reiniciar los Servicios

Encender

@ (g

Una vez terminada la instalacion y configuracion del servidor web dindmico

con WampServer, comprobaremos que su ejecucion es correcta. Por defecto,

cuando llamamos a la raiz del arbol web, se nos mostrara una pantalla de bien-

venida con la configuracion actual que esta usando el servidor web, asi como

las extensiones de Apache que tiene activadas en dicha ejecucion. Encontra-

remos también un enlace a phpinfo() para ver los modulos activados en el

servidor web dinamico a través de PHP.

Para poder ver esta pantalla de bienvenida, abriremos un navegador y escribi-

remos la direccién “http://localhost”, o pincharemos sobre el enlace “Local-

host” que se muestra en el ment de WampServer.
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/~ WAMPSERVER Homepage - Tllusion V2 - By .z=TheOneAngel:. o [=] 4|
Archivo Edidén Ver Favoritos Herramientas Ayuda

GEZ v I)( http:/flocalhost/ j ‘2‘ 1‘ [L"Ei‘&é"‘:h lg‘j
¢ @R 5 WAMPSERVER Homepage I | %) ~ B) - d= - |- Pagina v (G} Herramientas +

-

s

Version 2.0 Version Francaise

Server Configuration
Apache Version : 2.2.11

PHP Version : 5.3.0

Loaded Extensions : g Core #bcmath P calendar 3 com_dotnet
o ctype & date o ereg = filter
o ftp & hash o iconv o json
P mcrypt  Fmysqind 3k odbe o pere

¢ Reflection P session  F SPL & standard

o tokenizer 3 zip o zlib o libxml

& dom # PDO o Phar & SimpleXML

= wddx o xml W xmireader e xmlwriter

¥ apache2hariliferd ¢ mbstring 3 mysql

o mysali 3 ndn muenl Sk ndn salite Sk mhach ;l
Listo [ [ [ [ [ [ mtanetiocal [®wo% ~ ,

La gestion de las bases de datos podremos realizarla con paquetes graficos co-
mo MySQL GUI Tools, que podemos descargar de MySQL.

Por otro lado, WampServer contiene la herramienta web phpMyAdmin, que
esta disponible a través de phpMyAdmin, o por medio de uno de los enlaces
ofrecidos en la pagina de bienvenida de WampServer.

/~ localhost / localhost | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Tllusion V2 - By .zTheOneAngel:. =] P3|
Archivo Edicién Ver Favoritos Herramientas Ayuda
@ v I,;;j‘ http: /flocalhost/phpmyadmin/ :] ‘E‘ E‘ [Lw,eS rch EEE‘
w e A8 localhost / localhost | phpMyAdmin 3.2.0.1 I | @ - - @ - L:_;}'Pég'na o @Herramientas o
m 23 Servidor: localhost =
{gBases de datos 2SQL ¥FEstado actual (£ Variables
[(Z]Juegos de caracteres E@Motores &3 Privilegios [E Log binario
» information_schema (28) _%Procesos _{iExportar _&lmportar
o mysql (23)
Accciones MySaQL
Seleccionar una base de datos
MySQL localhost &3Senidor: localhost (MySQL
host info: localhost via
‘aCrear nueva base de datos @ TCP/P)
@3Version del servidor: 5.1.36- —
community-log
[ Cotejamiento x| Crear » Versién del protocolo: 10
[EICotejamiento de las conexiones MySQL: » Usuario: root@localhost
|utf8_genera|_ci j uegos de caracteres de

MySQL: UTF-8 Unicode (utf
Interfaz 8)

¢ Idioma - Language ® : Servidor web

|Espafiol - Spanish l » Apache/2.2.11 (Win32)
@Tema / Estilo: [Original -] PHP/5.3.0
» Cambiar el color: £@Reiniciar | » Versidn del cliente: mysglnd |

FOr d-. 004400

,—"—‘,_I—I_'—h?mlranet]oca |$“100% w7



http://dev.mysql.com/downloads/
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Como podremos comprobar, por defecto el usuario administrador (root) de
MySQL estd configurado sin contrasefia, por lo que la seguridad de acceso a
MySQL no es la recomendada. De todos modos, modificar la clave de acceso
del administrador a MySQL no es complicado. Para hacerlo, realizaremos los
siguientes pasos:

/2 localhost / localhost | phpMyAdmin 3.2.0.1 - Tllusion V2 - By .=TheOneAngelk:. -0 x|
Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda
@@ v I,w http:/flocalhost/phpmyadmin/ EI || X I; e Search R
% ¢ b localhost flocalhost | phpMyAdmin 3.2.0.1 | | 2 - B) - f - |5k Pagna + (G} Herramientas

”MWWWTJ @3 Servidor: localhost =

{GBases de datos  J2SQL ¥FEstado actual (£) Variables
[(Z]Juegos de caracteres _EdMotores g3 Privilegios [ Log binario “4Procesos

o information_schema (28) @3 Exportar &3 Importar
o mysql (23)

& Vista global de usuarios
Seleccionar una base de datos

A B CDEFGHI J KL MNOWZPAQRST
Usuario  Servidor Contraseiia pyivileqi lobales! C d
o 3
[T cualquiera % - USAGE No &
I~ root 127.0.0.1 No ALL PRIVILEGES Si &
[~ root localhost Mo ALL PRIV GES Si 1% I

Marcar todos/as / Desmarcar todos

| &° Agregar un nueve usuario |

@ Eliminar a los usuarios seleccionados
(Revocar todos los privilegios activos de los usuarios y borrarlos después.)

" Eliminar las bases de datos que tienen los mismos nombres que los usuarios <
< | _>|J
|nttp:/flocalnostjohpmyadmin/server_privieges.php?tok 3528dd4eetb3s| | [ [ [ | [ mtranetiocal [®100% ~ ,

1) Una vez dentro de phpMyAdmin, entraremos en la seccién de “Privilegios”
e editaremos el usuario root del servidor 127.0.0.1 pinchando sobre el botén
de edicién &2.

2) En la seccién “Cambio de contrasefia”, estableceremos la clave de acceso
que queremos usar para el usuario root para las conexiones a las bases de datos y
presionaremos sobre el boton “Continuar” para almacenar los cambios. Desde
los Estudios de Graduado Multimedia recomendamos que se establezca como
clave “BBDDGM”, acrénimo de “Bases de Datos—-Graduado Multimedia”.

3) Repetiremos el proceso para cambiar la clave del usuario root en localhost,
estableciendo la misma contrasefia usada en el usuario root en 127.0.0.1.
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(=]
Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda
@: v I,m http:/localhost/phpmyadmin/ L] 2|l X I, e Search P~
{3 ke A Acceso denegado | | {-} B v _}* Pégina ~ JJ Herramientas v

Bienvenido a phpMyAdmin

Error

(] My SQL ha dicho:

phpMyAdmin intento conectarse con el servidor MySQL. y el servidor rechazé esta conexion
/A Debera revisar el host, nombre de usuario y contrasefia en config.inc_php y asegurarse que
corresponden con la informacién provista por el administrador del servidor MySQL

~ | Abrir nueva ventana de phpMyAdmin

v

isto [ [ [ [&mntanetlocal #100% ~ ,

4) Posterior a estos cambios, phpMyAdmin no podra acceder a las bases de da-
tos para su gestion, dado que esta configurado para usar el usuario root sin con-
trasefia. Para permitir a phpMyAdmin que pueda volver a gestionar las bases
de datos existentes en MySQL, deberemos modificar el fichero config.inc.php
existente dentro de la carpeta C:\wamp\apps\phpmyadmin3.2.0.1 para que
la contrasefia corresponda con la que hayamos establecido. Hay que tener en
cuenta que el directorio “wamp” podra cambiar en caso de haber realizado la

instalacion en otro directorio.

$cfg[’' Servers'][$i]['user’'] = ‘root’;
$cfg[’ Servers’ |[$i][’ password’ ] = ‘ BBDDGM ;

Una vez actualizado el fichero de configuraciéon de phpMyAdmin, el acceso a
phpMyAdmin volvera a ser funcional, por lo que sélo serd necesario refrescar
el navegador web para acceder a http://localhost/phpmyadmin.

2.3. Consideraciones sobre la instalacion sobre Windows 7

El proceso de instalacion en Windows 7 sélo se diferencia al de la platafor-
ma XP en lo que a controles de seguridad se refiere. Al ejecutar el instalador,
Windows nos prevendra de que el ejecutable quiere modificar el registro de
Windows.
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f{‘:,j Control de cuentas de usuario @

.

@ ;Desea permitir que este programa de un publicador
/" desconocido realice cambios en el equipo?

Nombre del programa:  WampServer2.0i.exe

Editor: Desconocido
Origen del archivo: Unidad de disco duro en este equipo
‘ V ) Mostrar detalles Si ] [ No

Cambiar |a frecuencia con la que aparecen estas notificaciones

Para poder realizar la instalacion, deberemos aceptar que Wamp abra puertos
para que nuestros servicios puedan ser accedidos desde otros ordenadores. Por
ello, Windows 7 nos notifica sobre el riesgo de que una aplicacion esté permi-
tiendo conexiones remotas para acceder a recursos de nuestro ordenador.

Wampmanager.exe es el fichero binario que Windows detecta como posible
amenaza de seguridad para nuestro ordenador. Deberemos aceptar la ejecucion
del servicio presionando el botén “Si”.

f[‘__pj' Control de cuentas de usuario @

@ ;Desea permitir que este programa de un publicador
’desconocido realice cambios en el equipo?

Nombre del programa:  wampmanager.exe

Editor: Desconocido
Origen del archivo: Unidad de disco duro en este equipo
‘ V ) Mostrar detalles Si ] ’ No

Cambiar la frecuencia con la que aparecen estas notificaciones

Hasta este punto, dada la configuracion de seguridad de Windows 7, seria ne-
cesario aceptar el mensaje de aviso de amenaza de seguridad cada vez que que-
ramos activar los servicios ofrecidos por WampServer. En Windows 7, es posi-
ble regular el nivel de avisos del sistema operativo. Para evitarlo, podemos ba-
jar el nivel de seguridad al minimo en la Configuracién de Control de cuentas
de usuario. Dicha modificacién puede realizarse desde el Menu de Inicio —
Panel de control — Cuentas de usuario — Cambiar configuracién de Control

de cuentas de usuario.
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=

Configuracion de Control de cuentas de usuanio = | T B

Elija cudndo desea recibir notificaciones acerca de cambios en el equipo

Control de cuentas de usuario ayuda 2 impedir que programas perjudiciales realicen cambios en el equipe.
Més informacion acerca de la configuracion de Control de cuentas de usuario

Motificarme siempre:

Predeterminado: notificarme sélo cuando un programa
intente realizar cambios en el equipo

#* Mo notificarme cuanda reslice cambios en la
-=- configuracién de Windows

W} Recomendado si usa programas que le son familiares
- - y visita sitios web conocides.

Me notificarme nunca

% Aceptar | | Cancelar ]

2.4. Consideraciones sobre los ficheros de configuracion

El uso de los servicios Apache, PHP y MySQL mediante paquetes como Wamp-
Server provoca que la instalaciéon tenga gran sencillez, pero, por otro lado, pa-
san a ignorarse muchos de los factores que pueden alterarse para la configu-

racion de los servicios.
A continuacion presentamos algunos parametros de los ficheros de configu-
racion que se deben tener en cuenta durante el desarrollo de portales web di-

namicos.

2.4.1. Fichero de configuracion de Apache

El fichero de configuraciéon de Apache (httpd.conf) contiene los para-
metros para el inicio del servicio Apache.

Como ya hemos mencionado, Apache es el servicio que permite publicar sitios Ejemplo

web en nuestro servidor. Para que un sitio web publicado en Apache pueda

consultarse desde otros ordenadores, es necesario que el servicio escuche de Por ejemplo: )
http://localhost:8080/info.php

un puerto para atender a peticiones HTTP que recibe. Las peticiones http, que en caso de que el puerto por

son las realizadas a servidores web, suelen enlazarse al puerto 80. Por defecto, sz)elf;ft éegg%a cambiado por

Apache esté configurado para arrancar el servicio http en el puerto 80. Existen
otros servicios que se asocian también al puerto 80, tales como el servicio web
IIS o Skype. Por ello, en ocasiones es una buena solucién enlazar el servicio web
Apache a un puerto alternativo, cominmente el 8080. El pardmetro Listen esta
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orientado a este efecto. Deberemos tener en cuenta que en caso de cambiar el
puerto de Apache, las peticiones que hagamos en el navegador web deberan
indicar el puerto al que deben lanzarse.

Li sten 127.0.0.0: 8080

En ocasiones, pueden darse errores en el servidor web o éste puede incluso
dejar de funcionar. En estos casos, suele ofrecerse una direccién de correo
electrOnico para contactar con el administrador del portal web. En el fichero
httpd.conf existe un parametro para definir dicha direccién de correo electr6-

nico:
Server Adm n admi n@ ocal host

Los ficheros publicados en un servidor web se encuentran a partir de una car-
peta inicial, llamada Raiz del servidor web. La carpeta raiz también es un pa-
rametro configurable dentro de Apache. Por defecto, durante la instalacién
de Apache, se establece c:/wamp/www como carpeta para la ubicacion de los
documentos web, pero se puede cambiar con la siguiente directiva:

Docunent Root “c: /wanp/ www/ ”

Normalmente, las peticiones web solicitan un documento en concreto, como

por ejemplo http://servidor.web.edu/serviciol/documentol.php.

Pero no siempre se solicita especificamente un documento de la web, como
por ejemplo en http://servidor.web.edu/serviciol/. En dicho caso, el usuario
quiere obtener el documento de indice que se encuentra en el directorio “ser-
viciol”. Para indicar qué nombre y extensién pueden tener los posibles fiche-
ros de indice y su prioridad, se utiliza la directiva DirectoryIndex.

En el siguiente ejemplo, primero se comprobara la existencia del fichero http:/
/servidor.web.edu/serviciol/index.php, posteriormente index.php3, y asi su-

cesivamente.

<IfModule dir modulex

DirectoryIndex index.php index.php3 index.html index.htm
< /IfModule>

Durante el desarrollo de sitios web, a menudo podemos encontrarnos con que
el servidor no responde a las peticiones de la manera esperada. Los registros
del servidor pueden servir de mucha utilidad para detectar los motivos por los
que un servicio web acttia incorrectamente. La directiva LogLevel nos permite
establecer el nivel de log que queremos registrar.

LogLevel warn
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Las lineas de configuracién que empiezan con el comando AddType detallan
a Apache como debe interpretar diferentes tipos de ficheros a partir de su ex-
tension. Por ejemplo, ficheros con extension .tgz deberan ser abiertos por des-
compresores GZip, o ficheros con extension .php, deberan ser interpretados
por la aplicacion httpd-php o, en otras palabras, el motor para el lenguaje PHP.

AddType application/ x-conpress .Z
AddType application/x-gzip .gz .tgz
AddType application/ x-httpd-php .php

Dada la cantidad de parametros y opciones que pueden configurarse en Apa-
che, existe también la posibilidad de modularizar los ficheros de configura-
cion, creando un fichero de configuracion principal httpd.conf, y varios fiche-
ros de configuraciéon complementarios. Los ficheros complementarios deben
ser declarados en el fichero de configuracién principal (httpd.conf) para que,
al arrancar el servicio, sus pardmetros sean incluidos. Esto se realiza mediante
la directiva Include.

I ncl ude conf/extralhttpd-ssl.conf

2.4.2. Fichero de configuracion de PHP (PHP.ini)

Dentro del fichero de configuracion php.ini se describen, entre otras
cosas, las extensiones de PHP que se deben activar, las rutas para la su-
bida de ficheros mediante protocolo POST, los tiempos de ejecucion de
ficheros PHP y el uso de la memoria RAM.

Los documentos con extension PHP pueden combinar co6digo HTML con c6-
digo PHP. El c6digo PHP debe diferenciarse del codigo HTML, ya que el codi-
go PHP debe ser interpretado. Normalmente, el cédigo PHP se delimita me-
diante las llaves <?php y ?>, pero es posible hacerlo también mediante las
llaves <? y ?>. Por defecto, las llaves cortas (short_open_tag) no estan habili-
tadas en WampServer, por lo que debera modificarse el valor del parametro
short_open_tag (existe la opcion de activar las claves cortas mediante el ment
de WampServer).

short _open_tag = Of
Los documentos ASP usan las llaves <% y %> para identificar el codigo que
debe ser interpretado. Si deseamos que nuestras aplicaciones PHP usen las lla-

ves <% y %>, deberemos activar el pardmetro asp_tags.

asp_tags = On
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La complejidad de documento PHP puede ser elevada, lo que en algunos casos
puede implicar tiempos de ejecucion largos y gran cantidad de recursos con-
sumidos. El tiempo de ejecucion de un fichero PHP, asi como la memoria que
su ejecucion requiere también son parametros que pueden definirse dentro

del fichero php.ini.

max_execution_tinme = 30
max_i nput _tine = 60
menory _limt = 128M

Del mismo modo, puede declararse el tamafio mdximo permitido para la su-
bida de ficheros.

post _max_size = 8M

Asi como hemos visto con Apache, PHP también genera trazas de log que son
de gran ayuda para la interpretaciéon de errores durante el desarrollo de apli-
caciones dindmicas en PHP. En PHP, el nivel de registro de errores puede defi-
nirse de la siguiente manera:

error_reporting = E ALL

Dentro del propio fichero php.ini se describe informacion sobre el efecto de
cada uno de los pardmetros que contiene, por lo que recomendamos realizar
al menos una lectura del documento de configuracion para familiarizarse con

las posibilidades existentes.

2.4.3. Fichero de configuracion de MySQL

La configuracion de sistema gestor de bases de datos MySQL via la edi-
cion de su fichero de configuracion (MY.ini o my.cnf en instalaciones
independientes de MySQL) no suele hacerse con tanta frecuencia como
en Apache y PHP. No obstante, contiene pardmetros de configuracion
que pueden ser de gran interés.

Normalmente, las comunicaciones hacia MySQL se realizan por protocolo
TCP/IP sobre el puerto 3306. Este es el puerto por defecto en el que MySQL se
registra para aceptar peticiones SQL. Este puerto es configurable y puede ser
cambiado por un puerto alternativo. El siguiente comando permite cambiar
el puerto de MySQL por defecto por el 3333.

port = 3333
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3. Puesta en marcha de un SGBD para Ubuntu
GNU/Linux

Linux es un término genérico para referirse a sistemas operativos similares a
Unix basados en el ndcleo de Linux. Las variantes de estos sistemas se deno-
minan distribuciones de Linux y cada distribucién esta enfocada para satisfa-

cer las necesidades de un grupo especifico de usuarios.

El objetivo de la denominacién GNU/Linux (GNU es un acrénimo re-
cursivo que significa ‘GNU is Not Unix’) es crear un sistema operativo
completamente libre. La base de cada distribucion incluye el ntucleo Li-
nux, con las bibliotecas y herramientas del proyecto GNU y de muchos
otros proyectos/grupos de software.

Ubuntu es una distribucién GNU/Linux que ofrece un sistema operativo en-
focado a computadores personales con soporte para servidores. Estd basado en
Debian GNU/Linux (distribucién Linux sin dnimo de lucro mds popular del
mundo) y soporta, principalmente, dos arquitecturas de hardware: Intel x86 y
AMDG64. Esta distribucién ha sido traducida a numerosos idiomas y concentra
sus objetivos en la facilidad y libertad de uso. Sus versiones estables se liberan
cada 6 meses y se mantienen actualizadas en materia de seguridad hasta 18
meses después de su lanzamiento.

Todos los lanzamientos de Ubuntu se proporcionan sin coste alguno con varias
alternativas sobre el tipo de instalacion.

1) E1 CD de escritorio (comtinmente llamado live CD), permite probar Ubun-
tu sin hacer cambios en el equipo y agregar una opcién para instalarlo mas
tarde.

2) El CD de instalaciéon de servidor instala Ubuntu permanentemente en
una computadora usada como servidor (no se instalara una interfaz grafica de

usuario). Se pueden descargar desde los sitios oficiales.

Ubuntu posee una gran coleccién de aplicaciones sencillas de instalar y con-
figurar desde su entorno de escritorio oficial Gnome. UTF-8 es la codificacion
de caracteres en forma predeterminada desde la version 5.04. Ubuntu es la
distribuciéon GNU/Linux elegida por la UOC porque es un sistema operativo
libre con un escritorio potente y amigable.
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3.1. Requisitos del sistema para instalar la version 8.10 Intrepid
Ibex

. Enlaces recomendados
Se recomienda:

Enlaces externos:
* Procesador: 1 GHz Sitio web oficial de Ubuntu

e Memoria RAM: 512 MB (1 GB minimo) (en inglés)
Comunidad hispana de

e Disco duro: 10 GB minimo Ubuntu (en castellano)

Waubi

Instalacion a partir de live CD (recomendado) o a partir de i i
Wubi es un instalador de
Windows con Wubi (para inexpertos): Ubuntu para sistemas opera-
tivos Windows que permite a
usuarios de Windows, no acos-
tumbrados a Linux, poder pro-

e Procesador: 600 MHz

e Memoria RAM: 256 MB (1 GB minimo) bar Ubuntu sin el riesgo de
perder informacién durante

e Disco duro: 10 GB minimo un formateo o particionado,
ademas de desinstalar Ubuntu
desde Windows.

3.2. Instalacion del servidor LAMP desde el escritorio de Ubuntu

La arquitectura LAMP se refiere a un conjunto de tecnologias de software ne-
cesarias para alcanzar una solucién global, en este caso para configurar sitios
web o servidores dinamicos. El acronimo LAMP combina los siguientes pro-
gramas: Linux (sistema operativo), Apache (servidor web), MySQL (gestor de
bases de datos), Perl, PHP o Python (lenguajes de programacion).

En Ubuntu existen varios modos de afiadir, eliminar o actualizar aplicaciones
del sistema. Podemos instalar los paquetes desde el CD de instalacién o, alter-
nativamente, desde los sitios oficiales de Internet (sera necesario tener abierta
la conexion a Internet). El gestor de paquetes Synaptic nos permitira instalar,
reinstalar y eliminar paquetes de una manera grafica muy sencilla.

El proceso de instalacién de Apache + Mysql + PHP es rapido y sencillo.

1) Abrimos el Gestor de Paquetes Synaptic desde Ment de Ubuntu: Sistema —
Administracion — Gestor de Paquetes Synaptic


http://www.ubuntu.com/
http://www.ubuntu-es.org/
http://www.ubuntu-es.org/
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-(3 Aplicaciones Lugares I Sistema D@ 0

=2 l%Administracién )l {14 Autorizaciones

bl Gl el ﬁ Controladores de hardware
Q Ayuda y soporte

N da GNOME * Create a USB startup disk
‘@ Acercade —

.@‘ Gestor de actualizaciones

-(;" Acerca de Ubuntu
l @ Gestor de Paquetes Synaptic

% Bloguear |a pantalla Herramientas de red
P11 "
salir... @ Hora y fecha

2) En Gestor de Paquetes Synaptic abrimos el menu “Editar” y ejecutamos la
opcién “Marcar paquetes por tarea”. Se abrird una ventana que nos pregunta
“;Qué tarea debe realizar su computadora?”; marcamos la casilla “Lamp ser-

ver”.

E Paquete Versién instalada | Ultima versién Descripcidn

vear .5- perl script to convert an addressbook to
0 2vcard 05-3 | tt rt ddressbook t

-common : .3.7p5- ommon files for emulators ar
O 3270 3.3.7p5-1 @ files for IBM 3270 lat
[0 3dchess 0.8.1-15 3D chess for X11
[ 4g8 :1.0-3 : Packet Capture and Interception for Swit«
O  stunnel
[J :gbase : I
E :smenu ¢Qué tareas debe realizar su computadora?
O owm Hay grupos preseleccionados de paquetes para realizar cada "
O a2mp3 tarea. Si selecciona una tarea, los paquetes r
O a2ps correspondientes se marcaran para instalar. A
[ a2ps-perlia [] Basic Ubuntu server pL
No hay ningun paquete seleccionado. [ ] DNS server

["]: Edubuntu server

¥ LAMP server

D‘ Mail server

["]: OpenSSH server

[]: PostgreSQL database
Print server

["]: samba file server

[ Tamcat lava senver 5]

‘ Descripcion ‘ ‘ ogancelar ‘ ‘ @Aceptar ‘

3) Tras darle al boton “Aceptar”, se nos informa de todos los paquetes necesa-
rios para instalar el servidor LAMP. Confirmamos la instalacién pulsando el
botén “Marcar”. Después hacemos clic en el botén “Aplicar” ubicado en el

menu para que comience la instalacién.
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Archivo Editar Paquete Configuracién

Busqueda rapida 5
. © & SR [EY
Recargar Marcar todas las actualizacdjones  Aplicar Profiedades Buscar
Todo = Pa e Versién instalada | Ultima versién Descripcién
Administracion del sistema O 2vcard 0.5-3 perl script to convert an addressbook to
Administracion del sistema|| _| ] 3270-common 3.3.7p5-1 Common files for IBM 3270 emulators ar
Administracion del sistema O 3dchess 0.8.1-15 3D chess for X11
Bibliotecas O ag8 1.0-3 Packet Capture and Interception for Swit
Bibliotecas (multiverse) O stunnel [ v Resumen =)
Bibliotecas (universe) 9base AT B q o
. . o ¢Quiere aplicar los cambios siguientes?
Bibliotecas - Antiguo O 9menu
Bibliotecas - Antiguo (univel O s Esta es su L]Itim.a oportunidad para mirar a través de br
; |a lista de cambios marcados antes de que se
Bibliotecas - Desarrollo O a2mp3 apliquen. Lr
Bibliotecas - Desarrollo (mu|  |[J ' a2ps — M
Bibliotecas - Desarrollo (uni M a2ps-perl-ia D Para ser instalado b
Ciencia No hay ningun paquete seleccionado.
Ciencia (multiverse) 1
Ciencia (universe)
Comunicacion o
Comunicacion (multiverse) Resumen F
Comunicacion (universe) 19 paquetes nuevos seran instalados
Correo-e Se usara 126 MB de espacio extra
Correo-e (multiverse) Se necesitan descargar 42,3 MB
Correo-e (universe) [ Sélo descargar los paquetes
Desarrollo
Mo Lodticimenmy ¥
[EIE—— B) & tplcar |

4) Una vez terminado el proceso de descarga de los paquetes comienza la ins-
talacion. En la configuraciéon de MySQL 5.0 se nos pregunta qué contrasefia
queremos asignarle al administrador (root) del servidor de la base de datos.
Tras este paso, concluye la instalacién del Servidor Lamp con Synaptic.

en cuerdas

ogancelar Atras

5) Abrimos Firefox y escribimos http://localhost (alternativamente, http://

127.0.0.1) y nos debera aparecer la pdgina de bienvenida de Apache. Recordad
que el directorio raiz del servidor HTTP se encuentra en /var/www, y alli es
donde se deberan colocar todos los archivos del sitio web.
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También es recomendable instalar con Synaptic el paquete phpmyadmin pa-
ra administrar MySQL y sus bases de datos por medio de la interfaz web de
esta aplicacion. Tras marcar el paquete e instalarlo, bastara con escribir en el

navegador:
http://1 ocal host/ phpnyadm n/

La péagina de inicio de phpMyAdmin nos pedird un nombre de usuario (root)

y la contrasefia que definimos en su momento al instalar MySQL (paso 4).

-13 Aplicaciones Lugares Sistema e [;1 e & | mié 14 de ene, 22:59 | nostradamus []

2 ; Al Fle SEEs
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
o=} v 6 = |,w http://localhost/phpmyadmin/ N |v t}|

[ Mas visitadosv g Getting Started [5)]Latest Headlines v

php
Bienvenido a phpMyAdmin

rldioma - Language @

Espafiol - Spanish (utf-8) v ‘

rIniciar sesion @

Usuario: “ |

Contrasena: | |

\ Continuar

(@ Las "cookies" deben estar habilitadas. [v]
Terminado

(o nostradamus@nostra... ‘ @ phpMyAdmin - Mozilla ... | III a

3.3. Instalacion del servidor LAMP desde la consola de Ubuntu

La consola de Ubuntu (también conocida como intérprete de comandos, ter-
minal o consola) es un programa informatico que recibe y procesa 6rdenes de
texto y tiene como funcion actuar como interfaz entre el usuario y el sistema

operativo.

En este apartado vamos a ver como instalar el servidor LAMP desde la terminal
de Ubuntu. Para labores de administracién en terminal, Ubuntu incluye un
comando llamado sudo con el que se evita el uso del usuario root (adminis-
trador de Linux). Esta instalacion sirve tanto para Ubuntu como para Debian
(los usuarios de Debian deberan identificarse como root y no utilizar el sudo

en los comandos).

Los paquetes de software son accesibles a partir de la lista de repositorios ubi-
cada normalmente en /etc/apt/source.list. Si quisiéramos actualizar el indice
de paquetes sincronizdndolo con las tltimas versiones disponibles de cada

uno, escribiriamos:
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> sudo apt-get update

A continuacién vamos a instalar los paquetes necesarios para montar un ser-
vidor LAMP desde la terminal de Ubuntu. Abrimos la terminal (Aplicaciones

-> Accesorios -> Terminal).

1) Para instalar Apache 2.0 escribimos el siguiente comando y pulsamos “En-

”n

ter”:

> sudo apt-get install apache2

La terminal nos pedira la contrasefia de root (del sistema operativo); la intro-
ducimos y pulsamos de nuevo “Enter”.

Los archivos de configuracién de apache estan ubicados en /etc/apache2/
apache2.conf.

La carpeta raiz de la web se encuentra en /var/www/.
Para comprobar que el servidor web estd funcionando, abrimos nuestro na-

vegador web (Firefox en Ubuntu) y escribimos http://localhost/; aparecera la
péagina de bienvenida de Apache.

23 Aplicaciones Lugares Sistema e =) (7] & il mié 14 de ene, 21:18 | nostradamus [§]
2 MoZila Firefox =
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ v 6 = | [@] | http://localhost/ ‘ v |V C'g|

Mas visitadosv @ Getting Started [5]Latest Headlines v

It works!

2) A continuacio6n instalaremos los paquetes PHPS y el médulo phpS de Apa-
che 2.0. Abrimos de nuevo la terminal de Ubuntu y escribimos:

> sudo apt-get install php5 |ibapache2-nod-php5

Tras la instalacién de PHP, reiniciamos Apache con el comando:

> sudo /etc/init.d/ apache2 restart

Para comprobar que PHP funciona correctamente como modulo de Apache,

creamos un archivo de texto y dentro de ese archivo escribimos <?php phpin-
fo(); 7>
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> sudo nano /var/ww/ test. php
o alternativamente
> sudo gedit /var/ww/ test. php

-(3 Aplicaciones Lugares Sistema at@ 0 = @ | mié 14 de ene, 21:22  nostradamus

"4 *test.php (Jvar/www) = gedit = e (F
Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda
= k - N
B & . B = ) & [
Nuevo Abrir Guardar | Imprimir... ' Deshacer Rehacer Cortar Copiar Pegar Buscar Reemplazar
|D *test.php & |

<?php
phpinfo();
?

Luego abrimos el navegador web y escribimos http://localhost/test.php; debe-
réd aparecer la pantalla con toda la configuracién de PHP.

q Aplicaciones Lugares Sistema 0@ o = & | mié 14 de ene, 21:24 | nostradamus [
3 phpinfo()'=Mozilla’Eirefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

v [@ ‘ http://localhost/test.php ‘ v I [V‘ gle 0;]
Ir a la pagina anterior
[&]Mas visitados v Getting Started [5|Latest Headlinesv

System Linux nostradamus-desktop 2.6.27-9-generic #1 SMP Thu Nov
20 21:57:00 UTC 2008 i686

Build Date Oct 14 2008 19:43:47

Server API Apache 2.0 Handler

Virtual Directory Support |disabled

Configuration File letc/phpS/apache2

(php.ini) Path
Loaded Configuration Jetc/phpS/apache2/php.ini

File
Scan this dir for Jetc/phpS/apache2/conf.d
additional .ini files
additional .ini files letc/phpS/apache2/conf.d/pdo.ini
parsed
PHP API 20041225
Fxtensi 20060613 (v

[ ]

El archivo de configuracion de PHP se encuentra en /etc/phpS/apache2/
php.ini (cada vez que lo modifiquemos habrd que reiniciar el servidor http
para que los cambios tengan efecto).

3) Instalaremos ahora el servidor MySQL 5, el programa cliente mysqls, y el
modulo mysql para phpS. Los tres paquetes que se deben instalar se indican

con el siguiente orden:

> apt-get install nysqgl-server nysql-client php5-nysql
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4) Al finalizar el proceso de instalacion se nos pedira introducir la contrasefia
de root del administrador del servidor MySQL (introducimos la nueva contra-

sefia y la confirmamos).

Q Aplicaciones Lugares Sistema e@ 0 & )il mié 14 de ene, 21:33  nostradamus [§)

nostradamus@nostradamus-deskiop: ~
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
Configuracion de paquetes

Configuracidén de mysql-server-5.0
Se recomienda que configure una contrasefia para el usuario «root»
(administrador) de MySQL, aunque no es obligatorio.
No se modificara la contrasefia si deja el espacio en blanco.
Nueva contrasefia para el usuario «root» de MySQL:

<Aceptar>

3 nostradamus@nostra... ED ﬁ

Si no hemos introducido la contrasefia de root, lo podremos hacer mas ade-
lante, cuando lo creamos necesario. Por defecto, MySQL crea un usuario root
sin ninguna contrasefla. Podemos afiadir la nueva contrasefia de administra-
dor conectandonos al servidor de base de datos con el programa cliente mysql,
y, una vez dentro de la terminal de mysql, la cambiamos.

> nysqgl —u root

En la terminal de mysql escribimos:

nysql > USE nysql ;

nysql > UPDATE user SET Passwor d=PASSWORD(' nuevo- password’)
WHERE user ='root’;

nysql > FLUSH PRI VI LEGES;

5) La instalacién del paquete php5-mysql (paso 3) hace accesible MySQL desde
Apache con la API de PHP, pero sera necesario reiniciar Apache para que este
cambio tenga efecto.

> sudo /etc/init.d/ apache2 restart

Volvemos a abrir la padgina de configuracién de PHP con el navegador y com-
probamos que esté disponible el médulo Mysql de PHP en Apache.
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-(2 Aplicaciones Lugares Sistema e@ (7] = @ il mié 14 de ene, 21:40  nostradamus [J)
3) PRPINTO() = MO 2l Firefox =

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

-] v c = [ (@ ‘ http://localhost/test.php ‘ v | [v | Goog @“I
Mas visitadosv  §Getting Started [5]]Latest Headlines v
(4]
mysql
Active Persistent Links 0
Active Links 0
Client API version 5.0.67
MYSQL_MODULE_TYPE external
MYSQL_SOCKET Ivar/run/mysqld/mysqld.sock
MYSQL_INCLUDE -lfusr/include/mysql B
MYSQL_LIBS -Liusr/lib -Imysglclient_r
e Master Value
mysgql.allow_persistent on on
mysql.connect_timeout 60 60
mysql.default_host no value no value
mysql.default_password no value no value
mucal dafault nart naamlia noaalie (v
[<] " | B
Terminado
[E\ | nostradamus@nostra... H @ phpinfo() - Mozilla Firef... ] @- |

6) Opcionalmente, vamos a instalar el paquete de PhpMyAdmin desde la con-
sola. Para ello, escribimos:

> sudo apt-get install phpnyadm n

Al final de la instalacion marcamos la casilla apache2 (Apache 2.0).

-(3 Aplicaciones Lugares Sistema Q@ 0 S{é‘ & il mié 14 de ene, 21:41 | nostradamus [

B nostradamus@nostradamus-desktop: ~ = =0

it
Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda
Configuracion de paquetes

| Configuracion de phpmyadmin }
Please choose the web server that should be automatically configured to
run phpMyAdmin.

Web server to reconfigure automatically:

apache2
apache
apache-ssl
apache-perl
lighttpd

<Aceptar>

[EIE nostradamus@nostra... | & [phpinfo() - Mozilla Fir... | D-a

Después de instalar PhpMyAdmin desde los repositorios, hay que hacer un en-
lace simbdlico desde /usr/share/phpmyadmin hacia /var/www/phpmyadmin
para tener acceso a la aplicacion web.
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> sudo | n —s /usr/share/phpnyadnmi n /var/ww

-q Aplicaciones Lugares Sistema O@ 0 = @ | mié 14 de ene, 22:58  nostradamus

nostradamus@nostradamus-desktop: /Var/Www

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

nostradamus@nostradamus-desktop:/var/www$ s -la

total 16

drwxr-xr-x 2 root root 4096 2009-01-14 22:56 .

drwxr-xr-x 16 root root 4096 2009-01-14 21:16 ..

-rw-r--r-- 1 root root 45 2009-01-14 21:16 index.html

lrwxrwxrwx 1 root root 21 2009-01-14 22:56 phpmyadmin -> /usr/share/phpmyadmin
-rw-r--r-- 1 root root 20 2009-01-14 21:23 test.php
nostradamus@nostradamus-desktop: /var/www$

El archivo de configuraciéon de PhpMyAdmin se encuentra en el directorio:
/etc/phpmyadmin

Abrimos PhpMyAdmin con Firefox e introducimos las claves del administra-
dor de MySQL para acceder a la aplicacién.

Q Aplicaciones Lugares Sistema C@ 0 = @ o] mié 14 de ene, 22:59  nostradamus
3

phpMyAdmin: = Mozilla Firefox (e[ 34

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

<« v c @ ;,;{,] http://localhost/phpmyadmin/ l v ] lv Google "@g|
[ Mas visitados v @b Getting Started [5]Latest Headlines
phpMuyAdmin
Bienvenido a phpMyAdmin
rldioma - Language @ =
Espafiol - Spanish (utf-8) v‘
rIniciar sesion @
Usuario: [| ]
Contraseria: [ ]
(@ Las "cookies" deben estar habilitadas. v

Terminado

z nostradamus@nostra... H_‘ phpMyAdmin - Mozilla ... ] @-
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Introduccion

PHP es un lenguaje de programacion estructurado con extensiones de orien-
tacion a objetos (OO). A continuacién se explica como programar siguiendo
una metodologia orientada a objetos bajo PHP.
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Orientacion a objetos en PHP

1. ;Porqué usar PHP 00?

En PHP, una funcién declarada en una pagina PHP podré ser usada inmedia-

tamente después a su declaracion.

Como primera aproximacion, uno podria plantearse programar en cada fiche-
ro PHP todas las funciones necesarias que vayan a usarse en el fichero. En
proyectos grandes, esto supone un alto coste de mantenimiento debido a la
complejidad de seguimiento del cédigo y a la duplicaciéon del mismo cédigo
en distintas paginas. En caso de detectarse un error y el c6digo que lo corrige, o
en caso de querer aplicar una mejora en una funcién, deberan revisarse todos
los scripts PHP para comprobar si contienen la funcién que hay que corregir.

Sin mucha dificultad puede observarse que la practica de repetir c6digos en
scripts PHP queda lejos de ser una via 6ptima para la programacion en proyec-
tos.

PHP permite definir clases, que poseen variables (también llamadas propieda-
des) y métodos (funciones). A continuaciéon vemos un ejemplo donde se crea
la clase Matematicas con 2 variables y dos métodos.

Ved también

Dentro de la documentacién
en linea disponible en la web
de PHP.net, existe una seccion
dedicada a la programacioén
orientada a objetos. La pro-
gramacién OO se introdujo en
PHP versién 4 y ha sido am-
pliada dentro de la version 5.
En caso de querer exprimir la
OO al maximo en PHP, es re-
comendable realizar una lec-
tura de las funcionalidades dis-
ponibles en OO y de las que
puedan aparecer en futuras
versiones.



http://docs.php.net/manual/es
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< *php

clazs Matematicas{
SiDheclaracion de las wariables internas
Serror="";

SAFunciones

FAfBumar los walores
functioh sumaifwalorl, swalorZ)

{
if(iz_ numeric(fwalorl] && i3 _numeric (§valori))
{
sthis-Ferror=*";
return fvalorl + fFvalord:
'
else
{
cthis-Ferror="Tn walor no es numerico®;
recurn “Nall*
'
'

J/Reztar loz walores
function restal(fwalorl, svalorzZ)

{
if{iz_numericifwvalorl] && is_numeric(§valori))
{
tthis->error="":
return s$valorl - swvalori:
'
else
{
sthis->error="Tn walor no s nmuimerico®;
return “Nall*
'
'

function cbtener error ()4
return §erraor:

}

¥
7

Fichero matematicas_clase.php

Las clases permiten organizar mejor el codigo, ampliar nuestra productividad
y eficiencia mediante la reutilizacion de codigo, la multiplicidad y la versati-
lidad, conceptos que trataremos en los siguientes puntos.
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2. Organizacion del codigo

En PHP orientado a objetos, cada clase se programa dentro de un tnico fichero.

Posteriormente a la creacion del fichero con la definicién de la clase, pueden
crearse instancias de la clase, llamadas objetos. Si hacemos un simil con el di-
sefio de una silla, el prototipo de la silla es la “clase”. Se definen las medidas,
los materiales (variables) y los usos (funciones) que la silla puede tener. Cada
silla fisica generada a partir de ese disefio serd un “objeto” y podra usarse den-
tro de diferentes ubicaciones, entornos y para diferentes propositos.

En el siguiente ejemplo, se ha programado una clase llamada Texto que per-
mite: formatear cadenas de texto para imprimirlas correctamente en HTML,
formatear una cadena de caracteres que contenga una consulta SQL para mi-
nimizar el peligro de un ataque de seguridad, concatenar cadenas y eliminar
espacios innecesarios.
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< php

class Texto!
A/Declaracion de las wariables internas
Fradena="":

AfFPunciones

SA0btener el walor inicial de la cadena

function entrar cadena(fvariable){
§this->cadena = §wariahble;

H

FA/Elimina losz ezspacios existentes al inicio ¥ f£in de la cadena
function limpiar espacios() {
return trim(fthis-rcadena);

H

/4%e inserta una cadena de caracteres delante o detrds de la cadena a trabajar
function insertar delante [$textolelante] |
this->=%cadena = ftextolelante . fthis->fcadena:;

H

function insertar detras (§textoletras){
thisz->5cadena = $this->5cadena . stextoletras;

H

/#/Escapa los caracteres especiales para ewvitar errores en 30L
funcrtion preparar SQL(){
return addslashes (sthisz->fcadena):;

H

f#fEzscribe en formato HTHL los caracteres especiales, tales como los acentos
function preparar HTHML(]{
return htmlspecialchars(fthis->cadena);

H

funcrion mostrar cadenafl) {
return fthis--cadena;

H

H
>

Fichero texto_clase.php

En el fichero aplicacion.php se crea un objeto de la clase texto con el nombre
de $cadena. S6lo mediante la instancia $cadena, podemos acceder a las funcio-
nes existentes dentro de la clase.
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< #php
require once (“texto_clase.php”) //incorporacidn del fichero texto_clase.php para
poder hacer uso de las clases declaradaz en él

foadena = new Textol()l: Jicocreacidn de un ohjeto [(fcadena) de la clase Texto
fcadena-rentrar_cadens (§_POST[ *usuaric’ 1) /fuso de una funcidn de la clase Texto
gradena-»limpiar espacios()

echo *%e ha seleccionado el usuario fcadena->preparar HTML(] ™

FfPreparamos la consulta 30L para walidar el usuario
gradena-»insertar delante(™3ELECT nombre completo FROM usuarios WHERE login=*©*):;
fradeng-=inzertar_detraz(™ “:

g3ql = scadena->preparar 3QLi);

=

Fichero aplicacion.php

Con la programacion orientada a objetos, las clases quedan localizadas dentro
de un unico fichero PHP. Durante el proceso de programacion, suelen darse
errores dentro del comportamiento de las aplicaciones, por lo que es necesa-
rio efectuar un analisis para detectar la funcién que esté incorrectamente im-
plementada. En la programacién orientada a objetos, dada su organizacién,
solamente serd necesario corregir el error dentro de la clase correspondiente,
y todos los objetos de la clase creados se beneficiardn de la correccion.

Por ejemplo, el programador podria detectar que ciertas cadenas al usarse con
htmlspecialchars no son convertidas a lenguaje HTML, por lo que podria pre-
ferir usar la funcién htmlentities. Si el programador ha creado la clase Texto,
simplemente debera modificar la funcion preparar HTML.

function preparar HTML () {
return htmlentities(fthiz-rcadena);

Si, por el contrario, no ha usado la clase, debera buscar todas las referencias a
htmlispecialchars dentro de su proyecto y sustituirlas por la nueva funcién, lo
que supondra una sobrecarga de tiempo, y un alto potencial a olvidarse alguna
referencia sin corregir.
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3. Reutilizacion de codigo

La creaciéon de un portal dindmico en PHP suele componerse de paginas de
presentacion, formularios, obtencién de informacién existente dentro de ba-
ses de datos, tratamiento de datos obtenidos desde formularios, bases de datos,
portales externos, paginas XML, RSS, etc. Hay funcionalidades comunes a la
mayoria de los proyectos, como la validacién de variables o el acceso a bases de
datos, por lo que el programador tiende a reutilizar cédigo implementado en
proyectos anteriores, con lo que incrementa asi su eficiencia y evita posibles
errores de programacion.

Estamos acostumbrados a reutilizar c6digo de terceras personas continuamen-
te, como por ejemplo la API de PHP, con funciones tales como mysql_query(),
require() o hasta un simple echo().

A mayor escala, un programador podréa aprovechar un subconjunto de las fun-
ciones creadas en proyectos anteriores en sus nuevos proyectos, como por
ejemplo funciones para establecer y gestionar sesiones, o validar los usuarios
en la base de datos.

Sin hacer uso de la programaciéon OO tendriamos nuestro cédigo repartido
en varios ficheros PHP. Ademas, el codigo PHP que se podria reutilizar estaria
entremezclado con cédigo HTML del portal.

Usando programacion OO, todas las funciones quedaran dentro de una
o varias clases y, por lo tanto, el correspondiente codigo se encontrara
en un solo fichero PHP, lo que permitira separar el codigo PHP de las
lineas HTML. Para usarlo en una pagina PHP, el programador simple-
mente tendra que cargar el fichero correspondiente a la clase que quiere
reutilizar en la pagina PHP. La carga del fichero con la clase se realizard
con la llamada require_once().



CC-BY « PID_00155710 13

Orientacion a objetos en PHP

4. Multiplicidad

Como ya hemos detallado, una clase es un “prototipo” que define variables y

funciones que pueden realizarse sobre estas variables.

Una vez definida una clase, podemos instanciar tantos objetos de la
clase como sean necesarios, teniendo todos ellos las caracteristicas de la
clase, es decir, sus variables y funciones.

Para hacer mas simple el entendimiento del concepto multiplicidad, expon-

dremos el siguiente ejemplo.

Dentro de una aplicacién web en la que se debe hacer un traspaso de dinero
entre dos cuentas bancarias, existe una cuenta a la que se hard un ingreso de
dinero (cuenta destino, B) que proviene de una cuenta a la que se le deberé
sustraer dicho saldo (cuenta origen, A).

Un traspaso de un saldo supone una consulta de saldo en la cuenta origen y
una actualizacién en la misma cuenta para restar el saldo que se va a traspasar.
Por la parte del beneficiario, implica una consulta del saldo actual para poder
realizar una actualizacién que lo incremente con el traspaso.

Para ello, se ha creado una clase Cuenta que permite obtener el saldo de una

cuenta corriente, asi como actualizar su saldo.
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< php

clasz Cuental
AiDeclaracion de las wariables internas
§ruam_cuenta;
f2aldo;

dfDeclaracidon del mimero de cuenta bancaria
function definir cuentalsnumero_cuenta)

i
'

fthis->num cuenta = §numero_cuenta;

AfConsulta el saldo de la cuenta asociada
function ohtener _salda()

{
gthis—»saldo = sql obtensr(*3ELECT saldo FROM cuentas WHEFE romero cusnta = fthis-snm cusnta™)
return fthis-»salde;

H

SiFunciones

A/Dar walores a las wariahles
function entrar_saldaoifwalor)

{
fthiz-=zaldo= $valor:

gql_actualizar (“UFDATE saldo FROM cuentas WHERE mmero cushta = §this-=om cusnta”) ;

'

P

Fichero cuenta_clase.php

En la aplicacién PHP, se hace uso de la clase creada Cuenta y la clase Matema-
ticas.
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< php

require once | “matematicas_clase.php”):
require once [“cuenta clase.php”);

FiDefinimos una funcidn que permite el traspaso entre cuehtas. Uza dos
obhjetoz de la clase Cuenta ¥ un walor mumérico que representa el importe
a traspasar entre las cuentas. La funcidn hace uso de la clase Matematicas
ratra comprobar oue existe saldo suficiente en la cuenta origen para el
traspaso.

function traspaso_saldo(forigen, fdestino, fimporte)

{

fmensaje="";
fcalculadora=new Matematicas():

Sfocomprobar saldo origen

if(gcalculadora->resta(forigen-»=obtener saldo(), fimporte) <0) {
ferror=$calculadora--obtener errori) ;
if(ferror <> ™) return "El campo importe no es numérico®;
else return *Ho hay saldo suficiente en la cuenta origen™:

'

elze{
Fihay saldo suficiente. 3e realiza el traspaso
gimporte_origen=gcalculadora->resta(forigen-»obtener saldoi(), §fimporte):
forigen-rentrar saldo(fimporte_origen):

gilmporte_destino=gfcalculadora-»>suma(finporte, 5fdestino-> obtener saldo()):
gdestino->=entrar saldo (fimporte _destino):
return “Importe traspasado”™;
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SA8e consulta el =aldo actual de cada una de las cuentas,

probahlemente desde una base de datos, ¥ e muestran estos

zaldos por pantalla

goruenta & = new Cuental);

gouenta A->definir cuenta(™0123 4567 §901 23457 !
§3aldo_origen=fouenta A-Fobtener saldof():

echo "El1 saldo de la cuenta & antes del traspaso es “.§saldo_origen. “€%;

gcuenta B = new Cuentai):

gouenta B-rdefinir cuenta(™9876 5432 1095 76547 !

gzaldo_destino=scuenta B-xobtener saldof():

echo "El saldo de la cuenta B antes del traspaso es 7.%saldo_destino. "€7;

FF75e lee, a partir de wvariables de un formulario Web ewnviado,
la cantidad de dinero a transferir desde la cuenta 4

a la cuenta E

fimporte_traszpaso=§_PORT[ *‘cantidad _dinero’];

A% uzsa la funcidn traspaso_saldo para realizar la
transferencia bancaria

traspaso_saldo(fcuenta_A, fcouenta B, fimporte_traspaso)

J/Para comprobar la correcta transferencia bancaria, se wvuelwven

a mostrar los

saldozs actualizados.

§3aldo_origen=fcuenta A-Fobtener zaldol):

echo *El saldo de la cuenta & despues del traspaso ez *.g5saldo _origen., “€7;

§2aldo_deatino=fcuenta_ BE-obtener saldol):
echo *El saldo de la cuenta B despues del traspaso ez *.53aldo destino. "€

Dado que se va a trabajar con dos cuentas bancarias, se han instanciado dos
objetos de la clase Cuenta. La multiplicidad es la capacidad de usar multiples
instancias de una misma clase, con lo que se puede simplificar el codigo de
una aplicaciéon PHP y mantener el estado de varios objetos al mismo tiempo.
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5. Herencia

En ocasiones, el c6digo no puede reutilizarse tal cual, sino que debe especia-
lizarse o refinarse para tener en cuenta nuevas necesidades. Uno podria crear
una nueva clase, reescribiendo todo el cédigo reaprovechable en ella e incluir
también las nuevas utilidades implementando las funciones necesarias. No

obstante, eso limitaria la posible reutilizacién de cédigo.

Una de las ventajas de la programacion orientada a objetos es el uso de la
herencia, que soluciona el problema anterior. La herencia permite crear una
nueva clase que “herede” las caracteristicas (variables y métodos) de otra clase.
En PHP la herencia se indica mediante el c6digo EXTENDS.

La clase Cuenta vista en el subapartado anterior tenia la limitacién de ser mo-
nodivisa, por lo que las cuentas origen y destino deben compartir la misma
moneda para poder hacer las transferencias bancarias.
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< ?php
require once [“cuenta_clase. php®):

clazz Cuenta_Multidiwvisa extends Cuentaf
SfDeclaracion de las wariables internas
gdiviaa:

SiEstablece el numero de cuenta bancaria v la diwisa por defecto con la que se
quieren mostrar los wvalores de la cuenta.
function definir cuenta(fwalor, §divisa)
{
fthis-rrnum_cuenta = gfwvalor;
fthis-»divisa=5divisza:;

}

SAPermite obtener la diwisa por defecto usada para la cuenta
function consultar divisaf)

{
K

return fthis-xdivisa:

AAConsulta el walor de la cuenta en una diwviza
function aplicar camhioffdiwvisa destino)

i
gooeficiente=obtener_cambic BancoEuropeo|fthis-»divisa, sdivisa_destino):
return $this-=saldo * $coeficiente;
'
SiCambia la diwiza por defecto con la que Ze dquieren mostrar waloresz de la
CUENnta.
Lotualizsa la cantidad de saldo para mostrar su correcto walor en la diwvisa
correspondiente.

function cambiar diwiza (snuewa_diwviza)

if (§this-»saldo = 0 || sthis-rdiwvisa = ™)
gthis->diwvisa= gsnuewva_ divisa:

elsef
fthis-»zaldo = sthis-raplicar cambio(fnueva divisa):
fthis->diwvisa= gsnuewva_divisa:

H
s

Fichero cuenta_multidivisa_clase.php

Haciendo una clase Cuenta_Multidivisa que extienda la clase Cuenta, podra
afiadirse una nueva funcionalidad que haga el cambio entre divisas consul-
tando el estado actual del cambio en el Banco Europeo.
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6. Visibilidad

En la programacion orientada a objetos sobre PHP, las funciones y las
variables existentes en los objetos tienen tres niveles de visibilidad, cla-
sificados en Public, Protected y Private, de mas a menos permisivo res-

pectivamente.

Imaginemos la siguiente aplicacion PHP que hace uso de la clase

Cuenta_Multidivisa.

< #php
require once (*"cuenta multidivisa clase.php™):

/88 consulta el saldo actual de cada una de las cuentas, probablemente desde
una hase de datos

goruenta A = new Cuenta Multidiwvisar) ;
gouenta A->definir cuenta(®0123 4567 §901 23457, “Peseta”™):

gruenta A-=entrar walores(5000) ;

gouenta_A->diviza ="Euro”;

'
2>

Hasta el momento s6lo habiamos accedido a las funciones de la clase
Cuenta_Multidivisa pero, asi como podemos acceder a las funciones de la cla-

se, también es posible acceder a sus variables.

Por defecto, la visibilidad de las funciones y las variables es Publica, lo que
quiere decir que, una vez instanciado un objeto de la clase, puede accederse

directamente a sus variables internas y a sus funciones.

En ciertos casos, puede ser beneficioso acceder a las variables internas de un
objeto. En otros casos, como el expuesto en el c6digo anterior, puede ser una
fuente de errores. Podemos ver que el objeto cuenta_A, gracias a que ha podido
accederse a la variable divisa, ha pasado de tener 5.000 pesetas a tener 5.000

euros.

Veamos ahora el mismo c6digo mejorado para evitar tales errores.



CC-BY « PID_00155710 20

Orientaci6n a objetos en PHP

< #php
require once (“cuenta clase.php®):

class Cuentas_Multidivisa extends Cuentaf
AiDeclaracion de laszs wvariables internas
priwvate gdiwvisa;

JiEztablece el mamero de cuenta bancaria v la diwisa por defecto con la dque

e fquieren mostrar los walores de la cuenta.
public function definir cuentai$walor, §diwvisa)

i
§thiz->nun_cuenta = §wvalor;
§thiz->divisa=¢diwviza:

H

JéPermite obtener la diwisa por defecto usada para la cuenta

public function consultar_diwvisalf)
i

H

return fthis->divisa:

AfConzulta el walor en una divisa destino
public functioh aplicar cambio|$divisza_destino)
{

gocoeficiente=obtener cambio BancoEuropeo(ithis->diwiza, §divisa destino);

return §thiz-»saldo * §coeficiente:

H

FéCambhia la divisa por defecto con la que Se quieren mostrar walores de

la cuenta.

Actualisa la cantidad de saldo para mwostrar su correcto walor en la diwvisa

correspondiente,
public function cambiar divisa (fnuewva diwvisa)
{
if (§this->saldo = 0 || gthis->diwvisa = ™)
f§this-»divisa= sfnuewa_divisza;
elzef

§this->sgaldo = §this-raplicar cambio(fmueva_diwvisa):

gthizs-rdiviza= fnueva divisa;

!
2>

Fichero cuentas_multidivisa_clase.php

Siendo Private, la variable divisa s6lo podra ser accesible dentro de las funcio-
nes de la clase. Las variables y funciones Private y Protected no son directa-
mente visibles desde los objetos, por lo que la llamada siguiente dard un error
de acceso:

$sal do_A->di vi sa ="Euro”;
Como consecuencia, se obligara al uso de la funcién publica establecer_divisa,

que tiene implementados los cambios de divisa pertinentes para mantener la
consistencia de los datos.
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< ?php
require _once (*cuentas_mltidivisa clase.php®);

A4%e consulta el saldo actual de cada una de las cuentas, probablemente desde una
bhaze de datos

gouenta & = new Cuenta Multidiwvisali) ;

gouenta_b->definir cuenta(™0123 4567 5901 23457):

gouenta A-restablecer _diwisza(®Feseta”™):
gouenta A-Fentrar walores(5000) ;

gouenta A-xdiwviza ="Euro”; ffError. No es posible acceder
fia f3aldo_B-divisa origen

gouenta A-xestablecer _diwiza(®"Euro®); J/E1 zaldo ha pasado a ser 30005

Asi como en el ejemplo del cambio de divisa, existen diversidad de casos donde
variables, e incluso funciones internas, deberan ser privadas para obligar a la
lectura o modificacion de estas variables a través de funciones donde se hayan

implementado los controles deseados.

Como ejemplos, podemos pensar en las variables de usuario en la autentica-
cién de una aplicacion. El cambio de contrasefia debera ser mediante la llama-
da a una funcioén, asegurando asi que la nueva contrasefia tiene la complejidad

adecuada, se actualiza el valor tanto en la sesién como en la base de datos, etc.

< *php

class sesiones!
S/Declaracion de las wariableszs internas
priwvate flogin;
priwvate gpassword;

public camhio password(fold, fnew password) |
if(complejal(snew _pasaword &£& Fthis-Fpassword == fold) | {
actualizar password(fthis-»login, snew password);
fthiz->pazsword = fnew_password;
return 0; J/5in errores
elze
return -1; //Con errores
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7. Sobrecarga de clases

Como hemos visto hasta ahora, para poder instanciar objetos pertenecientes
a las clases implementadas, debemos usar alguno de los comandos “require”,

n o u

“include”, “require_once” o “include_once”.

En ocasiones, la lista de clases que vamos a requerir para una aplicaciéon PHP
puede ser larga, por lo que deberemos hacer una gran cantidad de sentencias
“require” para poder hacer uso de todas ellas.

En PHP versién 5, se ha creado la funcién __autoload() que, en caso de no
disponerse de una clase en la creacién de un objeto, es lanzada para tratar de

evitar errores.

Un programador puede definir el contenido de la funciéon __autoload() para
tratar dichos casos.

Como habréis observado, las clases generadas: Texto, Matematicas, Cuen-
ta, y Cuenta_Multidivisa estan declaradas dentro de ficheros .php que tie-
nen por nombre texto_clase.php, matematicas_clase.php. cuenta_clase.php
y cuenta_multidivisa_clase.php. Generalizando, podemos deducir que ca-
da clase se encuentra en un fichero .php que tiene como nombre
<nombre_clase>_clase.php

Aprovechando la funcionalidad __autoload(), y una estructura de ficheros bien
definida, es posible solicitar la carga de las clases bajo demanda.

Veamos el siguiente codigo.

< *php
function _ autoload(fnombhre claze) |
require once gfnombre claze . Y _clasge.php’

fouenta & = new Cuentaf();

M

La creacién del objeto cuenta_A por si solo daria un error de ejecucién al no
conocerse la existencia de la clase Cuenta, ya que no ha sido cargada. En la
version 5 de PHP, antes de lanzar dicho mensaje de error se ejecutara la fun-
cién “__autoload()” pasando como pardmetro el nombre de la clase faltante.
En nuestro caso, se lanzard “__autoload(Cuenta)”, haciendo que se ejecute la

siguiente sentencia:
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requi re_once Cuenta_cl ase. php;

Dicha sentencia corregira el problema cargando la clase Cuenta. Cabe notar
también que la clase Cuenta se afladira solamente cuando sea requerida para
la instanciacién de un objeto. Su uso nos puede ahorrar la molestia de tener
que escribir el correspondiente “require_once” para cada una de las clases que

vayamaos a usar.
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8. Constructores y destructores

Otro de los conceptos existentes en la programacion orientada a objetos son

los constructores y los destructores.

Se trata de la implementacién de funciones que se lanzan automaticamente en
el proceso de creacion y de destruccion de los objetos usados en una aplicacion
PHP.

Los constructores suelen usarse para la inicializacién de variables du-
rante el proceso de instanciaciéon de objetos, y tienen como nombre de

funcién __construct().

Los destructores, por otro lado, suelen usarse para hacer salidas contro-
ladas de aplicaciones, tales como el cierre de ficheros, cierre de sesiones
con bases de datos o similares. La funcién destructor tiene el nombre
__destruct().

La funcién constructora __construct permite la entrada de variables para la

instanciacion.

< *php
class Cuenta 2/
privaﬁE fdiviza origen;
private gfzaldo;
private SnUmero_ cuenta;

public function _ construct (fcuenta, fdivisa)
gthis-Fnumero cuenta=§ cuenta;
fthiz->diviza origen=5diviza;

=

Como ejemplo préactico de constructores y destructores presentamos el acceso
a bases de datos. Permitira establecer conexiones con una base de datos defini-
da por defecto de manera automatica con sélo instanciar un objeto, y asegurar
su desconexion al salir del fichero PHP.

{
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< ?php
require ("parametros_conexion.php”); /¢ fichero gue contiene user, password,

A/ serwver, DEname
class ConexionBEDD{

priwvate conexion;

public function __ construct(] |

fthig-rconexion = wysqgl _connect(§serwer, $user, sfpassword):
nysql select dbi $DBname , fthis-Fconexion );

}

public function __ destruct []
mwysql_close( sthis-Fconexion ):

¥

>
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1. Introduccion a CGI y su entorno

La interfaz de pasarela comtn (CGI') es la puerta de acceso que hay
entre una pagina web y el servidor de Internet donde reside la pagina.

Si habéis utilizado un navegador web, os habréis encontrado con paginas web
que permiten interrogar bases de datos para obtener informaciéon. ;Qué esta
sucediendo detrds de la pagina? En resumen, el navegador envia solicitudes al
servidor y el servidor envia respuestas al navegador. Este intercambio es una
cuestion sencilla cuando la solicitud es mostrar otra pagina web. Pero cuando
el navegador desea algo mas complejo, como el tltimo parte meteorologico
en Espafia, hay grandes posibilidades de que el gestor de la informacién detrés

de la pagina web sea un programa escrito con un script CGI.

Usuario Documentos
Yy

'Y

Mavegacian

v v
Cliente :HTTF'_., Servidor

Solicitud http sencilla para mostrar otra pagina web

McGles la sigla inglesa de com-
mon gateway interface.

Lenguaje de un script CGl

Un script CGl puede ser escri-
to en cualquier lenguaje que
pueda leer de STDIN (entrada
estandar), escribir en STDOUT
(la salida estandar) y leer varia-
bles de entorno como virtual-
mente cualquier lenguaje de
programacion, incluyendo C,
Perl, PHP, o incluso scripts de
Shell de UNIX y LINUX.




CC-BY » PID_00155708 6 Uso de formularios en HTML para enviar y recopilar datos

Usuario Documentos ) #=—
Yy

F Y

Mavegacion

bl bl

Clients | *~ HTTP | Servidor
Y

G5l

Basze de datos Programa | «—

-

Solicitud http combinada con CGl

La programaciéon CGI consiste en el disefio y la escritura de programas que
reciben sus 6rdenes iniciales desde una pagina web. Los formularios HTML se
han convertido en el método preferido para enviar datos a través de Internet

debido a su facilidad de uso y de configuracion.

La idea basica detrds de un formulario es sencilla, tal y como se ilustra en
la siguiente figura. El visitante abre un formulario y lo rellena; el navegador
envia los datos al servidor; el programa CGI captura la corriente de datos del
formulario y la procesa; el programa CGI devuelve algtn tipo de respuesta al
visitante a través del servidor.
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4 A

B  Food Pebedd dui. Se.ilh

Join our mailing list
Naus:[Kevin Burris |
Imail:

[Sabal]

& M Ve e TR, tew e
§ 3 o

You're Added!
We've added = — ]
“Kavin Buis” El programa CGl
<kevingidocs.com= Servidor web de este formulario
to the malmng bst

La idea basica detras de un formulario
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2. Uso de formularios HTML/XHTML

Las etiquetas <form> son la base para el traspaso de datos a los programas CGI

en el servidor.

Un formulario de una pagina web es una coleccién de campos de en-

trada que comunican su contenido al servidor.

En el mundo de Internet y de las paginas web se suelen utilizar para multiples
propositos: formularios de pedidos de una tienda electrénica, cuestionarios,
encuestas, libros de invitados, consultas a bases de datos, etc. Todos ellos de-
vuelven datos al propietario de la pagina web para que sean procesados pos-

teriormente.

En este apartado vamos a ver sélo el modo de situar un formulario en una
péagina web. Mas adelante aprenderemos a procesar los datos que se reciban
desde un formulario.

2.1. Tipos de entradas de formularios

Los elementos de los formularios HTML/XHTML ofrecen una variedad de for-
mas de aceptar las entradas de los datos de los visitantes: entradas de lineas de
texto, campos de texto formados por multiples lineas, casillas de verificacion,
botones de opcidn, listas de opciones de varios tipos, campos ocultos para ad-

ministrar la informacién, etc.

Podéis colocar cualquiera de estos elementos en el cuerpo de un documento
HTML/XHTML si se delimitan con la etiqueta <form> y su respectiva etiqueta
de fin, </form>. Todos los elementos dentro de estas dos etiquetas componen
un Unico formulario. Los elementos de entrada de datos mas comunes son:

<input>, <select>, y <textarea>.
2.2. La etiqueta <input>

Los elementos de entrada de un formulario se crean principalmente con la
etiqueta <input>. Esta define el comportamiento y la posicién del campo para
que acepte datos del visitante en un formulario. Esta etiqueta acepta una serie

de atributos como type, name, value, size, maxlength, etc.

En el siguiente ejemplo se muestra un formulario con tres elementos para in-

”n u

troducir texto, “nombre”, “apellidos” y “direccion”:
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e Los dos primeros elementos <input> son cuadros de texto de una tnica
linea (type="text”) de 30 y 50 caracteres de ancho (size); permite al usuario
teclear s6lo 30 y 50 caracteres (maxlength), respectivamente; el contenido
del campo se muestra, por defecto, en blanco al no existir el atributo value.

e El tercer campo es otro cuadro de texto con un tamafio de visualizacion
de 75 caracteres y con capacidad méaxima para 100 caracteres; establece
un valor inicial (value=" Calle “) como encabezamiento del resto de la

informacién que va a rellenar el usuario.

El nombre de la variable que identifica cada campo se indica en el atributo
name. Este nombre es imprescindible para que el servidor pueda procesar el

formulario.

<html>
<head=<title>Ejenplo de formulario sencillo</titlex</head=
<hody>-

<h3rxFormulario muy sencillo</hi3>

<form action=" formulario.php”™ method="pozt">=
Ezcribhe tu nombre:

<input name="nombre” type="tLext” walue="" size="30" maxlength="30" />
<hr /=

Ezcribe tus apellidos:

<input name="apellidos" type="tCext” walue="" size="50" maxlength="50" />
<hr />

Escribe tu direccidn particular:

<input name="direccion’ type="text" walue="Calle " size=""75" maxlength="100" /=
<hr />
<input Cype="subnit” walue="Enwviar"™ />

<j/Eorme

< /body-
</html-

El atributo type indica el tipo de control que se incluye en el formulario y que
puede tener los siguientes valores:

“text | password | checkbox | radio | submit | reset | file
| hidden | inage | button”

A continuacién presentamos el significado de los controles en funcién de su
tipo:

1) type="password”. Oculta la entrada del usuario reemplazandola por aste-
riscos en la pantalla, por lo que es ideal para escribir contrasefias y otros datos

privados. El navegador los transmite sin encriptar cuando se envian al servidor.

Contrasefia <br/>
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<input type="password” name="contrasena” value="" />

2) type="checkbox”. Las casillas de verificacién son controles de formulario
que permiten al usuario seleccionar y deseleccionar opciones individualmen-
te. Si se quiere mostrar un checkbox seleccionado por defecto, se utiliza el
atributo checked. Las casillas de verificacién no seleccionadas no aparecen en

los datos enviados.

Puestos de trabajo buscados <br/ =

<input name="puesto_directivo” type="checkbox” walue="directiwvo®/> Directiwvo
Zinput name="puesto_techico” type="checkbox® walue="tecnico” /> Técnico
<input name="puesto_enpleado” type="checkbox™ walue="enpleado” /> Empleado

3) type="radio”. Botones radiales. Los controles de tipo radiobutton son si-
milares a los controles de tipo checkbox, pero presentan una diferencia muy
importante: son mutuamente excluyentes. Son adecuados para aceptar un va-
lor individual de un conjunto de alternativas. Todos los botones radiales de
un mismo grupo reciben el mismo nombre. Solamente el bot6n radial selec-
cionado del grupo aparece en los datos enviados. Uno de ellos puede estar se-
leccionado desde el inicio si se le incluye el atributo checked.

Ti po de inscripcién <br/>

<input type="radi 0” nanme="inscripcion” value="conpleta”
checked="checked” /> Cuota conpleta: 180 €

<i nput type="radi 0” nane="inscripcion” value="general” />
Cuota general: 80 €

<i nput type="radi 0" nanme="inscripci on” val ue="estudi ante” />
Cuota estudiante: 50 €

4) type="hidden”. Los campos ocultos se emplean para afiadir informacién
oculta en el formulario, por lo que no aparece en la pantalla de la pdgina web,
de modo que el usuario desconoce que el formulario los incluye. Se utiliza para
comunicar informacién sobre el estado de la interaccion entre el cliente y el
servidor, que necesita el servidor pero que no es necesario o no es posible que
la establezca el usuario; por ejemplo, un identificador de transaccién.

<input type=“hidden” name="url prewia®” walue="/articulo/primero.html® />

5) type="submit”. Boton de envio de formulario. La mayoria de los formula-
rios disponen de un botén para enviar al servidor los datos introducidos por
el usuario. El valor del atributo value es el texto que muestra el botén. Si no
se establece el atributo value, el navegador muestra el texto predefinido En-
viar consulta. Pero si se proporciona un atributo name, podremos incluir los
atributos name y value entre los datos enviados. Esta opcién es ttil cuando se
coloca en el formulario mas de un botén de envio, ya que brinda un modo de
identificar en qué bot6n del formulario se ejecut6 la accion.
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<i nput type="submit” nane="buscar” val ue="Buscar” />

6) type="reset”. Boton de reseteo o restauracion del formulario. Se trata de un
botoén especial que borra todos los datos introducidos por el usuario y devuelve
el formulario a su estado original.

<input type="reset” nane="linpiar” value="Borrar datos del
formulario” />

2.3. La etiqueta <select>...</select>

Las casillas de verificacion y los botones de seleccién son una buena solucién
para crear preguntas y respuestas de selecciéon multiple en un formulario, pero
pueden llegar a convertirse en tediosas y confusas cuando aparecen en pan-
talla largas listas de elementos. Una manera alternativa y méas compacta de
representar listas de elementos es la etiqueta select que se representa como un
mentu desplegable o emergente, y que consta de una o de miltiples opciones.
Sus atributos son los siguientes:

e name="un_nombre”. El nombre de la variable que identifica este campo.

e size="valor”. Numero de filas que se muestran de la lista (por defecto s6lo

se muestra una).

e multiple. La presencia de este atributo indica que se puede seleccionar mas

de una opcioén al mismo tiempo.

Las listas desplegables se definen con la etiqueta <select> y cada elemento de la
lista se define mediante la etiqueta <option>. El elemento de una lista desple-
gable tiene dos atributos comunes: selected = “selected”, indica si el elemento
aparece seleccionado por defecto al cargarse la pagina; value = “texto”, el valor
que se envia al servidor cuando el usuario elige esa opcién. A continuacién
podemos ver un ejemplo donde se crea una lista desplegable para elegir un

sistema operativo:

< label for="so">3istema operativoslabel> <hr/>
<aelect id="=z0" name="30">
<option wvalue="" selected="szelected">- zelecciona -< option>-
<option wvalue="windows">Windows<foptions-
<option wvalue="mac">Mac</optiomn:-
<option walue="linux">Linux</options-
Loption walue="otro">=0tro< options
< jfselect>
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2.4. La etiqueta <textarea>...</textarea>

Como hemos visto, el tipo de entrada <input type="text”> limita la entrada
de datos a una sola linea de caracteres. La etiqueta <textarea> da mas libertad
al usuario al permitir introducir una gran cantidad de texto repartido en una
linea de texto. El texto que se extiende hasta la etiqueta de cierre se emplea

para inicializar el valor del campo:

<form acti on="proyect 0. php” net hod="post”>
<l abel for="titulo”">Titulo del proyecto</l|abel> <br/>
<i nput type="text” name="titulo” value="" [>
<l abel for="descripcion”>Descripcion del proyecto</I|abel >
<br/>
<t ext area name="descri pci on” col s="40" rows="5">
</t ext area>
</form

Los atributos especificos son los siguientes:

e name="un_nombre”. El nombre de la variable que identifica el campo.
e rows="numero”. Nimero de lineas que mostraran en el cuadro de texto.

e cols="numero”. Nimero de caracteres que se muestran en cada fila.

2.5. Distintas maneras de enviar los datos de un formulario
(atributo method)

La etiqueta <form> de HTML se vale de los atributos especiales action y method
para informar al navegador de como codificar los datos y donde enviarlos:

<form action="http://comoras.uoc.edusaplicacion.php® method="post*>

<J/forme

El atributo action = “url” proporciona la URL absoluta o relativa de la aplica-
cién que va a recibir y procesar los datos del formulario. La aplicacién es ti-
picamente un script de un programa (escrito usualmente en Perl o PHP), que
puede separar los datos y darles formato.

El atributo method indica como deben enviarse los datos desde el formulario
al servidor. La diferencia entre estos dos métodos es la siguiente:

e Con el método GET los parametros se pasan como parte de la URL que
llama a la aplicacién para procesar el formulario del lado del servidor. El
navegador agrega los datos a la URL asignada en action, separados por el
signo de interrogacion “?”. El método GET tiene varias limitaciones im-
portantes: no puede manejar muchos datos debido a que algunos sistemas
operativos limitan el nimero y la longitud de argumentos de linea de co-
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mandos (en general, admite como maximo el envio de unos 500 bytes de
informacién), que pueden pasarse a una aplicacion a la vez. Ademas, GET
coloca los parametros del formulario directamente en la URL, donde pue-
den ser capturados con facilidad por los usuarios de Internet, poniendo en
peligro la seguridad del sistema de envio. La otra gran limitacién del méto-
do GET es que no permite el envio de archivos adjuntos con el formulario.

e El método POST es el preferido y el mas recomendado. Este método tam-
bién envia los datos como un afladido a una URL, pero los envia después
de que se hayan enviado todas las cabeceras de solicitud del servidor, y por
lo tanto invisible al usuario. La principal ventaja de POST es la de permitir
enviar formularios con muchos campos o con campos de texto extensos.

Si no sabéis qué método elegir para un formulario, existe una regla general que
dice que el método GET se debe utilizar en los formularios que no modifican
la informacién (por ejemplo, en un formulario de basqueda). Por su parte, el
método POST se deberia utilizar cuando el formulario modifica la informacién
original (insertar, modificar o borrar alguna informacién).

El atributo enctype especifica el tipo de codificacién empleada al enviar el for-
mulario al servidor (s6lo se indica de manera explicita en los formularios que
permiten adjuntar archivos). El valor predeterminado es: application/x-www-
form-urlencoded. Aparte de esta codificacion, el tipo de codificacion para ad-

juntar un archivo se indica con multipart/form-data.

El formato multipart/form-data se utiliza para los formularios que contienen
campos para seleccionar archivos que el usuario puede obtener.

El formato text/plain se puede utilizar junto con la URL de tipo mailto en el
atributo action para enviar el formulario a una direccién de correo electrénico.
Por ejemplo, para enviar los datos de un formulario por correo electrénico, sin

ser procesados por un servidor, escribiremos:

«form method="post® action="mailto:userfzerver.con® enctype="text/ plain*>

2.6. Codificacion estandar application/x-www-form-unlencoded

Los formularios lanzan sus datos con la codificacion estandar de la URL. Las
reglas principales de este formato de datos se explican a continuacién.

Todos los datos que se han introducido desde un formulario se envian al servi-
dor o al programa CGI como pares de nombre/valor. Los pares de nombre/va-
lor se pasan siempre al servidor como name=value y cada nuevo par se separa

por medio de un signo &, namel=valuel&name2=value?2.
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Por ejemplo, observad la siguiente entrada:

<hixFormulario muy sencillo</hix
<form method="get”>
Escribe tu nombre:
<input type="text” name="nombre” walue="" /-
<hr /=
Escribe tu edad:
<input type="text” name="edad” walue="" />
<hr />
<input type=*subnit® value="Enviar® />
</form-

Formulario muy sencillo

Escribe tu nombre: Jordi Domenech
Escribe tu edad: 32

Al enviar los datos del ejemplo ilustrado con el método GET, los datos aparecen
adjuntos a la URL y codificados con el siguiente formato:

nonbr e=Jor di +Donenech&edad=32

emplo de formulario sencillo - Windows Internet orer
€ Ejemplo de f lari illo - Windows I |
— .
@U v | € http://localhost/formulario.htmI?nombre=Jordi+ Domenech&edad=32

Los datos de los dos campos del ejemplo aparecen detras del signo de interro-
gacion como pares de nombre=valor. El signo & separa los pares entre si. Den-
tro de cada par, el valor de la variable se indica mediante un signo de igualdad
(=). Los espacios en blanco se sustituyen por un signo mas (+).

Los caracteres especiales de los datos que se introducen en los campos de un
formulario se codifican al ser incluidos en la cadena de la URL. Por ejemplo, los
caracteres reservados a la URL (?, &, =, #, %, /) se deben codificar si no se quiere
que el servidor los interprete segin sus significados especiales. Los caracteres
no alfanuméricos se codifican convirtiéndolos a sus valores hexadecimales,
con el signo de porcentaje (%) delante del nimero HEX. Por ejemplo, el signo

interrogacion (?) se codifica como %3F.

Por ejemplo, la siguiente entrada:

Formulario muy sencillo

Escribe tu nombre: Maria Fernandez

Escribe tu edad: 33|
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producird esta codificacion de los datos:

nombr e=Mar UC3%ADa+Fer n%C3%A1lndez & dad=33

El lenguaje PHP proporciona una manera sencilla de manejar formularios y
permite crear programas interactivos que sepan responder segun los datos que
el usuario suministre. Al disefiar un formulario, deberemos indicar el fichero
PHP que lo procesard, asi como el método por el que se le pasara la informacién

del formulario.
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3. Leer datos de un formulario con PHP

Antes de ver como se manejan los datos desde el lado del servidor con PHP,
vamos a construir un sencillo formulario de ejemplo sumando algunos de los

conceptos y controles de formularios explicados hasta ahora.

Antes, copiaremos el siguiente bloque de cédigo PHP en un archivo de texto

y le pondremos el nombre formulario.php.

<?php
/* Miestra | os datos envi ados a través de un fornul ari o HTML
a través del estado actual de PHP */

phpi nfo( );
?>

Copiamos el siguiente cédigo HTML/XHTML en un archivo de texto y le po-

nemos el nombre formulario.html.

<html>-
<heads<title=Ejenplo de formulario sencillo</titlex</head-
<body-
<hi=Formulario muy sencillo< /M3
<form action="formulario.php” method="post"-
<input type="hidden”™ name="codigo_solicitud”™ walue="X76345F097 /-
Escribe tu nombre:

<input type="text” name="hnombre”" wvalue="" /-
<hr/=

Escribe tu edad:

<input type="text” name="edad”™ walue="" [-
<hr />

Ezcribe una contrasefia:

<input type="password” name="contrasena”™ wvalue="" /=

<hr />

Sexo:

<input type="radio” name="zexo" wvalue="hombre”™ checked="checked™ />
Hombre

<input type="radio"” name=""zexo"” wvalue="mujer”™ /> Mujer

<hr /=

Puestos de trabajo buscados:

<input name="puesto_directivo™ type="checkbox™ walue="directiwo™/>

Directiwvo

<input name="puesto_technico”™ type="checkbox™ walue="tecnica" /-
Técnico

<input name="puesto_empleado™ type="checkbox™ walue="enpleado™ />
Eupleado

<hr />
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<£label for="so0"x3istema operativo preferidoL/label:

<gelect id="s50" name="so0">
<option walue="" selected="selected”>- zeleccioha -</optiorn-
<option value="windows">Tinhdows</option-
Loption walue="mac">Mac</options
<option walue=""linu<">=Lirnux< foptiorns-
<option value="otro">0Crod foption:

<jfzelect>

<hr /=

<label for="observacionesz"=0bservaciones</label> <hr/>-

<textarea id="obserwvaciones" name="ohserwvaciones” cols="40"
rows=""5"=/textarear

<hr /=

Linput type="submit” wvalue="Enwviar™ /=

</forms

< /hody
</htunl>

Guardamos los dos ficheros en el directorio raiz del servidor web de Apache:
C. \ GWD\ apache\ ht docs\

El método de envio es POST y action proporciona la URL de la aplicacién
que va a recibir y a procesar los datos, “formulario.php”; el atributo enctype
no ha sido especificado y, por lo tanto, el formulario lanzara sus datos con la
codificacion estandar de la URL.

<form acti on="fornul ari 0. php” net hod="post” >

Podemos visualizar el formulario en la pantalla del navegador introduciendo
http://localhost/form.html. A continuacion, rellenamos los datos del formu-

lario tal y como aparecen colocados en la siguiente ilustracién:

Formulario muy sencillo

Escribe tu nombre: Jordi Domenech

Escribe tu edad: 32

Escribe una contrasefia: ®®eeee

Sexo: @ Hombre Mujer

Puestos de trabajo buscados: ["] Directivo [*] Técnico [¥] Empleado
Sistema operativo preferido Linux v

Observaciones

Los viernes por la tarde no iré a -
trabajar porque tengo compromisos
familiares.

Enviar
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Al pulsar el boton “Enviar”, el contenido del formulario es enviado a la pagina

que indicamos en el atributo action de la etiqueta <form>. Las variables de

dicho formulario pasan a estar automaticamente disponibles en el script gracias

al servidor Apache y a PHP.

PHP Variables
Variable Value
_REQUEST["codigo_solicitud"] | X76345P09
_REQUEST["nombre"] Jordi Domenech
_REQUEST["edad"] 32
_REQUEST["contrasena"] secret
_REQUEST["sexo0"] hombre
_REQUEST empleado
["puesto_empleado™]
_REQUEST["s0"] linux

_REQUEST["observaciones"]

Los viernes por la tarde no iré a trabajar porque tengo compromisos
familiares.

_REQUEST["__utmc"]

1

_REQUEST["__utma"]

1.1215844192.1231071363.1231404711.1231409323.20

_REQUEST["__utmz"]

1.1231071363.1.1.utmcen=(direct)|utmcsr=(direct)|utmcmd=(none)

_POST["codigo_solicitud"]

X76345P09

_POST["nombre"] Jordi Domenech
_POST["edad"] 32
_POST["contrasena"] secret
_POST["sexo"] hombre
_POST["puesto_empleado™] [empleado
_POST["s0"] linux

_POST["observaciones"]

Los viernes por la tarde no iré a trabajar porque tengo compromisos
familiares.

3.1. Variables predefinidas de PHP y su relacion con los

formularios

Los datos del formulario enviados con los métodos POST o GET se encuentran

disponibles en las variables predefinidas de PHP. Estas variables se conocen

también como superglobales porque siempre estdn disponibles en todos los

ambitos a lo largo de un script. PHP ofrece un conjunto de variables o matrices

predefinidas que contienen variables del servidor web, el entorno y entradas
del usuario. Las variables superglobales de PHP son: $GLOBALS, $_SERVER,
$_GET, $_POST, $_FILES, $_COOKIE, $_SESSION, $_REQUEST, §_ENV.
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Las variables superglobales que nos interesan analizar al procesar un formula-
rio son: $_SERVER, $_REQUEST, $_GET, $_POST. Todas ellas son del tipo array

asociativo:
e $_SERVER: Informaci6n del servidor y el entorno de ejecucién.

e $_REQUEST: Variables de peticién HTTP. Un valor tipo array asociativo
que contiene de manera predeterminada los datos de $_GET, $_POST, y
$_COOKIE.

e $_GET: Variables HTTP GET.
e $ POST: Variables HTTP POST.

A continuacién vamos a modificar el script formulario.php para recoger y mos-
trar en la pantalla del navegador los datos enviados desde el formulario HTML:

< php
echo "Método HTTP empleado al enwviar el formulario fue:
*,HTTP_3EREVEER_VARS[ 'FEQUEST _METHOD'], “<br>":
echo "Cadigo de solicitud: ™.
$HTTP_POST VARS['codigo solicitud']. “<hr/>":
echo “Nombre: ™. §HTTP_PO3T VWARS[ 'nombre'],"<brs/>":
echo "Edad: ™. sHTTP_PO3T_WVARA['edad'], <brs/>":
echo “Contrasefia: ™. $HTTP POST WARS['contrasena'],“<hrs=™;
echo "3exo:r ™. SHTTP_POST VAR3[ 'zexao'],"<hri/=":
echo ™Puesto de trabajo buscado: ™
$HTTP_POST VARS[ 'puesto_ewmpleado'],<hr/=":
echo "3istema operativo preferido:
echio "Observaciones: ™.

=

El resultado en pantalla sera:

Meét odo HTTP enpl eado al enviar el formulario fue: POST

Codi go de solicitud: X76345P09

Nonbre: Jordi Donenech
Edad: 32

Cont rasefia: secret
Sexo: honbre

Puest o de trabaj o buscado: enpl eado

Si stena operativo preferido: Linux

bservaciones: Los viernes por la tarde no iré a trabajar

porque tengo conpromi sos faniliares.

Los arrays asociativos globales $_GET, $_POST y $_REQUEST se pueden utili-
zar conjuntamente con las funciones de PHP, each() y list(), para recorrer la
matriz, y obtener asi los nombres de cada variable del formulario con su valor

Array asociativo

Un array asociativo es un tipo
abstracto de dato formado por
una coleccién de claves uni-
cas y una coleccién de valo-
res, con una asociacién uno a
uno. En vez de estar organiza-
dos con indices numéricos en
funcién de su posicién dentro
del array (arrays escalares), lo
estan por claves (key) que pue-
den ser cadenas de texto. Con
ello, tenemos la posibilidad de
poner cualquier tipo de dato
para especificar el indice.

™. SHTTP_POST WVARA[ 'so'],"<bhrs=";
§HTTF_PO3T_WARSI[ 'observaciones'],“<hr/=™:
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asignado. Estas variables se comportan en realidad como un array asociativo.
Para cada elemento del formulario se crea un vinculo entre la clave y el valor

asociado.

Se pueden utilizar conjuntamente las funciones de PHP, each() y list(), para
recorrer la matriz $§ _POST, y obtener asi los nombres de cada variable del for-

mulario con su valor asignado.

A continuacién vamos a reescribir el script formulario.php para recorrer la ma-
triz $_POST y visualizar las variables pasadas con el método POST. Haremos el

recorrido mediante la funcién each():

< ?php
echo “<p>Loz walores enviados con el método POST:<p/ ="
while(list(fnombre, §walor) = each(f_PO3T)){
echo fnombre.” = ™,gwvalor.“<br/>":; }
e

La funcion each() va recuperando valores del array $_POST y avanza el pun-
tero. La funcién list() asigna en cada operacion los valores del array a la lista

de variables ($nombre, $valor) pasadas como argumento.

El resultado en pantalla sera:

Los val ores envi ados con el nétodo POST:

codi go_solicitud = X76345P09

nonbre = Jordi Domenech

edad = 32

contrasena = secret

sexo = honbre

puest o_enpl eado = enpl eado

so = Linux

observaciones = Los viernes por la tarde no iré a trabajar
porque tengo conpromi sos faniliares.
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1. Grafico de barras con PHP y HTML

Combinando PHP con HTML podemos generar facilmente graficas estadisticas
de barras para datos porcentuales sin necesidad de recurrir a un plug-in extra
de Flash o a una imagen GIF pregenerada dindmicamente con una libreria

especifica de PHP.

Vamos a ver como se construye un grafico de barras para una encuesta sobre
navegadores de Internet, valiéndonos simplemente de las propiedades de las
tablas HTML para emular dicho grafico.

Navegadores % de votos Color barra grafica
MS Internet Explorer 40 red
Firefox 30 green
Netscape 10 blue
Opera 20 black

(Cual es tu navegador de Internet favorito?

MS Internet Explorer  40%

Netscape 10% —
Oper a 20% ——

Programa: encuesta.php
Llamada: http://localhost/encuesta.php
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<!DOCTYPE html PUBLIC *-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN™ “htcp://www.w3.org/TR/xhl 1/DTD/<htal l-transicional. dod™>»

<htal xmlns="heep://vew.wl. ocg/ 1999 /xhesl ">

<heads
<meta hetp-equiv="Content-Type" content="tedt/html; charset=utf-8" f»
<ritle»Grafico de barras dindmico con PHP y HYSQL</ticles

</ heads

<hody>

<#php

Ff Array multidimeénsional con los datos de la encuesta ¥ &l color d= la barra:

£# Hawegador, % wotos, color barra gréfica
fdacos = arcay(
array( "H3 Incernet Explorer™, 40, “red™ ),
acray( "Fizefox™, 30, “green” ],
array( "Hetscape™, 10, “blue™ ],
array( "Opera®, 20, "black™ |
}i

e
<hix;Cudl e= tu navegador de Internet favoritor</h3>
<table width="600" cellspacing="0" cellpadding="2">»
<7php
# Leo dacos del array
foreach| f#datos as §d J |
shavegador = gd[0]:
fporcentual = &d[1]:
fcolec = §d[2]:

e
1
<td widthe"25% " *einavegador #><  cd>
<td width="10%">C regpoccentual </ od
Leds
<!--Barcas graficas -->»
<rable widthe"<*s§porcentaal #%7 bycolor="« =g color ¥="x
CTre<td> < o/
< /rahles
£l
<EL»
<iphp } >
</table>
< fhody>

</hrml>
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2. Web dinamica multilenguaje

Combinando PHP con HTML podemos crear sitios web dindmicos multilen-
guaje con un alto grado de productividad. El sitio web de este ejemplo esta
pensado para soportar tres o mas idiomas: espafiol (es), inglés (en) y catalan
(cat). Los contenidos se encuentran desvinculados de la plantilla web que con-
trola el disefio, la presentacion y la navegacion, lo que simplifica el manteni-

miento del sitio cuando se modifican o se afiaden nuevos temas.

Estructura de la web multilenguaje

$pagina = $pag."_Fidm html",

include_once("layer_$idm html"} include_once(Fpaginay
: layer_es.html| '
1 1
indexphp : cabecera :
" '
! mend ! .
PRO(ﬁAMI! PRINCIPAL ' . PAGINA DE
sin parametros) P cuerpo ! CONTEHIDO
e— | : a L
H (contenido)
$default_pag = 0; | --—- sgina de inici
$default_idm= "es"; - pagina de inicio
pie I 0_eshtml
Abro la pagina de inicio del sitio (home page)
layer_en.html
index php?pag=12&idm=en cabecera l
PROGRAMA PRINCIPAL mend PAGINA DE
(con parametros) : cuerpo CONTEHIDO
] T (contenido) < .. .
$pag = 12; : - pagina de la seccion 1
$idm = “en"; : - y subseccion 2
pie 12_en html

Abro desde el menu una pagina de contenido para el idioma seleccionado
El programa principal (index.php)
Se accede al sitio mediante el script principal index.php. El recorrido por las
diferentes paginas de un idioma determinado se controla con los pardmetros
‘pag’ e ‘idm’ que se pasan en la URL.

Por ejemplo:

e http://host/index.php Si no se incluyen los parametros en la URL se carga
la pagina principal del sitio en el idioma predeterminado (ver index.php).
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e http://host/index.php?pag=01&idm=es En este caso, los parametros indi-
cados cargaran la pagina de contenido 01 (01_es.html) para el idioma es
(espafiol).

El cédigo del programa principal es el siguiente:

= php ]
/4 CARGO PARAMETROS PASADO POR EL URL
# Por ejemplo: http: //host/index.php pag=01lsidn=es
# Pagina del zitio web: pag=[mimero de la pagina a abrir]
# 31 no ze ha egspecificado una pagina de contenido
# cargo el contenido de la pagina inicial (0_fidm.html)
gdefanlt_pag = 0;
gpag = igset(§_GET['pag']) && 'empty (s _GET['pag']) 2 §_GET['pag'] : sdefault_pag;
# Idioma del zitio web: idm=[es,en,cat]
§idm = igsec(§_GET['idm']) && 'empty(§ _GET['idm']) » §_GET['idm'] : "":
# 31 no se ha pasado el idioma, o el indicado no estda entre
# los predeterminados, selecciono el idiowa por defecto (es)
gdefanlt idm = "esz";
gidm = (fidm == "ez3" || fidm == "en" || fidm == "cat™) 7 fidm : fdefault_idm :
# Ahro la plantilla para el idioma seleccionado
include_once ("layer_gidm.html™) :
e

La plantilla (layer_$idm.html)

CABECERA

[PAGINA PRINCIPAL] [SELECTOR DE IDIOMAS]
MENU PRINCIPAL CONTENIDO

MENU 1:

o Submenu 1.1

o Submeni 1.2
MENU 2:

o Submeni 2.1

o Submenu 2.2

PIE DE PAGINA

La plantilla del sitio se estructura en cuatro secciones:

e Cabecera. Espacio reservado para el titulo del sitio con su banner. En la
parte inferior izquierda se colocan el enlace de “ir a la pagina de inicio”,

mas los tres enlaces que permiten seleccionar un idioma.

<a href="index.php?pag=0sidn=ez">Pagina de injcio</arenbsapranbspranbsp:
<a href="index.php?pag=0sidn=es">Espafol< /fa= |

<a href="index.phpfpag=0sidn=en">Inglés</ a> |

<a href="index.phprpag=0szidn=cat">=Catalan</a> |
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e Mend principal. La columna de la izquierda esté reservada para el ment
de navegacion, que se estructura en dos niveles (secciéon y subsecciones).
Haciendo clic en los enlaces del ment se abren las paginas de contenido
en el espacio central de la plantilla.

<h3=MENT 1:</hi3-

<11l-
£lix<a href="index.php fpag=1llesidmn=ez">Subneml l.l</ax=</ 11>
£lir<a href="index.php rpag=1Zsidn=ez">3ubnemi l.2</a=</ 11>
</ ulx
<hi=MENT 2:< /hix
<ul-
£lix<a href="index.php rpag=zZleidm=e3">S3ubneml 2Z.l</ax=</ 11>
£1iz<a href="index.php fpag=2leidmn=es"=>3ubnenl Z.2</ a8 11x
</ ulx

¢ Contenido. Aqui se incrustan dindmicamente los contenidos del sito. Por
ejemplo, los ficheros del sitio en espafiol tienen la siguiente nomenclatura:
0_es.html (pagina de inicio o de bienvenida), 21_es.html (la pagina de
contenido del la seccién 2.1 del menu 2.

e Pie de pagina. Espacio reservado para los datos de contacto del sitio (di-

recciéon, correo electrénico).

Puesto que el sitio web soporta tres idiomas, la plantilla debera triplicarse pa-
ra cada uno de ellos con las nomenclaturas: layer_es.html, layer_en.html, y
layer_cat.html

Incrustar los contenidos en el cuerpo de la plantilla

El mecanismo que controla las paginas de contenido y las incrusta en la sec-
cién Contenido se basa un pequeiio script de PHP que debe residir en esa po-
sicién de la plantilla del sito. Este programa comprueba si existe la pagina de
contenido en el sistema de archivos del servidor web. En caso de no existir,

por ejemplo, el contenido 2.1_es.html, se muestra un mensaje de error.
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<peLhb=CONTEN IDO fhi=< fp=
< ?php

# Puta abzsoluta al directorio del zitio en el
gpath = "Svar/wunw fweb/";

# Nombre del fichero de contenido

fpagina = Spag.” $idwm.html™;

# TEST: ;exizte fichero de contenidoz
gfile = Zpath.fpadgina;
if(file exists(gfile))

include once (§pagina) ;

elze

echo "E1 archiwvo de contenido fpagina no
2=
< dive

El cédigo completo de la plantilla HTML es el siguiente:

sdistema de ficheros

existe ™

<!DAOCTYPE htwml PUOBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN™
"hetp: f Awnr, w3, org /TR /xhtn 11 /DTD fxhtnll-transitional . ded ™

<htm] xwmlhs="http:/ /www.w3.okg/ 1999 /xhtml "=
<head-

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-a" /-

<rtitlexTeh dindmica multillenquatges /ftitles
<£atyle type="text/cas"=

body{
margin: 0;
padding:0;

line-height: 1.5em;

bifont-size: 110%;!
em{calor: red;}

#maincontainer!
width: S40px; /*Width of main container®/
margin: 0 auto; /*Center container on page®/

#topsectiond
background: #EAFEAEL;
height: S0px; /*Height of top section*/

#topsection hlf{
margin: 0O;
padding-top: 15px:

#oontentwrapperf
float: left:
width: 100%:
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#oontentoolumf
margin-lefr: 200px; /*3et left margin to LeftColumnWideh*/

'

#leftoolumn
float: left:
width: Z00px; A*Width of left column®/
margin-left: -S40px;
S¥3et left margin to -(MainContainerWidth)*/
background: #CSFC95;

'

#footer !
clear: left;
width: 100%;
background: black:
color: #FFF:
text-align: center;
padding: dpx 0;

'

#footer af
calor: #FFFFS0;

'

.innertube
margin: lO0px; /f*Margins for inner DIV inside each column
(to prowide padding)*/
margin-top: 0;

'

Lriatyles
< /head-
<hody-

<div id="maincontainer">-

<div id="topsection’ >
<div clags="inner tube"=<hl>CABECERL /hlx
<p=[PAGINA PRINCIPAL] [SELECTOR DE IDIOMAS]</p>
<Adive
</dive

<div id="contentwrapper -
<div id="contentcolumn>-
<div class="innertuhe">-
<pesh>CONTENIDO Ab=< fp-
< Adive
< /dive
</dive
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<div id="leftcolunn’ >
<div class="innertube">-
<pe<b>MENT PRINCIPALS /b= /p
LhaxMENTT 1l:< /his
<1l
<£lix3ubmena 1.1</1i>
<lix3ubmenn 1.2<71i>
</ulx
LhaxzMENT Z:< /his
<1l
<£lix3ubnena Z.1</1i>
<lirxSubnend zZ.2</1ix
</l

< fdive
< fdive

<disr id="fapter"}
PIE DE PAGINA

< fdive
< fdive
< /hodys
</htmls
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3. Formulario para enviar los datos a una cuenta
Gmail

Generalmente, cuando se rellenan los campos de un formulario HTML y se
envian al servidor mediante un script de PHP, los datos se registran en una
base de datos. En otros casos, 1o que se suele hacer es, tras procesarlos desde el
lado del servidor, enviarlos a una cuenta de correo electrénico. Tipicamente
para el envio de correo con PHP se utiliza la funcién mail(), pero esta funcién
tiene varias limitaciones, por ejemplo, hay que tener una cuenta de usuario
registrada en el servidor que aloja la web y la funcién mail() no soporta el
envio de adjuntos.

Afortunadamente, los datos recogidos mediante un formulario HTML pueden
ser enviados a su destinatario mediante un servicio de correo externo tipo
Gmail. Para ello, es necesario utilizar una clase de PHP llamada PHPMailer que
facilita el envio de correo, anadiendo funcionalidad en el envio de correos
con adjuntos, en formato HTML y con diferentes codificaciones, soporte para
imagenes embebidas, headers personalizados y ademas funciona con multiples

servidores de correo, entre los que se encuentra Gmail.

Para llevar a cabo este ejemplo practico se necesita tener una cuenta de correo

Gmail y bajarse la clase phpmailer para php5/6 de la pagina de sus desarro-

lladores.

El cédigo de la aplicacion se distribuye en tres ficheros:

e form.php. El script de PHP principal que carga el formulario HTML, valida
sus datos y los envia por correo a su destinatario mediante una cuenta
Gmail.

e form.html. El archivo con el formulario HTML.

e feedback.php. Una sencilla pdgina web con la confirmacién de envio y
recepcién de los datos.

Légica de aplicacion:


http://phpmailer.codeworxtech.com/
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form .php form php form php

INICIO

N S| vaupo
PROGRAMA

:LLAMADA DE SDE
FORM —

FORM? ENVIO DATOS

(VALIDADO?
POR MAIL

t

cargo form html

CONFIRMACION EHVIO
¥ RECEPCIOH DE DATOS

feedback html
Inicio del programa
El programa se arranca desde el script form.php. Si no existe una llamada desde

el formulario (si no se ha pulsado el botén “Enviar”), se carga el formulario

vacio (form.htm) por primera vez.

Formulario de registro

Por favor, completa la informacion del formulario v pulsa enviar cuando hayas conchiido

[espacio reservado para notificar los errores de validacion]
Nombre completo: Fernando Garcia Torres

Direccion: Plaza de Espaiia, n® 22

Cnudad: Barcelona

Cédigo postal: 08003

Pais: Espafia

Email: foarcia@terra.es|

Enviar

En el ejemplo particular, la validacién del formulario tendrd en cuenta las
siguientes reglas:

e Todos los campos son de dato obligatorio (no pueden estar vacios).
e El valor de c6digo postal debe ser numérico (desde 00001 a 52999).

e FEl valor del correo electronico debe ser sintacticamente correcto.
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Si no se cumple la validacién, se devuelve el formulario con la notificacion
del error y la memoria de datos.

Si la validacion de los datos del formulario es correcta, éstos se envian por
correo mediante la clase phpmailer.

Finalmente, el usuario recibe la confirmacién del envio.

Formulario de registro

Apreciado Fernando Garcia Torres
Los datos de su solicitud se han recibido correctamente.
La matricula se formalizara una vez que se compruebe el pago de su inscripcion.

Le tendremos informado mediante su cuenta de correo fgarcia@terra.es

Fichero principal (form.php)

< ?php

// LLAMADA DESDE FORMULARID
if (isset($ POST['submit']) ) {

# Preparo datos pasados desde el form
§FormData = array():

# Limpio espacios en blanco ¥ caracteres de escape
foreach(§_FOAT az skey=rgwvalue] |

fFormDatal$key] = stripslashes(trim(swvalue)):
'
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4 VALIDO FORM

Cadigos de error

0 - zin error

1l - datos recqueridos

Z - cddigo postal incorrecto
3 - mail sintaxis incorrecta

SH= W R GHe N

gerror_frm = 0;

# TEST 1: datos requeridos
if(enpty(fFormbatal 'nonbre']) || ewpty($Forwbatal 'direccion']) 1|
empty (§ Formbatal 'ciudad']) || ewpty(§FormDatal 'cod postal'])
|| empty($Fornbatal'paiz']) || ewptyisForwbacal'email']) 1 |
gerror_frm = 1:

# TEAT Z: walido cddigo postal con una expresidn regqular
# Loz codigos postales en Espafla van desde 00001 al 52999
if(!gerror frm && 'pred match(" A ([1-9]{2}|[0-2][1-2]|[1-2][0-2])
[0-97{315/", sFormbatal'cod postal']) ) {

gerror_frm = Z;

H

# TEST3: walido email con una expresidn regqular

if{!serror frm && 'preg match("/4[4-=z0-9%. -]4+@[4-z0-9][&-=0-0-]*

(4. [&-z0-9_-1+1*%\ . ([A-2]{Z,0})15/", §FormDatal'email ']) ) {
gerror_frm = 3;

H
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4 PASADOS TODOS LOS TERTS --—-
if(!'serror frm]{

/4 ENVIO DATOS MEDIANTE UNA CUENTA GMATL

# Cargo claszse phpmailer

include once ('phpMailer wZ.3/class.phpmailer.php');
# Creo una nueva instancia

fmail = new PHPMailer():

# Servicio Gmail

# Le digo que woy a usar SMTP (el modo de envio)
gmail->TIs3MTFE()

# GMail wusa 35L/TLS cowo protocolo de comunicacidn/autenticacion
gmajil->Host = 'ssl://swtph. gmail.con';

# E1 Puerto de comunicacidn del servidor SMTP de Gmail
fmail->Port = 465;

# Aotivo la autentificacian 3MTE

gmail->3MTPAuth = true:

# Mi nowbre de wusuario en Gmail.

gmail->Tsername = 'usuariofdmail.com' ;
# Mi contrasefa en Gmail
fmajil->Password = 'FEEFEEEE .

# Propiedades del HMensalde

# Codificacidén de caracteres
gmail->Char3et = "IITF-5";:

# mail v nombre del remitente
¢gmail->From = sFormDatal['email']:
fmail->FronWName = $FormDatal 'nombre']:
# Mail del destinatario
smail->Addaddress ('usuariofmmail.com') ;
# Puedo afladir otro destinatario wmas
gmail->Addaddress [ 'usuariofuoc. edu') ;

# E1 tema del mensaije
gmail->5ubject = "Formulario de registro™:
# Mail en formato HTML
gmail->IsHTML(true) ;
# Caracteres por linea
fmail->WordWrap = 50;
# Cuerpo del mehsale
fouerpo =
FORMUOLAETO DE REGISTRO “n
Fecha de registro:".date(d."-".m."-".7)."\n

Nombre: ".fForwDatal'nombre']."%n

Direcciodn: ".4$FormDatal'direccion']."\n
Cindad: ".gForwData['ciudad']."\n

Codigo Postal: ".§Formbata['cod postal']. ™n
Pais: ".sFormwDatal'pais']."\n

Fuwail: ".sFormDatal['email'].™\n

# Cargo el contenido del mensaje con los saltos de linea convertidozs en <br />
fmail->Body=nlZhr (htmlentities(scuerpo, ENT _COMFAT) ) :

# Tambhiéh cargo el contenido del mensaje con formato de texXta plano
fmail->41tBody = fcuerpo:
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/4 ENVIO MENSATE
# Send Mail
if(lsmail->=%end()1) f
echo "El mensaje no puede ser enwiado. <p>";
echo "phpMailer Error: 7 gmajl->ErraorInfo;
exit;

// CONFIFMACION DE ENVIO ¥ RECEPCION DE DATOS -—-
include once ('feedback.html');
exit:

1

else |
# Desmielwo form coh memoria de datos ¥ el aviso de error de walidacidn
include once('form.html');

}

1 else
include once [ 'form.html'):

=

Formulario HTML (form.html)

<!DOCTYPE htwml PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN™
http: S, w3.or g /TR Ahtnll /DTD /fxhtnll-transitional . ded™ >
<html xmlns="http://vwr. w3, org/ 1999 /xhtnl ">
<head>-
<meta http-equiv="Content-Type™ content="text/shtml; charset=utf-58" />
<titlerFormulario para enwviar los datos a una cuenta Gmail</titlelx
< /heads-

<hody-
<H1=Formilario de registro</Hl>=
<p>=Por favor, completa la informacidn del formulario ¥ pulsa enviar
cuatndo hayas concluido< /o
£!-— gapacio reservado para notificar los errores de walidacidn --
<rphp if(ferror_frm == 1) [ 7=
<p style="color: red;":
ERFROR: todos los campos son de dato requerido
<ipe
<fphp } elseifiserror_frm == 2Z) | =
£p atyle="color: red;"=ERROR: el codigo postal no es correctod p:
<fphp } elseifiserror_frm == 3) § #x
<p style="color: red;"=ERR0R: el email ho e3 correctos/p-
<iphp } =

<form action="form.php"™ method="post">-
<p=Nombre completo:
< label>
<input tvpe="text” name="nowbre”™ id="nowbre’” wvalue="<=§Formbatal 'nonbre']?>=" />
</flabel=
<ipe
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<prDireccion:
<lahels-
<Linput type="text”™ name="direccion”™ id="direccion”
value="<r=fFormbatal'direccion' ]7=" />
< flahel-
EA

<prCiudad:
<lahels

<input type="texXt"nane="ciudad” id="ciudad" value="<2?=f FormData['ciudad']>>" />
< flahel>
AP

<pxCodigo postal:
<lahell-
<input type="text”™ name="cod _postal”™ id="cod_postal”™
walue="<r=gFormlatal'cod_postal']=" /=
</labhel>
AP

<pxFaia:
<lahel>
<input type="text™ name="pais" id="paiz" walue="<I{r=fFormDatal 'pais']?>=" />
</lahel>
EA

<p=Email:
<lahel>-
<input type="text” name="email”™ id="email” value="+ r=fFormbatal'email']z>=" /=
< flabel’
AP
<pE
<input type="subnit” name="subnit” id="subnit” walue="Enviar™ />
EA
< /form-

< /body>
</html>

Confirmacién de envio (feedback.html)

<I'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/ EN"

http: A S, w3 o g TR xhitnl 1 /DTD /xhtmll-transitional. ded™-

<html =xnlns="htcp://vmow.wd. org,s 1999 /xhtml ">

<head=
<meta http-equiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=utf-5" /-
<titlexDocumento sin tsiacute:tulol/title-

< j/head-
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<hody>
<hl>Formulario de registro</hl>
<hr /=
<prhpreciado <?=fFormDatal 'nombre'] >/ p>
<pxLos datos de zu solicitud se han recibido correctamente.</p>

Ly
La matricula se formalizZard una weg oue se compruebe el pago de su
inscripcion.

<SP
Ly
Le tendremos informado mediante su cuenta de correo <a
href="mailto:<?=fFormbatal 'email '] *>="» =5 FormnDatal 'email '] =< fa-
</p=
< /body-

</htmlz>-
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4. El formulario anterior con codigo de seguridad anti
spambots (captcha)

Captcha es el acronimo de Completely Automated Public Turing test to tell Com-
puters and Humans Apart (prueba de Turing publica y automatica para diferen-

ciar maquinas y humanos).

Los captchas son utilizados para evitar que robots, también llamados spambots,
puedan utilizar ciertos servicios. Por ejemplo, para que no puedan participar
en encuestas, registrarse para usar cuentas de correo electrénico (o su uso para
envio de correo basura) o, mas recientemente, para evitar que correo basura
pueda ser enviado por un robot (el remitente debe pasar el test antes de que
se entregue al destinatario).

La idea basica para crear un captcha es generar primero un texto aleatorio;
luego, basado en este texto, generamos una imagen que se muestra al usua-
rio, y, finalmente, se compara el texto ingresado por el usuario con la palabra
aleatoria generada.

Generar el captcha (captcha.php)

El primer paso consiste en crear una imagen con un texto aleatorio mediante el
script captcha.php, el cual creard automaticamente el texto y salvard su valor
en la variable de sesion $_SESSION[’captcha’].

Lo siguiente es mostrar la imagen generada en el formulario HTML para que el
usuario pueda leerlo e ingresar el texto para ser verificado. Para ello, editamos

el archivo form.html y afladimos al final las siguientes lineas de cédigo.

<p=
Introduzco el codigo de seguridad
<img src="captcha.php” alt="" width="75" height="20" wzpace="1" align="top"™ />
<input name="captcha”™ type="text” id="captcha™ size="8" maxlength="10" /=

<ip

El formulario HTML con el captcha tendra el siguiente aspecto:
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Formulario de registro

Por favor, completa la informacion del formulario v pulsa enviar cuando hayas conchiido
Nombre completo:

Direccion:

Ciudad:

Codigo postal:

Pais:

Email:

Introduce el cédigo de seguridad 88J37n42z

El paso siguiente consiste en verificar el texto ingresado en el formulario y
compararlo con la variable de sesién que contiene el texto generado aleatoria-
mente. Para ello, serd necesario hacer algunas modificaciones en el programa

principal form.php.

Al comienzo del programa inicializamos la sesién para poder leer el dato:

< *php
gegsion_starti):
S/ LLAMADAR DESDE FORMULARTO
if{isset(s POST['submit']) | {
2=

En la seccion de validacion del formulario afladimos un nuevo test con el que
comparamos el texto ingresado con el texto que tenemos en la variable de

sesion.



CC-BY » PID_00155711 23 Desarrollo web con PHP y MySQL

S/ VALIDO FORM

Cddigos de error

0 - =in error

- datoz requeridos

- codigo postal incorrecto

- mail sintaxis incorrecta

- codigo de seguridad incorrecto

" SHC H: R H: S
Ju L

# TEST4: walido captcha
if{'serror frm && § SEI3I0ON[ 'captcha'] != fFormbDatal'captcha']) |
gerror_frm = 4;

}

Finalmente, en la parte inicial de form.html afiadimos el mensaje de error de
validacion del captcha.

<rphp } elseif(gerror_frm == 4) { 2>
<p atyle="color: red;">ERROR: codigo de zequridad incorrectos /p
<r'php 1} 2>

Fichero generador del captcha (captcha.php)

= *php
Sf Crear CAPTCHA con PHP

# Creo una sezion con PHP

ge3sion_starti():

# Salwvo en una wariable de sesidn el walor del captcha
§ AERSION['captcha'] = randomText(d) ;

# Genero la imagen con las funciones de la libreria GD de PHP
fgilmng = imagecreate(75, 20):

gfondo = imagecolorallocate(fimg, 100, 255, 255);

focolor texto = imagecolorallocate(gimg, 0, 0O, £55);
imagestring(fimg, 5, 0, 0, § SEF3I0ON['captcha'], fcolor_ texto]:!

# Envio la imagen tras las caheceras HTTP
header [ "Content-type: imadge pog™);
imageprn (§imeg) ;

EXit;
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# Genero el walor del captcha
function randomTexti(flength) {
gpattern = "1234567390abcdefoghijklunopgrstusmmyz’™;
for(§i=0:5i<5 length:5i++)
gkey .= gpatterni{rand(0,35)1};
'

return §kevy:



CC-BY « PID_00155711 25

Desarrollo web con PHP y MySQL

5. Geolocalizacion con Geolp y Google Maps

El geoposicionamiento por IP tiene interesantes beneficios en aplicaciones de
blog, Chat, foros, seguridad, urban mapping, etc. Por ejemplo, para combatir
practicas indeseables como el phishing en el desarrollo de aplicaciones distri-

buidas en entornos abiertos y heterogéneos.
¢{COmo se realiza el geoposicionamiento de visitantes?
1) Se obtiene la IP del visitante.

2) Se averigua la IP Address Look Up de esa IP para saber su situacion. Para esto
utilizamos la API de un servicio de Geolocation by IP Address para acceder a la
informacién geogréfica de sus bases de datos.

3) Se genera el mapa con la API de Google Maps, geoposicionando dentro del

mapa la informacién obtenida con el paso anterior.

Existen en Internet multitud de servicios de Geolocation by IP Address, comer-
ciales y gratuitos, con los que es posible averiguar la IP Address Look Up de
los usuarios con informacion geografica del tipo: pais, region, ciudad, latitud,
longitud, ZIP code, time zone, velocidad de conexion, ISP, etc.

Productos comerciales realizados con el respaldo de bases de datos de pago
son, por ejemplo:

e [P2Location™
e Geobytes
e MaxMind, GeolP

Productos hechos con el respaldo de bases de datos de acceso gratuito son:

¢ HostIP.info
¢ NetGeo - The Internet Geographic Database

Tanto los productos comerciales como gratuitos ponen a disposiciéon de los
usuarios una API para localizar direcciones IP con informacién geografica com-
patible para diferentes lenguajes. Por ejemplo, MaxMind ofrece su Open Source
binary API para los lenguajes C, Perl, Apache, Java, Python, Ruby, etc. En el
caso de hostip.info hay una API para localizar direcciones IP con informacién
geografica que nos permite hacer, entre otras cosas, saludar a los visitantes con
la bandera del pais desde donde se conectan.


http://www.ip2location.com/?AfID=23224
http://www.geobytes.com/
http://www.maxmind.com/app/ip-location
http://www.hostip.info
http://www.caida.org/tools/utilities/netgeo/
http://www.maxmind.com/app/country
http://www.maxmind.com/app/country
http://www.hostip.info/use.html
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Casi todos estos productos tienen en su pagina web un localizador on-line. Los
hay que incluso posicionan el resultado de nuestra bisqueda en Google Maps;
por ejemplo:

e Geo IP Tool
e Ip-adress

e Seomoz

Por norma general, la informacién de los productos con respaldo de bases de
datos de acceso gratuito no es excesivamente completa. Muchas IP no quedan
localizadas y de algunas ciudades no disponen de la latitud y la longitud (con
lo que hay que excluirlas y no se pueden situar en el mapa).

Los productos con respaldo de bases de datos de pago requieren una licencia
de uso que debe renovarse cada cierto tiempo. Las bases de datos licenciadas
se actualizan en linea en nuestro servidor tras su instalacion y una vez regis-
trados. Por ejemplo, MaxMind ofrece para su producto GeolP, ocho bases de
datos de diferentes propositos. Afortunadamente para los desarrolladores web
como nosotros, MaxMind tiene dos versiones gratuitas de sus bases de datos
GeolP Country y GeolP City, aunque, como es légico, hay limitaciones en el
volumen de informacién y sobre el grado de exactitud de los datos de pais y
ciudad.

Estas dos bases de datos se pueden descargar de Maxmind, junto con el coédigo
fuente o binario de GeolP, y la API de PHP, para asi instalar la aplicacion en

un servidor de Internet.

5.1. Acceso a la base de datos GeolIP para resolver la IP Address
Look Up de una IP

Una vez instalada la base de datos GeolP y la extensién de GeolP de PHP,
ya es posible obtener la IP Address Look Up con la ayuda del siguiente script
(geoip.php), que recibira la IP que debe resolver como pardmetro de la URL:
http://host/geoip.php?ip=213.73.38.93.

Este script devolvera un texto simple con la informacién de la consulta enca-
denada con un formato especial, tal y como se ve en el siguiente ejemplo:

VERS| ON: GEO- 106FREE 20080101 Build 1 Copyright (c) 2007 Max-
Mnd LLC

&COUNTRY: Spai n&Cl TY: Bar cel ona&LAT: 41. 3833007812&LONG 2. 18330001831

Programa: geoip.php


http://www.geoiptool.com/es/
http://www.ip-adress.com/
http://www.seomoz.org/ip2loc
http://www.maxmind.com/app/geoip_features
http://www.maxmind.com/app/php
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< 7php

4/ Compruebo gque se ha pasado el parametro por la URL
ifjtissec(§_GET['ip']) || eupry($ GET['ip'])) {

echo "ERROE: no se pasd la IP en el URL™:

exXit;

'

/4 Compruebo con una expresion regular que la IP ez correcta
if{!preg watch{ "/~[0-91{1, 3. [0-9] {1, 3\ . [0-9]1{L, 3. [0-9]41,3&/7", &§_GET['ip']1) 1 |
echo "ERROR: la direccidn IP no es correcta™:

'

FF GeoIP IP Address Look Up
tGeoIplata = arrayl():

# Informacidn sobre la wersidn instalada de la baszse de datoz GeolP
gGecIplatal 'VERSION'] = geoip database info(GEOIP_COUNTEY _EDITICHN) ."\n";
# Pais

$Gealplatal 'COUNTEY'] = geoip country name by name(§ GET['ip']):

# Ciudad, latitud, longitud

fdatos = geoip_record_by name(§ _GET[ 'ip']):

fGeaIphatal 'CITY'] = §datos['city']:

greaIphatal ' LAT'] = fdatos[ 'latitude’']:

greaIphatal 'LONG'] = §datos['longitude’];

# Junto los elementos del array en una cadena de texto con formato [(nombre:walor)
felementos = arrayl(l:
while (list(§kev, &wvalue) = each(fGeolpDatall !

selementos[] = skevw.":".§walue;

}

# Encadeno los elementos con el signo &
fresultado = inplode(™&™, felementos):

# Devuelvo el resultado como £lujo de datos tras una cabecera HITP
header | 'Content-Type: text/plain'l:

echo fresultado;

exit;

=

5.2. Geoposicionar en un mapa de Google la procedencia
geografica del visitante

La aplicacion geolocacion.php muestra en un mapa de Google Maps la ubi-
cacion geografica de la persona que visita la pagina web. Este programa le pasa
a geoip.php una IP de la que queremos obtener informacién geografica, y este
altimo le retorna los datos de la consulta de la base de datos GeolP. La IP que se
debe geolocalizar se puede obtener automaticamente por medio de la variable
$_SERVER['REMOTE_ADDR’], o introducir manualmente como parametro de
la URL: http://host/geolocacion.php?ip=213.73.38.93

Para poder utilizar el servicio de Google Maps sera necesario darse de alta:

1) El registro se efectta desde la pagina Google Maps y es gratuito.


http://google.com/apis/maps
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2) Habra que especificar la URL y el directorio de la padgina que usara el servicio
de mapas de Google.

3) El proceso termina con la obtencion de una clave de API de Google Maps
que deberemos afiadir, maés tarde, al objeto <script> que nos mostrara el mapa.

4) Las coordenadas geograficas LAT y LONG obtenidas con el script de PHP

deberén ir colocadas en la siguiente linea de cédigo de la API de Google Maps:

map. set Cent er (new GLat Lng(37. 4419, -122.1419), 13);

Geoposicionamiento
Direccion IP: 41.3833007812
Ciudad: Barcelona

Pais: Spain

Longitud: 41.3833007812
Latitud: 2.18330001831

Google Map

Avinguds ae Paral let

810 ’e,. '

otriat

Goegle -0 A2 ,;'ieosoommooram-'

Programa principal (geolocacion.php)

< *php

A4 1P pazada marmalmente de la TURL

# p.e. http: ffhost/geolocation. phprip=213.73.38.93
$lp = rrrr;

if{izset(§_GET['ip']) && 'empty (s _GET['ip']) ) {

# Compruebo con una expresion regqular que la IP es correcta
ifipreg matchi "/~ [0-9]{L, 3. [0-9]{1, 338 [0-94{1, 3. [0-9]{1,3} /7, §_GET['ip']) ]
i
§ip = §_GET[ 'ip']:
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Af IP automatica obtenida automaticamente
if(empty ($ip) 1

§ip = §_3ERVER['REMOTE ADDR']:
}

4 Consulto la base de datos para resolwer la IP Address Look Up
fgecIpURL = "http://host/gecip.phprip=5ip™:

# Ahro el contenido del TRL para 3dlo lectura
if(§GeoIpFP = fopen(fgecIpURL,r)) {

# Hahilito el uso de biaferes de salida
ob_start();

# Leno el flujo de datos ¥ lo cargo en el bufer de zalida
fpassthru(sGealpFP) ;

# Cargo en una wariable los contenidos del bifer de salida, 2in borrarlo
gGeolpQuerylata = ob_get_contentsi):

# Deshabilito loz biferes de salida
ob_end_clean();

# Cierro el apuntador al URL abierto
fclose(gGealpFP) ;

# Cargo lasz parejazs de datoz en un array
tparejas = arrayl(]:
¢parejas = explode('s', §GeoIpluerylata):

# Cargo los datozs de cada pareja en un array asociativo
tGealPData = arravy():
for(si=0; %$i < counti($parejas); $i+) |
list(§k, sw) = splitc(":" ,$parejas[5i]):
GeoIPData["sk™] = §w:

H
R

<!DOCTYPE htwml PUOBLIC "-//W3C//DTD ®XHTML 1.0 Transitional//EN™
"http: /A, w3. or g TR xhtnll /DTD fxhtnll-transitional . ded™-
<html xmlns="http: /fwwr.w3.orgs 1999, xhtm] ">
<head>-
<meta http-equiv="Content-Type™ content="text /himl; charset=utf-5" />
<titlexGeoposicionamientos ftitlex

<acript sre="http://maps.google. com/maps *file=apicanp w=2qanp s key=AB0Ta 540 &Il
YHDONL=z=zic0k ICu0TURERL Ak w0 Tude PhkM) £ 7 Gt gBvcohlma dweliD tuk At Eod 0HuIp VI 6w
type="text/javascript < /script>

<3cript Cype="text/javascript”:
S AV [CDATAL
function loadi() |
if (GErowserIzCompatible() ) {
var map = new GMapZ(document.getElementById("map™)) ;
wap. setCenter (hew GLatlhhng (< #=5GeolPDatal 'LAT' ]2, «<r=5GealfDatal 'LONG'] ==,
13);
'
1
fA11=
</fscriptx
< /heads-
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<body onload="load()]" omunload="GInload(] "=
<hi=Geoposicionamientod /hix
<prDireccion IP: <z=5GeolPDatal 'LAT' Jex</p>
«prCiudad: « ?=5GeaIlPDatal'CITY']?=</p>
£p=Pais: <r=$GeclPDatcal 'COUNTRY']2=< /o=
<prlongitud: <7=5GeoclPDatal'LAT']#x</ p>
prlatitud: «<£2=5GeolPDatal 'LONG']2x< /p=
<hixGoogle Map</his
<div id="map"™ style="width: 5S00px; height: 300px"=/ dive

< /body>

</html-
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1. Anexo 1: Uso del servidor remoto de la UOC como
SGBD vy servidor de Internet

GMMD pone a disposicién de los estudiantes matriculados en alguna de las
asignaturas relacionadas con el Laboratorio de PHP y MySQL un espacio de
trabajo en un servidor de la UOC. El objetivo de dicho servidor es permitir a
los estudiantes publicar aplicaciones web accesibles desde Internet y publicar
bases de datos de manera remota. Este servidor es una méquina Linux con un
SGBD MySQL (ver. 5.x) y un servidor Apache 2.0 que permite ejecutar paginas
web dindmicas escritas en PHP 5.x.

A lo largo de la asignatura realizaréis las actividades en dos entornos de tra-
bajo. El entorno de desarrollo es vuestro sistema local, donde aprenderéis a
instalar y configurar el SGBD en vuestro propio PC. Este entorno sera vuestro
taller de pruebas para disefiar, montar y probar las practicas de la asignatura.
El entorno de produccion es la maquina Linux de la UOC. Podréis acceder
a vuestra cuenta de usuario en el servidor de la UOC, donde publicaréis el
trabajo definitivo. El entorno de produccién esta pensado para que adquirais
experiencia en el alojamiento de sitios web dinamicos desarrollados con este

tipo de aplicaciones.
1.1. Vuestra informacion de usuario

Después del proceso de alta, recibiréis en vuestra cuenta personal del Campus
un mensaje de correo que incluye las claves de acceso y el nombre del servidor

remoto:

usuario: (el msnmo que el del Canpus)
contrasefa: (una cadena al fanunmérica de 8 caracteres)
host: conoras.uoc.edu (el nonbre de | a naqui na)

1.2. Acceso a vuestra cuenta de usuario en Comoras

Cada alumno tiene en Comoras un espacio de disco donde subir los ficheros
del sitio web que ha trabajado en el entorno de desarrollo. Este espacio esta
limitado a 20 Mb, aunque se puede ampliar si fuese conveniente. Cabe desta-
car que dicho servicio no caduca y, por tanto, podréa seguir usandose indefi-
nidamente.

Para acceder al espacio remoto deberéis usar un programa cliente FTP (no hay
posibilidad de conectarse mediante SSH).
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Existen multitud de clientes web que se pueden usar para acceder al servidor.
A continuacién explicamos como hacerlo usando el programa Filezilla.

1.3. ;Qué es Filezilla y donde encontrarlo?

FileZilla es un cliente FTP, gratuito, libre (GNU), multiplataforma y de cédigo
abierto. Soporta FTP, SFTP y FTP sobre SSL. Estd disponible para Windows,
Linux y MacOS X, entre otros.

1.4. Acceso al espacio web usando Filezilla

Tras haber descargado el programa en el ordenador, procederemos a su insta-
lacién. A continuacién vamos a configurar una nueva conexién para acceder
a Comoras. Para ello vamos a Archivo -> Gestor de sitios.

E Comoras - pberni@comoras.uoc.edu - FileZiIfr-

[Archivo | Editar Ver Transferencia Servidor Marcadores Ayu
Gestor de sitios... CTRL+S

Copiar conexion actual al gestor de sitios...

Exportar... =
vz

Importar...
P or

Mostrar archivos que estan siendo editados...

Salir r

En el Administrador de sitios pulsamos “Nuevo sitio”. Nos sale un icono y la
opcién de poner un texto; ponemos “Comoras”. En los detalles del Sitio hay
que poner la direccién del servidor ftp; el puerto lo dejamos por defecto en 21.
Ahora en “Modo de Acceso” elegimos “Normal” y se activa el campo “Usuario
y Contrasefia”, donde pondremos las claves que recibidas por correo.

FileZilla en espaiiol

Se puede descargar la Gltima
versién del cliente FileZilla en
espafiol desde la versién espa-
fiola del sitio web de FileZilla.

También encontraréis un mini
manual de uso de FileZilla en
espafiol en Webcindario.



http://www.filezilla.es/
http://nosetup.webcindario.com/filezilla/
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Gestor de sitios Léj
Seleccione el sitio: = -
General lAvanzado I Opciones de transferencia | Juego de caracteres‘
= Mis sitios
& comoras Servidor: comoras.uoc.edu Puerto:
Tipo de servidor: [FI'P - File Transfer Protocol V]
Modo de acceso: [Normal V]
Usuario: pberni
Contrasena: sscsseee
Cuenta:
Comentarios:
El espacio de disco est limitado a 20 Mb, aunque se puede ampliar » 1
[ Nuevo sitio } [ Nueva carpeta ] si fuese conveniente. |
[ Nuevo marcador ] [ Renombrar ] |
[ Borrar ] [ Copiar ]
[ Conectar ] [ Aceptar ] [ Cancelar ]

Tras darle al boton “aceptar” se establece la conexién a Comoras. A la izquierda
tenemos el sistema de archivos del Sitio Local (nuestro PC) y a la derecha la
ubicacién de nuestro sistema de archivos en el Sitio Remoto (Comoras).

El directorio que aparece por defecto al entrar al Sitio Remoto es la carpeta raiz
del sitio web en Comoras. Todos los ficheros HTML, PHP, CSS, JS, GIF, JPEG,
etc. que se suban al servidor serdn accesibles desde Internet.

Es importante tener en cuenta que los sistemas de ficheros basados en Linux
hacen distincion entre maytsculas y mintsculas, con lo cual form.php es dis-
tinto a Form.php. Para evitar conflictos con los nombres de los ficheros, es re-
comendable nombrarlos siempre en mintscula y evitar los acentos o las letras
especiales como la 7i. Igualmente, es conveniente no nombrar los ficheros con
espacios en blanco (por ejemplo: “validador usuario”); una buena solucién es

sustituir el espacio en blanco por un guién (por ejemplo, “validador_usuario”).

Algunas aplicaciones web requieren que los archivos tengan determinados per-
misos. Por ejemplo, podria darse el caso de querer afiadir una imagen a una
galeria fotogréfica. Para ello, serd necesario dar a la carpeta que contendra las
fotografias los permisos de lectura y de escritura.

Si queremos dar todos los permisos a todos los archivos de un directo-
rio con Filezilla, creamos una nueva carpeta y la llamamos, por ejemplo,
“galeria_fotografica”. Después, seleccionamos la carpeta con el puntero del
ratén y abrimos su ment contextual, luego elegimos la opcién “Permisos de
Achivo”. Finalmente, marcamos las casillas “Escribir” en las secciones de Per-

misos de Grupo y Permisos puablicos.
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. Al S ] >IIIIP>UII>
Cambiar los atributos del archivo lg
o | Por favor, seleccione los nuevos atributos para el directorio
galeria_fotografica™. Nombre de archivo 7
1| Permisos de propietario
Leer Escribir Ejecutar 1. galeria_fotografica
Permisos de grupo . nueve_manual
Leer Escribir Ejecutar : phpMailer_v2.3
J simpsons
Permisos publicos @ admin.php
Leer Escribir Ejecutar (3 encuesta.php
(@ geolocation.php

Valor numérico: 777 <

Usted puede usar una x en cualquier posicion para mantener
los permisos originales.

i [} Incluir todos los subdirectorios

@ Aplicar a todos los ficheros y directorios

1 directorio seleccionado

Tamano Prioridad Estac

T -

Aplicar sélo a ficheros
Aplicar solo a directorios

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Normalmente, el valor numérico de los permisos recomendados es 644 para
que el “grupo” y el “resto” de usuarios tengan solo acceso de lectura y asi se
puedan visualizar las paginas web.

1.5. Probando PHP en el servidor remoto

Lo primero que hay que hacer para la puesta en marcha del entorno de pro-
duccién es comprobar si tenemos habilitado PHP en nuestro espacio web. El
proceso es muy sencillo y rapido de llevar a cabo. Creamos con un editor de
texto simple un fichero test.php con la siguiente porcién de codigo:

<?php

phpi nfo();
?>

Tras salvar el fichero lo subimos a la carpeta raiz de Comoras con Filezilla.
Luego abrimos el navegador y escribimos la siguiente ruta (recordad poner en
“usuario” el login que os ha sido asignado):

http://conoras. uoc. edu/ ~usuari o/ t est. php

Observad como la ruta http://comoras.uoc.edu/~usuario/ apunta a la carpeta
raiz en Comoras donde se almacenan los archivos del sitio. El caracter ‘~’ sirve
para indicar a Apache que debe servir la pagina desde el home del usuario.

& phpinfo() - Windows Internet Explorer
et aiase il

@ Q v [g http://comoras.uoc.edu/~pberni/test.phpl
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La funcion phpinfo() del script test.php imprime en pantalla una gran canti-
dad de informacion sobre los pardmetros de configuracion y el estado actual
de PHP. También podemos comprobar las versiones de Apache, PHP y MySQL
instaladas en Comoras, asi como las extensiones de PHP habilitadas. Por ejem-
plo, para MySQL se muestra la siguiente informacion:

mysql
MySQL Support enabled
Active Persistent Links 0
Active Links 0
Client API version 5.0.38
MYSQL_MODULE_TYPE external
MYSQL_SOCKET Narfrun/mysqld/mysqld.sock
MYSQL_INCLUDE -lfusrfinclude/mysql
MYSQL_LIBS -Liusr/lib -Imysqlclient

1.6. Probando MySQL en Comoras

Cada alumno tiene en Comoras su cuenta personal para poder utilizar la base
de datos MySQL a través de paginas web. Las mismas claves de usuario y con-
trasefia se utilizan para administrar la cuenta remota de MySQL y, también,
para conectarse a la base de datos desde un script de PHP.

MySQL utiliza el puerto 3306 por defecto para que el servidor sea accesible
desde Internet con una herramienta cliente de administracién. Este puerto
estd abierto en el cortafuegos de Comoras, por lo que es posible conectarse
remotamente con el servidor para acceder a la base de datos o realizar tareas
administrativas. Existen muchos programas clientes con interfaz grafica de
usuario para utilizar el servidor de bases de datos MySQL. Los desarrolladores
de MySQL también suministran tres de estos programas:

e  MySQL Administrator: esta herramienta se emplea para la administracion
de servidores, bases de datos, tablas y usuarios de MySQL.

e  MySQL Query Browser: esta herramienta grafica distribuida por MySQL
AB permite crear, ejecutar y optimizar consultas dirigidas a bases de datos
MySQL.

e MySQL Migration Toolkit: esta herramienta esta orientada a brindar asis-
tencia en el proceso de migracién de esquemas y datos desde otros siste-
mas gestores de bases de datos relacionales hacia MySQL.
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Los usuarios de Comoras pueden gestionar su cuenta de MySQL desde el mis-
mo servidor de la UOC, usando la herramienta phpMyAdmin. Se trata de un
proyecto de codigo abierto, escrito con PHP, para administrar la base de datos
a través de una interfaz web intuitiva que permite acceder a todas las funcio-
nes tipicas de MySQL.

Para acceder a phpMyAdmin, basta con poner en el navegador la direccion de

phpMyAdmin:
http://conoras. uoc. edu/ phpnyadni n/
La pagina de inicio del programa nos pedira las dos claves de acceso para entrar

en la aplicacion (las mismas del FTP). Las cookies deben estar habilitadas en el
navegador o, de lo contrario, dara un aviso y no podremos entrar.

php
Bienvenido a phpMyAdmin 2.9.1.1-Debian-
2ubuntu1

—Language @

Espariol - Spanish (is0-8859-1) v
—Iniciar sesion

Usuario: pberni

Contrasefa: 00000000000

Al entrar en la aplicacion, vemos a la izquierda la base de datos que tenemos
creada por defecto en Comoras y que se llama igual a nuestro nombre de usua-
rio. Junto al nombre de la base de datos aparece un valor entre paréntesis que
se corresponde con el nimero de tablas contenidas en esa base de datos (el
valor es O si esta vacia).
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&3Version del servidor: 5.0.38-
Ubuntu_Oubuntu1-log

» Version del protocolo: 10
—| L m m = =
&3Servidor: Localhost via UNIX
Base de datos socke't )
pberni (4) - » Usuario: pberni@localhost

[fJuegos de caracteres de MySQL:
UTF-8 Unicode (utf8)

phpidyAdmin

berni (4 . .
P “) [#lCotejamiento de las conexiones
B citas MYSQIJA A

B senicios utf8_unicode_ci v
IR ‘@Crear nueva base de datos:
B usuarios

& Sin privilegios

En el ejemplo de la ilustracién anterior vemos la base de datos pberni de un
usuario que tiene ese mismo nombre por login. Debajo, los nombres de las
cuatro tablas creadas para esa base de datos. A la derecha aparece el mensaje
en rojo “Sin privilegios” bajo la opcién de crear nuevas bases de datos. Debido
a ello, no es posible crear otras bases de datos en nuestra cuenta de MySQL
de Comoras, lo que nos obligara a colocar todas las tablas que hagamos en un

unico contendedor.

Con phpmyadmin se puede crear, copiar, borrar y modificar tablas; borrar,
editar y afiadir campos a cada tabla; ejecutar sentencias SQL, asi como impor-
tar y exportar bases de datos salvadas en archivos de texto con extension .sql.
La documentacién oficial del programa se encuentra en uno de los enlaces de

la misma pagina principal.

1.7. Importar una base de datos MySQL a la cuenta en Comoras

Vamos a ver a continuacién como importar a Comoras una base de datos de
nuestro sistema local, para seguidamente hacer un test de conexion a los datos
desde un script de PHP. Tomemos como ejemplo préctico la base de datos de los
Simpsons que habéis trabajado durante la puesta en marcha del SGBD local.

Para migrar la base de datos de los Simpsons de local a Comoras, el primer
paso es hacer un backup de ésta. Existen varias alternativas para hacer copias
de seguridad, como, por ejemplo, la herramienta grafica MySQL Migration
Toolkit. No obstante, vamos a ver el proceso de una manera mas sencilla y
rapida. Para ello, usaremos la utilidad mysqldump de MySQL.

La utilidad mysqldump

mysqldump permite hacer la copia de seguridad de una o multiples bases de datos. Ade-
mads, permite que estas copias de seguridad se puedan restaurar en distintos tipos de ges-
tores de bases de datos, sin la necesidad de que sean MySQL. Esto se consigue creando
unos ficheros que contienen todas las sentencias SQL necesarias para poder restaurar la
tabla y su contenido. Este fichero incluye, para cada tabla, la sentencia de creacion de la
tabla y una sentencia insert por cada uno de los registros que forman parte de ésta. Las

Reflexion

Podéis ver mas informacién so-
bre cémo usar mysgldump en
el médulo de MySQL.
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opciones que se pueden especificar a la hora de realizar la copia de seguridad las encon-
traréis detalladas en el manual de referencia de MySQL 5.0.

Antes de proceder al backup, conviene tener presente que la base de datos de
los Simpsons se encuentran en una tabla llamada mitabla y dentro de una base
de datos llamada ejemplo.

El comando para ejecutar el backup desde Linux es (tras darle a “Enter”, nos

pediré introducir la contrasefia de root):

nysql dunp --opt -u root -p ejenplo > sinpsonsbackup. sql

Desde la linea de comando de Windows, el comando es muy parecido a Linux.
Por ejemplo, si nuestro SGBD se ha instalado con WAMPSERVER, bastara con
escribir:

C:\wanp\ bi n\ mysqgl \ mysql 5. 0. 51b\ bi n\ nysqgl dunp.exe --opt -u
root —p ejenplo > sinpsonsbackup. sql

La copia de seguridad se salva en un archivo de texto (simpsonsbackup.sql). Si
editamos este fichero, veremos cdmo el volcado contiene comandos SQL para
crear la tabla y/o rellenarla.

Al comienzo del fichero hay dos sentencias SQL con el nombre de la base
de datos local ("ejemplo”) que deberemos modificar, o de lo contrario no se
podran importar las tablas ni sus datos a nuestra base de datos remota:

CREATE DATABASE | F NOT EXI STS ej enpl o;
USE ej enpl o;

Cambiamos el nombre de la base de datos por el que ya tenemos asignado en

Comoras.

CREATE DATABASE | F NOT EXI STS pberni ;
USE pberni ;

Guardamos los cambios y abrimos phpmyadmin en Comoras con el navega-

dor.

Seleccionamos la base de datos con nuestro nombre de usuario en la columna
izquierda de la pagina y, seguidamente, hacemos clic en el enlace “Importar”.
A continuacion, la ventana de importar nos permite subir a Comoras el fiche-
ro del backup (simpsonsbackup.sql). En la seleccién de “Juego de caracteres”
debemos seleccionar la codificacién de los caracteres de la base de datos origi-
nal (habitualmente se utiliza Latin1 o UTF-8); esta opcion se puede especificar
en el momento de exportar la base de datos con mysqldump.


http://dev.mysql.com/doc/refman/5.0/es/mysqldump.html
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Ya s6lo nos queda hacer clic en “Continuar” y esperar a que se cargue el ar-

chivo.
&3 Servidor: localhost » Base de datos: pberni » Tabla: usuarios
Examinar [ Estructura fSQL /“Buscar Z#cInsertar Exportar
phpliyAdmin fEllmportar 4% Operaciones [ Vaciar [ Eliminar
Importar
Base de datos : :
i (4) Archivo a importar
Localizacién del archivo de texto C:\Users\spil\Desktop'\pbt (Tamaf
mi (4) maximo: 2,048KB)
Juego de caracteres del archivo: utf8 -
itas La compresion escogida para el archivo a importar se detectara automaticamente de:

1.8. Conectando a MySQL desde un script de PHP en Comoras

Vamos a probar la base de datos de los Simpson en Comoras como test de
conexién a nuestra cuenta de MySQL en Comoras mediante un script de PHP.
Abrimos el editor de texto y creamos un nuevo script “simpsons.php”.

Siempre que especifiquemos una conexién al servidor MySQL desde Como-
ras usaremos en hostname el valor de “localhost” como servidor (localhost es
un nombre reservado que tienen todas las computadoras para referirse a si
mismas. El nombre localhost es traducido como la direccion IP de loopback
127.0.0.1 en IPv4).

Las claves de usuario que recibisteis por correo se colocan en los argumentos

usuario y password de la funciéon mysql_connect().

Una vez establecida la conexién con éxito, seleccionamos la base de datos
en Comoras con la funcién mysql_select_db(). Recordad que nuestra base de
datos en Comoras se llama igual a nuestro nombre de usuario. Este detalle es
importante, sobre todo, si se trata de ejecutar un script que hemos subido a
Comoras desde nuestro sistema local, 1o que nos obliga a renombrar la base
de datos, o de lo contrario fallara la seleccion.

Finalmente, enviamos una sencilla consulta MySQL:

@U v lé http://comoras.uoc.edu/~pberni/simpsons.php

—
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<!DOCTYPE htwml PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http: A s, wa, o g TR/ xhtnl 1 /DTD /xhtnll-transitional. ded™-
<html xwmlns="http: ./ /mrw. wi. org/ 1999/ xhtnl ">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=izo-5555-1" />
<titlex=Listeiacutern telefsoacuternico familia Sinpsons<stitcles
</head>-
<body>
chd=Listsiacute;n telefgoacute:;nico familia 3impsons</hd>-
< ?php
# hhro una conexion al Fervidor My3QL de Comoras
§link = mysql connect('localhost', 'pherni', '*FFEEE;
if (!slink) !
die('Nao puedo concetar: ' . mysql _errar()):

H

# Selecciono la base de datos de los Simpson
gdb _selected = mysgl select_dbhi('pherni', glink]);:
if ('$db_selected] {
die ['No puedo seleccionar pberni @ ' . wmysgl_error()):

H

# Envio una consultaMy3QL
gresult = mysql gquery('SELECT # from mitabla'):
if ('sresult) |

die('Consulta inwvalida: ' . mysgl_errori));

i

# Extraigo las filas del resultado como un objeto
while (§row = mysgl fetch objectisresult)) {

§id = Srow->id:

fhombre = §row->nomhre;

ftelefono = srow--telefono;

2
<pl
ID: «<z=g5id;?><hr /=
Nombre: <?=fnombre;?><br /=
Telzeacute;fono: «<r=ftelefono;?=<br />
<ipe
< php

# Cierro el enlace ahierto con Comoras
mysgl _close(slink) ;

2

</body>
</html>

y mostramos el resultado de la consulta en una pagina del navegador:
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Listin telefénico familia Simpsons

ID:1
Nombre: Homer Simpson
Teléfono: 555-1234

ID:2
Nombre: Bart Simpson
Teléfono: 555-4321

ID:3
Nombre: Lisa Simpson
Teléfono: 555-3214

ID: 4
Nombre: Marge Simpson
Teléfono: 555-2314

ID:5
Nombre: Maggie Simpson
Teléfono: 555-3142
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2. Anexo 2: Maquinas virtuales

Los requisitos necesarios para el funcionamiento de un servidor web dindmico,
usando Apache como servidor web, PHP como médulo dentro de Apache para
generar cédigo HTML dinamicamente y con MySQL como gestor de bases de
datos, son relativamente bajos si los comparamos con las prestaciones que los

ordenadores de hoy en dia ofrecen.

Los requisitos son atin menores si el servidor web no va a necesitar una com-  M7hroughput es la cantidad cone-

.. . .. L. .. . 1 xiones simultaneas para ofrecer los
plejidad excesiva en la creacion de paginas web dinamicas ni un throughput N —

de conexiones muy elevado.

En Internet, uno podrd encontrar gran cantidad de articulos que animan a
reciclar ordenadores “presuntamente” obsoletos para alojar paginas web, ya
que con 300 MHz de CPU, 256 MB de RAM, el espacio en disco suficiente
para alojar los contenidos y conexién a la Red, se puede crear un servidor de
péaginas web totalmente funcional.

Un ordenador actual podria perfectamente equipararse a diez ordenadores co-
mo el descrito para alojar un portal. El uso de méaquinas virtuales permite es-
to exactamente. Con una aplicacién de virtualizacién de maquinas podemos
hacer que un ordenador contenga varias maquinas virtualizadas, que compar-

tirdn el procesador, la RAM, el disco duro y las conexiones de red.

VMWare es una herramienta de virtualizacién de méaquinas y tiene una version VirtualBox

gratuita para Microsoft Windows en el sitio web de VMWare.
Otra de las herramientas de
virtualizacién gratuitas mas ex-

Esta version gratuita no permite la creacion de nuevas maquinas virtuales, tendidas es el VirtualBox.

pero permite cargar imagenes de maquinas virtuales creadas.

Existen comunidades y organizaciones en Internet, como VMware, donde se
ofrece la descarga de maquinas virtuales para diferentes propositos, tales como
el testeo de diferentes sistemas operativos (méaquinas limpias, simplemente
con el sistema operativo, para uso genérico a las que se les debera afiadir el
software deseado) y servidores (maquinas con software especifico instalado,
por ejemplo, para creacion de servidores web, de servicios de monitorizacién,
herramientas de seguridad, etc.).

Para nuestro caso, podremos descargar una versién de Ubuntu, distribucién
Linux que ha sido elegida dentro de la UOC debido a su equilibrio entre faci-
lidad de uso y gran difusién. Ubuntu 8.10 Server Virtual Appliance (LAMP).


http://www.vmware.com/download/player/
http://www.vmware.com/appliances
http://www.vmware.com/appliances/directory/54966
http://www.virtualbox.org/

CC-BY « PID_00155709 17

Anexos

Podemos disponer de una imagen de maquina virtual LAMP con unos requi-
sitos de hardware incluso mas reducidos que para la maquina Ubuntu, pero
penalizando la facilidad de uso del sistema operativo Ubuntu.

Las maquinas virtuales en VMWare estdn compuestas como minimo de un
fichero de configuracién y un fichero de imagen con el contenido del disco

duro de la maquina que vamos a emular.

El fichero de configuraciéon es un fichero con extensiéon .vmx. Este fichero
contiene los parametros necesarios para crear la maquina virtual en lo que a
hardware se refiere. Es decir, define la cantidad de RAM de la méquina virtual,
la cantidad de CPU, la existencia de USB, CD/DVD, tarjetas de red y su confi-
guracion, el tamario del disco duro principal (y de los secundarios si existen),
etc.

El fichero de disco duro tiene una extensién .vmdk. Simula el contenido del
disco duro de la maquina virtual. Por lo tanto, contendra el sistema operativo,
las aplicaciones y los datos que se hayan almacenado en él. Como caracteris-
ticas avanzadas, se pueden hacer congelaciones del disco duro. La congelacién
del disco consiste en el almacenamiento del estado actual del disco para que,
toda modificacién que se realice sobre éste, quede anulada después de un rei-
nicio. Esta caracteristica puede ser interesante en procesos que puedan hacer
peligrar la informacion existente dentro de la maquina virtual. Por ejemplo,
un programador web, después de haber creado un portal web con contenidos
dindmicos alojados dentro de una base de datos, validaciones de parametros y
establecimiento de sesiones, podra realizar una congelacion del disco y poste-
riormente lanzar aplicaciones de testeo de seguridad sobre su portal web que
podrian destruir el trabajo realizado.

Como mencionamos anteriormente, en webs de comunidades de desarrollo,
tales como VMware, podemos obtener maquinas virtuales ya preparadas para

ser usadas en un cliente VMWare de maquinas virtuales.

Para poder trabajar con estas imagenes, sera necesario que copiéis los ficheros
de la méquina virtual descargada en una carpeta local en el ordenador, es decir,
deberdn copiarse los ficheros en el disco duro del ordenador que alojaré la
maquina virtual. Recomendamos hacer una carpeta en “C:\GMMD \Maquinas
Virtuales” donde se hara la copia en local de los ficheros de la maquina virtual.

A continuacién mostramos un ejemplo de una maquina virtual Ubuntu 8.10
Desktop en ejecucién a través de la aplicacion VMWare-Player.


http://www.vmware.com/appliances/directory/854
http://www.vmware.com/appliances/
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- ® Wil jue 15 de ene, 23:39  estudiante

DVD-ROM

Whuntu 8,101

To direct input to this vitual machine, press Ctil+G. (=] @ =] E @ﬂ @] vmware

Abriendo la maquina virtual con VMWare-Player, puede observarse que se tra-
ta de una maquina Ubuntu en su totalidad. Es posible cambiar ciertas prefe-
rencias de la maquina virtual, tal como su cantidad de memoria RAM, agre-
garle una unidad lectora de DVD/CD, una unidad lectora de disquetes, etc.
Para activar o desactivar los periféricos, simplemente se debe presionar sobre
el icono correspondiente (CD, disquete, tarjeta de red o audio).

Para apagar la maquina virtual, existe la opcioén correspondiente en:

Player — Troubleshood — Reset o Power Off and Exit

Cabe mencionar que, para que la maquina virtual pueda acceder a Internet,
es recomendable que la tarjeta de red esté en modo NAT.
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