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4 PRELIMINARES
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Prologo

Decir que HTMLS ya esta aqui es una realidad; también lo es
expresar la idea de que ha causado aiin mas interés del que se es-
peraba. Sin duda HTMLS representa un avance en pos de una Web
mas amigable para los desarrolladores y usuarios. Esto se de-
muestra en el interés del publico por las novedades que nos lle-
gan de la mano de la version 5 de HTML y en el trabajo dedicado
por los desarrolladores a la tarea de dar soporte a este estandar.

La localizacion geografica y caché para aplicaciones son al-
gunas de las novedades de HTMLS. Se trata de funciones que
permiten a los desarrolladores de contenido web determinar en
forma bastante certera la ubicacion del usuario, pudiendo des-
plegar informacién relacionada con ella. Por otro lado, gracias
a la cache de aplicaciones, tendremos acceso a la posibilidad
de guardar y utilizar aplicaciones online cuando no existe una
conexion a Internet. Ademas, la posibilidad de realizar el pro-
cesamiento en segundo plano aprovechando la capacidad de la
PC es una realidad mientras usamos un navegador web.Por otro
lado HTMLS incorpora la capacidad de embeber videos y de
que estos puedan ser reproducidos sin un plugin adicional.

Como ya sabemos, HTMLS es el futuro y esta entre nosotros.
Como usuarios, solo nos queda disfrutar de todas las caracte-
risticas que nos ofrece; como desarrolladores tendremos que
aprender a implementarlas y, para ayudarnos a transitar este
camino, nada mejor que apoyarnos en la experiencia y los co-
nocimientos de Damian de Luca, quien ha logrado plasmar esta
obra eminentemente practica vy con todo lo que necesitamos
para dominar HTMLS5. jQue lo disfruten!

Claudio Pefia
Autor y editor RedUsers

prologo@redusers.com

www.redusers.com
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El libro de un vistazo

Este libro esta enfocado en brindarle al lector las posibilidades que
introduce HTMLS. Veremos la introduccion a HTMLS para develar sus ca-
racteristicas principales, como se lo puede aplicar en la practica, y cuales

son los lenguajes y tecnologias asociadas utiles para nuestros desarrollos.

*f

TECNOLOGIAS

444

Y ESTANDARES WEB

En el primer capitulo de esta obra nos encar-
garemos de realizar una breve recorrida que
nos permitira conocer la evolucion que han
experimentado los estandares mas importan-
tes que se emplean para el desarrollo y disefio
de sitios web. Para continuar nos daremos a

la tarea de analizar también el progreso en las
técnicas, las principales herramientas de desa-
rrollo que tenemos a nuestra disposicion y el
papel de los navegadores en esta historia.

d 0 Y
NOVEDADES DE HTML5

En la primera parte de este capitulo, cono-
ceremos cada uno de los elementos que nos
ofrecen tanto HTML4 como XHTML. Para
continuar, haremos un analisis que nos mostra-
ra la forma en que evolucionan sus caracteris-
ticas con la llegada de la version 5 de HTML.
También nos encargaremos de conocer cuales
son los elementos que proceden a retirarse del
estandar, los que reciben algin tipo de cambio
y, por supuesto, las novedades que se incor-
poran a partir de HTML5, de esta forma esta-
remos preparados para enfrentar el desarrollo

teniendo presentes las nuevas opciones.

» www.redusers.com
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ELEMENTOS ESTRUCTURALES

Y SEMANTICA

En este capitulo vamos a profundizar sobre la
importancia que cobra la semantica en el len-
guaje HTML5. A través de las secciones que lo
COMPONen conoceremos y analizaremos como
se debe pensar la estructura de los documen-
tos cuando usamos HTML5 y posteriormente
vamos a aprender de qué manera podemos
utilizar correctamente los elementos destina-
dos a dicho fin. Ademas, nos introduciremos
en temas importantes como Microdatos.

*n/ 14
TRABAJO CON ESTILOS

A través de este importante capitulo veremos
cémo interactia HTMLS con las hojas de estilo
correspondientes a CSS 2.1 y también CSS3
para acceder a representar los contenidos en
el medio de salida que consideremos adecua-
do. Nos encargaremos de analizatr y conocer
algunos de los principales conceptos realciona
dos, como selectores, clases y propiedades,
también aprenderemos a construir reglas de
estilos. Por tltimo recorreremos las propieda-
des principales que nos llegan con CSS 2.1 y
CSS3, y veremos los valores que les podre-
mos aplicar a cada una de ellas.
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Conoceremos las principales caracteristicas

multimedia que ofrece HTML5. Analizaremos
las posibilidades que nos brindan y de qué
manera podemos utilizar las etiquetas de
audio y video, que se incorporan a partir

de esta version del lenguaje. Ademas, nos
encargaremos de profundizar sobre los as-
pectos que nos ayudaran a aprender como
aplicarlas en nuestros proyectos web.

*NNE

FORMULARIOS

444

Conoceremos los aspectos relacionados con la
creacion de formularios web. Comenzaremos
analizando las posibilidades que nos ofrecen
HTML4 y XHTML para la creacion de formula-
rios, luego veremos como se puede potenciar
el desarrollo empleando JavaScript y AJAX.
Para completar, profundizaremos sobre las
caracteristicas mas importantes que se incor-

poran a partir de HTML5.

*

DISENO Y DESARROLLO WEB
ADAPTADO A MOVILES

En este capitulo veremos aspectos vincu-
lados con el desarrollo de soluciones web
para moviles. Conoceremos las técnicas de
deteccion de caracteristicas y pantallas de
dispositivas maviles. Conoceremos las ven-
tajas que introduce HTML5, y analizaremos
las herramientas y los frameworks que nos
ayudaran en el desarrollo y testeo.

*Ne¢

CARACTERISTICAS AVANZADAS

444

En el capitulo final analizaremos las caracteris-
ticas avanzadas que introducen HTML5 y las
APls relacionadas. Entre los temas que aborda-
remos se destaca el acceso al DOM, Canvas,
SVG, WebGL, WebSackets, Geolocalizacion,
Drag&Drop nativo, WebStorage, Web Messa-
ging, Server-Sent Events, Web Workers y la
posibilidad de creacidn de aplicaciones offline

con Application cache AP, entre otras.

Alo largo de este manual podra encontrar una serie de recuadros que le brindaran informacion complementaria: cu-

riosidades, trucos, ideas y consejos sobre los temas tratados. Para que pueda identificarlos en forma mas sencilla,

cada recuadro estd identificado con diferentes iconos:

CURIOSIDADES
E IDEAS

DATOS UTILES
Y NOVEDADES

SITIOS WEB

www.redusers.com &€
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Introduccion

La evolucion de las tecnologias y los lenguajes vinculados
con Internet tienen un periodo de trabajo importante, hasta
que llegan a ser un estandar recomendado por la entidad
que los impulsa. El W3C (World Wide Web Consortium) es
el consorcio que trabaja sobre las especificaciones de los
estandares de Internet.

HTMLS llega en una etapa en la cual la Web vive importantes
cambios, un tiempo en el que se necesita una renovacion en los
estandares vigentes para poder ser potenciados y abrir nuevas
puertas en el desarrollo web.

La estandarizacion de una nueva version de un lenguaje
requiere que los documentos que componen su especificacion
recorran un camino, en el cual seran tratados por equipos de
trabajo especializados y analizados por comités de expertos.

Para comprender mejor el tema debemos saber que, hasta
llegar a ser recomendacion, los documentos de trabajo que
componen una especificacion pasan por diversas etapas y
periodos en los que son revisados.

La primera de las etapas es conocida como Working Draft
(borrador de trabajo); en ella, se publica el primer documento
de trabajo y se realizan las primeras revisiones y debates
sobre el documento. Dentro de la etapa de borrador, cuando el
documento logra madurez, puede llegar a la instancia conocida
como Last Call (ultima llamada) donde se verifica si el material
se encuentra apto para seguir su camino a la siguiente etapa.

El documento luego pasa a Candidate Recommendation
(recomendacion candidata); aqui se puede identificar si
el documento esta apto para su implementacion o si,
por el contrario, debe regresar a la etapa anterior. En la
siguiente etapa, denominada Proposed Recommendation
(recomendacion propuesta), el documento es revisado por

www.redusers.com
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un comité asesor. Finalmente, cuando se cumplen de manera
satisfactoria todas las instancias, el documento llega a ser
W3C Recommendation (recomendacion del W3C). Cada
documento debe pasar por todas las etapas para llegar a ser
recomendacion del W3C.

Al momento de escribir este libro, HTML5 se encuentra en
la etapa de Working Draft, y entrara en el periodo de Last Call
a partir de mayo de 2011. Segun lo informado por el W3C,
HTMLS llegara a ser recomendacion en el afio 2014.

La pregunta que se pueden hacer algunos lectores es: “Si
HTMLS aun no es un estandar, ;por qué debo aprender a usarlo
ahora?”. La respuesta es clara: porque esta nueva version del
lenguaje de etiquetas sobre el que se basa la Web ya comenzé
a ser utilizada por los desarrolladores de todo el mundo, y
los principales navegadores del mercado (tanto Desktop como
Mobile) han comenzado a brindar soporte para varias de sus
caracteristicas, ofreciéndoles a los usuarios la posibilidad de
comenzar a disfrutar las ventajas que introduce HTMLS.

Como desarrolladores web, nos vemos inmersos en un
mercado muy competitivo, que nos conduce a la necesidad
de estar informados y actualizados de manera constante. Esta
necesidad nos sitila en una carrera en la que no podemos
quedar atras.

En conclusion, el futuro es hoy, HTMLS ya esta entre
nosotros. Este libro representa la posibilidad de introducirnos
en un tema que, acompanado por una serie de tecnologias,
estd cambiando el disefio y el desarrollo web tal como lo
conociamos. Bienvenidos a esta nueva etapa de la Web.

Damian de Luca
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Tecnologias
y estandares web

Para comenzar a comprender la llegada de HTMLS, en el
primer capitulo de este libro vamos a realizar una breve
recorrida que nos permitira conocer la evolucion que han
experimentado los estandares utilizados para el desarrollo y
diseno de sitios web. Analizaremos también el progreso en las
técnicas, las herramientas de desarrollo y el importante papel

que tienen los navegadores en este proceso evolutivo.
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Los origenes de la Web

Internet no solo ha marcado uno de los mas importantes avances
tecnologicos del siglo XX, sino que también ha acompanado un cambio
cultural de trascendencia que, en pleno siglo XXI, se mantiene en
constante evolucion. Pero toda historia tiene un comienzo, e Internet
también lo tuvo, mucho antes de ser un fendomeno masivo.

La historia cuenta que el antecesor de Internet fue el proyecto
conocido como ARPANET, una red descentralizada que algunos
organismos estadounidenses utilizaron a partir de la década del
sesenta. Sin embargo, el gran cambio se produciria entre fines de los
ochenta y principios de los noventa, con la llegada de lo que se conoce
como World Wide Web, es decir WWW, el sistema que se encarga de
permitir la distribuciéon de informacion mediante hipertexto.

De la mano de este cambio, comienza a popularizarse Internet en la
poblacion. Los usuarios ahora podian acceder a contenidos de la gran
red, tan solo con disponer de una conexion mediante un médem y un
navegador con la capacidad de interpretar contenidos de hipertexto. Esta
etapa de Internet, que comprende aproximadamente desde principios de
los noventa hasta el ano 2003, es considerada como Web 1.0.

El concepto de este primer paradigma de la Web responde a la
idea de una web “estatica” o de una “sola via”, donde el usuario es
solo un “espectador” que recibe o lee contenidos, publicados por el
Webmaster o duefio del sitio. Este paradigma se modificaria de manera
sustancial con la llegada de la denominada Web 2.0.

Web 2.0

Los cambios en la Web no solo responden a temas tecnologicos, sino
gue estos van de la mano con la evolucion de los habitos de los usuarios,
las tendencias en los modos de navegacion, las necesidades del mercado
y hasta con aspectos culturales que también influyen en este conjunto.

La Web 2.0 representa principalmente un cambio cultural en
Internet. Los usuarios, cansados de un rol pasivo, comienzan a buscar
alternativas de participacion. Nace una web social, donde los blogs, las
redes sociales y las aplicaciones online son las estrellas.
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Esto ocurre a partir del ano 2004, con la aparicion de técnicas y
tecnologias como AJAX vy la necesidad de los usuarios de expresarse de
una manera mucho mas fluida en la gran red de redes.
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[ Figura 1. Gmail es, sin dudas, una de las herramientas que mejor
representan a la Web 2.0. Se trata de una aplicacion web con todas las
caracteristicas y la potencia de los programas de escritorio.

Web 3.0

El concepto de Web 3.0 es, quizas, mas complejo de definir y
discutido que el caso de sus predecesores: la Web 1.0 y 2.0. Existen
diversas caracteristicas que la definen, entre las cuales podemos
mencionar: semantica, geolocalizacion, Web 3D, accesibilidad desde
diversos dispositivos y también inteligencia artificial.

La Web semantica, como muchas veces se define a la Web 3.0, se
refiere al uso de etiquetas o bien de metadatos para otorgar un significado
semantico a los elementos de la Web. Esto posibilita cierta automatizacion
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y la posibilidad de utilizar, con un mayor nivel de eficiencia, los agentes
inteligentes que pueden realizar deteccion de contenidos.

Las caracteristicas de geolocalizacion, muy empleadas en los
equipos moviles, también han llegado a nuestro escritorio. Aunque aun
pueden no ser tan precisas, las técnicas cada vez son mas depuradas, y
las mejoras en este campo no detienen su avance. Poder identificar a una
persona, un dispositivo o cualquier elemento de manera geoespacial
abre todo un mundo de posibilidades en el campo de la informatica y, en
especial, para todo lo referente a Realidad Aumentada.

Web 3 D Open Standards for Real-Time ﬂ
30 Comumumnication Beu
CONSORTIUM
HOME  NEWS & EVENTS  ABOUT WEB3D  JOIN WIKI SPECIFICATIONS  MEMBER LOGIN

i Case

1 5tudies
Grast
Projects by
Our Members

A nemprofit crpanizateon that develsps aod mantane the X320, VEML, Fof Metnum standards =

XD & an in X3D
VRML HTML Earth

The Most XIDOM.., 30 = Open Earth
Widely Used Without Globe Ecrmat
Formats Plugine

£ 1992010, Web¥D Contartum

B Figura 2. Web3D Consortium (www.web3d.org) es un organismo
que tiene como objeto la definicion de los estandares para la Web 3D.

Por otra parte, asi como el cine renacio con la aparicion del 3D,
la Web también busca un nuevo horizonte con la presentaciéon de
contenidos en escenarios tridimensionales, y esto pretende ser una de
las renovaciones que plantea la denominada Web 3.0.

La posibilidad de acceder desde distintos dispositivos es una
realidad para una gran cantidad de usuarios y un desafio muy
importante para disefadores y desarrolladores web. Los usuarios ya no
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estan limitados a utilizar Internet desde una computadora de escritorio,
ni siquiera dependen de una laptop. Teléfonos moviles, tablets, lectores
de libros electronicos y consolas de videojuegos son solo algunas de
las posibilidades que se presentan para que el usuario pueda acceder a
Internet en cualquier momento y desde cualquier lugar.

La inteligencia artificial es, seguramente, el item mas ambicioso y
también mas dificil de alcanzar para la Web 3.0. Este concepto, muchas
veces visto en producciones de ciencia ficcion, puede comenzar a
ser viable mediante algunos avances tecnologicos. Sin embargo,
esta alternativa todavia no tiene la madurez necesaria para manejos
practicos, por lo cual atin se ubica en una etapa experimental.

W3C y la importancia
de la estandarizacion

Definir modelos y normas es algo muy importante para lograr
estandares que nos hagan a todos la vida mas facil en Internet.

Debemos tener en cuenta que desde los inicios de la Web, los
problemas de compatibilidad causan dolores de cabeza a disenadores
y desarrolladores de todo el mundo; por tal motivo, el respeto a los
estandares es un aspecto cada vez mas valorado en este ambito.

El World Wide Web Consortium (W3C) es el ente o consorcio, de
alcance internacional, que se encarga de crear las reglas que se utilizan
como recomendaciones fundamentales para la estandarizacion de los
principales lenguajes y tecnologias utilizados en Internet, como el caso
de HTML, CSS, XML, DOM y SVG, por ejemplo.

T :
o FACEBOOK: EL EXITO 2.0

Lanzada en el arfio 2004, la red social Facebook es uno de los exponentes de la Web 2.0 en lo que se
refiere a redes sociales. Millones de personas en todo el mundo utilizan este servicio, que logra reunir a
usuarios que pueden conectarse con sus familiares y amigos, pero que también ofrece la posibilidad de

utilizar juegos y aplicaciones en linea creados por distintos desarrolladores.
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El W3C surgid en el afio 1994 vy, bajo su érbita, hoy en dia esta el
desarrollo de la version 5 de HTML y el nivel 3 de CSS. Su sitio web

oficial es www.w3.org. Es interesante mencionar que su director es
nada menos que el “padre” de la Web: Tim Berners-Lee.
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> Figura 3. El W3C también se encarga de ofrecer informacion en idioma
espanol; la encontramos en el sitio web http://w3c.es.

Lenguajes de etiquetas

Los lenguajes de etiquetas, también conocidos como lenguajes
de marcado o de marcas, son los que nos permiten estructurar un
documento mediante el uso de etiquetas. Un ejemplo muy popular de
un lenguaje de etiquetas, conocido con seguridad por todos los que
estan leyendo este libro, es HTML.

Los lenguajes de etiquetas no se identifican con los de
programacion; esto ocurre principalmente porque los lenguajes
de etiquetas no definen algunos aspectos basicos presentes en los
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lenguajes de programacion, como es el caso de funciones aritméticas o
el uso de variables, por citar algunos ejemplos.

Los lenguajes de marcado tienen una historia bastante extensa. Si
bien su concepto fue definido en la década del sesenta, seria en los
setenta cuando surgirian las primeras aproximaciones a estos lenguajes
v, en los ochenta, cuando llegarian las estandarizaciones. Claro esta
que recién en la década del noventa se harian masivos de la mano de
HTML y gracias al enorme éxito de Internet.

SGML

Standard Generalized Markup Language, o simplemente conocido
como SGML, es un estandar ISO que permite definir lenguajes de
etiquetas. Es estandar ISO desde 1986 (ISO 8879:1986).

Una de las caracteristicas mas valoradas de SGML es la de permitir
el intercambio de informacion de una manera sencilla, abstrayéndose
de la complejidad de la aplicacion. Otro aspecto para destacar es que
permite definir nuevos lenguajes de marcado independientes.

Las etiquetas tienen la funcién de otorgarles nombres a los
elementos, posibilitando marcar comienzo y final de un objeto logico.

Entre los derivados de SGML, uno de los mas destacados y conocidos
es XML. También es importante mencionar que HTML se apoyo en SGML
en su definicion, sin basarse en el marcado estricto, tema que luego
seria uno de los motivos de la llegada de XHTML (basado en XML).

XML

Bajo las siglas XML se conoce al metalenguaje de marcas extensible,
cuyo nombre en inglés es Extensible Markup Language. Es importante
aclarar que XML no es un lenguaje en si mismo, sino que lo que nos ofrece
es una manera de especificar reglas para definir lenguajes de etiquetas.

En la actualidad, es un estandar que esta bajo la orbita del W3C, y su
aplicacion en Internet resulta frecuente.

XML es muy utilizado para intercambio de informacioén, y su uso
se ha visto potenciado con la llegada de AJAX. Este estandar permite
describir datos de manera tal que se pueda realizar un intercambio de
una forma transparente entre aplicaciones. Un caso de uso de XML que
se puede mencionar es el del popular formato RSS, que se emplea para
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compartir y difundir informacion en Internet. A continuaciéon, podemos
acceder a un claro jemplo de XML:

<?xml version="1.0"7>
<libro>
<titulo>Webmaster Profesional</titulo>
<autor>Damian De Luca</autor>
<formato>Papel</formato>
<peso>420 gr.</peso>
<categoria>Desarrollo Web</categoria>
</libro>

Encontramos informacion sobre XML en www.w3.0org/TR/REC-xml.

HTML

HTML (HyperText Markup Language o lenguaje de marcado de
hipertexto) es el lenguaje de etiquetas que funciona como una de las
piedras angulares de la World Wide Web. Aunque la evolucion de Internet
nos ha traido muchos avances en lo que se refiere
TIM BERNERS-LEE a tecn-::-'logia (Web 2.0 y Web 3.0, medliariltes}. el

lenguaje de etiquetas que se popularizo en la
DEFINIO LA PRIMERA década del noventa sigue siendo fundamental para

ESPEClFlCAClGN f:l desarrollo web, ya que es el que con?prenden e'

interpretan los navegadores. Claro esta que por si
DE HTML A INICIOS solo ya no es tan potente como lo fue en aquellos
DE LOS NOVENTA. tiempos y, hoy por hoy, necesita combinarse

con otras tecnologias y lenguajes para lograr

resultados que estén a la altura de las necesidades

del desarrollo web actual. Pero, para comprender
un poco mejor la importancia de HTML, bien vale un pequefio repaso por
su historia y sus caracteristicas principales.

Breve historia

El lenguaje HTML aparece en los primeros afos de la década del
noventa y, como vimos, desciende de SGML. Por otro lado, en el
ano 1993, se logran dar algunos pasos muy importantes, como la
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incorporacion de etiquetas para imagenes, tablas y formularios. En
1995, llegaria HTML 2.0, que seria la primera versidén en convertirse en
estandar. En 1996, la estandarizacion de HTML pasa a manos del W3C vy,
en 1997, llega la recomendacién conocida como HTML 3.2.

Entre los afios 1997 y 1998, surge HTML 4, un paso importante en
esta evolucion. Luego llegaria el momento de HTML en su version 4.01,
que es publicado como una recomendacion de la W3C a fines del afio
1999 y que se trata del estandar que sige vigente hasta nuestros dias.

Como veremos mas adelante, XHTML llegaria para solucionar el tema
de marcas estrictas y parecia ser el camino definitivo que debia
seguirse; sin embargo, la historia cambio con la aparicion de HTMLS.
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> Figura 4. Los navegadores web permiten mostrar el codigo HTML,
donde podremos identificar los diversos elementos que lo componen.

Caracteristicas

Entre las caracteristicas mas importantes de HTML, destacamos que
los elementos se representan en el codigo con etiquetas, las cuales
se encierran mediante los simbolos menor (<) y mayor (>) y, a su vez,
pueden tener atributos definidos en forma especifica.
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En su estructura basica, vemos que un documento HTML tiene una
primera linea de declaracion de tipo de documento, un encabezado
(<head>) y posteriormente un cuerpo (<hody>).

En el encabezado, encontramos los elementos que describen
el documento, como por ejemplo el titulo, y también etiquetas de
metadatos (metadata) que pueden contener descripcion, nombre del

autor e idioma, entre otras opciones. También, en

SABER EL CORRECTO el encapezado. se suelen especificar los archivos
que se incluyen o anexan al documento, como por

USO DEL HTML ejemplo hojas de estilo o scripts que se ejecutan
ES FUNDAMENTAL en la pagina del lado cliente.

En el cuerpo del documento, se definen los
PARA TODOS LOS elementos que se representan en la pantalla del
DESARROLLADORES navegador. La mayoria de estos elementos poseen

una apariencia predeterminada por defecto que,
en algunos casos, puede tener alguna variacion
segun el navegador. Si bien HTML permite definir
algunas caracteristicas de representacion, como color y tamafo, no
es recomendable utilizarlas ya que, para esta labor, contamos con las
hojas de estilo, mas conocidas como CSS.

La funcién de HTML es definir la estructura del documento, dejando
de lado lo que se relaciona con representacion. A la hora de disenar y
desarrollar nuestros proyectos, sera muy importante pensar en como
llevaremos adelante esa estrucutura antes de sentarnos a escribir las
lineas de codigo que la conformaran.

El codigo HTML puede ser editado con cualquier editor de texto
aunque, como veremos mas adelante, hay herramientas que nos
permiten trabajar con mayor comodidad y nos facilitan el trabajo.

En el Capitulo 2 de este libro, analizaremos con mayor detalle los
elementos que forman parte de HTML.

HTML MAS ALLA DEL NAVEGADOR WEB

Si bien es habitual asociar a HTML solo con los navegadores web, es importante tener en cuenta que este
lenguaje puede ser utilizado con cualquier software que sea capaz de interpretarlo. Un ejemplo de esto son
los clientes de correo electronico, que suelen soportar texto plano y también codigo HTML en los mensajes.
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XHTML

Mientras HTML quedaba detenido en la version 4.01, se fue
desarrollando una alternativa que pudiera solucionar algunos de los
problemas que se presentaban con este estandar. Asi surgio XHTML,
gue es ni mas ni menos que una adaptacion de HTML al XML.

Si miramos el arbol genealogico, podremos observar, entonces, que de
SGML surgen HTML y XML y que, de este ultimo, nace XHTML, aunque
en realidad, este toma practicamente todas sus etiquetas de HTML.

La primera gran diferencia entre HTML y XHTML reside en que el
primero es blando y permisivo, mientras que el segundo es estricto.

Para entender a qué nos referimos con esta rigurosidad de XHTML,
veremos algunos ejemplos que nos aclararan el tema.

[prevous] [next] [iable of contents)

4. Differences with HTML 4

Contents

4.1. Documents must be well-formed

4 2 Element and atiribule names must be in lo CASE
4.3, For non-empty elements, end tags are required
4.4, Adtribute values must always be quoted

4.5 Altribute MimimZation

46 Emply Elements

4.7. White Space handling in attribute vaiues

4 8. Scrpt and Style elements

49 SGML exclusions

410. The elements with 'id’ and ‘name’ atiributes
4,11, Atiributes with pre-defingd value sals

412 Enfity references as hex values

This section is informative.

Due to the fact that XHTML 1s an XML applicabon, certain practices lhat were perfecily legal in SGML-based HTML 4 [HTMLA]
must be changed.

4.1. Documents must be well-formed

Well-formedness is a new concepd introduced by [XML]. Essentially this means that all elemants must either have closing tags
or be wntten in a special form (as described below), and that all the elements must nest properly.

Although overlapping is dlegal in SGML, it is widely tolerated in existing browsers.

> Figura 5. En www.w3.0org/TR/xhtm11/diffs.html, podremos
leer un documento con las diferencias entre XHTML 1.0 y HTML 4.

En XHTML, las etiquetas deben ser cerradas de acuerdo con el orden
en que abren y segin la forma en que estan contenidos los elementos.
HTML permite hacer algo como lo que vemos en el siguiente codigo:
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<p>Este es un texto con algunas <strong>palabras destacadas</p></strong>

En cambio, en XHTML es necesario cerrar primero el destacado
<strong>, porque ese contenido esta dentro del bloque de parrafo <p>.
El ejemplo correcto en XHTML seria:

<p>Este es un texto con algunas <strong>palabras destacadas</strong></p>

Debemos tener en cuenta que otro de los aspectos que diferencia
a HTML de XHTML reside en que, en este ultimo, es imprescindible
que los nombres de las etiquetas y de los atributos se escriban en
minuscula, algo que resulta indistinto en HTML.

Veamos un ejemplo valido en HTML que no puede utilizarse en XHTML:

<H1>Esto es un titular</H1>

La forma correcta de escribir esto en XHTML es la siguiente:

<hl>Esto es un titular</hl>

En XHTML el valor de los atributos debe estar siempre entre
comillas, mientras que esto no es indispensable en HTML.
El siguiente ejemplo es valido para HTML, pero no lo es para XHTML:

<p><a href=http://www.misitioweb.com>Mi enlace</a></p>

La alternativa correcta para XHTML es la siguiente:

<p><a href="http://www.misitioweb.com”>Mi enlace</a></p>

DEL DIAL-UP A LA BANDA ANCHA WEB

El acceso a Banda Ancha ha tenido avances muy importantes a nivel mundial. Esto ha ocasionado que los
usuarios con conexion del tipo Dial-Up sean cada vez menos. Esta evolucion también impacta en lo que se
refiere a las posibilidades de incorporar contenidos multimedia y al desarrollo de aplicaciones en Internet,
que pueden ser utilizadas por un piblico cada vez mayor.
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Otro aspecto importante en XHTML es que todas las etiquetas deben
cerrarse. El caso tipico es <br>, que sirve para indicar un salto de linea.
En XHTML esta etiqueta debe cerrarse y se escribe <br /> (un método
abreviado para evitar tener que escribir <bhr></br>).

En el siguiente capitulo de este libro, aprenderemos mas sobre
los elementos de HTML/XHTML y como indicarle al navegador el
estandar utilizado. De esta forma lograremos dominar un poco mas los
conocimeintos que necesitamos para enfrentar un proyecto web.

HTML5S

Al momento de decidir el camino por seguir en la evolucion de
HTML/XHTML, se plante6 la controversia entre avanzar sobre XHTML
2.0 o bien realizar una nueva version del lenguaje HTML. Finalmente,
esta Gltima idea fue la que triunfo6 y, por tal motivo, HTML5 es la
version que nos ocupa principalmente en este libro. Vale decir que
HTMLS tuvo su primer borrador publico a partir del afno 2008.
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> Figura 6. El potencial de HTML5 excede al desarrollo web y llega hasta

los libros, como vemos en www.20thingsilearned. com.
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HTMLS plantea una evolucion necesaria para HTML, que luego de mas
de una década en la version 4.01 necesitaba, de manera imperiosa, una
renovacion para estar al dia con las necesidades del desarrollo web actual.

En HTMLS, se destacan sus caracteristicas semanticas, las
posibilidades multimedia que incorpora, las nuevas funciones para
formulario y las caracteristicas que se definen para poder integrarse con
tecnologias que permitiran abrir una nueva etapa en Internet, en lo que
se refiere a la arquitectura de las aplicaciones. Por estos motivos, HTML5
es considerado como uno de los motores mas importantes de la Web 3.0.

Es necesario destacar, para completar el camino de su evolucion,
que, en el mes de mayo de 2011, HTML5 ingresa en Last Call, y se ha
anunciado que llegara a ser recomendacion del W3C en el anio 2014.

Otros lenguajes
y tecnologias relacionados
con el desarrollo web

Como veiamos en las paginas anteriores, conocer el lenguaje HTML es
una de las bases para poder desarrollar la arquitectura de un sitio web.
Pero su interaccion con otros lenguajes y tecnologias es lo que realmente
potencia el desarrollo y lo que nos permitira lograr resultados acordes a
las necesidades que requieren los proyectos web actuales.

Para poder aprovechar al maximo el potencial de HTMLS es
fundamental también comprender el rol de las tecnologias que interactiian
con este lenguaje de etiquetas y de qué manera deben integrarse,

A continuacion, nos centraremos en conocer las caracteristicas
principales de CSS, JavaScript, AJAX y las tecnologias del lado servidor.

CSS

Las hojas de estilo en cascada, tal es su traduccion del inglés
Cascading Style Sheets (CSS), tienen como funcion establecer reglas de

representacion de un documento en un medio o dispositivo. Mediante
estas reglas podremos establecer medidas, colores o cualquier otra
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caracteristica de representacion de una pagina web, para que se vea
reflejada en una pantalla de monitor, de un dispositivo movil, una
tablet, una impresora, un dispositivo braille o un televisor.

= Figura 7. Crear una hoja de estilo distinta para la version impresa de
un sitio puede ayudar a mejorar la legibilidad del material.

La funcion principal de CSS es, por lo tanto, la de permitir separar el
contenido y la estructura que se define en un documento HTML, de la
representacion, que queda a cargo de las hojas de estilos.

Esta separacion es importante para un proyecto web ya que, ademas
de permitir la definicion de criterios que se deben respetar en el sitio,
ofrece la posibilidad de que se definan clases para evitar la necesidad
de rescribir codigo y, ademas, se pueden crear reglas para que el sitio
se represente de una manera correcta en diferentes dispositivos.

Hay tres formas de incorporar los estilos a nuestro documento HTML.

La primera alternativa es hacerlo inline. Si bien es la mas especifica
(mas adelante en el libro veremos qué quiere decir esto) también es la
menos recomendable para la mayoria de los casos. A continuacion, se
muestra el ejemplo del posicionamiento absoluto de un elemento con
el estilo aplicado inline:

<div style=""position: absolute; left: 20px; top: 50px;"'>

Otra opcién consiste en definir los estilos directamente en el
encabezado dentro de las etiquetas <style type=""text/css”> y </style>. Si
bien es una alternativa mas prolija que la anterior, no resulta muy util
porque la reusabilidad del codigo queda acotada a la propia pagina
donde nos preocupamos de definir estos estilos.
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La alternativa recomendable para el desarrollo web es la de
trabajar con hojas de estilos externas (que se guardan en archivos con
extension .CSS) y luego incluirlas en el documento HTML mediante una
linea de codigo en la cabecera, como vemos en el siguiente ejemplo:

<link rel="stylesheet” href="/css/style.css” type="text/css” media="screen"” />

Notese que, ademas de acceder a indicar la ruta en el href, también
se procede a indicar el tipo de medio para el cual ha sido preparada la
hoja de estilo; en este caso se trata de screen. Tengamos en cuenta que
esto quiere decir que podemos contar con diferentes hojas de estilo
para trabajar en el sitio y también para adaptar nuestro proyecto a la
representacion en distintas clases de dispositivos.

Si bien, en el Capitulo 4, profundizaremos sobre las caracteristicas
de CSS y cédmo construir en este libro, a continuacion veremos una
breve historia de las hojas de estilo en cascada para conocerlas mejor y
saber que version de este estandar es conveniente usar.
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B> Figura 8. La mayoria de los navegadores ofrece la opcion de desactivar
CSS para poder visualizar el documento HTML libre de estilos.
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Un poco de historia

El primer nivel de CSS se convierte en recomendacion del W3C en el
afio 1996. Luego de bastante tiempo de trabajo, CSS2 se convierte en
recomendacion del W3C durante el afio 1998.

Es importante tener en cuenta que se trata de una actualizacion que
cuenta con muchas caracteristicas relevantes, como las opciones de
posicionamiento (fijo, relativo y absoluto), el uso del eje Z (z-index) y la
posibilidad de definir distintos tipos de medio para las hojas de estilo
(media types), entre otras capacidades adicionales.

Mas adelante, llegaria la revision 1 del nivel 2, conocida como CSS
2.1, que es la que se considera como estandar en la actualidad y es
soportada por casi todos los navegadores modernos. Esta revision
incluye varias correcciones importantes, remueve algunas
caracteristicas obsoletas y agrega nuevas propiedades. Si deseamos
conocer mas sobre las especificaciones que brinda el W3C sobre CSS en
su version 2.1 podemos ingresar en el sitio que se encuentra en la
direccion web www.w3.org/TR/CSS21.

Figura 9. Es importante 4
tener en cuenta que una de

las principales ventajas de
utilizar CSS es la posibilidad

de especificar distintos

tipos de salidas para lograr
compatibilidad con diversos
dispositivos, por ejemplo, un
teléfono movil.
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CSS3

Al tiempo que el nivel 2 de CSS (y sus respectivas revisiones) se
desarrollaba, un equipo de trabajo ponia manos a la obra en lo que
seria CSS3. Poco a poco se fueron conociendo sus principales
caracteristicas, que comenzaron a movilizar el mundo del disefio web.

Sin ser un estandar aprobado atin, sus caracteristicas mas novedosas
fueron pasando de un plano experimental entre los afios 2009 y 2010
a ser utilizadas en muchos sitios web en la actualidad.

’ Figura 10. En Internet encontramos muchos sitios que han comenzado a
utilizar CSS3 y HTMLD5, por ejemplo de www. thekillersmusic. com.

Entre las caracteristicas mas importantes que se destacan en este

nuevo nivel de CSS encontramos las siguientes:

¢ Nuevas alternativas para dibujar bordes con el uso de opciones tales
como color, imagenes, y radio o redondeado.

e Novedades en el trabajo con fondos, con el uso de degradados y la
posibilidad de incluir miltiples iméagenes.

e Uso de sombras para texto (text shadow).

e Seincluye la posibilidad de aplicar sombra a elementos (box shadow).
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Novedades en cuanto al uso del color y de la opacidad.
Incorporacion de muchas novedades en lo que se refiere a flujo de
texto dentro del sitio (text overflow).

Nuevas caracteristicas para trabajo con multiples columnas.
Finalmente se le dice adi6s al problema de las limitaciones con las

tipografias, con el uso de @fontface.

Novedades y algunos cambios en el uso de pseudoelementos.
Caracteristicas relacionadas con la interfaz de usuario.
Capacidad de rotacion de elementos.

Opciones de transformacion de elementos.

Incorporacion de transicion y también funciones de animacion.
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> Figura 11. Si ingresamos en www.css3. info, encontraremos un
sitio con muchas novedades sobre CSS3.

En el Capitulo 4 de este libro, ahondaremos sobre cada una de las

caracteristicas que se incorporan a partir del nivel 3 de CSS y veremos
como influyen en la forma de diseiar y desarrollar un sitio web. Esta
claro que CSS3 plantea una revolucion en las técnicas conocidas y abre
un muy interesante abanico de posibilidades para la Web.
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JavaScript

Es importante tener en cuenta que JavaScript (dialecto de
ECMAScript) es un lenguaje multiparadigma que requiere de un
intérprete para ser ejecutado. Asi como los navegadores web cuentan
con un motor para representar el contenido de HTML y CSS, también
tienen un motor que funciona como intérprete para el codigo JavaScript.

Como lenguaje, JavaScript salié a la luz en el afio 1995. Luego de
pasar por algunos nombres y denominaciones, se fue convirtiendo en
una alternativa para programacion del lado cliente.

Su finalidad principal es permitir la creacion de paginas dinamicas,
con codigo que puede ejecutarse desde el lado cliente, alivianando
la tarea del servidor y disminuyendo la cantidad de peticiones que
se le hagan. Por sus caracteristicas, resulta util para validaciéon de
formularios, mostrar y aplicar efectos, y exhibir avisos en pantalla.

Es importante remarcar que su uso cobré mayor fuerza a partir del
éxito de AJAX y el importante impulso de la Web 2.0.

La inclusiéon de un codigo JavaScript dentro de un documento HTML
puede realizarse ubicandolo en el encabezado entre las etiquetas
<script type=""text/javascript”> y </script>.

Si bien esta alternativa sigue siendo utilizada, la mejor opcion es
externalizar el contenido de JavaScript en un archivo de extension .JS.
Luego lo incluimos en el documento HTML con una linea de codigo en
el encabezado como vemos en el siguiente ejemplo:

<script type="text/javascript’ src="./js/script.js'></script>

En el valor de la propiedad src, se debe especificar la ruta y el nombre
del archivo que contiene el codigo JavaScript que se desea incluir.

Algunas consideraciones y caracteristicas
para tener en cuenta

JavaScript es un lenguaje que puede escribirse directamente en
cualquier editor de texto; sera suficiente solo con guardar el archivo con
extension .JS ya que no requiere de un compilador. Claro esta que, como
veremos mas adelante, existen ciertas aplicaciones que nos facilitan el
trabajo con ayuda de la sintaxis y otras caracteristicas visuales.

Las tabulaciones, los retornos de carro (es decir los ENTER) y los
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espacios en blanco agregados de mas son ignorados por JavaScript,
aunque es recomendable utilizar esto con criterio para una mejor
legibilidad del codigo. También es importante saber que JavaScript es
case-sensitive, o sea, tiene en cuenta las mayusculas y las mintsculas.

Otro aspecto para tener presente consiste en que JavaScript no
requiere que las sentencias concluyan con ; (punto y coma). Sin
embargo, hacerlo de esta forma ayuda a la legibilidad.

Las variables que se utilizan en JavaScript no tienen distincién de
tipo; por tal motivo, en una misma variable es posible ir asignando
diferentes tipos de valores, sin necesidad de indicaciones adicionales.
Veamos un ejemplo de declaracion e inicializacion de una variable:

var valor_1 = 100;

También es posible declarar primero la variable v, luego, asignar
un valor en otra parte del codigo, si asi lo requiere la estructura
que estamos programando. Ademas, es posible obviar el paso de la
declaracion de la variable, aunque segin el tipo de aplicacion que se
trate de construir, esto puede ser poco recomendable.

Las variables pueden ser locales o globales, y esto dependera del
ambito en el cual sean declaradas (dentro o fuera de una funcion).

En el caso de los arrays, en JavaScript se los puede ver como un
conjunto o coleccién de variables. Veamos un ejemplo:

var nombres = ["'Julio”, *Marcelo”, “*Mario”, “Pablo”, “Claudio”, “Diego”,
“Horacio”, “"Manuel”];

Debemos tener en cuenta que los arrays comienzan desde la
posicion cero. Si deseamos asignar a una variable el primer valor del
ejemplo anterior, debemos tener en cuenta que es 0.

@ JAVAY LA DIFERENCIA CON JAVASCRIPT

Aunque algunos pueden confundirlos, Java y JavaScript no son lo mismo. Java es un lenguaje que se basa
en el paradigma de programacion orientada a objetos y que requiere ser compilado como applet para ser
cargado en una pagina web. Es una solucidn multiplataforma, pero, para poder ejecutar esta mini aplicacion,

el equipo cliente debe tener cargada la Maquina Virtual de Java.
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var primernombre = nombres[0];

Al realizar tareas de programacion mas avanzadas con JavaScript,
se hace imprescindible el uso de funciones, las cuales nos permiten
definir tareas que luego utilizaremos e, incluso, podremos reutilizar.
Las funciones de JavaScript se definen con la palabra reservada function,
luego se especifica el nombre de la funcién y, entre paréntesis, los
argumentos que puede recibir (si no recibe ninguno, el paréntesis se
escribe vacio). A continuacion, entre corchetes se escribe lo que debe
realizar la funcion. En el siguiente ejemplo veremos como se puede
efectuar una sencilla funciéon de suma:

function (numerol, numero2) {

var resultado = numerol + numero2;

return resultado;

Para llamar la funcién, debemos hacerlo en el lugar del cédigo donde
deseemos que se ejecute (siempre dentro de las etiquetas script de
JavaScript). Siguiendo con el ejemplo anterior, llamaremos a la funcion
creada, le pasaremos dos niumeros para que los sume y mostraremos el
resultado en la pantalla con una ventana de alerta.

alert(suma(10, 5));

Debemos tener en cuenta que con JavaScript, se pueden capturar
eventos que se produzcan en el documento HTML para realizar alguna
funcion especifica que deseemos establecer. En los préoximos capitulos,
hablaremos sobre los eventos y sus caracteristicas.

AJAX

Al hablar de AJAX, debemos comenzar por comprender que no es un
lenguaje de programacion, como JavaScript o PHP, sino que representa
una técnica que retne a un conjunto de tecnologias y lenguajes para crear
lo que se conoce como RIA (Rich Internet Applications). Su nombre se
comenzo a utilizar en 2005, en pleno auge de la Web 2.0; sin embargo, los
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lenguajes y las tecnologias que son utilizados con AJAX ya existian en ese
momento. Lo que ocurrio es que, por las necesidades de desarrollo que
comenzaron a florecer en aquella época, se hizo necesario un cambio en
las técnicas empleadas, y alli fue donde AJAX encontro su lugar.

El término AJAX es un acrénimo que proviene de Asynchronous
JavaScript And XML, que, al castellano, podria traducirse como
JavaScript asincrono y XML. Justamente este es el punto fuerte de AJAX:
poder trabajar con datos de manera asincronica, valiéndose de
JavaScript como lenguaje del lado cliente para manejar datos que le
llegan desde el servidor. De esta manera, el motor de AJAX trabaja
como un intermediario entre el cliente y el servidor, pero, en lugar de
demorar procesos, los administra de tal manera que es posible, por
ejemplo, la recarga de solo algunas partes de una pagina web. Esta
posibilidad cambia el paradigma de la necesidad de una recarga
completa de la pagina v permite construir aplicaciones web mas
potentes, emulando incluso a muchas de las soluciones que se veian
posibles solo en software de escritorio.
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P Figura 12. Para conocer mas sobre esta tecnologia, es recomendable
leer AJAX Web 2.0, del autor Francisco José Minera.
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Los lenguajes y tecnologias que intervienen en AJAX son:

e« HTML/XHTML y CSS: ya hemos hablado bastante de ellos, son los
que permiten la representacion en el navegador.

* XML y JSON: son los que permiten realizar el intercambio de
datos y también efectuar la manipulacion de estos.

* XMLHttpRequest: es el que permite realizar el intercambio
asincrono de los datos que sean necesarios.

* DOM: es la interfaz que permite acceder a las partes de un
documento como si fueran objetos y, a partir de eso, modificarlas.

* JavaScript: es el lenguaje utilizado para hilvanar todo.

XMLHttpRequest

Como su nombre lo indica, XMLHttpRequest es una interfaz que
permite realizar peticiones a servidores web mediante el protocolo
HTTP (y también utilizando el protocolo HTTPS).

Ademas de XML, el formato de transferencia puede ser codificado
en texto plano, HTML y JSON. XMLHttpRequest es uno de los
elementos fundamentales para permitir la transferencia asincronica
de datos de AJAX.

Esta especificacion fue creada por Microsoft y se incorporo en
Internet Explorer a partir de la version 5 (usando ActiveX).

Posteriormente fue incorporada por los navegadores Mozilla, Safari
y Opera, entre otros. Al ser un navegador mas joven, Google Chrome lo
utiliza desde el momento de su nacimiento.

Para conocer mas sobre esta especificacion, podemos ingresar en el
sitio web que se encuentra en www.w3.org/TR/XMLHttpRequest.

XMLHttpRequest Level 2 se encuentra actualmente en Draft la vemos
en: http://www.w3.org/TR/XMLHttpRequest2.

0 APLICACIONES: WEB VS. ESCRITORIO

Los avances de las tecnologias web posibilitan crear aplicaciones cada vez mas complejas. Hace una
década, parecia muy complicado desarrollar aplicaciones que pudieran correr en el navegador y que
tuvieran las caracteristicas y la potencia de las de escritorio. Hoy en dia, ese limite se esta borrando, y cada

vez son mas robustas las aplicaciones web que se encuentran en el mercado.
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DOM

Bajo el nombre de DOM (Document Object Model) se define una
interfaz que permite la representacion del documento en el modelo
de objetos. De esta manera, es posible acceder, por ejemplo, a los
elementos contenidos en un documento HTML o XML con la posibilidad
de manipularlos (crearlos, borrarlos o modificarlos).

En palabras sencillas, DOM nos permite tener acceso a un documento
(que puede ser una pagina web) representado en una estructura de
objetos. Es posible modificar estos objetos, cambiarles sus atributos
o bien agregarles nuevos. El uso de DOM es una de las caracteristicas
principales que le da mayor funcionalidad a AJAX.

Utilizando JavaScript, es posible acceder de diferentes formas
directamente al elemento, como por ejemplo, mediante su id con
getElementBylId() o a través de su etiqueta con getElementsByTagName().
Vale decir que al acceder a los elementos del documento mediante
DOM, podremos manipular su contenido y también sus atributos. Asi
podremos percibir cambios en la pagina sin recargarla por completo.

WSP" Architecture

- domain

Document Object Model (DOM)
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k20080722 The Document Cbject Model Aclivily 1s closed. The Document Object Model Working Group was
closad in the Spring of 2004, after the completion of the DOM Level 3 Recommendations. Several W3C Working
Groups have since laken the lead in maintzining and conlinuing lo develop standard APIs for the Web since
then, HTML, VG, CS5, or WebAP| being among them. W3C will continue to develop APls in various Working

Send an email to Philippe

WiC's DOM news are also available as a RSS feed

[> Figura 13. Podremos encontrar mas informacion sobre Document
Object Model en la direccion web www.w3 .org,/DOM.
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JSON

JavaScript Object Notation (JSON) es la denominacion en inglés que
recibe el formato de notacion literal de objetos, el cual es utilizado
principalmente para el intercambio de datos en AJAX.

En la actualidad, se emplea mucho en aquellos proyectos donde, con
frecuencia, se produce un gran nivel de flujo de datos asincronos entre
cliente/servidor, ya que permite tener la informacién organizada y con
facilidad de acceso para ser manipulada.

Entre estas ventajas se encuentra la simplicidad con la que permite
interactuar con arrays y el uso de objetos. Por sus caracteristicas, en
especial su simpleza y eficiencia, JSON se ha convertido en una muy
interesante alternativa a XML, como opcion de codificacion de datos en
AJAX. Pero también resulta importante destacar que, en un mismo
desarrollo, es posible utilizar tanto la alternativa para el manejo con
XML con XMLHttpRequest, como la solucion que nos ofrece JSON. Es
importante tener en cuenta que la mayoria de los navegadores
modernos cuenta con soporte nativo para JSON.

JESONView i5 a Frefox extensoon Thal neldps you vew JS0N documents in the browser

Mormally whisn sntountsring 8 J30N document (conbent type “appleationfson®), Firetos simply prompte you
o dovn'oad the file ‘With the JSOMNYew exdension, JSON docwrents are shown in the browsen smilar ta how
WML dofuments ane sngwn. The document i fonmalied, high Ignted, and NmEy and O0pECts Can De
eoliapsed Even if the JSSON document contains ermors, SS0RN = will 50111 show the ra test More info in the
NAugurs Biog ook

Once you've got JSONVIew nstalied, check aut this mample JSOM file to see the o@ension in acton!

Couec DB weigrs Gmd OIErs wihd need [0 narg appicabongion® senl In he HTTF ACDEDE Rebler (D Serve
JS0M property shoukd S=t that oplion in JSOkVEW's options panel

Screenshots

Hizws ats

bey: g
anumber: 243,
- anobject: [
whoa: “ruts”

- anarray: |

L

1,

Thrihl e
1.
more: “stuff
b
aensome . Lrue,
bogus: false,
meaning: null,
Japanese Z .
link: http://iscoview. com,

iy

BemHoOLLIS.NET NBleg  MContact E
© JSONView T

Comp e with Frodos 30 and
liaed. Mowesas, Thede 3 B ool
available b Google Chroma

02 DPeE CRIDE & BOMEN0N ITVOU
By this pregiam. s tha bast
wiry 10 & horw indere s and keep
7ol e Wt T iy

@ JSONVIEW o Focckas
4 A as &

D

QUL ESO M Ew

B Figura 14. JSONVlew (http://jsonview.com) es

una extension

para Firefox que permite visualizar documentos JSON en el navegador.

» www.redusers.com




HTMLS =S 39

Entre los lenguajes que pueden trabajar con JSON, encontramos
JavaScript, Java, PHP, Perl y Ruby, entre otros.

Si estamos interesados en saber mas sobre las opciones y la
forma de trabajar con JSON, podemos ingresar en el sitio web que se
encuentra en la direccion www.json.org/json-es.html.

RIA

Rich Internet Applications (RIA) es el término con que se denomina a
las aplicaciones de Internet enriquecidas. En pocas palabras, este tipo
de aplicaciones tienen caracteristicas similares a las de escritorio, pero
corren directamente en el navegador.

Aunque existen alternativas, debemos tener en cuenta que la ventaja
de desarrollar RIA con AJAX es que el usuario no necesita instalar
software adicional en su equipo. Tan solo necesita contar con un
navegador moderno y una buena conexion a Internet; de esta forma
estara listo para correr la aplicacién web.

+ PARA CLIENTES DEL
SECTOR EDUCATIVO

F ASISTENCIA Y FORMA

Y y ‘7 3
i
e contenido en cusalquier lugar iy

.

b Figura 15. Las aplicaciones RIA, ademas de construirse con AJAX,
también pueden ser realizadas con Adobe Flash y Adobe Flex.
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Este tipo de aplicaciones, surgidas a partir de la Web 2.0, son cada
vez mas potentes y, por lo tanto, ofrecen soluciones muy eficaces para
hacer frente a distintos tipos de necesidades.

Frameworks

El concepto de framework es muy usual en el ambito de programacion
y ha cobrado gran importancia en lo que se refiere a desarrollo web.

Debemos saber que, en lineas generales, un framework es un
fragmento de cédigo que cuenta con soluciones para enfrentar una
necesidad de desarrollo en particular, resolviendo cuestiones de bajo
nivel para simplificar la labor del programador que lo utiliza.

En AJAX, encontramos varias librerias muy interesantes que
simplifican nuestro trabajo con esta tecnologia.

Entre las mas importantes, podemos mencionar a jQuery (que se
encuentra en la direccion http://jquery.com), Prototype (www.
prototypejs.org) y MooTools (http://mootools.net), entre otras.

Shae jQuery Cycle Plugin

Derandpag the Cycle Plugin L]

Overview

The jQuery Cycle Plugin is 4 shdeshow plugin that supports many diffarant types of transhion effects. it
Suppois pausa-on-hover, aulo-siop, auto-fl_ before/afer callbacks, chick iriggers and much more. It also
Supports. but doas not requina, the Motadata Plugn £ and the Easing Pluging.

How it Works
The plugn provides a melhod called cyole which @ invoked on a conlainer element. Each child elemant
of the container becomas a "shide™. Options contrel how and whan the shdes are transboned.

Demes

shuffle Zoom fade

i3 Figura 16 . Varios frameworks cuentan con plugins que ofrecen
funcionalidades personalizadas, como jQuery Cycle Plugin.
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Tecnologias y lenguajes
del lado servidor

Es importante saber que los lenguajes y tecnologias que se encargan
de trabajar del lado servidor requieren de un intérprete que devolvera
al cliente (el equipo que utiliza el usuario para acceder a los recursos)
el resultado que pueda ser comprendido por el navegador.

PHP es uno de los lenguajes del lado servidor mas utilizados en
la actualidad y, combinado con técnicas AJAX, nos permite crear
aplicaciones web de diferentes grados de complejidad.

PHP se destaca por ser un lenguaje libre y multiplataforma, lo cual
resulta una gran ventaja, ya que puede funcionar tanto en servidores
Windows como Linux que cuenten con el software apropiado.

Aunque se lo considera multiparadigma, en sus altimas versiones ha
reforzado el concepto de orientaciéon a objetos.

Navegadores

Ya hemos explicado la importancia de los navegadores para el
mundo web: se trata de las aplicaciones que reciben la informacion, la
interpretan y finalmente la muestran al usuario.

Existen navegadores para diferentes dispositivos y plataformas. Cada
uno con sus propias caracteristicas, todos tiene la misma finalidad:
ofrecerle al navegante una representacion lo mas fiel posible del recurso
al que esta accediendo, que, por lo general, serd un sitio o una aplicacion
web. Existen diferentes navegadores, pero nos centraremos en los
principales: Internet Explorer, Firefox, Chrome, Apple Safari y Opera.

f

P
-' @ ACTIVE SERVER PAGES (ASP)

ASP (Active Server Pages) es una tecnologia que permite el desarrollo de paginas web que se procesan
e interpretan del lado servidor. Una vez realizada la peticion, el intérprete devuelve un resultado al cliente,
quien podra visualizarlo en el navegador. ASP es una tecnologia desarrollada por Microsoft, que desde hace
un tiempo ha comenzado a ser reemplazada por ASP.NET.
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Internet Explorer

La primera version de Internet Explorer (IE) aparecio en el afio
1995. Eran tiempos de Windows 95, y lo que hoy conocemos como
Internet atin estaba en panales. La version 2 salié a la luz hacia fines
de 1995, y la 3 se publicé en 1996, con mejoras en lo que se refiere a la
compatibilidad con VBScript, JavaScript y también CSS.

Internet Explorar 4 se lanza en el segundo semestre de 1997,
mejorando la compatibilidad con HTML y CSS. Ya eran tiempos de
Windows 98, aunque esta version ain contemplaba compatibilidad
hacia atras con los sistemas operativos de Microsoft.

En 1999, con la llegada de Windows 98 SE, aparece IE 5, que ofrece
compatibilidad con CSS52. Con Windows XP, llega IE 6. Corria el afio
2001 vy, entre ese ano y los siguientes, Microsoft logrd una cuota del
mercado de los navegadores, hasta superar picos de 90% de usuarios.

Internet Explorer 6 corregia errores y mejoraba la compatibilidad
respecto de las recomendaciones del W3C. Aunque hoy, pasados los
anos, resulta un navegador que se considera obsoleto, en su momento
ofrecié varias mejoras para la familia de browsers de Microsoft.

Después de varias betas y un importante tiempo de desarrollo, en
2006, con el lanzamiento de Windows Vista, llega Internet Explorer 7.

Mas seguro y estable, ofrece varias mejoras respecto de la version
anterior, en especial, en lo que se refiere a compatibilidad con CSS,
navegacion por pestanas, soporte a transparencias en archivos PNG,
correcciones de bugs y renderizado de las paginas.

Aunque para lo que hoy en dia se espera en Internet puede resultar
anticuado, y, por lo tanto, aun existe una porcion considerable de
usuarios que no han migrado y por lo tanto lo siguen utilizando.

Internet Explorer 8 se lanza en el primer semestre del ano 2009 y es
el ultimo de la familia de navegadores de Microsoft en prestar

@ RESOLUCION DE PANTALLA DEL USUARIO

Tengamos en cuenta que la gran variedad de dispositivos y también de opciones de pantalla para los
equipos de escritorio ha hecho que, hoy en dia, sea muy amplio el especiro de posibilidades, en lo que
se refiere a la resolucion que puede tener el usuario. Por esta razdn, es necesario verificar la correcta

visualizacion de nuestro sitio en diferentes resoluciones de pantalla.
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compatibilidad con el sistema operativo Windows XP. Por su parte,
Internet Explorer 9 se lanza en el ano 2011 vy, a partir de esta version,
llega la compatibilidad con CSS3 y HTMLS. IE9 también mejora las
funciones de soporte para DOM, SVG y JavaScript.

ﬂww&mw&,m-mmw m"ﬁ'ﬁ
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[ Figura 17. Internet Explorer 8 se destaca por mejorar la compatibilidad
con CSS 2.1, pero no ofrece soporte para CSS3 y HTMLS.

Cabe decir que, aunque ya no tenga el dominio absoluto que supo
tener en el mercado de los navegadores, aiin hoy toda la familia de
navegadores Internet Explorer, sumados, resultan los mas utilizados por
los usuarios. Por este motivo, es muy importante realizar pruebas en las
ultimas versiones para asegurar la compatibilidad de nuestros proyectos.

La Platform Preview de Internet Explorer 10 fue lanzada también
en 2011, y se esperan mejoras en esta version por el lado del soporte a
HTMLS y CSS3, especialmente en lo que se refiere a multicolumna vy al
moédulo denominado Flexible Box Layout.

Si deseamos obtener la ultima version final de Internet Explorer
en espanol, se puede acceder a la siguiente direccion web: www.
microsoft.com/spain/windows/internet-explorer.
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Mozilla Firefox

La primera version de Firefox salio a la luz en noviembre de 2004,
Un afio después y con varios cambios, llegaria la version 1.5.

La navegacion mediante pestanas y el gestor de complementos serian
algunas de las mejoras de la version 2, que fue publicada en 2006.

En 2008, con la version 3, llegan varias correcciones y ajustes en lo
que se refiere al cumplimiento de estandares web. Un aluvién de
descargas en las primeras horas acompaiaria el éxito de esta version.

F Frclox =] [ RSP — T
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> Figura 18. Mejoras importantes en el rendimiento hacen de Firefox 4
un navegador preparado para las exigencias de la Web actual.

A partir de la version 3.5, publicada en el afio 2009, se comienza
a dar soporte a algunas caracteristicas de HTML5, como las etiquetas
de <audio> y <video> (con compatibilidad nativa con los coédecs Ogg
Theora y Ogg Vorbis). En esta version, también hay mejoras por el
lado de JavaScript con el motor TraceMonkey.

En 2010, llega la version 3.6, que durante ese mismo ano recibiria
varias actualizaciones hasta llegar a la 3.6.13. Entre las mejoras mas
importantes que se pueden mencionar, estan las relacionadas con
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JavaScript, el soporte a Web Open Font Format (WOFF), soporte a

nuevos atributos de CSS3, DOM y HTMLS (File APl y Drag & Drop API).
También en 2010, aparece la beta de Firefox 4, cuya version definitiva

se publica en marzo de 2011. Con Firefox 4, llegan mejoras en lo que se

refiere a audio y video; con el soporte a video HD

con WebM, se admite también el formato WebGL

para graficos 3D en la Web, mejoras en el soporte a FIREFOX SE DESTACA

CSS3, soporte a elementos y atributos de formulario POR LA CANTIDAD

de HTMLS, soporte multi-touch para Windows 7, ,

SVG como archivos de imagenes y fondos. DE ADD-ONS UTILES
En la version 5 de Firefox, lanzada en junio PARA EXTENDER SUS

de 2011, se actualiza la interfaz, el trabajo con
pestanas y su menu contextual con mas funciones FUNCIONES.
integradas; también hay mejoras en la gestion
de cuentas de usuarios. Su lanzamiento fue
anunciado para mediados de 2011.
Para descargar la ultima version final disponible de Mozilla Firefox,
podemos ingresar en www.mozilla-europe.org/es/firefox.

Google Chrome

La primera version de Google Chrome fue lanzada por Google en el
ano 2008 y estaba pensada para plataforma Windows (XP y superiores).
La version 2 de este navegador llegd en el primer semestre del afio

2009 para ofrecer una mayor cantidad de idiomas.

Con la version 3, publicada en septiembre de 2009, llega el soporte a
las etiquetas <canvas>, <audio> y <video> de HTML5. También se mejora
la performance en el motor correspondiente a JavaScript.

Con la version 4, publicada en enero de 2010, aparecen también

' @ UNIFORM RESOURCE LOCATOR (URL)

Al manejarnos en el mundo del desarrollo Web, es importante saber que cuando se hace referencia a
una URL (Uniform Resource Locator) se esta hablando de una cadena de caracteres que hacen posible
identificar un determinado recurso informéatico (habitualmente alojado en un servidor). En el uso cotidiano,
este término suele emplearse para hacer referencia a la direccion donde se encuentra un archive en Internet.
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las betas para otros sistemas operativos (Linux y Mac). En lo que se
refiere a la version Windows, se mejora el rendimiento general, se suma
soporte para una gran cantidad de extensiones y, en lo vinculado a
HTMLS, se destaca el soporte para almacenamiento local.

Google Chrome 5 se publica en el mes de mayo de 2010. Este
lanzamiento ya ofrece las versiones definitivas tanto para Windows
como para Mac y Linux. Drag&Drop, geolocalizaciéon, App Cache y
WebSockets son algunas de las caracteristicas relacionadas con HTML5S
que ya se pueden comenzar a utilizar con Google Chrome 5.
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B3 Figura 19. La dltima version de Google Chrome se puede descargar
desde la direccion www . google.com/chrome?hl=es.

En el mes de septiembre de 2010, se publica la version 6, que
cuenta con varias mejoras en las caracteristicas de sincronizacién del
navegador. También se destaca por tener el plugin de Flash Player 10.1
incorporado y activado de manera predeterminada. En lo vinculado con
HTMLS, se da soporte a WebM para video.

A partir de la version 7, se comienza a notar con mayor fluidez el
ritmo de actualizacion del navegador de Google, que llega a lanzar una
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version cada seis semanas. En lo referente a HTML5S, Google Chrome 7
incorpora varias mejoras, entre las que se destacan el soporte a la File
API y una performance notable en los tests de HTMLS.

Google Chrome 8 se lanza en diciembre de 2010 y principalmente
brinda correcciones de bugs, mejoras de
performance y el lector de PDF incorporado

activado por defecto. CHROME 12, LANZADO
La version 9 del navegador de Google nos EN 2011, INCORPORA

trae WebGL activado de manera predeterminada ,

y aislamiento del proceso de Flash Player, entre ACELERACION

otras caracteristicas de interés. POR HARDWARE
En la version 10, se destacan las mejoras en

el rendimiento, y es mas veloz que su antecesor PARA 3D CSS.

gracias a las actualizaciones realizadas a los
motores de renderizado y de JavaScript. En
las siguientes versiones, se mantiene la apuesta por mejorar el
rendimiento, aprovechar al maximo las caracteristicas de hardware,
corregir errores y brindar mayor compatibilidad a las nuevas
caracteristicas de HTMLS5 y también de CSS3.
La version 11 incluye compatibilidad con la API de voz (Speech to
text API) para permitir que el usuario ingrese un texto mediante voz.
En su corta historia, Google Chrome ha evolucionado mucho en su
arquitectura y tecnologia, pero no solo eso, sino que también se ha
convertido en el navegador preferido por muchos usuarios, aunque
aun se encuentra por detras de IEy de Firefox en las preferencias del
publico. Chrome se destaca por su frecuencia de actualizacion.

Safari

Desarrollado por Apple, este navegador que primero nacié para
sistemas Mac, luego supo pegar el gran salto para plataformas Windows
y también cuenta con versiones para moviles (iPhone), reproductores
multimedia (iPod Touch) y tablets (iPad).

La primera version aparecio como beta a principios del afio 2003
y, a mediados de ese aino, fue lanzada en forma definitiva. En octubre
de 2003, con la llegada de la version 1.1, Safari comenzo a ser el
navegador por defecto de los sistemas Mac 0OSX, lo cual significé un
impulso muy importante para este software.
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La version 2 llegaria en el afio 2005, y la version 3 seria lanzada dos
anos después, ya con el soporte tanto para Mac OSX como para Windows.

Safari 4 se publica en 2009 con la gran novedad en su motor de
JavaScript (Nitro). En 2010, llega Safari 5 con muchas novedades en lo
que se refiere al soporte de HTML5: pantalla completa y subtitulos para
<video>, geolocalizacion, EventSource, WebSocket, Drag&Drop, etiquetas
semanticas y atributos de formularios, entre otras caracteristicas.
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> Figura 20. En navegador Safari, en la actualidad, es el browser por
defecto de los sistemas Mac OSX, iPhone, iPod Touch e iPad.

Opera

S?ha‘,f algo que destaca a Opera, es que podemos encontrar versiones
para diferentes sistemas y dispositivos, entre ellos, equipos de
escritorio, smartphones, PDAs y consolas de videojuegos. Aunque Opera
no se encuentra en el podio entre los navegadores mas utilizados de la
actualidad, cuenta con varias caracteristicas muy interesantes, que a lo
largo de su historia han demostrado que es un navegador de vanguardia.

La primera version de Opera salio a la luz en 1995, pero, curiosamente,
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no se lanzo6 para el publico general. De esta manera, en el afio 1996, la
version 2 es la primera en estar disponible para todos los usuarios.

En 1997, se publica la version 3 y, un afio después, se lanza la 3.5,
con una destacada compatibilidad con CSS.
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> Figura 21. Una de las caracteristicas que mas sorprende en Opera es
la variedad de dispositivos y sistemas en los que es soportado.

La version 4 llega a mediados del afio 2000; esta se destaca por
su buen soporte y compatibilidad con CSS51, CSS2 y HTML4. En las
versiones para moviles, se incluye soporte para WAP y WML, Con
Opera 4, también llegan las primeras versiones para Linux y Mac.

Opera 5 es lanzado a fines de 2000 e incluye un cambio en la
licencia; esta version muestra un espacio con publicidad (que se puede
remover si se opta por la version paga). La version 6 se presenta en
noviembre de 2001 e incorpora importantes cambios en la interfaz.

Opera 7, lanzado en el afio 2003, es el primer navegador de esta
familia que incluye el motor de renderizado Presto. Con este cambio,
también llegan mejoras en la compatibilidad con los principales
estandares web. Esta version ofrece uno de los saltos tecnolégicos mas
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importantes de este navegador. Opera 8, de 2005, se destaca por su

interfaz grafica simplificada y las mejoras en lo que se refiere a la
compatibilidad con JavaScript y AJAX.
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> Figura 22. Para acceder a las opciones de descarga de Opera,
podemos ingresar en la direccion www.opera. com/download.

Con el navegador web Opera 8.5, lanzado en septiembre de 2005,
llega un nuevo cambio en lo que se refiere a licencia, ya que es la
primera version en pasar a modalidad freeware.

La version 9 llega con mejoras en cuanto a soporte SVG 1.1 Basic,
aspectos relacionados con la seguridad y el manejo de widgets.

La version 10 de Opera fue lanzada en 2009 con cambios en la
interfaz y también en la compatibilidad con los estandares web. Durante
el tiempo en que recibio sucesivas actualizaciones, fue mejorando el
soporte a HTMLS5; en especial se destaca en lo referido a atributos de
formulario, aspecto en el que logra resultados muy notables.

Opera 11, lanzado a fines del ano 2010, vuelve a poner manos
sobre la simplificacion de acceso para el usuario, las posibilidades de
personalizacion, la seguridad y la performance del producto; de esta
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forma se presenta como una alternativa mas que eficiente. En esta
version, también se incluyen mejoras al soporte de HTMLS y CSS3,
destacandose lo relacionado con WebSockets y geolocalizacion.

Los motores de renderizado

Los motores de renderizado son el verdadero corazdn del navegador.
De ellos depende la representacion final de los elementos de una
pagina web, vy, en ellos, también recae la palabra compatibilidad.

51

Versions of Gecko
TABLE OF CONTENTS
Cecko version  Applications based on it
Yersons of Gecko
Cecko 5 Firefox 5 Documentation
Community

refox 4, SeaMonkey 2 .
Gecko 2 Firefox 4, SeaMonkey 2.1 Related Topics

Geckn 1.9.2 Firefox 3.6, Thunderbird 3.1

& TACS & FRLET
Gecko 1.9.1 Firefax 3.5, Thunderbird 3, SeaMankey 2.0

2 Page Notifications OFf
Cecko 1.9 Firefox 3
Cecko 1.8.1 Firefox 2, Thunderbird 2, SeaMonkey 1.1
Gecko 1.8 Firefox 1.5, Thunderbird 1.5, SeaMonkey 1.0

Gecko 1.7 Firefox 1.6, Thunderbird 1.0, Mvue 1.0, Mozilla Sule 1.7

older versions of Gecko match the Mozilla Suite versions

Documentation Community

Cecko FAQ - Wiew Mozilla forums...

[ Figura 23. Podemos encontrar informacion sobre Gecko (motor de
Firefox) en https://developer.mozilla.org/en/Gecko.

En pocas palabras, el motor de renderizado es un componente interno
del navegador que tiene la capacidad de tomar el contenido HTML y CSS
y representarlo en el dispositivo de salida (por lo general, la pantalla).

Trident es el nombre del motor de renderizado que se incluye en
Internet Explorer desde la version 4 del navegador de Microsoft.
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Debemos tener en cuenta que la version 5.0 de Trident llega junto a
Internet Explorer 9, vy, en ella, podemos observar que se destaca el tan
esperado soporte para HTMLS y también para CSS3.

Gecko es el motor que acompana a Firefox y también a otros
navegadores no tan difundidos (varios de entorno Linux). Es mantenido
por la Fundacion Mozilla y la Corporacion Mozilla, y en sus tltimas
versiones ofrece soporte para CSS3 y HTMLS.

Por su parte, Safari y Google Chrome comparten un punto en comun
en su interior. Ambos navegadores utilizan WebKit, que en realidad
es un framework que trabaja en el corazon de ambos navegadores y
también de muchas otras soluciones, como por ejemplo, dispositivos
moviles y tablets. WebKit incluso es utilizado por productos relacionados
con el desarrollo web, como es el caso de Adobe Dreamweaver.

Como ya hemos visto antes, Presto es el motor de renderizado
correspondiente al navegador web Opera desde su version 7 y resulta
ser uno de los que mejores prestaciones ofrece en la actualidad, en
cuanto a compatibilidad con el nuevo HTMLS5.

L
L
LI

The WebKit Open Source Project

Getting WebKit
Hame To dewnlead a pre-builk bundle contaning the latest Webkit, wisit WebHit Mightly Bubds,

Browsing the Code

To brawsa tha source code anling, vict Webiit Trac,

: Checking Out
antrbulans Meeting To work with the Webkt source tree, you will need 2 Subversson chent installed, See Installng
Developer Tools for information on how to install Subwersion.
Werking with the Code

Mac 05 X
1. Inztall 3 Subsersion Clignt

Subyversion (svn) is the source code management tool used by the WebKit Open Source
Project. A Subversion 1.4 client for Mac 05 X 10.4 is available.

2. Open Terminal

Terminal resides in fhpplications/Utilities. The Finder Go menu provides 3 quick way to
nawgate there.

Windows

1. Open & Crgwin Shell

Testing Double.dids the Cygwin koon on your Deskiop to launch a new shell.

B Figura 24. WebKit es Open Source, y su codigo se puede descargar
ingresando en http://webkit.org/building/checkout.html.

» www.redusers.com



HTMLS == 53

Herramientas de desarrollo

Debemos tener en cuenta que tanto el lenguaje HTML como CSS y
también JavaScript son lenguajes que pueden escribirse en cualquier
editor de textos, y no necesitan compilacion.

Por otro lado, las claras ventajas que ofrecen algunas herramientas
de desarrollo son las siguientes: la identificacion del cédigo con
diferentes colores, sistema de ayudas en la sintaxis y también otras
facilidades relacionadas con la construccion de codigo.

Software WYSIWYG

What You See Is What You Get (WYSIWYG) es un término en inglés
que suele traducirse como: lo que ves es lo que obtienes. Las
aplicaciones que adhieren a este concepto ofrecen un entorno de
desarrollo que, ademas de mostrar el codigo, permiten ver lo que
ocurre de una manera visual, previsualizando el resultado.

Familia Adobe Creative Suite 5.8/

Adobe Dreamweaver CS5.5

Hesuman Fag Showcase Funcienas Espedicsciones téonicas :: Guis g8 compra

{Que es Dreamweaver? ;
Adobe® Draamweaver® CS5.5 es |a aplicacion gue lidera el sector de la adicién y

> Figura 25. Dreamweaver es una herramienta paga, existe una version
de prueba en www.adobe.com/es/products/dreamweaver.
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Entre los editores WYSIWYG para lenguajes y tecnologias web, sin
duda el mas famoso es Dreamweaver. Lanzado originalmente por la
empresa Macromedia (en el afio 1997 para Mac y posteriormente en
1998 para plataformas basadas en PC), en la actualidad es un producto
que forma parte de la Creative Suite de la empresa Adobe.

Se destaca por ofrecer vista de disefo y vista de codigo. Brinda
soporte para HTML, CSS, JavaScript y PHP, entre otros lenguajes.

Para trabajar con Dreamweaver, podemos combinar las vistas de
disefio y codigo o manejarnos sobre una de ellas en particular. En este
aspecto, el programa nos ofrece diferenciacion por colores en el
marcado y ayuda contextual al escribir en los lenguajes soportados. Si
trabajamos directamente sobre el codigo, podremos tener mayor
control sobre el desarrollo que estemos realizando.

-e

] g < ) Experimente con HTKLS COHERENCIA EN TODOS LOS MEDIOS .s

Citrug| Citrus..._ , .e
o S8 Siga las explicaciones del Insena cualquier archivo nativo de

e Cientifica Jorge Taylor, con las

- = que demuestra como las
funcienes de Dreamweaver C55

HTMLS ofrecen mis opciones

Adobe Photoshap® o lllustrator® an
Dreamweaver, todos ellos
pertenecientes a Creative Suite 5 Web
Premium, para crear un Smart Object.
crealvas a los usuarnos de Esté al dia de las tendancias web
Adobe Creative Suite 5 mas actuales, como HTMLS y CSS3

Sacar mas partido con Web Pramium
@ Integracion con Adobe
BrowserLab™ [IIETE
Presizualice paginas web
dindmicas y contenido local

medianle numerosas

3

Compatibilidad con
Subversion R

ADOBE' BROWSERLAB harrar!uamaa de “5“3‘23_‘3'0“- a ""‘7'!--' —F =7 | Gastions los archivos de sitios
diagndslice y comparaciin. e : ;du LR I de forma eficaz en entomes con
e, i3 5
fumction Passinforsationd } —’ y i or conleol ﬂL‘-'foSIDI'l?S ¥ de
ot = naw Myl " wolaboracidn gracias a una
¥ @ wycusiemeiass wompatibilidad mejorada con
7 A9 My Subvarsion®
{5 MysOLI_Driver
_ Sugerencias personalizadas
B s Sal Evraseinn | Estructura: | Wordpress
| de codigo especifico del sitio
f;gzmng::::;g:lgg ﬁ?‘IP “ophp wp-t | Beneficiese de las sugerencias
Eﬁm O de codigo de directonos y

Muestre sintaas adecuadas de
las funciones de PHP
perscnalizadas para escnbir el

B wp_lmk_pages(Sargs) archivos no estandar an
8 wp bt authors(Samsl Draamwasver.

Confiquracién sencilla de

Figura 26. Dreamweaver fue pensado para disenadores web, pero

también es util para los que trabajan en forma directa sobre el codigo.

En 2010, Adobe lanzo6 su Creative Suite 5 y, también, comenzo a
publicar packs relacionados con HTMLS y CSS3 para sus productos. Mas
tarde, se lo incluyo en Dreamweaver CS5 11.0.3 Updater.
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Con la llegada de la version CS 5.5, las caracteristicas de HTML5
y CSS3 se encuentran integradas perfectamente en la aplicacién y se
pueden utilizar de manera mucho mas eficiente.

Otras alternativas

En el ambiente de desarrollo web, goza de gran prestigio una
herramienta muy simple, liviana y efectiva. Notepad++ es una
aplicacion gratuita (su licencia es GNU) desarrollada para Windows, que
brinda la posibilidad de escribir codigo fuente de una gran variedad
de lenguajes, entre los que podemos mencionar HTML, XML, CSS,
JavaScript, PHP, Ruby, Perl y SQL, entre otros.

Entre las ventajas para destacar encontramos: marcado en color de
la sintaxis, envoltura de sintaxis, niveles de zoom, soporte para macros
y la posibilidad de utilizar extensiones.

Disponible en diferentes idiomas, incluso en espanol, su enlace de
descarga se encuentra en http://notepad-plus-plus.org/download.

T rew 1 Notepada s T i, .
Aschwes  biits Biacw Ve Faraslo E Comfigura  Mades  Fprcuts TestFE  Ploges  Veneran 1 X L
sl E o ol Ol 'y rRIS ED e R RV -
= re= :‘l Eanch { .
_i [s L] <
: D v cn

F v Cas

esitionirelative:
Lol Lot
i el s e
e gl 11D 1 Dgrctane- C
1iny Dpw amter [T 4 3
test-align:cemter: /v N » [Ret explocer ®
L]
T

float: oEALer:
i BY1 %%

bext -decoration: mone;

Tont Tamily: Verdans, Arial, Kelvatida:
1 ire: idpx:

st e Tyls Thawts Fils lersgth T o A In:d4 Col:7 5d:0 Doy Woamdonwy MY NS

P> Figura 27. Notepad++ se destaca por la simpleza y flexibilidad que
ofrece para escribir codigo y definir el lenguaje de programacion.
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Es interesante tener en cuenta que una alternativa multiplataforma
muy funcional es la que ofrece el entorno de desarrollo denominado
Eclipse. Este funcional proyecto se encarga de ofrecer un IDE abierto
y extensible para que los programadores puedan aprovechar su
flexibilidad y caracteristicas en los proyectos que deseen.

Utilizado en especial por desarrolladores de lenguaje Java, debemos
saber que Eclipse también ofrece muy buenas alternativas para quienes
deseen programar utilizando JavaScript y PHP.

@ﬂ » §oo@3 -

Home Downioads Uses  Members  Commelers  Resources  Projects  Aboul Us tors Saarh |

Eclipse Downloads

Packages Developer Builds Projects

Compare Packages Oider Versions Eclipse Hellos (3.5.1) Packages ru' Hint:
You will need a Java runtin|

~=J Eclipse IDE for Java Developers, ¢ 4B Windows 17 Bit servicnment (IRE) o ime B
Dioeamionded 1436 054 Times [hetails Windows 54 Bit JRE recommended). Al on
DrOvIGRO Undar the temg an
9 Eclipse IDE for Java EE Developers, 206 3 Windows 32 Bit the Eclipse Foundaticn Sof
i3----‘ Downlondad D86, 450 Times Detads Windows 54 Hit Agresimeeint unless o e
a2 Eclipse Classic 3.6.1. 170 Mg Windows 33 Bit
Domnlanded 520 504 Times Details Crtheer D own bomds, Windows 54 Bit
SUPPORT
Eclipse IDE for C/C++ Developers, zzms * Windows 32 Bit ECLIFSE COMM
Downlanded 358 456 Tmes  Detsils et Windows 54 Bit
BECOME A
t Eclipse for PHP Developers. 141 ug Windows 37 Bit ECLIPSE FOUNC
Doarlonded 215,200 Tmes  Details Windows 84 Hil MEMBER
Eclipse IDE for JavaScript Web Developers. 2 uva Windows 32 Bil éth'ps d
Dumamilonded B0, 373 Times Dictadls Windows 54 Bit 8
Eclipse Modeling Tools (includes Incubating components), 243 s Windows 32 Bit M "
Dowrilonded 0034 Troes  Details wiraowssape  Installing Eclipse

u_Install Guide ,,-"

=5 Figura 28. En www.ec11ipse.org/downloads encontraremos las
opciones para descargar las herramientas de desarrollo.

i =
@ MICROSOFT Y EL DISENO WEB

Frontpage fue el editor WYSIWYG de paginas web que formé parte de las suites de Microsoft Office en
las versiones lanzadas entre los afios 1997 y 2003. En la actualidad, Microsoft ofrece como alternativas
para diseo de paginas web las aplicaciones llamadas SharePoint Designer (distribuida con una licencia

freeware) y Expression Web (parte de la suite comercial Expression Studia).

» www.redusers.com



HTMLS USERS BT

Inspeccion de codigo
desde el navegador

Muchos navegadores han incorporado, de manera nativa o a través
de plugins y agregados, la posibilidad de inspeccionar el codigo de
los sitios web en el cual estamos navegando.

Google Chrome ofrece, de manera nativa, uno de los mejores
inspectores de codigo accesibles desde el navegador.

‘f T Darian D Listn | Tecrs

+ C O damiandelucacom ar blog oA

ACTCA BE LEROE ¥ REVETAS DESARMROL L& WEB CAFACETALSON CONTACTD EHLACES

Capacitacion personalizada
Disefio y desarrollo web

- Followme!

— Siguem
en 14

software redes sociales disefio, desarrollo v seguridad
SNERTES S Sl posicionamiento administracion web  informatica
i il Hodis conbas JAmes bordnnoiag Los sordorions méy (dies sodre
SnzAnice ¥ e TpE s &N redes soowies y e,
— i it e i 6 ey P el i vk
\eemets | g posowes g Boree Qn-me L Potks [ Borspe i.‘*lalu [ cermte qQ o
= W L]
1
¥imtal =minss“https . N erg/ 1999 antel ™ dreltr” JangeTes 25> B & bink, blog wp - o pat theaed
b el praFdLe="IET R DR Or R S B e T aivisited {

“learflost™
aat = i

weid =
B N aF="NILRI /; dEd e ) BCE. CON. BF/BLa "2 Driciod A il 11
B ¥ QG He bedy  dvihes cewfesl  dvieavier cerdosl | ufegeoe il ceaileal b n

’ Figura 29. La inspeccion de cadigo de Chrome tambien nos permite
realizar modificaciones sobre las propiedades.

Para utilizar esta herramienta, es necesario navegar el sitio; en la
pagina elegida, hacemos clic derecho sobre el elemento que deseamos
inspeccionar y, en el desplegable, elegimos Inspeccionar elemento. De
esta forma se abrira una ventana que se encarga de mostrarnos el
codigo de la pagina vy las propiedades del elemento.

El navegador web de Microsoft, Internet Explorer, nos brinda una
opcion llamada Herramienta de Desarrollo, a la que se puede
acceder mediante la tecla F12. Entre sus posibilidades, ofrece vista del
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codigo HTML, CSS, Script, opciones de busqueda y también validacion,
entre otras interesantes y atiles opciones.

Por su parte, Firefox cuenta con un complemento muy difundido
entre los desarrolladores web. Su nombre es Firebug vy, entre sus
caracteristicas principales para inspeccion de codigo, destacamos la
posibilidad de modificaciones de estilos en tiempo real, debugger para
JavaScript, visualizacién de métricas de CSS, monitoreo de la actividad
en la red y exploracion de DOM, entre muchas otras ventajas.

What is Firebug? Documentation  Community Get Involved
Intraguction and Featunes Fagl and Wiki Eracussien foramy and ishs m&;&m.wcm

TOUR Tres 3nd o

gfi Fi reb ug Install Firebug For Firefg

Web Development Evolved.

The most popular and powerful web development tool

¥ lse the roost advanced JavaScript debugger available for amy browser

Inspact HT ML and modify styda and Layowt in resl-time

W Aecurateby anghze network usage and performance Watch mow

< Extend Firebug and add features to make Firebug even more pawerful
Other Flrebug screencasts

¥ Gat the information you nood 1o gok it done with Firabug. i z
B i ) @ Chack back Far more Firsbug screencaits,
\ More Features =
COMTE 500N,

{ | 3 1 ~
4, Inspact B Lo: . Profile

Pinpoint an elament i a webpage Sand messages o the console direct Mhrasire yaur Javaseript

wiiith gase and precision friom wour wibp g I'|'l,|'|5:j"| performance in the Console’s

Javascript Prafiler

Debug I Analyze .~ Layout

Stap-by-step interactive debugging Laok at detailed maasuromants of Twiak and posithon HT#L slemants

in a visusl environment. wour $ite's network activity with £33 and the Lapout panels

[ Figura 30. Firebug es gratuito y se puede obtener en el sitio web que
se encuentra en la direccion http://getfirebug.com.

@ PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Es interesante tener en cuenta que la técnica de programacion que se basa en el paradigma de objetos
comenzo a hacerse de un importante lugar a partir de la década del noventa. Varios lenguajes utilizados
para desarrollo web, como por ejemplo PHP, comenzaron a incorporar el manejo de objetos para ofrecer a
los desarrolladores mayor potencial en las técnicas de programacion.
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Test de compatibilidad

Para conocer el nivel de compatibilidad de nuestros sitios, ademas
de probarlos en los diferentes navegadores, también es posible usar
tests de compatibilidad. Asi podremos tener mas herramientas para
establecer el nivel de compatibilidad frente a los estandares web.

%V' Link Checker g

Gheck links and anchars in Web pages or full Web sites

Enler the address (URL) of a document that you would like ko check:

hitp: [[damiandaluca com ar

Mare Options

I~ Summary only

I! Hide redirects: & all & for direclones only

[Z) Don't send the Rccept-language header

IZ! Don'tsend the zezecer header

Il Check linked documents recursively, recursion depth:

[} Save oplions in & Cookie
Check {lj
| The W3C validalors rely on community support for hosting and developmant 63
| Donate and halp us build batter tools for a better wab

This Link Checker looks for isswes in links, anchors and referenced objects in a Web page, CSS style sheet, o recursively on §
whole Web site. For best results, it is recommended to first ensure that the documents checked use Valid OHTML Markup an
CS5. The Link Checker is part of the W3C's validators and Quality Web locls

> Figura 31. Es muy util la herramienta de validacion de links del W3C,
Link Checker (http://validator.w3.org/checklink).

El W3C cuenta con varias herramientas de verificacion, entre ellas,
Markup Validation Service (http://validator.w3.org), un validador

LOS IDIOMAS MAS UTILIZADOS EN INTERNET

Algunos pueden considerar a Internet como una gran Torre de Babel moderna. Mas alla de esta reminiscen-
cia biblica, esta claro que el lenguaje “universal” de Internet es el inglés. Casi a la par, aparece el chino y, va-

rios escalones mas abajo, en cuanto a cantidad de contenidos, se ubican el espaniol, el japonés y el aleman.
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»

de cédigo HTML y XHTML; y CSS Validation Service (http://jigsaw.
w3.org/css-validator), que realiza validacion sobre las hojas de estilo.

Por su parte, Acid3 es uno de los tests de compatibilidad mas
reconocidos hoy en dia. Para realizar la evaluacion, simplemente
debemos ingresar con el navegador que deseamos testear en el sitio
web que encontramos en la direccion http://acid3.acidtests.org.

Al acceder al sitio, de forma automatica, correra el test, que consiste
en 100 pruebas que se ejecutaran una tras otra, y entregaran la
puntuacion final en pantalla. Entre las caracteristicas que se verifican
en esta prueba se encuentran: elementos HTML, selectores CSS3, acceso
a DOM y también SVG, entre otras opciones.

Tecnicas de deteccion
de compatibilidad

Existen diversas técnicas para detectar el navegador y sus
caracteristicas. Mediante JavaScript, es posible saber qué navegador
utiliza el usuario que llega a nuestro sitio y, de esta manera, definir qué
vamos a mostrar segun el caso. Si bien lo ideal es construir siempre
sitios y aplicaciones web cross-browser (que funcionen en todos los
navegadores), la decisién de utilizar lenguajes y tecnologias modernas,
como puede ocurrir con HTML5 y CSS3, pueden causar efectos no
deseados en navegadores antiguos o no compatibles.

Para simplificar nuestro trabajo, es posible recurrir a librerias de
JavaScript especificas para esta finalidad.

En lo que se refiere a HTMLS y CSS3, una libreria muy interesante es
Modernizr (www.modernizr.com). Este framework de JavaScript se
destaca por ser muy liviano y permitir que se realice la facil deteccion
de la compatibilidad nativa que ofrece el navegador respecto de las
tecnologias de ultima generacion que se estan utilizando.

Esta libreria nos permite utilizar HTML5 y también CSS3 en nuestros
proyectos web y de esta forma detectar los navegadores que no ofrecen
compatibilidad con alguna de sus caracteristicas, para que podamos
aplicar una solucion alternativa en estos casos. El script se encarga de
agregar una clase a los elementos HTML, de acuerdo con las
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caracteristicas del navegador. Cabe destacar que Modernizr no es una
herramienta para agregar nuevas funcionalidades al navegador, sino
que es un framework que nos permite saber las limitaciones del
software con el que un cliente visita nuestro sitio y actuar en
consecuencia, de esta forma estaremos preparados.

“An indispsnsable tool.”

deglowman, , Al Mo v ob Py odn-gilion e

Modemnizri= 4n - =) ]hl'.‘.lllﬂ.:ll ".-1-\.Hil."| IIi.-'l ]
avaScnpt b angthal halps yol
wilc) th et et st I
HTMWLE L83 oW i i e 43 DEVELOPMENT
Wil e

) PRoDUC TN
Why nse Modernizi?

o ey witber e Microsoft bt com < G E I @R® RIHNO

> Figura 32. Modernizr es una alternativa eficiente para utilizar las
novedades de HTML5 y CSS3, y resolver problemas de compatibilidad.

En este primer capitulo, hemos explorado la evolucion de la Web, desde lo referente a tendencias,

tecnologias y cambios culturales. Vimos la importancia de la estandarizacion de formatos y el rol del W3C en
Internet. Analizamos qué son y para qué sirven los lenguajes de etiquetas y trazamos la evolucion de HTML
hasta la llegada de HTML5. Dentro de los lenguajes y tecnologias que interactian con HTML destacamos
la importancia de CSS y AJAX. Vimos las técnicas mas importantes para el desarrollo web, describimos los
navegadores mas relevantes del mercado y, para finalizar, nos encargamos de analizar algunas interesantes
técnicas que nos ayudaran en la tarea de detectar compatibilidad.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

Indique que diferencias hay entre Web 1.0, 2.0 y 3.0.
iQué es el W3C?

;Qué caracteristicas tiene un lenguaje de etiquetas?
;Qué diferencias existen entre HTML4 y XHTML?
;Cuales son las ventajas que introduce HTML5?
;Para qué sirve utilizar CSS en un proyecto web?
iPara qué se utiliza JavaScript?

:Que ventajas introduce el uso de AJAX?

WO 00 ~N OO O A W N =

Defina qué es DOM.

¢Cudl es la funcion del motor de renderizado de un navegador web?

-
o

ACTIVIDADES PRACTICAS

Descargue Notepad++ en su equipo, instalelo y cree un documento XML.

2 Visualice una pagina web con Google Chrome y verifique los elementos con el
Inspector de Elementos.

3 \Verifique la compatibilidad de su sitio con Acid3
Realice una verificacion de su sitio con el validador del W3C.

B Descargue Modemnizr e incliyalo en su proyecto web.
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Novedades
de HTML5

En el Capitulo 2, vamos a realizar una recorrida que nos
brindara la posibilidad de conocer para qué sirven los
elementos del lenguaje HTML4 y de XHTML. También haremos
un analisis que nos mostrara la evolucion de sus caracteristicas
con la llegada de HTMLS5. Veremos qué elementos se retiran del
estandar, los que reciben algun tipo de cambio y, por supuesto,

los que se incorporan a partir de HTMLS5.

v Qué son los elementos Elementos que cambian
¢ 11, | G ——— 64 GO ML e e 88
Los atributos en HTML ................... 64
Los eventos en HTML......ccoevmrcnee... 66 v Caracteristicas gque
incorpora HTMLS..........cccnnueee 89
v Elementos HTML4/XHTML ....68 Atributos en HTML5 ......ccceveurmeerenenee 91
Los eventos que se
v Elementos gue se retiran incorporan con HTMLS .........oouun..... 92
del estandar o cambian con
1], B e ———————— 86 | ([T || o [ ————————— 97
Atributos que dejan de
Sel SOMOMEATOS . i e e s 87 3T ()] [ T | ——— 98

AN
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Qué son los elementos HTML

HTML es un lenguaje que se compone por elementos que permiten
definir la estructura del documento. Estos elementos son los que nos
posibilitan determinar como estara armada la pagina y sus secciones.

Las etiquetas nos brindan la oportunidad de definir los elementos en
el codigo. Como hemos visto en el capitulo anterior, no todas las
etiquetas se utilizan para representacion, ya que también pueden tener
otra finalidad (por ejemplo, para ofrecer informacion del documento).

RedUSERSy T ™
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En el 3050 habo 1.g70 milloy 9 i e tel o o
usmarios de intermet P TR e e syl e |

D Figura 1. El contenido de la etiqueta <tit1e> ofrece esta infor-

l macion en la barra de titulo o en las pestanas del navegador. l

Los atributos en HTML

Al introducirnos en el lenguaje, es importante saber que los atributos
en HTML se emplean para poder especificar ciertas caracteristicas que
tendra el elemento o bien para ofrecer mas informacion sobre él,

Existen atributos que son obligatorios y otros, opcionales. Por
ejemplo, si utilizamos la etiqueta de imagen, serd necesario indicar la
direccion de la cual se debe obtener, pero no resulta obligatorio indicar
si tiene un texto alternativo, ya que este atributo puede estar vacio.

Es importante tener en cuenta que hay atributos globales, que
son soportados por la mayoria de los elementos (como id, class, style,
etcétera) y otros que son muy particulares del elemento (como pueden
ser algunos atributos de tablas o de controles de formulario).

A continuacion, veremos los principales atributos de HTML:
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e id: identificador Uinico del elemento (no pueden existir dos
elementos con la misma id en un mismo documento).

e class: permite indicar el nombre de la clase del elemento.

e style: se usa para especificar el estilo (inline) para el elemento.

e title: hace posible escribir informacion adicional sobre el elemento.

e dir: permite especificar la direccion para el contenido en el elemento
(el valor puede ser rtl o Itr).

e lang: se utiliza para especificar el codigo del lenguaje para el
contenido del elemento. Para espafol se usa lang="es-ES".

¢ xml:lang: permite definir el cédigo de lenguaje para elementos (en
XHTML). El ejemplo para espanol es: xml:lang=""es".

e charset: permite especificar la codificacion de caracteres del
documento al que se hace referencia. Por lo general se utiliza UTF-8
(para unicode) o 1SO-8859-1 (para alfabeto latino).

¢ media: para especificar el tipo de dispositivo de salida. Su valor
puede ser screen, tty, tv, projection, handheld, print, braille, aural, all.

e accesskey: tecla de acceso rapido.

e href: permite indicar la URL de un archivo o recurso.

e hreBang: permite indicar el lenguaje del texto en el documento.

e rel: se encarga de indicar la relacion entre el documento actual,
respecto del que se esta vinculado.

e rev: indica la relacion entre el documento vinculado y el actual.

e target: permite indicar el destino para el documento vinculado.
Puede ser: _blank, _self, _top y _parent.

¢ type: permite especificar el tipo MIME.

e align: permite indicar la alineacion del elemento. Puede tomar los
valores left, center, right o justify. Es un atributo que, desde hace
tiempo, ha dejado de utilizarse ya que esto debe manejarse de CSS.

e height: define el alto del elemento.

e width: se usa para definir el ancho del elemento.

@ DIRECCIONES URL RELATIVAS VS. ABSOLUTAS

Al indicar la direccion de un recurso, podemos especificar su ubicacion de manera relativa o absoluta.
Hacemos referencia de manera relativa a un archivo, cuando indicamos la ruta a partir del archivo que lo
esta llamando. Una URL absoluta se da cuando se indica la ruta completa al recurso.
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> Figura 2. Podemos definir el destino para un recurso, pero el usuario
puede elegir donde lo abrira gracias a las opciones del navegador.

En el apartado Elementos HTML4/XHTML, de este mismo capitulo,
veremos qué atributos soporta cada elemento HTML/XHTML. Alli también
analizaremos otros atributos especificos para algunos elementos.

Si deseamos saber mas, la tabla completa de atributos para HTML4
que brinda el W3C la encontraremos en el sitio web que esta en la
direccion www.w3.org/TR/html4/index/attributes.html.

Los eventos en HTML

Una caracteristica interesante de HTML tiene que ver con la
posibilidad de interactuar con eventos dinamicos que pueden
producirse por diferentes tipos de interaccion, ya sea por parte del
usuario o por parte del propio documento.

Asi como los elementos HTML soportan atributos, también pueden
tener asignados eventos, que pueden trabajar junto con un script del
lado cliente. Cuando un evento ocurre, una accion se ejecuta. Por lo
general, correra un codigo JavaScript que definimos para dicho fin.
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Para comprender mejor los eventos de HTML, podemos separarlos
basicamente en cinco grupos: de documento, de imagen, de formulario,
del teclado y del mouse. A continuacion veremos los principales.

Los eventos del documento son:

¢ onload: ocurre cuando termina de cargar el documento.

e onunload: se trata de un evento que ocurre cuando el documento es
quitado de la ventana por parte del usuario.

Para imagen tenemos:
e onabort: ocurre cuando la carga de la imagen es abortada.

Los eventos para formularios son:

¢ onselect: este interesante evento ocurre cuando se selecciona el
contenido del elemento o control correspondiente.

e onchange: ocurre cuando el elemento del formulario cambia su valor.

¢ onfocus: ocurre cuando el elemento recibe el foco.

e onblur: ocurre cuando el elemento pierde el foco.

e onreset: se produce cuando se resetea el formulario.

e onsubmit: se produce cuando el formulario es enviado.

Los eventos del teclado son:

¢ onkeypress: se trata de un evento que ocurre cuando una tecla es
presionada y soltada por el usuario.

¢ onkeydown: ocurre cuando una tecla es pulsada por el usuario.

e onkeyup: ocurre cuando el usuario libera la tecla que tenia pulsada.

Los eventos del mouse son:

¢ onmousemove: ocurre cuando el mouse se mueve sobre el elemento.

e onmouseout: ocurre cuando el mouse es movido fuera del elemento.

e onmouseover: ocurre cuando el mouse se mueve desde afuera y pasa
por encima del elemento en cuestion.

¢ onclick: este evento ocurre cuando el usuario se encarga de hacer
clic con el botén del mouse sobre el elemento.

e ondbiclick: se trata de un evento que ocurre cuando el usuario
procede a hacer doble clic con el botén del mouse.

e onmousedown: ocurre cuando el boton del mouse es presionado.

e onmouseup: ocurre cuando soltamos el boton del mouse.
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> Figura 3. El evento onc11ick se puede utilizar, por ejemplo, para
capturar el evento del boton de un formulario.

Los que hemos nombrado son eventos compatibles con HTML4 y
XHTML. Con la llegada de HTML5 se incorporan nuevos eventos para
potenciar las posibilidades de interaccion con este lenguaje.

Elementos HTML4/XHTML

Ahora veremos las etiquetas mas importantes de HTML4 y XHTML,
junto a su descripcion y los principales atributos soportados. Aquellos
atributos que se indican como no recomendados o desaconsejados
pueden ser reemplazados por otras técnicas, generalmente relacionadas
con representacion mediante CSS.

En la Tabla 1, encontramos etiquetas del tipo de documento y del
encabezado. Vale aclarar que algunas de ellas también pueden usarse en
el cuerpo (por ejemplo, <script> 0 <style>), aunque es recomendable que
se ubiquen en la cabecera del documento..
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ETIQUETAS PARA ENCABEZADO

v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<htmi> Define y establece el inicio en un xmlns (solo para XHTML), dir, lang y
documento HTML. xml:lang.
<title> Permite indicar el titulo del docu- lang, dir, xml:lang.

mento. Se ubica en el encabezado

del documento.

<link> Se utiliza para vincular archivos exter- charset, href, hreHang, media, rel, rev,
nos. Define una relacion entre el docu- target, type, id, class, dir, style, title,
mento actual y una fuente externa (por lang y xml:lang.
ejemplo, un archivo CSS). Se ubica en
el encabezado del documento.

<script> Contiene los scripts del lado cliente type, charset, src, defer (permite indicar
del documento. Si se utiliza el atribu- que la ejecucion del script se demore

to src, es posible indicar la ruta de hasta que cargue la pagina).

un archivo de script externo.
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v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

Tabla 1. En esta tabla se muestran las etiquetas HTML mas utilizadas en el
encabezado del documento, asi como sus principales atributos.
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de cara a los buscadores, se recomienda utilizar textos especificos.

444

@ ENTIDADES HTML

Cuando se necesita incluir algin caracter especial (letras con acento o diéresis, simbolos, etcétera) en
el texto en HTML, es conveniente convertirlo en entidad para asegurarnos de que todos los navegadores
lo interpreten de manera correcta. Encontraremos mas informacion y tablas que nos ayudaran a realizar la
conversion en www.w3schools.comtags/ref _entities.asp.
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A partir de aqui, analizaremos las etiquetas relacionadas con el
cuerpo del documento. En la tabla que veremos a continuacion, se
incluyen las etiquetas de declaracion del cuerpo, distintas categorias
de titulos, parrafos, bloques de texto, citas, codigo de computadoras,
saltos de linea, reglas horizontales, enlaces e imagenes.

ETIQUETAS QUE SE USAN EN EL CUERPO DEL DOCUMENTO @

v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<hl> Se utilizan para definir los align (no es recomendado su uso),
<h2> distintos niveles de titulo de un id, class, dir, style, title, lang y
<h3> documento HTML. <hl> es el xml:lang.

<hd> de mayor jerarquia y <hb> es

<h5> el de menor.

<pre> Se usa para texto prefor- width (maximo de caracteres por
mateado. linea, no es recomendado su uso),
id, class, dir, style, title, lang y
xmil:lang.
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v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<cite> Permite definir una cita id, class, dir, style, title, lang y
(o referencia). xml:lang.

<samp> Se utiliza para ejemplificar un id, class, dir, style, title, lang y
texto de codigo de computadora. xml:lang.

<hr> (HTML4) Se emplea para crear una linea noshade (el elemento se debe represen-

<hr /> (XHTML) horizontal. tar en un color sélido), size (el alto del
elemento), width (ancho del elemento),
align (al igual que los anteriores atribu-
tos, su uso esta desaconsejado), id,
class, dir, style, title, lang y xml:lang.

<base> Permite definir la direccidn o el href, target.
destino por defecto en los links
de una pagina.
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v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<area> Si la utilizamos con un mapa alt, accesskey, href, nohref (para
de imagenes nos permite indicar que no tiene link), shape (para
definir areas que deseemos. especificar la forma del &rea), coords

(coordenadas), target, id, class, dir,

style, title, lang y xml:lang.
7]
Tabla 2. Etiquetas HTML adecuadas para marcar el comienzo del cuerpo del
documento, titulos, parrafos, bloques de texto, citas, codigo de computado-
ras, saltos de linea, reglas horizontales, enlaces e imagenes.
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[> Figura 5. El atributo tit1e dentro de la etiqueta <img> es util para
que se muestre el texto especificado al pasar el mouse por encima.

En la tabla que se presenta mas abajo, encontraremos los elementos
relacionados con las tablas HTML. Entre otras, veremos etiquetas para
definir una tabla completa o una celda, entre otras opciones.
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ELEMENTOS PARA DEFINIR UNA TABLA

v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<td> Con esta etiqueta se define una ahbr (texto abreviado del contenido de

celda en una tabla. la celda), align, axis (categoria de la
celda), bgcolor (color de fondo de la
celda, desaconsejado), char (alinea el
contenido de la celda a un caracter),
charoff (permite especificar el nimero
de caracteres para alinear, respecto
de los indicados en char), calspan
(permite indicar el nimero de columnas
que la celda puede abarcar), headers
(encabezado de la tabla relativo a una
celda), scope (indica la manera de
asociar los encabezados de celda con el
contenido de celda en la tabla), height
(desaconsejado), width, nowrap (indica
que el contenido no se puede envolver,
desaconsejado), rowspan (indica el
nimero de celdas que pueden ser
abarcadas), valign (alineacion vertical en
la celda, desaconsejado), id, class, dir,
style, title, lang y xml:lang.
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v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<tr> Define una fila en una tabla. align, bgcolor (desaconsejado), char,
charoff, valign, id, class, dir, style,
title, lang y xml:lang.

<col> Permite indicar los atributos de align, char, charoff, span, valign,
una columna de una tabla. width, id, class, dir, style, title, lang
y xml:lang.

<tbody= Agrupa contenido en el cuerpo align, char, charoff, valign, id, class,
de una tabla. dir, style, title, lang y xml:lang.

<caption> Permite definir el titulo de una align (desaconsejado), id, class, dir,

tabla. style, title, lang y xml:lang.

Tabla 3. Elementos HTML que se utilizan para definir y estructurar una tabla.

@ RECOMENDACIONES PARA EL MAQUETADO

Al realizar el maquetado de una pagina web, no solo debemos pensar en la estética, sino también en la
limpieza y la correcta utilizacion de los elementos HTML. Asi como esta desaconsejado maquetar con tablas
y con frames, el uso recomendado de elementos para definir areas (como por ejemplo el caso de <div>)
tampaoco debe ser utilizado en exceso, en especial al anidarlos.
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Con las etiquetas vistas, no solo definimos una tabla y sus celdas,
también podemos agrupar columnas y definir un titulo.

Cargos adicionales por desaduanaje =i los hubéera deben ser abonados por o comprader.
USERSHOP no tiene control sobre estos cargos, por o gue no tenemos forma de estimar su valor,
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19 U5S 206 Us543105 LSS 2433 UsSS 5684
. ] UssS e UsSaa i USE 38 5y LSS 55 35
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o> Figura 6. En esta figura, vemos un correcto uso de las tablas con la
finalidad para la que han sido creadas.

En la tabla siguiente, nos encargaremos de analizar los elementos
HTML para areas de contenidos de marcos.

ELEMENTOS PARA AREAS DE CONTENIDOS Y FRAMES

v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<div> Permite envolver un area de con- align (desaconsejado), id, class, dir,
tenido para definir una seccion. style, title, lang y xml:lang.

<span: Posibilita definir un area del docu- id, class, dir, style, title, lang y
mento. Se usa para poner referen- xml:lang.

cias y asignar atributos o estilos.
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v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS
<frameset> Se trata de la etiqueta necesaria cols (columnas), rows (filas), class,
para que podamos definir un id, style y title.

conjunto de marcos.

<noframes> Permite definir un texto alterna- id, class, dir, style, title, lang y
tivo en los navegadores que no xml:lang.
soportan frames.

Tabla 4. En esta tabla, se pueden ver elementos HTML que se emplean para
definir aspectos tales como areas de contenidos, y también aquellos relacio-
nados con la definicion y creacion de frames.

En la tabla que se muestra en la siguiente pagina, nos encargaremos
de realizar un analisis de cada uno de los elementos que estan

@ NAVEGADOR LYNX

Lynx es el nombre de un navegador web de licencia GNU GPL. Su desarrollo nacié en el afo 1992 v, a lo
largo de su historia, ofrecid versiones para MS DOS, Microsoft Windows, 0S/2, Linux y BSD, entre otros sis-
temas. Al ser un navegador que muestra solo texto, es Util para la verificacion de usabilidad y accesibilidad
de un sitio. El enlace a su sitio web es http://lynx.isc.org.
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relacionados con formularios HTML. De esta forma, encontraremos
etiquetas que nos permitiran indicar el inicio de un formulario, asi
como también agrupar los elementos que encontramos dentro de él,
entre otras opciones relacionadas.

ETIQUETAS PARA FORMULARIOS

v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<input> Define un control de entrada de accept (tipos de archivos aceptados),
un formulario. align (solo para tipo imagen,

desaconsejado su uso), alt, name,
checked (solo para radio o chekbox),
diseable, maxlength (maximo de
caracteres), readonly (solo lectura,
solo para campos de texto o de
contrasefia), size (ancho del campo),
src, type (tipo de input), value (valor),
accesskey, tahindex (orden tab de los
elementos), accesskey, id, class, dir,
style, title, lang y xml:lang.
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v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<fieldset> Permite agrupar un conjunto de id, class, dir, style, title, lang y

elementos dentro de un formulario. xml:lang.

<select> Permite definir una lista de seleccion disabled, multiple, name, size, id, class,
(con posibilidad de ser desplegada) dir, style, title, lang y xml:lang.

<optgroup> Posibilita definir un grupo de label (texto con la descripcidn para el
opciones relacionadas en una grupo de opciones), disabled, id, class,
lista de seleccion. dir, style, title, lang y xml:lang.

Tabla 5. Elementos HTML vinculados con la creacion de formularios.

44’4

@ LOS TIPOS PARA INPUT

La etiqueta input nos brinda la posibilidad de definir un control de entrada en un formulario. Una de sus
caracteristicas fundamentales, para establecer como se mostraré y también su funcidn, es el atributo type.
Entre los valores que puede recibir este atributo encontramos: button, checkbox, radio, file, hidden, image,
password, reset, submit y text. En un mismo formulario se pueden utilizar uno o mas controles de entrada,
asignando a cada uno el tipo que corresponda a la funcion que deseemos que cumpla. De esta forma po-
demos damos cuenta de que se trata de una etiqueta muy versatil y que debemos tener presente a la hora
de trabajar en nuestros proyectos.
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[> Figura 7. Los elementos del formulario se ven favorecidos con las
ventajas que incorpora CSS3 para su representacion.

La tabla que sigue a continuacion nos mostrara los elementos
relacionados con listas en HTML.

ELEMENTOS PARA LISTAS

v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<ol> Se utiliza para definir una lista compact (para mosfrarla compacta y
ordenada. pequena, desaconsejado), start (punto
de inicio de la lista), type, id, class,
dir, style, title, lang y xml:lang.
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v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<li> Define un item de una lista. type (desaconsejado), value

(desaconsejado), id, class, dir, style,

title, lang y xml:lang.

<dt> Su funcion es definir un tér- id, class, dir, style, title, lang y
mino de la lista de definicion. xml:lang.

<dfn> Define un término de definicidn. id, class, dir, style, title, lang y

xml:lang.

Tabla 6. Elementos HTML que se utilizan para definir listas.

Las listas nos seran de gran utilidad para nuestros desarrollos,
incluso mucho mas de lo que algunos lectores puedan imaginar. Las
listas nos pueden permitir definir desde menus desplegables y barras
de navegacion hasta bloques de anuncios.

44’4

@ CREAR UNA BARRA DE NAVEGACION

La barra de navegacion, también conocida como Navigation Bar o Navbar, nos permite definir un espacio en
nuestra pagina donde ubicaremos un grupo de enlaces que le facilitaran la navegacion al usuario. Las barras
de navegacion pueden estructurarse mediante listas HTML, definiendo luego su representacion con el uso
CSS. Los estilos nos permitiran definir la alineacion, los colores y la orientacion, entre otras caracteristicas.
Con CSS también es posible transformar los enlaces en botones, empleando diferentes técnicas. Las barras
de navegacion son muy (tiles para potenciar la usabilidad y la navegabilidad del sitio y ademas son una
solucidn ideal para mejorar la accesibilidad.
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> Figura 8. Las listas tienen mucha utilidad en la creacion de sitios.
Mediante CSS, podemos cambiar la forma en que se representan.

En la tabla que se presenta a continuacion tendremos la oportunidad
de analizar aquellas etiquetas que se encuentran relacionadas con
fuentes, diferentes formas de representacion de texto (tamaio,
negritas, subrayados, etcétera) y también lo referente a acrénimos,
abreviaturas, teletipo y texto del teclado, entre otras caracteristicas de
HTML muy interesantes relacionadas con el texto.

ELEMENTOS RELACIONADOS CON FUENTES Y TEXTOS

v ETIQUETA HTML v DESCRIPCION

<sub> Permite definir un subindice.
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v ETIQUETA HTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS
<i> (se recomienda Con esta etiqueta, se estable id, class, dir, style, title, lang y
<em: en su lugar) un texto en italica (cursiva). xmi:lang.

<strike>y <s> (uso Se utilizan para mostrar texto id, class, dir, style, title, lang.

desaconsejado) tachado.

<em> Permite destacar con énfasis. id, class, dir, style, title, lang y xml:lang.

<hig> (uso Indica que el texto debe ir en id, class, dir, style, title, lang y xml:lang.
desaconsejado) tamario grande.

<center> (uso Indica que el texto se muestra id, class, dir, style, title, lang.
desaconsejado) centrado.

<del> Se emplea para indicar un cite (URL del documento que explica por
texto borrado. qué el texto ha sido borrado), datatime
(fecha en que el texto fue borrado), id,
class, dir, style, title, lang y xml:lang.

<dir> (Uso Permite definir una lista de compat, id, class, dir, style, title,

desaconsejado) directorio (un arbol). lang.
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v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<basefont > (uso Permite definir, de manera color, face, size, id, class, dir, style,
desaconsejado) predeterminada, una fuente, title y lang.
su color y su tamaiio. Solo

soportado por Internet Explorer.

<tt> Texto de teletipo. id, class, dir, style, title, lang y xml:lang.

<address> Permite especificar la id, class, dir, style, title, lang y

informacion de un contacto. xml:lang.

Tabla 7. Elementos HTML que se utilizan para definir listas.
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> Figura 9. Las caracteristicas de representacion deben ser asignadas
desde CSS, no es recomendable hacerlo mediante HTML.
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En la préoxima tabla, nos encargaremos de ver las etiquetas
relacionadas con objetos, parametros, applets y variables.

ETIQUETAS DE OBJETOS, APPLETS Y VARIABLES.

v ETIQUETAHTML v DESCRIPCION v PRINCIPALES ATRIBUTOS

<param> Permite definir parametros name (nombre del parametro usado en
para un objeto o un applet. el codigo), type, value, valuetype, id.

<var> Permite indicar la instancia id, class, dir, style, title, lang y xml:lang.
de una variable.
. N N

Tabla 8. Etiquetas HTML que podemos emplear en el cuerpo del documento.

@ FLASH EN HTML5

A pesar de la rivalidad entre HTML5 y Flash, es importante que la version 5 de HTML da soporte a SWF.
Mediante el elemento <objetct>, es posible embeber una pelicula creada en Flash, indicando su ruta
como data. Ademas, asignarle diversos atributos a la pelicula de Flash, como ancho y alto, entre ofros.
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[ Figura 10. Para utilizar applets, es necesario que el equipo cliente
tenga instalada la Maquina Virtual de Java, www. java.com/es.

Elementos que se retiran
del estandar o cambian
con HTML5

Una de las tareas principales que encara el desarrollo de HTMLS es
la de retirar del estandar todas aquellas caracteristicas que resultan
obsoletas o que con el tiempo han caido en desuso. En la mayoria
de los casos, se refiere a etiquetas o atributos que pueden ser
reemplazados por otras técnicas mas avanzadas y mejor preparadas.
Una recomendacion muy importante para tener en cuenta es que
todo lo que pueda ser resuelto empleando estilos, debe ser realizado
mediante CSS. De esta manera, logramos la finalidad de abstraer la
estructura del documento y los datos de la representacion que nos
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proveen los estilos. Entre los elementos que se retiran, encontramos los
relacionados con representacion, por ejemplo los siguientes: <hasefont>,
<hig>, <center>, <font>, <s>, <strike>, <tt> y <u>. También debemos tener
en cuenta que se retiran elementos relacionados con la diagramacion
mediante marcos, ya que estos afectan la usabilidad, la accesibilidad y
navegabilidad; ellos son: <frame>, <frameset> y <noframes>.

Ademas, se retiran: <dir> (su funcion se puede realizar perfectamente
con listas del tipo <ul>), <acronym> (en su lugar se usa <ahbr>), <applet>
(se utiliza <object> para incluir applets), <isindex> (puede reemplazarse
por controles de formulario) y <noscript> (pierde sentido en HTMLS).

Atributos que dejan de ser soportados

En lo relativo a atributos, se producen algunos cambios en lo que se

refiere a la posibilidad de ser soportados por algunos elementos:

e <head> deja de soportar profile.

e <html> deja de soportar el atributo version.

e <link> y <a> dejan de soportar rev y charset. Por su parte, <a> deja de
soportar shape y coords.

e Las etiquetas <img> e <iframe> dejan de soportar longdesc.

e <link> deja de soportar el atributo target.

e <area> ya no soporta nohref.

e Ya no debe utilizarse el atributo name con <img:.

e <meta> deja de soportar scheme.

e <ohject> deja de soportar los atributos archive, classid, codebase,
codetype, declare y standby.

e valuetype y type son atributos que ya no deben usarse con <param>.

e <td> y <th> ya no soportan axis y abbr. Por su parte, la etiqueta
denominada <td> deja de soportar scope.

¢{¢MAQUETADO CON TABLAS O SIN ELLAS?

Ya hemos leido anteriormente la recomendacion que desaconseja el uso de tablas. Para aclarar el tema, lo
que no esta recomendado es maguetar utilizando tablas, ya que existen otros elementos destinados para
esto y que son mas efectivos. Las tablas deben utilizarse para lo que han sido creadas: mostrar informacion
que es necesario presentar de manera tabulada.

www.redusers.com &€



LI USERS 2. NOVEDADES DE HTMLS

Recordemos que align (atributo soportado por muchos elementos) no
es recomendado, ya que su funcion puede ser efectuada mediante el
uso de CSS. Otras recomendaciones son las siguientes:

e Siempre a favor de CSS, para la etiqueta <hody> no es recomendable
usar alink, link, text, vlink, background y bgcolor.

¢ Para elementos de tablas, no debemos emplear los atributos bgcolor,
border, cellpadding, valign, height, width, nowrap, rules, frame, char y charoff.

e El atributo clear no es recomendado para <br>. En el caso de listas y
menus, no se recomienda emplear los atributos compact y type.

e Para <iframe>, ya no hay que utilizar los atributos llamados
frameborder, scrolling, marginheight y marginwidth.

e Tampoco es recomendable usar hspace y vspace con <img> y <ohject>.

e Para <hr>, no se recomiendan los atributos size y noshade.

Elementos que cambian con HTMLS

Otra de las caracteristicas relevantes para tener en cuenta con
HTMLS es que se introducen algunos importantes cambios en ciertos
elementos y, también, en algunos atributos.

Si utilizamos <a> sin aplicar href, estaremos aplicando un enlace
al propio sitio. En el caso de <address>, se emplea para secciones; la
etiqueta <b> es para aplicar estilos, pero no tiene importancia (como
la tiene <strong>) para enfatizar. La etiqueta <menu> se redefini6é para
que pueda ser empleada con los nuevos tipos de meni. En cambio, la
etiqueta <small> se usa para comentarios al margen o impresiones que
utilizan tipografias de pequefio tamafo.

En las proximas paginas, vamos a analizar las caracteristicas que se
incorporan en el estandar a partir de esta version, asi apreciaremos el
cambio que propone HTMLS5 para el desarrollo Web.

LOS LOGROS DE TIM BERNERS-LEE

Timothy John Bemers-Lee es el nombre de un famoso ingeniero nacido en Londres durante el afio 1955.
Es el creador de la World Wide Web (WWW), se encargd de definir la primera version del lenguaje HTML, el
protocolo HTTP y el sistema de localizacion de recursos (mas conocido como URL). Tim Berners-lee es
también el director del World Wide Web Consortium (W3C).
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Caracteristicas que
incorpora HTMLS

Si bien resulta importante la limpieza que realiza HTMLS5, y los
cambios en algunos de los elementos y atributos conocidos, es aliin mas
destacado todo lo que trae de nuevo esta version.

Los nuevos elementos, a grandes rasgos, podrian ubicarse en
distintos grupos, los cuales mencionamos a continuacion: estructura
semantica, multimedia, formulario y caracteristicas avanzadas.

Htm Iﬁdet).ﬂrg Demios Miws Kaltura & HTMLS Forums Toln the Comemn L :

What is HTMLj5 Video

of web standards being developed
ppl =chnok ‘orking ¢

The HTM
rmare dyr
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Kaltura's HTMLS vides sclution - in use by Wikipedia - wd
n ALL major browsers by using a unigue 'fallbadk’

Mov A writeup:
mehaniam

19  Summarizing our HTMLS Media Workshop a3t Streaming Madia West.
Downboad slides: HTMLS Streaming Medsa West Workshop 201
Get the Media Library Now!
Ot Mews:
2') Anncunced today, Adobe HTMLS Video Player Widget, based on the

Kalbura HTMLS Media Library.
— TR — PP - s et

= Figura 11. El sitio www. html 5video.org ofrece ejemplos para ver
la potencia que pueden alcanzar los videos con HTML5.

Pensando en la estructura semantica encontramos las siguientes
etiquetas: <section>, <article>, <aside>, <hgroup>, <header>, <footer>,
<nav>, <figure> y <figcaption>. Sobre sus caracteristicas hablaremos con
mayor detalle mas adelante, en el Capitulo 3 de este libro.

Para continuar con los agregados de esta version, mencionaremos
que la etiqueta <details> permite describir detalles de un documento
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(o de partes de él). Por otro lado, la etiqueta <summary> se incorpora
para permitir un sumario de los detalles del documento.

También se agregan las etiquetas <ruby>, <rp> y <rt>, que estan
relacionadas especificamente con anotaciones realizadas con
tipografias del Este asiatico. Debemos saber que se trata de anotaciones
gque pueden realizarse debajo de los caracteres en lenguajes como el
chino o el japonés, para mostrar su pronunciacion o explicacién.

Dentro de los elementos que se vinculan con funciones multimedia,
se destacan las posibilidades que brindan las nuevas etiquetas <audio>
v <video>, y las opciones de acceso a dispositivo mediante <device>,
entre otras posibilidades. Veremos mas sobre ellos en el Capitulo 5.

L]
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Ben Joffe

{ N
Home Code Contact \“n.
These are some Javaseript applications Fve made for competitions or cut of general interest, some of them use the Camvas
alement from HTMLS, none of them use Javascript libraries. I'm currently an intern at Facebook.

Funetions 3D Carvazeapa 30 Walkar® Packat Odds
s e = b, e e

Some more basic canvas demas:
= Coltida

m Arc

w Interpolate

- JD F.:hrr.h.[.r;:qurms a spacific bauild of Opara)
I've recently made a simple JavaScript syntax highlighter, | plan to later extend this into something more,
I've also posted a write-up of some magic’ poker diecks,

10 Opera Widgets . some of thase ane the same as the apps above, some of them are not hosted ampwhere else (havent

3 Figura 12. En el sitio www . benjoffe.com/code, encontramos muy
buenos ejemplos de juegos desarrollados utilizando <canvas>.

Para los formularios, los principales cambios llegan en los nuevos
tipos (type) que soporta el elemento <input>; entre ellos encontramos
tel, search, number, range, email, url, datetime, datetime-local, date, month,
week, color y time. Para los elementos de formulario, se incorpora el
atributo autofocus (enfoque predeterminado cuando carga el formulario)
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y, para <input> y <textarea>, la posibilidad de establecer placeholder y
required. También se agrega la etiqueta llamada <keygen> para claves.

Sobre estas caracteristicas y otras relacionadas con formularios,
profundizaremos mas adelante en este libro, en el Capitulo 6.

Otros elementos que se agregan con HTML5 y cuyas caracteristicas
resultan muy importantes son: <canvas> (define un area para contenido
dinamico), <command> (comandos que pueden ser llamados por el
usuario), <datalist> (se utiliza junto a un <imput> para definir los
valores que puede tener), <details> (permite describir detalles de un
documento o de una parte de él), <embed> (para contenidos embebidos,
especialmente plugins), <mark> (para indicar un texto marcado), <meter>
(para definir valores de medidas), <output> (permite definir un tipo
de salida que se utilizara con un script), <progress> (para representar,
por ejemplo, una barra de progreso), <time> (para datos de fechas o
temporales) y <whr> (para cortar palabras o lineas).

En HTMLS también se destaca el trabajo que se puede realizar en
conjunto con la API de JavaScript. Debemos tener en cuenta que se
destaca la posibilidad de realizar Drag & Drop, trabajar con contenidos
ol ine, geolocalizacion, almacenamiento local, comunicacion
bidireccional (con WebSockets) e hilos en paralelo (WebWorker).

Tengamos en cuenta que respecto a estas caracteristicas avanzadas
profundizaremos en el Capitulo 8 de este libro.

Atributos en HTMLS5

Entre los principales atributos que se suman a algunos elementos
en HTML5, encontramos que <a> y <area> incorporan media. Por otra
parte, <area> suma los atributos hreBang y rel. Las listas definidas
con <ol> suman el atributo reversed para indicar que utilizan el orden

f

P
-' @ TRABAJOS DEL W3C

Para los interesados en los proyectos del World Wide Web Consortium puede ser muy interesante ingresar
en el sitio web www.w3.org/TR/#w3c_all, vera el listado de los trabajos del W3C que han llegado a
ser recomendacion junto a su fecha de publicacién. En esa misma pégina, tendremos la posibilidad de

conocer los trabajos que estan en draft e, incluso, los que han quedado obsoletos.
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descendente. Para el caso de la etiqueta <iframe>, se incorporan los
atributos sandbox, seamless y srcdoc.

Finalmente, haremos referencia a los atributos estandar para los
elementos en HTML5. Entre ellos se destacan: contenteditable (indica
si es editable el contenido), contextmenu (define un menua contextual),
draggable (indica si el elemento se puede arrastrar), dropzone (define qué
ocurre cuando un contenido es arrastrado), hidden (posibilita indicar
un elemento que no sera mostrado) y spellcheck (permite definir si el
elemento tiene una definicion ortografica definida).

Es importante saber que los atributos nos permiten definir algunas
de las caracteristicas o capacidades de los elementos HTML. Por esta
razon, la incorporacion de nuevos atributos potencia aun mas las
posibilidades con las que cuenta el lenguaje.

Los eventos que se
incorporan con HTML5S

Debemos tener en cuenta que, en lo que se refiere a eventos,
encontraremos muchas caracteristicas novedosas en HTML5. Entre
los nuevos eventos vinculados al objeto denominado windows y que se
aplican a <body> encontramos los siguientes:

e onafterprint: ocurre luego de que el documento se imprime.
onbeforeprint: ocurre antes de que el documento sea impreso.
onbeforeonload: se produce antes de que el documento cargue.
onerror: se produce cuando ocurre un error.

onhaschange: se produce cuando el documento cambia.
onmessage: se produce cuando un mensaje es disparado.
onofiine: ocurre cuando el documento pasa a estado of ine.
ononline: ocurre cuando el documento pasa a estado online.
onpagehide: ocurre cuando la ventana de la pagina se oculta.
onpageshow: ocurre cuando la ventana se muestra.

¢ onpopstate: ocurre cuando la ventana del historial cambia.

e onundo: ocurre cuando se realiza un undo (deshacer).

onredo: ocurre cuando el documento realiza un redo (rehacer).
onresize: se produce cuando la ventana cambia de tamanio.

*® & & & @+ @& =+ @

onstorage: se produce cuando el documento carga.
onunload: ocurre cuando el usuario abandona el documento.
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Por otra parte, entre los eventos que se relacionan con el mouse se

suman los que mencionamos a continuacion:

e ondrag: ocurre cuando el elemento es arrastrado (drag).

¢ ondragend: ocurre cuando la operacion de arrastrar termina.

e ondragenter: cuando el elemento se arrastra a un destino valido.

¢ ondragleave: ocurre cuando el elemento deja un destino valido.

¢ ondragover: este evento ocurre cuando un elemento esta siendo
arrastrado sobre un elemento valido.

Drag and drop

Drag the kst tems over the dustbin, and drop them to have the bin eat the item

> Figura 13. En http://htm] 5demos.com/drag, veremos un muy
buen ejemplo de Drag & Drop (arrastrar y soltar) con HTML5.

f

S :
-' @ ERRORES DE CODIGO

Sabemos que al ser un lenguaje interpretado en el navegador, es posible que, en ocasiones, una pagina
HTML se represente aparentemente de manera correcta, a pesar de tener errores de codigo. No debemos
confiarnos de esta situacion, ya que esto puede provocar errores en otros navegadores. Evitar errores de
codigo debe ser una regla de oro para nuestros desarrollos.
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ondragstart: se produce cuando comienza la operacion de arrastre.
ondrop: ocurre cuando el elemento arrastrado es quitado.
onmousewheel: se produce cuando la rueda del mouse es girada.
onscroll: ocurre cuando la barra de scroll del elemento es utilizada.

= —

ABOUT ME  PORTFOLIC  CODE  ARTICLES LIGHT | DARK EN NL

This is a MooeTools custom controls library for the HTML 5 video

element. Tentative name: Moowvie.

Thas is very much a WIP. Basic functionality is nearly complete.

[ Figura 14. Moovie (http://colinaarts.com/code/moovie)
permite personalizar las caracteristicas de video provistas por HTML5.

Los eventos relacionados con multimedia (imagen, audio y video)
incluyen novedades con:
e oncanplay: ocurre cuando el elemento multimedia puede comenzar la
reproduccion, pero esta detenido cargando el buffer.

'Y

-' @ W3C EN TWITTER

Si utilizamos el popular sistema de Microblogging que nos brinda Twitter (http://twitter.com), po-
dremos estar al tanto de las actualizaciones del W3C siguiendo la cuenta @w3c. Por su parte, la cuenta de
Twitter para seguir las actualizaciones de la Oficina espaniola es @w3ces.
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e oncanplaythrough: ocurre cuando el elemento multimedia puede
reproducirse hasta el final (sin detenerse por la carga en el buffer).

e ondurationchange: ocurre cuando la duracion del elemento cambia.

¢ onemptied: este evento se produce cuando el recuadro multimedia
queda vacio de manera repentina.

¢ onended: ocurre cuando el elemento multimedia llega al final.

e onerror: este evento se produce cuando ocurre un error durante la
carga del elemento multimedia correspondiente.

¢ onloadeddata: ocurre cuando la informacién multimedia se carga.

¢ onloadedmetadata: ocurre cuando la duracion y otra informacion del
elemento multimedia se carga.

¢ onloadstart: ocurre en el momento en el que el navegador comienza a
cargar la informacion multimedia.

e onpause: se trata de un evento que se produce cuando se pone en
pausa el contenido multimedia.

e onplay: este evento ocurre justo cuando el contenido multimedia
comienza a realizar la reproduccion.

e onplaying: se trata de un interesante evento que ocurre cuando el
contenido esta en proceso de reproduccion.

e onprogress: se trata de un evento que ocurre cuando el navegador
estd trayendo el contenido multimedia (en progreso).

e onratechange: ocurre cuando la tasa de reproduccion cambia.

e onreadystatechange: ocurre cuando el ready-state cambia.

e onseeked: se produce cuando un elemento multimedia busca un
atributo que no es verdadero, y la busqueda termina.

e onseeking: se produce cuando un elemento multimedia busca un
atributo que no es verdadero, y la biisqueda comienza.

e onstalled: este interesante evento ocurre cuando se presenta un error
al traer contenido multimedia (stalled).

¢ QUE SIGNIFICA INDENTADO?

Indentado es una palabra que se ufiliza mucho en el ambito de desarrollo. Debemos tener en cuenta que
no es un término original del idioma espafiol, sino que deriva del inglés indentation. Es esencialmente una
sangria o tabulado que se coloca entre el margen y el cadigo para mejorar la legibilidad, pero que no tiene
ninguna injerencia en su ejecucion o en su interpretacion.
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e onsuspend: este evento ocurre cuando el navegador intenta traer
contenido multimedia, pero se detiene antes de que todo el archivo
o flujo sea recuperado en forma correcta.

¢ ontimeupdate: es un evento relacionado con la actualizacion en la
reproduccion, es decir, ocurre cuando el contenido multimedia
cambia su posicion de reproduccionva.
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> Figura 15. En www. redusers.com/noticias/claves/html5
podremos encontrar todas las novedades relacionadas con HTML5
publicadas en RedUsers.

o~
@ ADOBE DREAMWEAVER CS5.5 Y HTML5

La version CS5.5 de Adobe Dreamweaver da un paso mas alla de su predecesor tanto en el soporte de
HTML5, como también de estilos CSS3. En esta edicion, lanzada en el ano 2011, se incorporan mejores
caracteristicas en lo que se refiere a las sugerencias de cddigo para HTMLS y compatibilidad en las vistas.
También es posible utilizar layouts preformateadas con macado de HTMLS (de dos y tres columnas) como

punto de partida de los disefios en los cuales estemos frabajando.
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e onvolumechange: es un evento que ocurre cuando se cambia el
volumen del elemento multimedia que se esta reproduciendo.

e onwaiting: se trata de un evento que ocurre cuando se detiene la
reproduccion, pero se puede esperar a que continue.

Para formularios también se incorporan nuevos eventos, entre los
que encontramos:
e oncontextmenu: se produce cuando un menu contextual es disparado.
¢ onformchange: ocurre cuando el formulario cambia.
e onforminput: este evento se produce cuando el formulario
correspondiente recibe algo de entrada por parte del usuario.
e oninput: ocurre cuando un elemento recibe una entrada del usuario.
e oninvalid: ocurre cuando el elemento es invalido.

Como hemos podido apreciar en este apartado, son numerosos
los cambios que se introducen en lo que se refiere a eventos. Como
veremos a lo largo del libro, esto esta relacionado con la evolucion
que impulsa HTML5 para integrarse con diversas tecnologias y nuevas
técnicas de desarrollo.

El potencial de HTMLS5 va mucho mas alla de las etiquetas, ya
que plantea una evolucion importante en la creacion de sitios y
aplicaciones Web que veremos de aqui a los proximos anos.

En este capitulo, hemos realizado un andlisis sobre los elementos que se incluyen en el estandar en

HTML4/XHTML. Ademas, realizamos una revision sobre los principales atributos y eventos soportados.
A continuacion, efectuamos una recorrida por las caracteristicas que se retiran del estandar a partir de
HTML5. Luego vimos aquellas caracteristicas que cambian. Para finalizar, nos detuvimos en los elementos,

atributos y eventos que se suman a partir de la quinta version del lenguaje de marcado de hipertexto.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 :Qué son los atributos y para qué se utilizan en el lenguaje HTML?

2 :Para qué se utiliza la etiqueta <title>?

3 Para qué se emplea la etiqueta <body>?

4 ;Qué diferencias hay al especificar el DOCTYPE de un documento HTML 4.01
y uno XHTML?

5 ;Qué elementos se incorporan con HTML5?

6 Indique los elementos que se retiran a partir de la llegada de HTML5.

7 :Para qué sirve la etiqueta <canvas>?

8 :Cudles son los atributos que se incorporan con HTML5?

9 De los eventos vinculados con el mouse, ;cuales existian en HTML4/XHTML y

cudles se suman con HTML5?

10 :Qué eventos relacionados con multimedia se incorporan a partir de HTML5?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Analice el codigo de su sitio web y verifique si esta utilizando etiquetas no
recomendadas por el estandar HTML5. Cambie las etiquetas por las que
correspondan.

2 \Verifique las etiquetas <meta> de su sitio para asegurarse de que cada
pagina tiene una descripcion personalizada.

3 Incorpore un archivo SWF en un documento HTML.
Instale la Maquina Virtual de Java en un equipo con Windows.

5 Ingrese en www. htm15video.orgy pruebe los contenidos de
video HTML5 en diferentes navegadores para verificar el resultado y la
compatibilidad.
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Elementos estructurales
y semantica

En este capitulo, vamos a profundizar sobre la importancia que cobra la semantica en el
trabajo con HTMLS. Analizaremos como se debe pensar la estructura de los documentos
en HTML5 y vamos a aprender a utilizar, de forma correcta, los elementos destinados a

dicho fin. Ademas, nos introduciremos en temas como Microdatos (Microdata) y también

en lo relacionado con SEOQ (Search Engine Optimization).
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Semantica

Sabemos que en nuestra lengua, la semantica se refiere al significado
gue tienen las estructuras y elementos lingiiisticos que la componen;
esto se aplica en forma similar a los lenguajes de programacion.

Cuando hablamos de un lenguaje de etiquetas, como HTML, la
semantica se refiere al significado que tienen los elementos.

Veamos un caso concreto para comprenderlo mejor. Si pensamos
en la etiqueta <hl>, sabemos que se aplica sobre titulos que tengan la
maxima jerarquia en una pagina web. Su valor predeterminado en la
representacion de la mayoria de los navegadores esta definido por una
tipografia Serif (por lo general, Times New Roman) y un tamafo de 2
em. Ahora bien, para la semantica, lo importante de <hl> es definir un
elemento que sera el titulo principal del contenido de esa pagina; los
aspectos de representaciéon son caracteristicas que pueden (y deben)
ser definidos desde los estilos que corresponden a CSS.

Es necesario recordar que este concepto debemos trasladarlo al resto
de los elementos de HTML y tener en cuenta que su uso debe estar
relacionado con el objetivo para el cual han sido creados en el lenguaje
y no, en la manera en que se representan por defecto.

Como vimos en el capitulo anterior al definir todos los elementos del
estandar, hay una finalidad especifica para cada etiqueta y, como
analizaremos mas adelante en el libro, su representacion puede ser
modificada segiin el dispositivo de salida.

<html >5 Qallery A s of g St

D Figura 1.
Enhttp://

' html5gallery.
E com se brinda
e

- [T S ——

una interesante
% ‘fm'?: o galeria de s_.i.tios
5T P el [ web que utilizan
HTML5 en su
estructura.
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La Web semantica siempre estuvo en la cabeza de Tim Berners-
Lee desde los comienzos de sus proyectos. Y es ahora, en esta
nueva etapa de la web, con la aparicion del lenguaje HTML5 como
estandarte, cuando el sueino del padre de la Web por fin comienza a
tomar un papel mucho mas relevante.

Con la web semantica se abren nuevos caminos. Por ejemplo, es
posible que los agentes informaticos logren reconocer los elementos
por su significado semantico y, posteriormente, puedan guardar esa
informacion para que, en otra etapa, se actue sobre la base de ella. Esto
contribuira también a la creacion de aplicaciones y dispositivos cada
vez mas robustos e inteligentes, que podran resolver mayor cantidad de
situaciones de manera totalmente automatica.

En este capitulo, profundizaremos sobre la semantica de HTMLS y

veremos como es posible comenzar a construir la estructura de nuestro
sitio aprovechando las caracteristicas mencionadas.
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SEMANTICA

Debemos tener en cuenta que el uso de la semantica no es exclusivo del lenguaje HTML, que este concepto

se aplica también a los lenguajes de programacion en general. Es interesante saber que este término se
refiere al significado de la construccion gue se realiza en el lenguaje. Por su parte, tengamos presente que
la sintaxis se refiere a la gramatica propia del lenguaje.
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Declaracion de paginay
cabecera del documento

Cuando observamos una pagina HTML, en primer lugar
encontraremos la declaracion del tipo de documento. Una de las
buenas noticias que nos trae HTML5 es, precisamente, la simplificacion
de la declaracion del tipo de documento. A partir de ahora, solo
debemos indicar: <!DOCTYPE html>. Es importante recordar que esta
declaracion se ubica antes de escribir la etiqueta <head>.

Dentro de <head>, debemos incluir el titulo <title> y también las
etiquetas <meta> para los metadatos.

En lo que se refiere a la etiqueta <meta>, en HTML5S soporta los
atributos charset (nuevo en HTML5, permite definir la codificacion de los
caracteres), content, http-equiv y name, deja de soportar scheme.

Entre los atributos <metas, es importante resaltar los valores que
puede recibir name a partir de HTML5 (debemos tener en cuenta que
algunos de ellos son heredados de HTML4):

e author: autor del documento.

e copyright: informacion de copyright del documento.

e description: descripcion del documento.

e (distribution: define el nivel de distribucion del documento.

e generator: permite especificar con qué programa se creo el documento.

e keywords: posibilita introducir las palabras clave relacionadas con el
documento (se escriben separadas por comas).

e progid: este atributo nos permite indicar la id del programa que
estamos usando para generar el documento.

e rating: permite indicar el rating de la pagina.

e resource-type: permite indicar el tipo de recurso.

444

o ETIQUETAS Y ELEMENTOS DE HTML

A partir de este capitulo, nos preocuparemos por ir profundizando la informacion sobre el uso de los
elementos presentes en el lenguaje HTML5. Para poder seguir este material, es recomendable conocer la
funcion que cumple cada una de las etiquetas de este lenguaje. En caso de tener dudas sobre este tema,
sera necesario repasar el contenido que analizamos en el Capitulo 2.
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e revisit-after: permite definir la tasa de actualizacion de la pagina.
¢ robots: brinda la posibilidad de indicar reglas para los robots.
e others: se puede utilizar para definir names propios en el esquema.

Cro B ried. TenNias por maye
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Borws, Beve, Dama, Fapa para Dasa, vestides crochet, Tejides para bebes, Crechet para bebe,
TejiBaE WPTHLAALIEETF
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Figura 3. Si realizamos la inspeccion de una pagina con el inspector de
Google Chrome, entre otros detalles podremos obtener una vista de la
cabecera del documento y de sus propiedades.

A continuaciéon, vemos como aplicar el titulo y las principales opciones
de la etiqueta de metadatos en el encabezado de un documento. De esta
forma estaremos preparados para enfrentar la creacién de un documento
teniendo en cuenta estos importantes elementos.

MAPA DE SITIO

Debemos tener en cuenta gue un mapa de sitio (o sitemap) es una pagina en formato XML o HTML que

presenta los enlaces de las paginas que conforman el sitio web, por lo general, de manera jerarquica.

Este elemento es importante para el SEO y el rastreo de los navegadores. También resulta Gtil en
relacion con la usabilidad y la accesibilidad de un sitio web.
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<head>
<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>RedUSERS</title>
<meta name="description” content=" Comunidad de Tecnologia” />
<meta name="keywords"” content="Informatica, Software,Hardware,
Gadgets, Internet,Juego, Tutoriales” />
<meta name="author” content="RedUSERS" />

</head>

Estructura semantica de
documentos en HTML5

Recordemos que conocer el significado semantico de los elementos
que componen los lenguajes que interactian en la Web, resulta
fundamental para crear cimientos solidos para todas las paginas que
conforman la estructura de nuestros sitios Web.

Como ya hemos mencionado, una de las caracteristicas mas valoradas
de HTMLS5 esta relacionada con la semantica. En este sentido, HTML5
introduce elementos especificos para poder definir secciones del
documento y también caracteristicas que pretenden hacer de la
semantica una capacidad importante para el lenguaje.
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En lo que se refiere a la estructura del documento, en HTML4
estabamos acostumbrados a definir las partes del cuerpo mediante el
uso de la etiqueta <div>. El problema se planteaba en la imposibilidad de
asignarles la seméantica correspondiente a las diferentes partes. Por
ejemplo, si bien podiamos aplicar una id con el valor nav o footer (barra
de navegacién y pie), esto no era mas que el valor de un atributo y no le
daba un significado semantico diferente al elemento.
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} Figura 5. Si realizamos desarrollos con WordPress, podremos
encontrar numerosos themes que utilizan semantica HTML5 en la
direccion www . lotusseedsdesign.com/temple-gate.

A partir de HTMLS se definen etiquetas que nos permiten estructurar
el cuerpo de una pagina con una semantica especifica para cada
elemento. Entre estas etiquetas encontramos:

e <header>: se utiliza para definir la cabecera de la pagina. No hay que
confundir esta etiqueta con <head>, ya que <header> se emplea para
elementos del cuerpo del documento.

e <hgroup>: brinda la posibilidad de agrupar titulos con subtitulos. Por
ejemplo, en el caso de que, luego de un titulo <hl>, ubiquemos un
subtitulo <h2> que se relaciona de manera directa con el primero.
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e <nav>: esta etiqueta esta pensada para definir la barra de
navegacion del sitio web. Aqui podremos definir enlaces internos
y también hacia otros sitios. Cabe destacar que no todo conjunto
de enlaces es una barra de navegacion.

e <section>: se encarga de definir una seccion de contenido que
se representa en la pagina. Vale destacar que no se trata de un
contenedor genérico, como puede ser un <div>.

e <article>: sirve para definir articulos o contenidos que pueden ser
individualizados. Por ejemplo, se podria utilizar para contener cada
noticia o post en un sitio de noticias o blog. En ese contexto, también
podria utilizarse para individualizar comentarios.

¢ <aside>: se puede emplear para todo el resto de las cosas que se
incluyen en el sitio y no esta directamente relacionado con el
contenido principal de dicha pagina (aunque si puede estar referido
de alguna manera). Puede utilizarse como sidebar en un sitio web o
blog, aunque esa no es su unica aplicacion.

e <footer>: se utiliza para el pie de la pagina.

Mas adelante, en este mismo capitulo, veremos como realizar una
estructura utilizando las etiquetas que analizamos.

CONVERGE SE
Soume 2e 2 Ol D Figura 6. El
keonkesence bo wed piot sk who with b ey chistiteatan. - SIt]G http:/f
MOk HEES ABOUT | g Shavops convergese.
k ; - wa com es un muy
E-%E!":EW#’" of Just ) buen ejemplo

e fuflr

de la semantica

HTML5 aplicada
a la estructura
de las paginas.

También encontramos la etiqueta denominada <figure>, que
puede actuar de manera independiente o junto con <figcaption>. A
continuacioén, nos preocuparemos de analizar un ejemplo que agrupa
varias imagenes con un epigrafe descriptivo.
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<figure>
<img src="fimg/iphone.jpg” alt="iPhone de Apple">
<img src="fimg/galaxy.jpg" alt="Samsung Galaxy">
<img src="/imag/xperia.jpg” alt=""Xperia de Sony Ericsson”>
<figcaption>Diferentes modelos y marcas de teléfonos mdviles inteligentes.</
figcaption>
</figure>

P

Oh dhrmidanclellud aoom a1 b

P Figura 7. Aqui
observamos el
resultado del
ejemplo del uso
de <figure>y
<figcaption>,
representado en
el navegador.

—

J

La etiqueta <time> nos permite incluir informacion de hora (en

formato de 24 horas) o fecha del calendario Gregoriano (también
podemos incluir opcionalmente la hora).

Con la etiqueta <details>, es posible describir detalles de un
documento (o de algunas partes de este). Con <summary>, se puede
especificar un sumario que ofrezca detalles del documento.

En lo referido al texto, debemos saber que se incorpora <mark>
para indicar que un texto esta marcado o destacado.

Como podemos ver, las etiquetas que nos permiten definir una
estructura semantica en nuestros documentos HTML nos brindan
la posibilidad de dar un paso adelante en un codigo mucho mas
claro de leer, tanto para los desarrolladores como también para los
agentes informaticos, por ejemplo, los robots de los buscadores o los
dispositivos electronicos que requieren estas particularidades para
facilitar las caracteristicas de accesibilidad.
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Atributos soportados

Entre los atributos que soportan los elementos <header>,
<hgroup>, <nav>, <section>, <article>, <footer>, <figure> v <figcaption>,
encontramos algunos que se heredan de la version 4 de HTML:
accesskey, class, dir, id, lang, style, tabindex v title.

Para estos elementos, también podemos aplicar los nuevos
atributos de HTMLS5, entre los que figuran: contenteditable (soporta
true o false y permite indicar si un elemento puede ser editado o no
por el usuario), contextmenu (permite especificar el menu contextual
para un elemento), draggable (soporta true, false o auto; permite indicar

si un elemento puede ser arrastrado), dropzone

LOS ATRIBUTOS (soporta copy, move o link; permite indicar qué
PERMITEN AGREGAR

INFORMACION O un elemento se encuentra oculto) y spellcheck

CARACTERISTICAS

hacer cuando un item es arrastrado sobre ese
elemento), hidden (se utiliza para indicar cuando

(tengamos en cuenta que se emplea para la
ortografia y gramatica de un elemento).

ADICIONALES A LOS Por parte de <time>, entre los atributos

ELEMENTOS.

»

encontramos datetime (se utiliza si la fecha y la
hora no se incluyen en el elemento y deseamos
especificarlas por medio de este atributo). El otro
atributo soportado es pubdate (booleano); cuando se coloca, permite
especificar si la hora y fecha del elemento son las que corresponden al
documento o al elemento antecesor (<article>) que resulta mas proximo.
Para cada articulo (<article>) no deberia haber mas de un elemento de
tiempo (<time>) con el atributo pubdate definido.

Por otro lado, <details> soporta el atributo open, que permite
indicar si esta abierto el detalle, es decir, si es visible; <summary> solo
soporta los atributos globales de HTMLS5.

El atributo rel

En las versiones anteriores de HTML/XHTML, conocimos la
importancia del atributo rel para agregarles informacioén a los
enlaces. En el caso de usar este atributo con <link>, le brindamos
mas informacion al navegador; si lo usamos con <a>, le estaremos
incluyendo datos que podran ser Gtiles para los buscadores. También
puede utilizarse con la etiqueta <area>.
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Basicamente, el atributo rel nos permite establecer la relacion entre el
documento actual y el que se esta vinculando.

Entre los valores que puede adquirir este atributo en el lenguaje
HTML5 encontramos los que vemos en el siguiente listado:
e alternate: vincula a una version alternativa del documento.
e archives: enlace a informacién histérica.
author: enlace a informacion relativa al autor del documento.
bookmark: vinculo a direccion permanente del documento.
external: enlace a un documento externo.
first: vinculo al primer documento de una seleccion.
help: enlace a un documento de ayuda.

icon: vinculo al icono del documento.
index: vinculo al indice del documento.

last: vinculo al ultimo documento de una seleccion.

licence: vinculo a la informacion de licencia del documento.

next: vinculo al siguiente enlace de una seleccion.

nofollow: cominmente se utiliza para indicar que los robots de los
buscadores no sigan el link correspondiente.

¢ noreferrer: se trata de un valor que permite especificar que el
navegador no debe enviar referrer en las cabeceras HTTP, es decir,
que no indique desde qué pagina se llega a la siguiente.

e pingback: la URL para hacer pingback.

e prefetch: permite indicar que el documento debe ser cacheado.

e prev: vinculo al documento previo de una seleccion.

e search: se encarga de establecer un vinculo a la herramienta de
busqueda del documento correspondiente.

e sidebar: se utiliza para el vinculo de los elementos secundarios del
documento, los que se ubican en la sidebar.

e stylesheet: vinculo a la hoja de estilos que se importa en el documento.

NAVEGABILIDAD

El concepto de navegabilidad hace referencia a la facilidad que tiene un visitante para moverse dentro de
las secciones y paginas que conforman un sitio web. El disenador siempre debe pensar una interfaz web
clara, con opciones que le ofrezcan al usuario la informacion necesaria para saber donde estd ubicado,
donde ha estado anteriormente y hacia donde puede dirigirse.
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e tag: etiqueta del documento actual.
e up: permite indicar que el enlace esta por encima del actual en un
arbol jerarquico de documentos.

Vale aclarar que, en esta lista, se incluyen tanto los valores
heredados que siguen vigentes asi como también los que se
incorporaron a partir de la version 5 de HTML.

Los valores hookmark, external, nofollow y noreferrer no son
soportados por <link>. Por su parte, icon, pingback, prefetch y stylesheet
no pueden utilizarse con <a> ni con <area>.

wel, SEC v S0
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> ot uso que se le
USERS DIQITAL DE SN
—— — e puede dar al
esign valor prev,
(oo Lo | e 131 0+ s Lt | 3
next, first

y last puede
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la paginacion.

Estructurar una
pagina en HTMLS

Con lo que ya hemos visto en este capitulo, tenemos suficientes
datos para poder enfrentar la creacion de nuestra estructura de
pagina utilizando la semantica de HTML5, aunque atin debemos
revisar muchos conceptos importantes.

Ahora bien, el primer dilema que deberemos resolver es si vamos a
trabajar con un proyecto existente, migrandolo desde HTML4/XHTML
a HTMLS, o bien arrancaremos desde cero con el uso de HTML5. A
continuacion, analizaremos ambas alternativas.
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P Figura 9. Cuando comenzamos a trabajar con HTML5, es recomendable
contar con un editor que nos ayude con las etiquetas de este, como por
ejemplo, Dreamweaver CS5 (con la actualizacion de HTML5 y CSS3).

Adaptar la estructura semantica

Antes de migrar hacia HTML5, debemos plantearnos si el desarrollo
del sitio esta lo suficientemente sélido en XHTML. Es decir, un
maquetado realizado con tablas, errores semanticos, codigos mal
estructurados, estilos aplicados inline y etiquetas que no cierran, sin
dudas, no resulta un buen punto de partida. Si nuestro desarrollo se
encuentra en este estado, es mejor considerar un comienzo desde cero
y saltar al siguiente apartado de este capitulo.

.-'/__--.
@ SITEMAP.ORG

Si ingresamos en en el sitio web www.sitemaps.org/es/index.php, encontraremos informacion sobre

la importancia de la construccion de un mapa de sitio, el modo de uso del formato XML para crear mapas
de sitios y ejemplos. También hallaremos informacion sobre como agrupar varios mapas de sitios, y una
seccion de preguntas frecuentes, entre otros datos muy interesantes.
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En caso de contar con un cédigo limpio, creado a conciencia y que
respeta las reglas de XHTML, tendremos una base interesante para
que podamos realizar la migracion a HTML5 de mejor forma y, sobre
este patron, nos basaremos en este caso.

A continuacién, veremos un codigo de ejemplo de estructura en
HTML4 simple, basada en etiquetas <div>:

<div id="header”> <!--Inicio header -->
<hl>Header</hl>

</div> <!--Fin header -->

<div id="nav"> <!--Inicio Nav -->
<p>Nav</p>

</div> <!--Fin nav -->

<div id="section”> <!--Inicio Section -->
<p=>section</p>

</div> <!--Fin section -->

<div id="aside"> <!--Inicio aside -->
<p>aside</p>

</div> <!--Fin aside -->

<div id="footer"> <!--Inicio footer -->
<p>footer</p>

</div> <!--Fin footer -->

En este ejemplo, el lector podra ver que se utilizaron comentarios
HTML (se inician con <!—y se cierran con -->) para indicar el principio
y el final de cada bloque. El uso de estos comentarios puede ser (til
cuando se trabaja con codigos extensos.

SITIOS Y CONTENIDOS PARA HUMANOS

Es importante tener en cuenta que, en algunos casos, el deseo de ganar posiciones en los buscadores
puede llevar a un exceso de optimizacion de los sitios web en los cuales estamos frabajando; debemos
saber que esta es una situacion delicada ya que en algunos casos podria jugarnos en contra. Algo que no
debemos perder de vista nunca es que el sitio esta orientado a los usuarios que lo visitaran, por eso debe
ser agradable para que ellos lo recorran y que su contenido les resulte dtil. De esa manera, si han encontra-
do lo que buscaban al ingresar, seguramente volveran a visitarlo.
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En el codigo que presentamos a continuacion, veremos la estructura
adaptada a la semantica propia de HTML5:

<header>
<hl>Header</h1>

</header>

<nav>
<p>Nav</p>

</nav>

<section>
<p>section</p>

</section>

<aside>
<p>aside</p>

</aside>

<footer>
<p>footer</p>

</footer>

En nuestro ejemplo, observamos que la semantica de HTML5 aporta
mucha claridad y no se requiere la presencia de comentarios para
un caso como este. No obstante, los comentarios que se utilizaban
en HTML siguen vigentes en la quinta version de este estandar y son
recomendables para codigos que lo ameriten, en especial en sitios que
cuentan con muchas paginas y en los que se trabaja en equipo.

Pensar la estructura de paginas
HTML5S desde cero

Si nos encontramos frente a un nuevo proyecto o si hemos decidido
rehacer un sitio desde cero, porque estructuralmente no nos ofrecia
una buena base, entonces puede ser un buen momento para comenzar a
implementar lo que hemos aprendido sobre HTML5.

Tengamos en cuenta que una vez ue realizamos las maquetas del
sitio, analizamos las necesidades, y verificamos aspectos de usabilidad,
accesibilidad y navegabilidad, ya tendremos todo listo para comenzar a
andar el camino de estructurarlo con HTMLS.
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Una recomendacion que se hace en estos casos es realizar primero la
estructura HTML de las secciones mas importantes del cuerpo del
documento (cabecera, contenido principal, barra de navegacion, pie,
etcétera) y, luego, ir agregando los elementos que se incorporan en ellas.

‘d SMASHING:
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Chaek cat all of the posts tagped with "himdS" below. I you sl can't find what you are

Incking fior, try searching using tha fonm at tha right uppar comer of tha page.

The HTMLS Logo: What Do You

E Think?
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any the lanat, The WIC revesled 3 new HTMLS loge o help
desigraers snd dopers ‘o & that thay're u HTMLE.
 prRp——— emigrar dervslopers ‘tall the worl at thay're using HTMLS
ThE logn wid desgnad by DEupen fatign bgancy, Brd i1 hoanssd

under Creatrvs Commons Altnbuben 1.0, ...

Raad mara., | 348 Commants

Falling for HTMLS: Finding

Figura 10. www.smashingmagazine.com es un sitio que nos
P ofrece tutoriales y articulos sobre disefio web. Cuenta con secciones
sobre HTML5, CSS, usabilidad y mucho material para inspirar al lector.

A continuacion, veremos el ejemplo de un codigo basico de
estructura semantica de HTML5. En este caso, trabajaremos el codigo
del cuerpo del documento con un encabezado <header>, una barra

444

; QUE ES RSS?

Really Simple Syndication (conocido por sus siglas RSS) es una de las maneras méas populares de com-
partir y distribuir contenidos en Internet, aprovechando las ventajas del formato XML. Si tenemos un sitio
de noticias, un blog o cualquier web de actualizacién frecuente, se recomienda que incorporemos esta
caracteristica para lograr redifusion de los contenidos.
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de navegacion <navs, seguido de un bloque principal denominado
<section> que contiene dos articulos <article>, una barra con
informacion adicional <aside> y también un pie <footer>:
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L= C |5 dlamiadeluca.com o b5 i | Seem ant

Elements 1
Elemento 2

Titulo del Aside
Centenido dal Aside

Texnto de pie de pagina

> Figura 11. Aqui vemos la representacion del codigo de estructura HTMLS
con los estilos CSS aplicados, sobre los que hablaremos méas adelante.

Ahora que hemos visto el modelo, vamos a pensar como lo
llevariamos a cabo en la vida real, por ejemplo, en un sitio de noticias o
en un blog. Antes de continuar, vale aclarar que esta es simplemente la
estructura HTML, y que todo lo relacionado con la apariencia y modo de
representacion de los elementos en pantalla, lo manejaremos a través de
CSS, cuyas reglas veremos en detalle en el capitulo siguiente.

Volviendo a nuestro ejemplo, vamos a comenzar con el <header>.

En este caso, aplicamos la etiqueta <hl> al titulo del sitio o blog, que

444

) LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO (UML]

Se conoce bajo el nombre de Lenguaje Unificado de Modelado (en inglés, Unified Modeling Language
o0 sus siglas UML) al estandar que permite describir procesos y métodos de funcionamiento de software.

Este lenguaje se utiliza tanto para la creacién como para la documentacion de aplicaciones, y nos facilita la
planificacion, resolucion y el andlisis de proyectos de gran envergadura.
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aparece en su pagina principal, ya que es el elemento de texto mas
importante. Debajo, utilizamos la etiqueta <p> y la destacamos con
<strong> para el texto de descripcion que suelen tener los sitios,

por ejemplo: “Novedades sobre informatica general”. Cabe destacar
que, en algunos sitios, se utilizan imagenes en el encabezado; en

€s0S casos, por una cuestion de accesibilidad y también de SEO, es
recomendable utilizar en la etiqueta <img> los atributos alt y title para
describir el texto relativo a dicha imagen. Otra alternativa para resolver
el encabezado, dependiendo de la necesidad de nuestra estructura,
consiste en el uso de la siguiente semantica:

<header>
<hgroup>
<hl>Titulo del encabezado</hl>
<h2>Subtitulo del encabezado</h2>
</hgroup>
</header>

Ahora pasamos a la barra de navegacion <nav>, que bien podria estar a
la izquierda de la seccion de contenido o por encima de ella.
En general, si creamos un menu, podremos estructurarlo con una
lista, como en este caso, en la que los items estan constituidos por la
enumeracion de los elementos. Luego, por medio
de CSS, le daremos el estilo que deseemos.
En este ejemplo, <section> contiene el resumen EL PLANEAMIENTO

de los articulos. En lineas generales, los periodicos DE LA ESTRUCTURA
online y los blogs ofrecen, en la portada, el titular

de las noticias, un breve texto y el enlace para ver ES FUNDAMENTAL

el resto de los articulos que corresponden. ANTES DE PONERSE A
En esta estructura simplificada, vemos dos ,

<article>; cada uno de ellos cuenta con un titulo ESCRIBIR EL CODIGO.

<h2> v un texto en un parrafo <p> para la breve
descripcion de la noticia. En estos casos, también
se suele afladir una imagen (no olvidemos agregarle los atributos alt y
title) y, también, un enlace (muchas veces aplicado de manera directa al
titulo <h2>) para derivar a la noticia completa.

En este caso, el <aside> ha sido simplificado en un titulo <h3> y un
texto en un <p>, pero aqui pueden existir muchas variantes, desde
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widgets de AJAX hasta imagenes con vinculos (publicidades, banners,
enlaces a otros sitios, etcétera), entre otras numerosas posibilidades.
Tengamos en cuenta que el pie de pagina, el cual se encuentra
definido con el <footer>, puede tener un texto sobre el autor,
copyright, enlaces internos o hacia sitios amigos, etcétera.
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[ Figura 12. El sitio www. htm]5rocks . com cuenta con una estructura
semantica que se basa en este estandar.

La estructura que hemos visto aqui puede adaptarse, facilmente, a
cualquier tipo de necesidad, ya sea un e-commerce, una red social, un
foro o cualquier otra opcién que podamos imaginar. Luego sera solo
cuestion de incorporar los elementos para personalizar nuestro proyecto
y, con ellos, terminar de darle la estructura deseada a cada pagina.

Un aspecto importante para tener en cuenta, ademas del correcto uso
semantico de las etiquetas, es el aprovechamiento eficiente de estas.
Ademas de emplear id (para identificar de manera tinica a un elemento)
y class (para definir clases de elementos), resulta de suma importancia
que repasemos los atributos vistos en este capitulo y en el anterior para
aplicarlos en cada uno de nuestros proyectos.
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Compatibilidad

Un problema que vamos a enfrentar al pasar a una nueva version
del estandar es el de la compatibilidad. ; Qué ocurrira con los
navegadores que no reconozcan las etiquetas HTML5? En general, no
las mostraran. Esto, sin dudas, se convierte en un problema porque la
representacion del documento se vera afectada en gran medida y los
resultados pueden ser desastrosos. Pero debemos tener en cuenta
que la buena noticia es que la migracion hacia nuevas versiones de
los navegadores trae también una mayor compatibilidad, por esta
razon el uso de HTMLS no presentara dificultades.
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Existen ciertos frameworks de AJAX que nos ayudan con el paso a
HTMLS. En el Capitulo 1, hablamos sobre Modernizr, una opcion que
nos permite detectar las caracteristicas del navegador del usuario y, de
esta manera, poder actuar basandonos en esos datos.

Otra alternativa interesante es http:/52framework.com. Este framework
esta enfocado principalmente en el maquetado de sitios web que utilizan
HTMLS5 y CSS3. La gran ventaja reside en que funciona no solo en
navegadores modernos, sino que también puede hacerlo en versiones
previas, incluso para la familia de Internet Explorer, anteriores a la
version 9 (incluidas las versiones 6, 7 y 8).

Este framework se apoya en JavaScript y CSS para actuar en el
magquetado junto a nuestra estructura de documento HTML. Vale
destacar que, para quienes estan acostumbrados a trabajar con Grids,
esta herramienta sera especialmente 1til para el maquetado.

52framework Bl s oo comy documeeaior
|
i The Framework from the future! | ) Figura 15. n
.Wr--bjtnnt;llédh C3EY i om0 e Coclusthing o e m M“ut E|s'e EI Sitio WEb de
e e e 52framework
ey ool et ooy e S M bl e i ol es posible acce-

der a la descarga
de esta herra-
mienta y también
ver una demo.

Zonénbusens List w s e i Gl Sy Bt vl ikl g pae b
Brief Feature List _ Latest Tweet from 52framework _

Microdatos

Desde hace tiempo, se conocen los microformatos (microformat)
en los lenguajes de desarrollo web. En el lenguaje XHTML, utilizando
esta caracteristica, era posible incorporar un significado semantico
al contenido, con los mismos atributos, tales como class, rel o rev, por
ejemplo. Con la llegada de HTMLS5, se incorporan los microdatos
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(microdata). Es importante entender que la importancia de los
microdatos esta vinculada con el marcado semantico y la posibilidad
de hacerlo mas amigable para los agentes informaticos con los que
actue. Por ejemplo, esto puede favorecer al buscador, primero en el
rastreo de sus robots y, luego, en el resultado que se ofrece.

Si deseamos proveer mas informacion para los buscadores, en
particular al famoso Google, podemos acceder a utilizar lo que se
conoce como Rich Snippets. Estos son fragmentos que utiliza el
buscador para destacar informacion en los resultados. Esto también
le facilita el acceso y le ofrece la informacion de un solo vistazo al
usuario que desea buscar el contenido.

E miralarmats biog | wikl  discun  about de B inaki  pet sharied

Latest microformats news 53

D Figura 16. S
buscamos infor-
macion sobre
microformatos,

enhttp://

microformats.
org veremos

un sitio muy

| | bt | interesante, J

Los atributos de los elementos que incorporan los microdatos son:

microformats. org at 3: Two Billion Pages With
hCards, 94% of Rich Snippets

itemscope (booleano, indica que se crea un nuevo item con pares de
valores), itemtype (es una direccion URL con una especificacién que
se pueda aplicar, un diccionario que sirva como vocabulario), itemid
(es una URL con informacion relativa a un elemento), itemref (permite
referenciar a varios elementos mediante la id) e itemprop (se utiliza
para indicar la propiedad vy el valor que corresponde).

Podemos ampliar la informacion sobre este tema en el sitio web
que se encuentra en la direccion http://dev.w3.org/html5/md.
Vale destacar que esta pagina del Dev de W3C estd en constante
actualizacion, por lo cual encontraremos las novedades mas frescas
sobre este tema; entonces, es necesario visitarla constantemente.
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SEO

El posicionamiento de contenidos de un sitio en los buscadores tiene
una larga historia que puede remontarse a la década del noventa.

El término Search Engine Optimization (SEQ) comenzo a utilizarse en
el afio 1997, y su importancia fue creciendo con el tiempo.

Crear contenidos de calidad, conseguir enlaces entrantes de peso,
utilizar titulos de articulos ricos en palabras clave y emplear de manera

correcta las metaetiquetas (en especial las de titulo y descripcion) son
algunos de los “secretos” conocidos del SEO.

D Figura 17.En
WWW . Seomoz.
org, encontra-
mos informacion
y videos muy
utiles si nos inte-
resa profundizar
aun mas sobre el

3 e = tema SEO. J
S

Hoy en dia, para lograr posicionar un sitio o una marca en Internet,
el SEO debe complementarse con otras técnicas tales como SEM (Search
Engine Marketing) y SMO (Social Media Optimization), evidentemente
mas ligadas al marketing y al Social Media.

:QUE ES EL PAGERANK?

Para los que estan en el mundo del SEQ, seguramente el término PageRank (PR) les sea familiar. Para
los que no lo conocen, podemos decir que el PR es un valor o escala numérica, que va desde el 0 al 10, y
que es asignado por un algoritmo de Google para determinar la relevancia de una pagina web. Obviamente,
cuanto mayor sea este nimero, mas relevante sera la pagina.
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El SEO y sus actividades vinculadas constituyen un material que se
sostiene en constante movimiento y en el cual siempre se presentan
novedades. Es aqui donde entran a jugar las mejoras que introduce
HTMLS en lo que se refiere a semantica.

[——— IE] [, P———

(_;U 'Sli.f Acerca de Google Instant

e o e s gV P S A W 4 S S s | ’ Figura 18.
N e Google
::::Tu_ Instant pro-
T A puso un cambio
A importante en la
B era de los busca-
dores y el SEO
(www.google.
Jeran e E com/instant).

N

iPor qué razon resultan importantes estos cambios? Porque la
posibilidad de estructurar un documento con etiquetas semanticas
les dan la oportunidad a los buscadores (y en especial a sus bots, los
robots de rastreo) de poder saber qué es cada parte del documento.
Anteriormente, cuando todo era <div> o divisiones sin un valor
semantico, el buscador no podia asignar un peso especifico a cada
contenido. Eso cambia ahora, ya que, por ejemplo, se puede saber que lo
que esta dentro de <article> es mas importante que lo que esta en <aside>.

IMPORTANCIA DE LOS ENLACES

Es necesario tener en cuenta que la tarea de lograr que otros sitios nos enlacen no solo es imporiante para

recibir visitas desde ellos, sino también para favorecer el SEQ. Por otro lado, si bien figurar en directorios
puede servir, esto ahora tiene mucho menos peso que hace tiempo, cuando se trataba de una de las varia-
bles mas importantes al momento de posicionar nuestro sitio web. Por estas razones, debemos saber que
lo que se recomienda es dedicarnos a la tarea de conseguir enlaces “naturales”, es decir, que ofros sitios
nos enlacen teniendo en cuenta solo la calidad que tiene el nuestro.
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GDUSIE Analytics

PAGIA PRINCIPAL (PR | ASISTENCIA TECNICA | FORMACION | SOCI0S

PRODUCTO Disfrute de funciones para empresas en la
plataforma lider de Google
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Nibatiae cliantes e e el - | Elerir-
Vemin i i [ o o B [ [EE
BATH 1305835 5018 SI0011.48 1.90% 04D 5018 £1.00% AST.02%
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& g e i 4 S04 H B O T ] fre, i e
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Optimice ¢l rendimigrno do AdWards con
daios poslenoees 3 los clics spbae palabeaz Suparvine las Wanaalonaes &0 CAMpanEs ¥ >

P Figura 19. Google Analytics (www.google.com/intl/es/
analytics) permite ver los habitos de navegacion de los visitantes.

A continuacion veremos una serie de recomendaciones, relacionadas
con este tema, que favoreceran nuestros proyectos en vistas a poder un
mejor entendimiento con los buscadores:

e Realizar la estructuracion de las paginas de nuestro sitio con las
etiquetas semanticas que hemos visto en este capitulo: <header>,
<hgroup>, <nav>, <section>, <article>, <aside> y <footer>.

e [Es importante utilizar con criterio las etiquetas de <hl> a <hé>. Solo
utilizar una <hl> por pagina y no abusar de <h2> y <h3> (ni del resto).

e Evaluar en qué casos es recomendable implementar <hgroup>.

e Usar correctamente los atributos rel para definir los enlaces del sitio.

e Enlo que se refiere a multimedia, es recomendable utilizar los
atributos alt y title para las imagenes. También es importante saber
que las etiquetas <audio> y <video> soportan el atributo title.

¢ Debemos recordar siempre que crear un mapa de sitio contribuira
para una mejor indexacion de todos los contenidos.

La construccion de los enlaces internos es muy importante para la
navegabilidad del sitio y también para el SEO. Debemos saber que el
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anchor text, el texto que se muestra del enlace, es un buen lugar para
ubicar las palabras clave de la pagina interna que se esta enlazando.
No olvidemos configurar de manera correcta, mediante .htaccess,
los contenidos privados del sitio que no deben ser indexados.
También es importante revisar y establecer una configuracion
adecuada para evitar contenidos que puedan ser interpretados y
duplicados por los spiders. Si utilizamos un servidor Apache, el
tutorial que se encuentra en http://httpd.apache.org/docs/2.2/
howto/htaccess.html#how nos ayudara con esta configuracion.

-
-------- = -
7 OPEN SITE EXPLORER : D Figura 20. Para
conocer datos
| [ee—— S de autoridad de

pagina y dominio,
podemos usar
Opensite Explorer
(http://bit.
Ty/4DJIvSL).

RESUMEN

En este capitulo, nos hemos ocupado de hablar sobre semantica, conocimos su importancia en esta
nueva etapa de la Web y aprendimos como estructurar un documento, empleando las caracteristicas
que incorpora HTMLS para ello. Analizamos las etiquetas gue nos permiten dar estructura en HTMLS y
observamos como llevarlas a la practica en ejemplos. Conocimos para qué sirven los Microdatos y la
importancia del SEO (Search Engine Optimization), junto a algunos tips interesantes que nos ayudaran
a llevarlo a la practica en nuestros proyectos web.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 :Qué importancia tiene la semantica en la creacion de sitios web?
2 (Paraqué se utiliza la etiqueta <;DOCTYPE>?
3 (Enqué caso se emplea la etiqueta <header>? ;Es igual que <head>?
4 ;Qué uso debe darse a la etiqueta <nav>?
5 A qué parte del documento se aplica la etiqueta <footer>?
6 :Qué uso se le puede dar a la etigueta <aside>?
7] iQué es Microdata?
8 Indique los diferentes valores de name que puede tomar el atributo en HML5.
9 ;Qué significa SEQ?
10 Indique algunas recomendaciones para mejorar el SEO de una pagina web.
11 actividades practicas
12 :Con cuantos datos se puede llevar a cabo una comparacion?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Escribael DOCTYPE para un documento HTML5.

2 Escriba las etiquetas meta para descripcion, palabras clave y autor de una
pagina.

3 Asigne los atributos rel correspondientes a un enlace que no desea que sea
seguido por las arafas de los buscadores.

4 Adapte la estructura seméntica de una pagina creada en HTML4 o XHTML a las
nuevas caracteristicas de HTML5.

5 Estructure, desde cero, las partes de una pagina utilizando la semantica de
HTML5.
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Trabajo
con estilos

En los capitulos anteriores, hemos conocido las etiquetas

de HTML5 y como estructurar nuestras paginas empleando
este estandar. Aqui veremos como interactua HTMLS con las
hojas de estilo CSS 2.1 y CSS3 para representar los contenidos
en el medio de salida. Conoceremos los selectores, clases y
propiedades. Recorreremos las propiedades principales de

CSS 2.1 y CSS3, y veremos los valores que le podremos aplicar.

v Interaccion de HTML5 v Estilos con CSS 2.1................ 137 *
con los estilos CSS.......ccune 128
v CSS3: Nuevas
v Selectores, clases, caracteristicas.....ccummrsnssnanss 155
y propiedades........c.ccceverenenee. 129 Sombra en el texXto ........ccoeersemeenene 156
(R 0 e oo orermer e rermr oo, 167
v Construccion Opciones de animacion...........c..... 182
de reglas en CSS.........ccounnnns 131
L 2 [ 1] —— 183

v Herencia, cascada
y especificidad .....c..cocensnnnnnns 134 v Actividades.........ccssunessnnsanans 184

AN
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Interaccion de HTML5
con los estilos CSS

Una de las misiones de HTMLS es afianzar el concepto de que la
representacion debe ser independiente de la estructura semantica y de
los datos del documento con el que se esté trabajando.

Para lograr esto, se retiran del estandar HTML aquellos elementos que
se encuentran relacionados con la representacion, para que esta necesidad
sea resuelta de una manera mas eficiente empleando hojas de estilo.

CSS3 & HTMLS

Lox nuevos estindares para el disefia v desamolio web Foarc HLISCAR

m ACERCADE  CONTACTO  ACERCA DEL AUTOR E l. n m e el
- CATEGORIAS
10 excelentes ejemplos de uso de CSS53 o
lotwera 125h, 201 [Thy W ——— HTMLS
ENTRADAS RECIENTES

10 Exeeientes Sempios o8 Uso ge CH53
El logio de HTHLS

HTHMLS: uno de 1os femas mis importanies
iecomendo (3 web. podemos marvillarmos con dierentes ael 2010

C55 crealivo

HTMLSG, presenie y futuro

[ TECNOLOGIAS ¥ DESARROLLO
WEB
El logo de HTMLS La ora o Ias tablets
Wi 2011 il GOOpe Chipmes 9
PR Tendencias 2001
e , u fin CMS ;1 S0k iGh para & de Samolin web?
_HITHL L3 revolucion Osd entrefenimienta

P Figura 1. Para estar al dia con lo que ocurre con 10s nuevos
estandares, el sitio web http://css3html15.com.ar nos brinda
contenidos, informacion y novedades sobre CSS3 y HTML5.

En el Capitulo 1, hemos hablado sobre la importancia de CSS,
conocimos su historia y aprendimos cémo se incorporan los estilos. En
este capitulo, profundizaremos sobre el tema, explicando como utilizar
selectores, identificados, clases, propiedades y atributos. Veremos
como se construyen las reglas en CSS, qué significa la cascada y qué rol
tiene la especificidad cuando hay colision entre las reglas.
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.
s & k! L
CSSED - "A GTK-2 CSS Editor"  SRUNT .
Vi1 DItw 0 o i 1OV .
Wnob0ies 0100010 w0
osses
» Hoime All files of cszed 0.4.0 can be downlioaded safely om cised's source [rge prosec] page
= SCREN Shots
s Dowdosd There are iinks to individual fiies al his pane's fooder
= Plugns
s Exiris Brief installation instructions for:
4 [.ﬁ.l_; S [(SOURCE: -3l RAtrome] (RPMI [Genton) [DENEN) [FIEESD) I00enBSO) (OSK - k) (Ao
L]

3 Sowcersioase
. Docs Source release
5 05
y

To build CESED right now you must folow this sleps

» Doamikoad the CSSED tamall distibution (cesea-0 4 0 1ar o)
* UNCOMPress Nl (tar xfz <fileaamer)
s Type ./ confiqure e make

Downiaad new [0.4.00 = I N0 STONS AN SHOWN, &% rool, IypE make install
M v "W 4. 7
RPM release

= Tartall (gz)
= RFM .
o Yiincows insdalier « DMWTIGad he RPM e of CSSED (c55a0-0 4 0-0 (386 rpm)
» Comniosd page # lype (a3 rool) zps =ivh crsed=0.4.0=0.0386.2p=

C: ad

To use the Sounce RPM (cssed-0 4 0-0 src rpm), folow the: nstruchons in the PN doc umentation

The RP packages are Sgned wih 1 ki
o Proieci pa Gentoo users
» el fling b .

P Figura 2. CSSED (http://cssed.sourceforge.net/
download. php) es Open Source y multiplataforma, nos permite editar
y crear codigo CSS; ademas, nos brinda soporte para HTML.

Selectores, clases,
y propiedades

Antes de comenzar a crear estilos con CSS, es necesario que
conozcamos algunos conceptos que nos serviran como base.

Los selectores conforman una parte de la regla de estilo, en la que
se puede especificar a qué elemento o elementos le aplicaremos el
estilo; por ejemplo, el nombre del elemento, su clase o su identificador.

Para poder seleccionar elementos que se encuentran dentro de otros,
se emplea lo que se conoce como selector descendiente.

El uso de clases en CSS permite abstraerse del elemento en particular
y construir reglas que se apliquen a toda aquella etiqueta HTML que
cuente con el atributo class correspondiente. Aqui es importante resaltar
que las clases pueden aplicarse a diversos elementos.
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Otra caracteristica que puede ser empleada para seleccionar es el
atributo del elemento HTML, del cual hablaremos mas adelante cuando
analicemos el tema Selectores avanzados.

CSS Validation Service
et verifies Hopss de Estily an Gascada (G5E) y decumentos (XiHTW

mediante URI mediante Carga de Archivo mediante Entrada directa

Validar mediante URI
Infroduce ki URS de un documento [HTML con C33 o s8io C53) que desees vairdar

Diireccidn

» Mas opciones

Tha WAC validators are hostad on sanver fechnoloagy donatad by HF, and supporad by Communimy 04
, donabions — -
Donate and help us build betier iools for a bellor web (-

Nota: 51 deseas valdar tu hoja de eshlo CS55 incrustada en un documento [XJHTML, deberias anles comprabar que & (0H TML
tilizado s velido
Acorca de este senacio  Documentacidn  Download Comantancs  Crédibos
ALY -' Y A W L ADT T C =~ Wy

D Figura 3. http://jigsaw.w3.org/css-validator ofrece un
validador de codigo CSS, que nos brinda un muy buen informe sobre los
problemas que pueda encontrar en los documentos.

En la declaracion de una regla CSS, los selectores reciben su estilo
mediante propiedades. Para lograr esto, las propiedades que se
declaran en la regla reciben valores que determinan la representacion
del elemento en el medio o medios de salida definidos.

CSS WORKING GROUP

Si ingresamos en el sitio web www.w3.org/Style,/CSS, encontraremos las dlimas noticias sobre CSS.
Alli también podremos saber qué esta haciendo el grupo de trabajo (CSS Working Group) y acceder a su
blog: www.w3.org/blog/CSS. Para conocer a sus miembros, podemos ingresar en el sitio web que se
encuentra en la direccion www.w3.org/Style/CSS/members.
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Figura 4. Muchos editores nos ofrecen la posibilidad de detectar la
sintaxis de CSS. Con Dreamweaver podremos escribir el codigo o
valernos de las cajas de herramientas que ofrece.

Construccion

de

reglas en CSS

Como sabemos, la sintaxis basica para construir reglas utilizando
CSS indica que debemos escribir el selector, abrir llaves, indicar
la propiedad y posteriormente asignarle el valor correspondiente.
Cerramos la linea con punto y coma, y seguimos agregando pares de
propiedad/valor hasta que completemos la declaracion (cada una debe
estar finalizada con punto y coma). Cuando terminamos, cerramos la
llave. La declaracion seria entonces:

selector {propiedad:valor;}

Veamos un ejemplo de esto, aplicando estilo a un parrafo:
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p{
font-size: 10px;
color: blue;
text-align: right;

Ahora crearemos una regla para que los textos destacados con strong
en el parrafo se muestren en color rojo; para ellos utilizaremos el
selector descendiente.

p strong {color: red;}

De esta manera, si aplicamos ambas reglas en
LAS REGLAS CSS NOS una hoja de estilos, tendremos el texto del parrafo

en color azul v lo que se envuelva dentro del
PERMITEN DEFINIR : oo .
parrafo con la etiqueta <strong> de color rojo.

LA REPRESENTACION Si deseamos aplicar una misma regla a diversos
DEL DOCUMENTO elementos, podemos declararlos antes de abrir la

llave, y separarlos con comas; por ejemplo, vamos
EN EL NAVEGADOR. a aplicarles color gris a todos los titulos de una
pagina.

h1, h2, h3, h4, h5, hé {color:grey;}

Cuando construimos reglas para clases, debemos incluir el . (punto)
antes del nombre, por ejemplo:

.nombre_clase {propiedad:valor;}

A continuacion, veremos un ejemplo donde deseamos asignar color
negro al <span> cuya clase se llama marcado:

span.marcado {color:black;}

Si creamos reglas para una determinada id, debemos anteponerle el
simbolo #, por ejemplo, #nombre_id {propiedad:valor;}.

Para poder aplicar una regla a un elemento que tiene un
identificador, debemos indicar el nombre del elemento, luego colocar #
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(numeral), seguido del nombre del identificador. Encontramos un buen
ejemplo: si deseamos poner color de fondo azul a un elemento cuya id
es principal podriamos construir la regla:

#principal {background-color:blue;}

Si deseamos ser mas especificos, a la regla anterior también
podriamos indicarle el nombre del elemento que tiene aplicada la id.

Otro aspecto que debemos considerar al crear hojas de estilos
extensas es que las reglas soportan comentarios, que se inician con /* y
se cierran con */. Veamos un ejemplo a continuacion:

/* Este es un comentario de una regla CSS*/

Propiedades shorthand

Una de las facilidades que nos ofrece CSS es el uso de métodos
abreviados para asignar valores a las propiedades. Esta caracteristica
es conocida como propiedades shorthand (shorthand properties). La
gran ventaja es que crear reglas con shorthand nos permite escribir
un codigo mucho mas corto y mas facil de leer para quienes tienen
experiencia en la creacion de hojas de estilos.

Para comprender mejor esto, veamos un ejemplo donde se definen
los margenes de manera estandar:

margin-top:10px;
margin-bottom:7px;
margin-right:15px;
margin-left:20px;

- @ BLUEGRIFFON

Si buscamos un editor de paginas web WYSIWYG compatible con HTML5 y CSS3, BlueGriffon puede ser
una buena solucion. Esta herramienta es gratis y multiplataforma (Windows, Linux y Mac OS X), y utiliza
motor Gecko, al igual que Mozilla Firefox. Encontraremos mas informacion sobre esta herramienta y las

opciones de descarga en el sitio web http://bluegriffon.org.
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Utilizando la propiedad shorthand, que respeta el sentido horario, el
codigo se veria de la siguiente manera:

margin:10px 7px 15px 20px;

Mas adelante veremos otros ejemplos practicos del uso de esta
opcién que nos ayuda a ahorrar muchas lineas de codigo. Podemos
conocer mas sobre propiedades shorthand en el sitio www.w3.org/
TR/CSS21/about.html#shorthand.

Herencia, cascada
y especiXcidad

Ahora que conocemos como se construyen las reglas, estamos listos
para iniciar la creacion de estilos en CSS. Existen varios factores que
influyen en el armado de reglas y que debemos tener presentes a la
hora de poner manos a la obra con nuestro proyecto.

A continuacion, hablaremos sobre tres conceptos fundamentales en
el armado de reglas CSS: herencia, cascada y especificidad.

Herencia

En capitulos anteriores, hemos visto que los elementos HTML cuentan
con propiedades por defecto para ser representados en el navegador. Esto
quiere decir que, si un elemento no tiene aplicada ninguna regla CSS, por
defecto tendra asignada una forma de mostrarse en el navegador.

EL USO DEL SELECTOR UNIVERSAL

Debemos saber que el simbolo * se encarga de actuar como un selector universal. De todos los selectores
posibles que podemos utilizar, este es el menos especifico de todos. Se puede emplear en reglas para
predefinir valores generales para todos los elementos de la pagina, aunque luego, al utilizar el selector
mas especifico, los valores aplicados en esta regla seran pisados.
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Una buena practica para lograr compatibilidad entre diferentes
navegadores es utilizar resets CSS, que permiten establecer valores por
defecto. Podemos crear nuestro propio reseteador de estilos o recurrir a
los que han armado otros desarrolladores que comparten su codigo.
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P Figura 5. Uno de los resets mas famosos es el creado por Eric
Meyer, y podemos observar el codigo ingresando en http://
meyerweb.com/eric/tools/css/reset.

Si deseamos asegurarnos de que nuestra pagina se vea de manera
correcta en diferentes navegadores y medios, deberemos establecer
las reglas que nos garanticen esto. Es necesario tener en cuenta que,
en algunos casos, sera preciso establecer reglas diferentes para que,
en determinados medios (méviles, impresoras, etcétera), el resultado
sea adecuado. Para esto, tenemos la regla @media que puede recibir los
tipos all, braille, embossed, handheld, print, projection, screen, speech, tty y
tv. Hablaremos mas sobre ella en el Capitulo 7 de este libro, destinado
a moviles, en el que también analizaremos las opciones que introduce
CSS3 en lo que se refiere a Media Queries.

Otro aspecto para considerar es que los elementos pueden heredar
algunas de las caracteristicas de su padre. ;Un ejemplo? Si aplicamos una
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»

regla de estilo de texto, como puede ser el color, a un contenedor <div>,
sus parrafos <p> hijo que no tengan aplicadas reglas mas especificas
heredaran esta caracteristica. Observemos la siguiente regla CSS:

div {color: red;}

Debemos tener en cuenta que si esta regla se aplica al siguiente
ejemplo, siempre que no exista otra regla mas especifica, el parrafo se
vera de color rojo y no de color negro, como seria por defecto:

<div>
<p>Texto de mi parrafo.</p>
</div>

La herencia puede ser muy util si se utiliza con criterio. Un aspecto
para tener en cuenta es que no toda las propiedades se heredan
(podemos analizarlo visitando el sitio que se encuentra en la direcciéon
www.w3.org/TR/CSS21/propidx.html).

Cascada y especiXcidad

Una importante caracteristica que debemos conocer sobre CSS es
como actua la cascada cuando las reglas creadas se superponen.

;Cémo ocurre esto? Supongamos que, en diferentes partes del
codigo de una pagina, ya sea en el CSS anexado o en el escrito en el
propio documento, escribimos reglas que apuntan al mismo elemento
HTML, estableciendo una propiedad con diferentes valores.

;Que ocurre en este tipo de choque? ;Qué regla prima sobre la otra?
En primer lugar, la cascada nos indica que la regla que esté mas
abajo y que sea igual de especifica sera la que se aplique. Esto parece
muy simple, pero aqui es donde entra a jugar un concepto muy

interesante e importante: la especif cidad.

En palabras simples, podriamos decir que el motor de render del
navegador utiliza este principio para saber qué regla debe utilizar
cuando hay propiedades que se superponen.

Para saber el peso que tiene, podemos basarnos en un sistema de
puntuacion, en el que los elementos valen 1 punto; las clases (class),
10 puntos; los identificadores (id), 100 puntos, y la declaracion de
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estilo inline, 1000 puntos. También debemos destacar que hay una
declaracion que toma mayor peso si se le agrega !important.

En sintesis, siempre ganara la regla mas especifica, y la igualdad
de especificidad que triunfara es la que se encuentre mas abajo en
la cascada. En todos los casos, una declaracion inline sera la mas
especifica, salvo que otra tenga !important.

Estilos con CSS 2.1

Ahora que hemos conocido como se utilizan los estilos CSS, la
manera en que se construyen reglas y los conceptos de cascada,
herencia y especificidad, veremos las principales propiedades que nos
ofrece el estandar CSS 2.1 para trabajar.

A continuacién, encontraremos un cuadro en el gque se muestran las
propiedades que se pueden aplicar a las fuentes.

PROPIEDADES PARA LAS FUENTES

v PROPIEDAD CSS v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS

font Se utiliza para aplicar diferentes Puede recibir los valores de las propiedades
propiedades a la fuente, actuando font-style, font-variant, font-weight, font-
como shorthand. size, line-height, font-family y también

inherit.

font-style Estilo de fuente. normal, italic, obligue e inherit.

font-variant Variante de fuente para indicar cémo normal (valor predeterminado), small-caps
se mostrara cuando es mayiscula. e inherit.

CSS3Y LA CREATIVIDAD

La llegada de CSS3 abre un camino creativo que puede resultar muy interesante para los disefiadores
web. A partir de este nuevo nivel de CSS, es posible imaginar y llevar a la practica soluciones de diseno

que antes requerian el apoyo de otras técnicas que consumian mayor cantidad de recursos.
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v PROPIEDAD CSS v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS
font-weight Permite definir el peso o grosor de la Puede recibir los valores normal
fuente. (predeterminado), bold, bolder o lighter.

También se le puede asignar un valor desde
100 a 900 (con pasos de 100 en 100).

font-size Tamafio de la fuente. Puede recibir valores en unidades de
longitud.
También puede recibir valores de tamanios
absolutos (xx-small, x-small, small,
medium, large, x-large o xx-large) o

relativos (larger o smaller), ademas puede

ser inherit.
line-height Permite definir el tamafio del alto de la ~ Puede recibir valores con unidades de
linea de texto. longitud.
font-family Con esta propiedad, es posible indicar El valor debe ser el nombre de la familia; se
el nombre de una familia de fuente o pueden separar por comas los reemplazos y
de la familia genérica. el nombre de la familia genérica. Si el nombre

de la familia esta formado por mas de una
palabra, debe ir entre comillas. También
puede recibir el valor inherit.

Tabla 1. Propiedades CSS 2.1 relacionadas con propiedades de las fuentes.

Como vimos en la tabla anterior, HTML5 nos propone una gran
cantidad de opciones para que podamos acceder a trabajar con las
propiedades de fuentes en nuestro proyecto web.

444

® POSICION RELATIVA O ABSOLUTA CON CSS

Es interesante tener en cuenta que la propiedad CSS denominada pesition nos entrega la posibilidad de
realizar la definicion de la posicién de un elemento. Para la realizacion del maquetado, en general sera
conveniente trabajar con static (se trata del valor por defecto que sigue el Bujo normal de los elementos)
o también con relative (el cual nos permitira definir una posicion relativa al Bujo). Una opcion util para
hacer frente a algunas necesidades de disefio es absolute, que se encarga de permitir sacar al elemento
del Bujo y ubicarlo en el lugar que deseemos.
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} Figura 6. Font Tester (www. fonttester.com) es una herramienta
online muy completa para probar estilos de fuentes y nos ofrece la
posibilidad de obtener el cddigo CSS de los estilos que creemos.

En la siguiente tabla, nos encargaremos de analizar aquellas
propiedades que se relacionan con las caracteristicas de texto; por
ejemplo definir, la direccion y sangria, entre otras opciones.

PROPIEDADES PARA EL TEXTO

v PROPIEDAD CSS v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS

letter-spacing Espacio entre letras. Se le puede aplicar el valor normal (por
defecto), una unidad de longitud o inherit.
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v PROPIEDAD CS55 v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS

text-transform Permite transformar el texto. none (por defecto) capitalize, uppercase,

lowercase o inherit.

text-indent Sangria de texto. Se le puede aplicar una medida de longitud o
un porcentaje, también recibe inherit.

fuotes Permite definir los caracteres que se Recibe none, inherit o cadenas de texto con

ubican antes y después de las citas. los caracteres que se utilizaran.
. N

Tabla 2. Propiedades CSS 2.1 que se encuentran vinculadas con texto.
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D Figura 7. Blueprint (www.blueprintcss.org) es un framework
de CSS que promete reducir el tiempo que nos lleva escribir codigo
CSS. Utiliza resets, grids, estilos de formulario y estilos de impresién.

» www.redusers.com



HTMLS == 141

A continuacion, veremos una tabla que nos muestra las propiedades
relacionadas con colores, fondos e imagenes.

COLORES, FONDOS E IMAGENES

v PROPIEDAD CSS v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS

background Puede utilizarse como una propiedad  Debemos saber que esta propiedad puede
shorthand para aplicar todas las recibir los valores siguientes: background-
caracteristicas de fondo. color, background-image, background-

repeat, background-attachment,
background-pesition y también es posible

utilizar el denominado inherit.

background-image Permite indicar la ruta y el nombre de  Se encarga de recibir la URL de laimagen, como
una imagen de fondo. podemos apreciar en el siguiente ejemplo: url(/
img/nombre_de_la_imagen.png). También
puede recibir el valor none (por defecto) e inherit.

background- Se emplea para indicar si la imagen Puede recibir los valores scroll (valor

attachment que definimos como fondo queda fija  predeterminado), fixed e inherit.

0 se mueve cuando nos desplazamos
mediante el scroll vertical.
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v PROPIEDAD CS5S v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS

background-position Permite que indiquemos la posicidn Puede recibir unidades de medida o
inicial que tendra la imagen de fondo.  porcentuales (para Ios ejes X e Y en ambos
casos). También puede recibir los valores
left top, left center,
left bottom, right top,
right center, right hottom, center top,

center center, center bottom e inherit.

Tabla 3. Propiedades CSS 2.1 de colores, fondos e imagenes, ademas de sus
respectivas descripciones y también los correspondientes valores soportados.
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P Figura 8. Color Combos (www.colorcombos.com) es un sitio
que nos brinda informacion sobre paletas de colores. Ademas, ofrece
busquedas personalizadas y cuenta con herramientas interesantes.
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Los colores pueden aplicarse también por su nombre en inglés. Las
opciones que comentamos a continuacion nos ofrecen una solucion
sencilla si conocemos el idioma, ya que sera facil identificarlos.

Para esta finalidad tenemos una serie de palabras clave relacionadas
que podemos utilizar: agua (celeste), black (negro), blue (azul), fuchsia
(fucsia), gray (gris), green (verde), lime (lima o verde claro), maroon
(marron), navy (azul marino), olive (verde oliva), purple (purpura), red
(rojo), silver (plata), teal (turquesa), white (blanco) y yellow (amarillo).
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P Figura 9. HTML Color Codes (http://html-color-codes.
info) nos brinda una herramienta online que facilita la eleccion de
colores y ofrece su valor resultante en hexadecimal.

T
" 0 LA PALETA DE COLORES

Es interesante tener en cuenta que la paleta de colores es uno de los temas que debemos contemplar

al planear el sitio web que deseamos desarrollar. Es importante tenerla definida antes de poner manos
a la obra en el disefio. Si no cumplimos esta premisa, es posible que después perdamos mucho tiempo
corrigiendo los colores para que respeten la paleta que definamos.
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Para acceder a una mayor variedad de colores, podemos utilizar los
colores por su valor expresado en hexadecimal. Mas adelante en este
libro, al hablar de las caracteristicas de CSS3, veremos también que
podremos utilizar colores RGB, RGBA, HSL y HSLA.

En la tabla que veremos a continuacion, analizaremos las
caracteristicas de CSS que se encuentran relacionadas con margen
(margin), relleno (padding), borde (border), contorno (outline),
desbordamiento (overflow), posicion (position), indice Z (z-index) y
espacios en blanco (white-space). Veremos la descripcion de cada una de
estas propiedades asi como también los valores soportados.

PROPIEDADES PARA MARGENES Y SIMILARES

v PROPIEDAD CSS v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS

margin-top, Margenes superior, derecho, inferiore  Pueden recibir auto, inherit, valores de
margin-right, izquierdo (se puede utilizar cada uno medidas relativas o absolutas.
margin-bottom, por separado).

margin-left

padding-top, Relleno superior, derecho, inferior e Pueden recibir inherit, valores de longitud o
padding-right, izquierdo (se puede utilizar cada uno porcentuales.
padding-bottom, por separado).

padding-left
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v PROPIEDAD CSS v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS
Border Se utiliza para definir las propiedades Recibe los valores de las propiedades
del borde del elemento. border-width, horder-style y border-color.

También puede recibir el valor inherit.

border-width Ancho del borde del elemento. Puede recibir los valores thin, medium,
thick o una unidad de longitud. Si recibe un
solo valor, aplica a todos los lados el mismo.
Puede recibir hasta cuatro valores para
aplicarle a cada uno de los lados. También
puede recibir el valor inherit.

border-color Color del borde del elemento. Puede recibir como valor entre un calor
(todos los bordes igual color) y cuatro
colores (cada borde un color). También
puede recibir los valores transparent o
inherit.

outline Permite definir el contorno alrededor Puede recibir los valores de las propiedades
del elemento. outline-color, outline-style, outline-width o
inherit.
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v PROPIEDAD CS55 v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS

outline-width Ancho del contorno. Puede recibir los valores thin, medium,
thick o una unidad de medida de longitud. Si
recibe un solo valor, aplica a todos los lados
el mismo. Puede recibir hasta cuatro valores
para aplicarle a cada uno de los lados.
También puede recibir el valor inherit.

position Permite definir la posicion del Puede recibir los valores static (por defecto),
elemento. relative, absolute, fixed o inherit.

white-space Espacios en blanco. Puede recibir los valores normal (por

defecto), nowrap, pre, pre-line, pre-wrap o
inherit.

Tabla 4. Propiedades de CSS 2.1 vinculadas con margen, relleno, borde,
contorno, desbordamiento, indice Z y también espacios en blanco.

Para definir las dimensiones de los elementos, contamos con las
propiedades ancho (width) y alto (height). Para el maquetado de una

444

@ THE ART OF WEB

El sitio The Art of Web nos ofrece una interesante coleccion de notas y tutoriales para aprender mas
sobre el uso de HTML, CSS, JavaScript, SQL y PHP. Esta web se encuentra en idioma inglés, pero ofrece
mucha claridad con la ayuda de ejemplos comprensibles e imagenes que ilustran la explicacion. El enlace
para ingresar a este sitio web es www.the-art-of-web.com.
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pagina debemos saber utilizar la flotacion (float) v el despeje (clear).
También podemos trabajar con la visibilidad de los elementos con
visibilitiy y con el modo en que se muestran con display.

Cada una de estas propiedades y sus valores correspondientes las
analizaremos en la tabla que se muestra a continuacion.

DIMENSIONES, FLOTANTES Y VISIBILIDAD

v PROPIEDAD CS5S v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS

height Altura del elemento. Soporta el valor auto (por defecto), inherit o

valores de medida relativos o absolutos.

clear Permite despejar y cortar con la Puede recibir los valores none
Botacion. Puede despejar hacia uno (predeterminado), inherit, left, right, o both.
de los lados, hacia ambos o hacia
ninguno (por defecto).

display Permite modificar la manera en inline, none, block, inline-hlock, inline-table,
que los elementos se mostraran en list-item, run-in, table, table-caption, table-
pantalla. cell, table-column, table-column-group,

table-footer-group, table-header-group,
table-row, table-row-group o inherit.
E— . N
Tabla 5. Propiedades de CSS 2.1 relacionadas con alto, ancho, Botacion,
despeje de Hotantes y también visibilidad.

Las listas son muy utilizadas en disefio web actual para resolver
una gran variedad de necesidades. Podemos emplearlas, por ejemplo,
dentro de mentis de navegacion, modificando su aspecto mediante
estilos CSS. A continuacion, vamos a ver una tabla que nos permitira
analizar las propiedades que se les pueden aplicar a las listas.
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v PROPIEDAD CSS

list-style

list-style-type

list-style-image

list-style-position

PROPIEDADES PARALISTAS

v DESCRIPCION

Funciona como un shorthand de los
estilos de lista.

Permite especificar el tipo de
marcador que tendran los items de
la lista (solo funciona si el valor de
list-style-image es none, valor por
defecto).

Utiliza una imagen como marcador
para los elementos de la lista.

Permite indicar en qué posicion se
sitta el marcador respecto del item

correspondiente de la lista.

4. TRABAJO CON ESTILOS

v VALORES SOPORTADOS

Puede recibir los valores de las propiedades
list-style-type, list-style-position y
list-style-image. También puede recibir el
valor inherit.

Puede recibir los valores disc (por defecto),
circle, square, decimal, decimal-leading-
zero, lower-roman, upper-roman, lower-
greek, lower-latin, upper-latin, armenian,
georgian, lower-alpha, upper-alpha, none

o inherit.

Puede tomar el valor none, inherit o recibir la
URL con la direccién y el nombre de la imagen.

Puede recibir los valores outside (por

defecto), inside o inherit.

Tabla 6. Propiedades de CSS 2.1 relacionadas con listas.

Para crear una barra de navegaciéon con las listas debemos tener en
cuenta que en HTML es necesario definir una <ul> y cada item del menu

lo ubicamos en un <li>, En CSS, al elemento li le asignamos la propiedad

list-style-type con valor none y para que el menu sea horizontal, a los
elementos li, en CSS, les asignamos display:inline.

@ PRACTICAY EXPERIMENTACION

Ser un experto en el maquetado de un sitio Web lleva su tiempo. Ademas de aprender el uso de las eti-

quetas HTML y los secretos de las hojas de estilo CSS, también es importante dedicarle mucho tiempo

a la practica. Antes de ponernos con un proyecto de manera profesional es recomendable probar y
experimentar diferentes opciones para ganara experiencia en el tema.
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L33 !
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T
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P Figura 10. CSS Menu Maker (http://cssmenumaker.com) es
una herramienta online para crear menus para nuestros proyectos web.
En pocos pasos, obtenemos un menu personalizado.

En la tabla que nos encargamos de mostrar a continuacion, veremos
otras propiedades CSS que nos resultaran utiles; por ejemplo,
analizaremos la forma de seleccionar el cursor y contenido.

OTRAS PROPIEDADES UTILES EN CSS 2.1

v PROPIEDAD CSS v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS
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v PROPIEDAD CS55 v DESCRIPCION v VALORES SOPORTADOS

caption-side Se utiliza para especificar donde se Puede recibir los valores top, bottom o
ubicaré la leyenda de la tabla. inherit.
I .

Tabla 7. Otras propiedades utiles que corresponden a la version 2.1 de CSS.

Si deseamos saber mas sobre esta version, en www.w3.org/TR/
CSS21 encontraremos las altimas novedades de CSS 2.1.

Selectores avanzados

Ademas de los selectores de elementos que ya hemos conocido,
también podemos encontrar otros que nos permitiran realizar
operaciones un poco mas complejas.

Debemos saber que los selectores de atributos nos permiten
seleccionar un elemento por su atributo o por el valor del atributo. Para
seleccionar un elemento que cuente con un determinado atributo, lo
hacemos asi: nombre_elemento [nombre_atributo]. Si deseamos seleccionar
un elemento por el valor de su atributo, lo hacemos de la siguiente
forma: nombre_elemento [nombre_atributo=valor].

Para apuntar a un atributo que puede tener multiples valores, si
deseamos especificar que nuestra seleccién contenga al menos uno de
esos valores, podemos utilizar nombre_elemento [nombre_atributo ~=valor].

Para aclarar el tema, veamos un ejemplo en el cual asignamos un
background-color amarillo a aquellos <input> que sean “type=text”:

inputltype="text”] {background-color: yellow;}

También existen opciones para seleccionar elementos adyacentes,
es decir, que tienen el mismo padre. Esto se logra utilizando el signo +.
La sintaxis para construir la regla es la siguiente: elementol + elemento2
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{propiedad:valor;}. Debemos saber que la regla se aplicara a elemento2,
siempre que sea adyacente de elementol. Por otro lado, es importante
saber que también tenemos la posibilidad de seleccionar elementos que
sean hijos directos utilizando el simbolo >. La sintaxis que corresponde
a la regla es la siguiente: elemento_padre > elemento_hijo {propiedad:valor;}.
La regla sera aplicada a elemento_hijo siempre y cuando sea hijo directo
de elemento_padre (no puede tener otro padre).

w3 Faros del web = Disefio de Sitios web
T CSS
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iy WVEND TEMA M1 114567 1L > .;--..-.:.u
T S U e
Pustuad ién Oivime tema & Respuestias | Visias
Importante: | Cuzmn M+is -5) 20-ene-3011 11:5% e T
D tunart Eo si2 p ) R
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I_I ) Y 1}-ene .B:J.f iz 107 47052
par k
MM
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W gk NdBNBE e
Caizman
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} Figura 11. Los foros son un buen lugar para compartir experiencia
con otros usuarios. Foros del Web (www. forosdelweb.com) se
especializa en desarrollo web vy tiene un subforo especial para CSS.

Pseudoelementos y pseudoclases

Los pseudoelementos nos permiten hacer referencia a una parte
del elemento y asi poder asignarle una caracteristica particular
mediante las reglas correspondientes a CSS.

Con :first-line, podemos seleccionar la primera linea de un elemento de
texto. De esta manera, le podremos aplicar una propiedad diferente de la
primera linea, por ejemplo, de un parrafo <p>, donde podremos indicar
una sangria distinta, un color diferente o alguna transformacion de texto.
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Con :first-letter, tenemos la posibilidad de seleccionar la primera
letra de un elemento de texto. En forma adicional, pasarla a mayusculas
o minusculas, o también cambiar el color correspondiente a este
elemento, solo es un ejemplo de algunas de las opciones que podremos
aprovechar con esta interesante caracteristica.

Los pseudoelementos :before y :after nos permiten agregar
contenidos y, como veiamos en la Tabla 7, trabajan con content.

Las pseudoclases nos brindan la posibilidad de referirnos a un
estado particular del elemento. La forma en que las escribimos es
elemento:pseudoclase. Su uso mas conocido es para los distintos estados
de un enlace, donde podemos encontrar las opciones :link (estado
predeterminado), :hover (mouse encima), :visited (visitado) y :active
(activo). También resulta muy util :focus (enfocado), que se utiliza en
muchas ocasiones para trabajar con controles de formulario.

Con :first-child, podemos seleccionar el primer hijo de un elemento.
Otra pseudoclase que puede resultar util en algunas ocasiones es :lang,
si lo que necesitamos es seleccionar algin elemento por su idioma.

 — Hme ' C55 Forsm ' Sacsnt powrs “Piceg - Bews * Tool it Sal :
.
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User login
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-
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- ] o
Navigation
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P Figura 12. CSS Creator nos ofrece un foro en inglés donde se
pueden discutir temas relacionados con CSS (lo encontramos en la
direccion http://csscreator.com/forum).
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Unidades de medida para
el desarrollo web

Debemos tener en cuenta que las unidades de medida o de longitud
(length en inglés) se pueden utilizar para darles valor a algunas de
las propiedades de CSS. Por ejemplo, se utilizan para dimensionar un
elemento, sus margenes, relleno, etcétera.

Entre las unidades de medida que podemos utilizar, encontramos las
relativas y las absolutas. Las unidades relativas son em (relativa a la
altura de la fuente) y ex (relativa a la altura de la letra x).

Las unidades absolutas son: in (pulgadas), cm (centimetros), mm
(milimetros), pt (puntos) y pc (picas).

B0 Em Calculator

SESSIONS | SETTINGS ABOUT

Em Calculator is a small Javascript tool
which helps making scalable and accessible
C55 design. It converts size in pixels to
relative em units, which are based on a text
size.

New Save

oo |

! Buggy on Opera & Safari (work in progress) = More

body { 16 px= 1.00em |} "L

P Figura 13. Utilizar medidas em es (til si deseamos crear sitios para
diferentes resoluciones. Em Calculator (http://riddle.pl/
emcalc) es una herramienta online que nos ayudara con los calculos.

Un caso para tener en cuenta, ya que resulta ser una unidad muy
utilizada, es px (pixel). Algunos dan esta unidad como absoluta
(1px = 0,75pt), pero hay que tener en cuenta que, en la practica, resulta
relativa a las caracteristicas de la pantalla o medio del dispositivo.
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Es necesario considerar que los valores porcentuales se expresan
con el simbolo %; son muy utiles, por ejemplo, para definir
dimensiones elasticas en el ancho de las columnas y también del
contenedor en el maquetado. Algunos disenadores tamhbién han
comenzado a utilizar medidas relativas, como el caso de em, para
lograr “elastizar” y entregar dinamismo a sus disenos.

.o
Shopping {L‘UH‘*.C” [“} st 15

GROUPON ane-ay comarens .

Pixels px to em conversion

em o pixels - pixels to em Conversion Results ;
" 5 anglet
hasta -70% e ‘ area - surfsce sren

Lverosoeros » O

r a Number Lo FVETT
ciw musrbery v

. k Enter Amount = [7 | Precsion:[r |

sompuliag woiege &
wlecironict

e oy
energy

Caminas Botas Step 2 Select Step 3z Select
a pX or em to Convert From a p or em to Convert To "
- -
5 1 e ] 7] o= (Pals)
i < am gl fiene: - diste comverter

o if bady demant font-saer £2.5%: e if bady elemaent fant-aze: 615%; 1ongse = momen of
Zapatillas Boha - femce

e d bocy elsment foot-saze: 87 %, e f body sement fork-sze: 82.%9%)

wolume - capscity

e -
wohume - dry
. weight - mass

Relajer Tops

a katches comversmng
butter - marganne

e veedh
Cartéras Lntes o prod et
E Mud - all Rewr Hyoes
U5, Doltar i5 DONE tcrmyticering cormtss_oter honwy = s Soney
| The demise of the LS dallar i and the i & e o

P Figura 14. Siingresamos enen sitio web http://convert-to.
com/pixels-px-to-em-conversion.html, encontraremos una
muy buena herramienta para hacer conversiones entre emy px.

S
@ USO DE SPRITES

Es interesante saber que el uso de sprites tiene una larga historia, en especial en el proceso de animacion
de videojuegos. En la tarea de disenar sitios web, los sprites nos permiten realizar la inclusion de
varios recursos graficos en una sola imagen; luego, trabajando con la propiedad background-position
podemos ubicar la porcién por mostrar. Esta técnica tiene una amplia aceptacidn en la actualidad, ya que
permite optimizar las transacciones con el servidor; de esta forma, lograremos animaciones sencillas sin
necesaidad de utilizar técnicas mas complejas.
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CSS3: nuevas caracteristicas

Con la llegada de CSS3, se agregan nuevas caracteristicas a las que ya
conociamos en CSS 2.1 para lograr efectos y soluciones de disefio sin
necesidad de requerir ayuda de otros lenguajes. Este nivel es una
evolucion muy importante para el estandar; por tal motivo, en las
proximas paginas detallaremos las caracteristicas principales que
incorpora. Entre ellas, se destacan las que tienen que ver con sombras (a
texto y cajas), bordes (colores, imagen y redondeado), colores y opacidad,
trabajo sobre texto, fuentes, pseudoelementos, rotacion, propiedades de
interfaz de usuario, transformacion, transicion y animacion, entre otras.

C553 PREVIEW MODULE STATWS | €55 SELECTORS TEST CM‘UI.IIT‘HI]\'ST ADHI'-H.IS‘__ y !

é Subscribe to our RSS
£I8 (553 Gets a New Logo 8 by Chris At

San 2 Add comments {25

Pasted in Heaws, WiC A Permaneant link

The remw T253 foon, part of e HTALS brand (image courtesy of 'WILC).

> Figura 15. El sitio que encontramos en la direccion www.css3.info
nos ofrece informacidn y noticias sobre CSS3.

Es importante senalar que si bien las aplicaciones que se clasifican
como WYSIWYG relacionadas con disefio web han comenzado a
incorporar ayuda en el codigo para el uso de CS53, podremos encontrar
herramientas gratuitas online de gran calidad para ayudarnos a crear
los estilos utilizando las nuevas caracteristicas de este nivel de CSS.
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CSS 3.0 MAKER

Border Radius

.

BlackBerry 05 1.0+

P Figura 16. CSS 3.0 Maker (www.css3maker.com) es una
herramienta online que nos permitira crear estilos y efectos,
aprovechando las caracteristicas de CSS3 de una manera muy intuitiva.

Hasta la estandarizacion de este nivel, por una cuestion de
compatibilidad, algunas propiedades pueden requerir adicionalmente el uso
de los prefijos -moz (para Mozilla), -webkit (para WebKit) y -0 (para Opera).

Sombra en el texto

CSS3 nos trae dos propiedades especialmente pensadas para
aplicar sombras. Una de ellas esta relacionada con sombras de texto
(text-shadow). El modo de uso de text-shadow es bastante sencillo. En
su declaracion, puede recibir cuatro valores: color, coordenada de la
sombra respecto al eje X (posicion relativa al texto), coordenada de la
sombra respecto al eje Y (posicion relativa al texto) y radio del blur de la
sombra. Vale aclarar que text-shadow es una propiedad que se hereda. A
continuacion veremos un codigo de ejemplo de un estilo con text-shadow:

.destacado {text-shadow: 5px 5px 2px #000;}
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cSS3 & HTML5 B

os nuevoes eslandares para el disefio y desarrollo web

W ACERCADE CONTACTO ACERCA DEL AUTOR

10 excelentes ejemplos de uso de CS

febrero 12th, 2011 No hay comentarios

Las técnicas relacionadas con CSS3 son cad
— en Internet. Su uso esta cada vez mas exten
hav muchos creativos aue estan p¥neriment;

) Figura 17. Los efectos de sombra en texto nos entregan la posibilidad
de resolver situaciones de diseno que antes requerian del uso de
imagenes para su creacion.

Si trabajamos con diferentes valores en los ejes y en el blur,
podremos personalizar el resultado a nuestro gusto. Incluso, es posible
repetir la sombra de un elemento de texto o emplear valores negativos,
para lograr darle al texto efectos verdaderamente sorprendentes.

También podemos lograr efectos de luz utilizando colores claros,

y no es necesario emplear en todos los casos todas las propiedades,

ya que en algunas oportunidades no es preciso aplicar blur; asi
realizaremos esta tarea de una forma mas sencilla. A continuacion,
veremos el codigo adecuado para crear un contorno negro en un titular
principal cuyo texto es de color blanco.

hl {

color: white;

font-size: 36px;

text-shadow: -1px 0 black, 0 1px black, 1px 0 black, O -1px black;
}

www.redusers.com &€



158 [E=4 4. TRABAJO CON ESTILOS

Debemos tener presente que un efecto similar se puede lograr
empleando la propiedad denominada text-outline (aunque atn se
encuentra en discusion si finalmente queda en el estandar). Esta
propiedad recibe valores de espesor, blur y color. Veamos un ejemplo:

textoutline {text-outline: 2px 2px #333;}

-
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D Figura 18. Siingresamos en el sitio web http: //westciv.com/
tools/shadows, encontraremos una herramienta online que nos
ayudara a crear efectos con text-shadow.

CSSBLOG.ES

Una buena alternativa para tener en cuenta, si buscamos informacion adicional sobre CSS y ademas nos
interesa conocer y acceder a recursos, herramientas y ejemplos de cddigo sobre este tema, es el sitio
web que encontramos en la direccion www.cssblog.es donde existe una excelente coleccion de material
y también enlaces muy interesantes relacionados con CSS. El sitio se encuentra en idioma espafiol y
ofrece contenidos para usuarios de nivel inicial, intermedio y avanzado.
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Multicolumna

Con (CSS3, llegan novedades para trabajar con multiples columnas.

La propiedad column-count permite indicar en cuantas columnas se
dividira el contenido de un elemento contenedor. El valor que recibe
equivale a la cantidad de columnas. Supongamos que contamos con
<div> y deseamos dividir su contenido en cuatro columnas, deberiamos
crear una regla como la siguiente:

div {column-count:4;}

Por compatibilidad, también deberiamos agregar las opciones para
Mozilla (-moz-column-count) y Webkit (-webkit-column-count).

Esta propiedad no se hereda y, ademas de recibir un nimero,
puede tener el valor auto, cuya acciéon sera ajustar el contenido a otra
propiedad aplicada (por ejemplo, column-width).

Con column-gap, especificamos el espacio entre columnas con un
valor establecido en una unidad de longitud:

column-gap:40px;

Esta propiedad no se hereda vy, si buscamos compatibilidad con
Mozilla y Webkit, deberiamos incluir -moz-column-gap y -webkit-column-gap.

Para establecer el ancho de las columnas, encontramos la propiedad
column-width, que puede recibir como valor una medida. Por ejemplo:

column-width:100px;

El valor por defecto es auto, en cuyo caso el navegador determina el
ancho. Esta propiedad no se hereda. Si buscamos compatibilidad con
Webkit, debemos utilizar también -webkit-column-width.

Si deseamos establecer una regla (una linea vertical) entre las
columnas, tenemos la propiedad column-rule. Podemos utilizar column-
rule-width (el ancho de la regla), column-rule-style (el estilo de la regla,
que puede ser none, hidden, dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset
u outset) y column-rule-color (el color del separador).

Es interesante saber que estas propiedades no se heredan y
pueden ser utilizadas con -moz adelante (de esta forma podremos
compatibilizar con el navegador Mozilla) y con -webkit (para Webkit).
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} Figura 19. Una forma sencilla de crear reglas multicolumna es hacerlo
con CSS3 Generator (http://css3generator.com).

@fontface

Con la inclusién de esta caracteristica en CSS ahora es posible que
accedamos a utilizar fuentes descargables como si se tratara de safe-
fonts, asi las posibilidades para el disefio aumentan.

Para utilizarla, en primer lugar debemos declarar la regla @fontface,
especificando nombre de la familia, ubicacion y formato de la fuente.

Veamos un ejemplo en el codigo que se muestra a continuacion:

Luego, podremos aplicar el nombre de la familia al estilo que
deseemos. Veamos un ejemplo aplicado a un parrafo:
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p {font: 14x “Nombre_de_la_familia”, Arial, sans-serif ;}

Una cuestion que provoca algunos problemas con el uso de esta
caracteristica es que aun no existe un estandar definitivo de fuentes
aceptado por todos los navegadores y plataformas. Por tal razon, y para
lograr mayor compatibilidad, hay que incluir las fuentes en diferentes
formatos, para que los usuarios puedan verlas correctamente.
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D Figura 20. Font Squirrel nos ofrece kits de fuentes preparadas
para aprovechar las ventajas de @fontface. La direccion para
acceder a ellos es www. fontsquirrel .com/fontface.

Mientras los navegadores mejoran el soporte para esta caracteristica
v se avanza en la definicion del estandar definitivo para fuentes en
Internet, vamos a repasar los formatos de fuentes que se pueden
utilizar con esta caracteristica: TrueType, OpenType, Embedded
OpenType y Web Open Font Format (WOFF).

Por sus caracteristicas de compresion y por estar pensada
especialmente para la Web, se espera que WOFF se convierta en el
estandar de tipografias para Internet. Este formato se encuentra
apoyado por el W3C (www.w3.org/TR/WOFF).
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P Figura 21. Si necesitamos un conversor para tener fuentes
compatibles con distintos navegadores, Font Squirrel nos lo
ofrece en www. fontsquirrel.com/fontface/generator.

»

Otras propiedades
relacionadas con texto

Ademas de lo que se refiere a sombreado, CSS3 incorpora varias
caracteristicas relacionadas con texto.

La propiedad word-wrap permite definir cobmo se actuara ante el corte
de palabra. Puede recibir los valores normal (la linea se cortara solo en
un punto permitido, es decir, no se cortaran las palabras) o break-word
(las palabras se podran cortar de manera arbitraria). Esta caracteristica
puede ser util, dependiendo del tamario de caja que utilicemos para
contener el texto. Esta propiedad se hereda.

Por su parte, text-overflow es una propiedad que nos permite
especificar qué ocurre con el texto cuando llega al limite de su
contenedor. Soporta los valores clip (valor por defecto, corta el texto),
ellipsis (muestra ... para representar que existe mas texto disponible)

y string (muestra una cadena dada para representar el texto cortado).
Debemos saber que esta propiedad no se hereda.
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Sombreado en la caja

Es necesario tener en cuenta que otra caracteristicas de sombra que
se agrega en CSS3 es la propiedad denominada box-shadow. Es
interesante saber que se trata de una propiedad que nos permitira
aplicarle sombreado a la caja de un elemento que deseemos.

CSS 3.0 MAKER )

Bax Shadow

D £ @0
9 & @ L
3.5 Ll

3.0 10.5-

.

BlackBerry 105 2.0+
.

> Figura 22. El efecto box-shadow puede crearse con facilidad
gracias al uso de CSS 3.0 Maker.

" @ TRUCOS PARA LOGRAR UN TEXTO LEGIBLE

Siempre es necesario tener en cuenta algunos tips para lograr que un texto publicado en una pagina web
sea completamente legible para todos los usuarios que la visitan. Entre estas recomendaciones podemos
mencionar algunas de las mas importantes: en primer lugar, es necesario que la tipografia se muestre
en un tamafo no demasiado pequefio; por otro lado, debemos tener mucho cuidado con el contraste

que provoca la tipografia con el fondo para no molestar la vista y, por Ultimo, no debemos colocar
fondos con imagenes que puedan entorpecer la lectura del contenido. Siguiendo estos simples consejos,

obtendremos un sitio que atraerd mas visitas.
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Esta propiedad no se hereda y puede recibir los siguientes valores:
inset (es opcional y por defecto es none, cambia la sombra exterior
por una interior), medida de longitud para la distancia horizontal del
ol set de la sombra, medida de longitud para la distancia vertical
del ol set de la sombra, medida de distancia del blur, medida de
distancia de despliegue y el color para la sombra. Encontraremos mas
datos y ejemplos de esta propiedad aplicada en el sitio web que esta en
la direccion www.w3.org/TR/css3-background/#the-box-shadow.

Bordes

Dentro de la renovacion que trae consigo CSS3, una de las
caracteristicas que mayor utilidad nos ofrece es la de poder trabajar
con varias opciones de bordes.

La propiedad border-radius permite redondear los lados de la caja del
elemento. Puede recibir la medida o un porcentaje. Por ejemplo, para
redondear los <input>, podemos utilizar el siguiente codigo:

input {border-radius:2em;}

Esta propiedad no se hereda y puede utilizarse la forma -moz-horder-
radius para compatibilidad con Mozilla.

Si deseamos asignar diferentes valores a las esquinas, podemos
utilizar el shorthand, pasando los cuatro valores separados por
espacios a esta propiedad, o bien asignarle valores a cada una con
border-top-left-radius, border-top-right-radius, border-bottom-right-radius y
border-bottom-left-radius.

Aqui vale la pena recordar que, antes del desembarco de CSS3,
todo lo relacionado con bordes redondeados debia resolverse con la

P~ 4
@ OPACIDAD Y TRANSPARENCIA

Los conceptos de opacidad y transparencia son importantes si deseamos dejar ver total o parcialmen-

te lo que hay detras de un elemento. Un objeto es completamente opaco cuando no deja pasar laluz y es
totalmente transparente cuando la deja pasar por completo. Al trabajar con porcentajes, debemos tener

en claro que opacidad y transparencia son conceptos opuestos.
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utilizacién de imagenes que reprodujeran el efecto o con algun script
de JavaScript desarrollado para dicho fin.

Otra caracteristica interesante que se incorpora con la versiéon 3
de CSS es la posibilidad de establecer imagenes para los bordes; para
acceder a esta funcionalidad podemos usar border-image.

Esta propiedad puede actuar como shorthand para cada uno de los
lados. Ademas, se puede indicar de qué forma se muestra la repeticiéon
de la imagen para horizontal y vertical, y soporta: stretch, repeat o round.

CSS3 Generator '

Border Radius -

Eandy fomen | @ranchjensen [ Chrome

D Figura 23. CSS3 Generator es una herramienta online muy
completa para generar codigo CSS3 en pocos pasos y ofrece una
opcion especifica para trabajar con bordes.

@ CSS EN DIFERENTES MOTORES

El articulo de Wikipedia titulado Comparison of layout engines (Cascading Style Sheets), que pode-
mos consultar en http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of _layout_engines_(CSS), nos ofrece
un muy interesante informe comparativo de las caracteristicas de CSS en diferentes motores de renderi-
zado, utilizado por los principales navegadores del mercado.
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Esta opcién puede aplicarse también de manera independiente a
los costados (border-top-image, horder-right-image, border-bottom-image y
border-left-image) o0 a las esquinas (border-top-left-image, horder-top-right-
image, border-bottom-right-image y border-bottom-left-image).

Veamos un ejemplo en el que se aplica a un <div> una imagen de
borde, con el mismo valor a todos los bordes, pero se eligen repeat para
vertical y round para horizontal:

div {border-image: url(border.png) 12 round repeat;}

Debemos tener en cuenta que esta propiedad puede aplicarse a
cualquier elemento y no se hereda. Cabe decir que se trata de una
caracteristica que tiene una gran variedad de usos, los cuales van
desde crear un marco hasta la posibilidad de disefiar botones, por lo
tanto es muy importante tenerla en cuenta.

Para compatibilidad con Mozilla, usamos -moz-bhorder-image y para
WebKit, -webkit-border-image.

D> Figura 24. Una solucion simple y efectiva para la generacion de bordes
redondeados esta en http://border-radius.com. Podemos
trabajar sobre cada borde por separado y generar codigo estandar.
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Es importante recordar que hay una propiedad que ya conociamos
desde versiones anteriores de CSS y que nos ayudara a la hora de
manejar las caracteristicas del borde. Esta propiedad es la que nos
permite definir el grosor del borde (border-width). Puede resultar util
incluirla al momento de crear la regla que aplicaremos en el borde.

bordar image-generator

Editer

Preview

1000000000000 000000000000000000004

TSI T T TR

P Figura 25. border-image-generator (http://border-image.
com) es una aplicacion en linea que simplificara nuestra labor a la hora
de trabajar con imagenes para los bordes de los elementos.

Fondos

A partir de CSS3, podemos definir la posicion de la imagen de fondo
con la propiedad background-origin. Esta propiedad puede recibir los
valores padding-box, border-box o content-box.

También a partir de este nivel de CSS, se incorpora la posibilidad de
especificar el tamano de la imagen de fondo con background-size. Esta
propiedad puede recibir una medida fija, porcentual o los valores cover
(escala la imagen a la menor dimension para que tanto de ancho como
de alto entre en el contenedor) o contain (escala la imagen al maximo
tamafo para que entre tanto de alto como de ancho en el contenedor).
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Para compatibilidad con Mozilla, es necesario agregar -moz-background.
Una propiedad que ya conociamos de versiones anteriores es
background-image, una interesante caracteristica que llega de la mano
de CSS3 y da la posibilidad de utilizar multiples fondos. Su uso es
bastante simple; veamos un ejemplo aplicado:

div {background-image:url(imgl.jpg),url(img2.jpg);}

Color

Ademas de especificar un color por su nombre o su valor
hexadecimal, también tenemos la posibilidad de hacerlo mediante su
codificacion en RGB, RGBA, HSL y también HSLA.

RGB forma los colores con tres valores (rojo, verde y azul). Estos
tres valores pueden ir en un rango desde el 0 al 255.

Veamos el ejemplo aplicado a la propiedad color de un parrafo
(también se puede aplicar a otros, como borde o fondo en los elementos):

p {color: rgb(141,128,85);}

Con RGBA, tenemos un parametro mas respecto de RGB, y este
es el de opacidad, que puede tomar un valor desde 0.0 (totalmente
transparente) a 1.0 (completamente opaco). Veamos un ejemplo:

div {background-color: rgha(42,152,92,0.4);}

OPTIMIZAR EL RENDIMIENTO DEL SITIO

Tengamos en cuenta que aunque hoy en dia las conexiones de banda ancha son cada vez mas usuales,
nunca debemos olvidarnos de la importancia de optimizar la performance de nuestro sitio, pensando
en ofrecer velocidades de carga aceptables para todos los usuarios, independientemente del tipo de
conexion que tenga cada uno. Las nuevas capacidades que encontramos en CSS3 nos ofrecen diversas
soluciones que se encargan de consumir una menor cantidad de recursos y que ya podemos comenzar a

aprovechar en nuestros disefios web, para obtener mayores velocidades de carga.
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Otra opcién para definir el color es mediante el modelo HSL
(tonalidad, saturacion y luminancia). De esta manera, se puede crear un
color mediante estos tres valores, La tonalidad (hue) puede recibir un
valor de 0 a 360; la saturacion (saturation) y la luminosidad (lightness),
un porcentaje del 0% al 100%, cada una. A continuacién veamos un
ejemplo de color HSL aplicado a una clase:

.textocolor {color:hsl(320,50%,75%);}

Si ingresamos en el sitio web que se encuentra en la direccion www.
w3.org/TR/2003/CR-css3-color-20030514/#hsl-color, encontraremos
una muy buena guia sobre como se crean los colores con HSL.

Con HSLA, se agrega un parametro mas respecto de HSL, relacionado
con la opacidad. Se le puede asignar un valor desde 0.0 (totalmente
transparente) hasta 1.0 (completamente opaco). En el codigo que se
muestra a continuacion podemos observar un ejemplo:

div {background-color: hsla(305,25%,100%,0.3);}

Debemos saber que también es posible que accedamos a trabajar
de manera directa sobre la opacidad de los elementos con opacity. Esta
propiedad puede tomar valores desde 0.0 (totalmente transparente)
hasta 1.0 (que corresponde a completamente opaco).

Para compatibilidad con la familia de Internet Explorer, podemos
agregar el filtro Alpha. Este filtro toma el valor del 0 (transparente) al
100 (opaco). Un ejemplo: filter:Alpha(opacity=25);.

Gradient

Asi como creamos colores con la version 3 de CSS, ahora podemos
evitarnos el uso de imagenes y crear degradados (gradient) de color,
directamente con propiedades de la hoja de estilo.

Debemos tener en cuenta que es posible que realicemos la creaciéon
de un degradado lineal con linear-gradient, la cual puede recibir los
valores de punto de inicio, angulo y los distintos pasos o paradas de
color. Para el navegador Mozilla, usamos -moz-linear-gradient y para
WebKit, -webkit-gradient (debemos especificar tipo lineal).
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.
Ultimate CSS Gradient Generator .o
A powerful Fhotashop-like C55 gradient editar from ColorZila .o
L]
Presets Preview
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Share
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} Figura 26. Ultimate CSS Gradient Generator es una
herramienta que nos facilitara el trabajo con gradientes en CSS. Su
direccion es www.colorzilla.com/gradient-editor.

»

Si deseamos crear un degradado radial, usamos radial-gradient. Esta
recibe la posicién, el angulo, la forma, el tamano y los pasos o paradas
de color. Para Mozilla, usamos -moz-radial-gradient y para WebKit,
-webkit-gradient (debemos especificar tipo radial).

Esta caracteristica podemos aplicarla como si fuera un color a la
propiedad de CSS3 que deseemos.

Disenos flexibles
con el modulo Flexible Box Layout

Lograr un disefio flexible, para que se adapte a las caracteristicas
de la pantalla del dispositivo con el que accede el usuario, es una
necesidad frecuente en la creacion de sitios web. De la mano de CSS3,
se plantean nuevas soluciones para este problema.

Con el médulo Flexible Box Layout, se introduce la posibilidad de
distribuir de una manera mas eficiente y controlada el lugar que pueden
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tener asignado los elementos hijo (flexbox items) de una caja que los
contiene (flexbox). De esta manera, pueden distribuirse y flexibilizarse
los elementos contenidos de acuerdo con las necesidades del disefio.

La propiedad flex-direction, aplicable al flexbox, permite indicar como
se colocaran los elementos hijo dentro de su padre. Los valores que
puede recibir esta propiedad son: inline (predeterminado), Ir, rl, th, bt,
inline-reverse, block o también block-reverse.

La propiedad flex-order se puede emplear sobre los flexbox items para
indicar el orden del elemento dentro del grupo. Puede recibir un valor
numeérico que inicia con el 1.

GRADIENT GRADIENT
'___“ m A R ERATOR 3 genenator

Css3 Gradient Generator

Need big or small power?
Click here for product specs.

2 Caerpir

CATERPILLAR®

TORAYS WORK. TORSRRTNS WiRLI"

1eatert o IR
B B

Bﬂnblbﬁm‘ I

P Figura 27. Grad Color es un generador de gradientes muy completo.
Ademas de generar la regla CSS3, ofrece el codigo con el filtro para IE.

Su sitio es: http://gradcolor.com/css3-gradient. php.

Es necesario tener en cuenta que la propiedad denominada flex-pack
se encarga de permitirnos realizar la definicion de como se mostrara el
espacio flexible alrededor de los flexbox items. Esta trabaja con start,
end, center y justify. Por su parte, flex-align permite definir la alineacion
respecto del espacio libre entre los elementos y puede recibir los
valores auto (predeterminado) o haseline.
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Este modelo ya ha comenzado a ser soportado por navegadores
con motor Gecko (utilizando -moz- para Firefox) y WebKit (con -webkit-
para Safari y Chrome). En el caso de Microsoft Internet Explorer, lo
incluye a partir de la version 10.

Podremos aprender mas sobre Flexible Box Layout Module
ingresando en www.w3.org/TR/css3-flexbox.

Si deseamos conocer las actualizaciones que esta recibiendo este
modulo en el Draft podemos visitar el sitio web que encontramos en la
direccion: http://dev.w3.org/csswg/css3-flexbox.

Propiedades de interfaz de usuario

CSS3 incorpora propiedades relacionados con la interfaz de usuario.
En el caso de appearance, se puede utilizar para hacer que un elemento
luzca diferente de la representacién estandar de la interfaz del usuario.
Sus valores son: normal, icon, window, button, meni o field. Para Mozilla,
usams -moz-appearance y para WebKit, -webkit-appearance.

CSS3 Generator '

Box Sizing

2]
Border Box

CAone

Randy fensen | @randyjensen | Chrome

> Figura 28. |a propiedad box-sizing puede manejarse con gran
facilidad mediante la aplicacion online CSS3 Generator.
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Con box-sizing, podemos indicar de manera precisa como una caja
llenara un area donde es contenida. Los valores que puede recibir son
content-box (predeterminado), horder-box o inherit. Para Mozilla, podemos
usar -moz-hox-sizing vy para WebKit, -wehkit-box-sizing.

La propiedad resize permite especificar si el elemento puede ser
redimensionado por el usuario. Puede recibir los valores none (por
defecto), both, horizontal o también vertical.

Estas son recomendaciones candidatas para CSS3, y encontraremos
mas informacion en www.w3.org/TR/css3-ui.

Selectores, pseudoelementos
y pseudoclases en CS3

Como veiamos anteriormente, CSS nos permite trabajar con
selectores, pseudoelementos y pseudoclases. Con el nivel 3 de este
estandar, se agregan nuevas opciones en este campo, y se nos abre un
amplio abanico de posibilidades, que nos ofrecen variadas soluciones
de disefio sin necesidad de recurrir a JavaScript.

Con este nivel, se agregan nuevos selectores de atributos: A (el valor
del atributo comienza con), $ (el valor del atributo termina con) y * (el
valor del atributo contiene). Para tener un ejemplo, podriamos aplicar
una regla de estilo aplicando el color rojo a los enlaces que apunten a
una imagen de extension .JPG. Veamos el ejemplo:

alhref$=".jpg" ] {color:red;}

Ademas del selector adyacente que conociamos desde CSS 2.1, ahora
encontramos un selector para todos los elementos hermano: ~. El modo

VAGABUNDIA

En el blog Vagabundia, que se encuentra en la direccion web http://vagabundia.blogspot.com, es
posible encontrar una gran cantidad de recursos y también ejemplos aplicados de uso de cadigo HTML,
CSS y JavaScript. Encontraremos explicaciones muy didacticas junto a cada recurso disponible; este

blog brinda soluciones creativas para disenadores y desarrolladores web.
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de construccion es simple: elementol ~ elemento2 {propiedad:valor;}. El
valor de la propiedad se aplicara a elemento2, siempre que sea hermano
y aparezca después de elementol, aunque en este caso no
necesariamente a continuacion.

[ HONE T LS5} PREVIETY T MOMAE STATUG -Il.'a-:tar_l.r_m TEST ABOUT 05 L [« b Q i

Home / sbout

€553 Selectors Test
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P Figura 29. CSS3 Selectors Test (http://tools.css3.
info/selectors-test/test.html) es una herramienta que nos
permitira verificar la compatibilidad con los selectores de CSS3.

Ahora en CSS3, los pseudoelementos deben llevar ::. También
encontramos los conocidos con anterioridad: ::first-line (primera linea),
first-letter (primera letra), ::hefore (antes), ::after (después) y también
el que se agrega en este nuevo nivel, ::selection (para aplicar reglas a la
seleccion que haya realizado el usuario).

Las caracteristicas mas jugosas nos llegan por el lado de las
pseudoclases que se incorporan con CSS3, entre las que encontramos:
e :nth-child(): permite seleccionar al hijo “n", donde “n” es un nimero

que pasamos entre paréntesis a esta pseudoclase.

e :nth-last-child(): similar a la anterior; permite seleccionar al hijo “n”,

donde “n” es un nimero que recibe entre paréntesis. La diferencia es
que se comienza a contar desde abajo.
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e :empty: esta caracteristica nos permite seleccionar un elemento que
no tenga ningun hijo ni ningin contenido de texto.

e :first-child: adecuada para elegir el primer hijo.

¢ :last-child: permite acceder a seleccionar el Gltimo hijo.

e :nth-of-type(): recibe entre paréntesis un valor numeérico “n”, que
indica qué numero de elemento hermano es el del elemento indicado.

e :nth-last-of-type(): es una caracteristica igual a la anterior, pero
comienza a contar desde abajo hacia arriba.

¢ :not(): nos permite realizar la seleccion de los elementos que no

cumplen con una condicion adecuada.

L}
LN}

Versiones de WordPress .

Worpress 1.2 Mingus

Worpress 2.0 Duke

Worpress 2.0 Duke

9 Carmen

Worpress 3.0 Thelonious

Estilo cebra utilizando CS53 en tablas

P Figura 30. El resultado del codigo CSS, aplicado a una estructura de
tabla de HTML, es el que vemos en esta imagen.

Para visualizar un uso practico de estas opciones, podemos imaginar
la necesidad de pintar las filas de una tabla como “cebra”, a dos colores
alternados como muestra la imagen anterior.

Ahora bien, ;jqué codigo sera necesario para lograr el efecto de la
figura anterior? En primer lugar deberemos crear en HTML una tabla
con sus respectivas celdas y contenido. Luego estaremos listos para
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crear los estilos. Tengamos en cuenta que el codigo CSS para tener una
tabla con filas verdes con texto plata, y alternarlas con filas marrones y
texto blanco es el que vemos a continuacion:

table {

background: green;
color: silver;

}

tr:nth-child(2n+1) {
background-color: brown;
color:white

}

Encontraremos mas informacion sobre estos temas en la siguiente
direcciéon web: www.w3.org/TR/css3-selectors.

Transformacion

La propiedad denominada transformation es una de las mas
sorprendentes entre las que se incluyen en C553, ya que nos permite
transformar elementos en 2D y también en 3D.

Por defecto, el valor de esta propiedad corresponde a none, pero
puede trabajar con una gran variedad de funciones de transformacion,
entre las que encontramos las siguientes:

e matrix: se trata de una funcion que permite definir una
transformacion 2D recibiendo una matriz de 6 valores.

e matrix3d: permite definir una transformacion 3D recibiendo una
matriz de 4x4 (16 valores en total).

e translate: esta funcion nos permite definir una traslacion 2D; recibe

las coordenadas de los ejes X e Y.

e translate3d: se puede utilizar para definir una traslacion 3D; recibe

las coordenadas de los ejes X, Y, Z.
¢ translateX: es una funcion que podemos emplear para definir una

traslacion en el eje X; recibe solo ese valor.

e translateY: se emplea para acceder a una traslaciéon en el eje Y;
debemos saber que recibe solo ese valor.

e translateZ: se trata de una funcion que emplea para definir una
traslacion en el eje Z; recibe solo ese valor.
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e scale: se usa para escalar un elemento en 2D; recibe valores de X e Y.

e scale3d: escala un elemento en 3D; recibe valores de X, Y, Z.

e scaleX: permite definir una transformacion en escala dada por un
valor del eje X que le pasamos.

e scaleY: permite definir una transformacion en escala dada por un
valor del eje Y que le pasamos.

e scaleZ: permite definir una transformacion en escala dada por un
valor del eje X que le pasamos.

o rotate: se usa para rotar el elemento en 2D; recibe un valor angular.

P Figura 31. Combinando efectos de transformacion de CSS3 con
frameworks de AJAX, por ejemplo jQuery, podemos lograr resultados muy
interesantes: http://css-tricks.com/examples/CSS3Clock.

o rotate3d: se utiliza para realizar la rotacion del elemento en 3D;
recibe los valores de X, Y, Z y el angulo.

e rotateX: permite definir una rotacion en 3D a lo largo del eje X.

e rotateY: permite definir una rotacion en 3D a lo largo del eje Y.

o rotateZ: permite definir una rotacién en 3D a lo largo del eje Z.

e skew: recibe los valores del angulo X y el angulo Y. Permite “torcer” el
elemento en 2D en esos dos ejes.
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e skewX: se encarga de recibir el valor del angulo X. Nos permite
“torcer” el elemento en 2D en ese eje.

e skewY: esta funcion recibe el valor del angulo Y. También permite
“torcer” el elemento en 2D en ese eje.

e perspective: recibe un solo valor y permite definir una perspectiva
para un elemento transformado en 3D.

En todos los casos, estas funciones reciben los valores entre
paréntesis. Cuando la funcién recibe mas de un valor, estos se separan

por comas, siempre dentro del paréntesis.

P Figura 32. Las técnicas de animacion de CSS3 permiten realizar
trabajos de muy buena calidad. Un ejemplo se encuentra en http://
neography.com/experiment/circles/solarsystem.

Podremos encontrar mas informacion sobre las opciones de
transformacion 2D que ofrece CSS3 en el documento www.w3.org/TR/
css3-2d-transforms. Para saber mas sobre las transformaciones 3D,
podemos leer www.w3.org/TR/css3-3d-transforms.

Para transformaciones 2D, Mozilla soporta -moz-transform y Opera,
-o-transform. Para transformaciones 2D y 3D, WebKit soporta la opcion
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-webkit-transform. A continuacion, veremos un ejemplo sencillo de una
rotacion aplicada a una clase hox, que incluye la compatibilidad para

los diferentes navegadores:

.box {
transform: rotate(10deg);
-moz-transform: rotate(10deg);

-webkit-transform: rotate(10deg);

-o-transform: rotate(10deg);

W rigin 0 % .

¥ Qrigin 0 % .

(20 Transforms,

Scale 0.75 >

HME_

rotated (0deg) translated (Dpx)

retEe X 9 L 4
rotare ¥ 9 L
tranglate x 0 [ ]
tramslse vy 0 [ ]
shew x |0 L
shaw y 0 L
B e
Scale T 4 * .
rotas 2 0 L t
transiae 20 L
perapective | X0 -

P Figura 33. Ingresando en el sitio web http://westciv.com/
tools/3Dtransforms/index.html, encontraremos una excelente

IT i a truth universally scknowtedged, that 3 Singhe man in
possession of 4 good (onume must be inwant ol a wile.

However lintke bnawn the feslings or views of Such a man
may be on his first entering a neighbourhood, this trath L 3%}
weell Tived in che minds of the sumounding (3 milics, that ke
B considered as the nghiful propeny of wome Oz o ol ey
of their daughters.,

"My dear Mr. Bennet,” said his Lack (o him one lay
Vou heard that Netheifield Fark is bot at L™

Mr. Benmet replied that he had not

“Bat it i velusmed e, “fos Mes_ 1L has junl been
and she ol me all sbeudt in ™ i S ]

T

M. Bennet made no amywes

ranefore: scale (0.T5) rotateX(Sdeq)

ranslate (Opx, Opx] skew(0deg, Odeg] scaleX(3.4)
: transform-origin: 0% 0%

herramienta online para crear transformaciones 2D y 3D.

Para la familia de navegadores de IE que no son compatibles con las
caracteristicas de CSS3, podemos utilizar un filtro para realizar
operaciones de rotacion. Encontraremos mas informacion en http://
msdn.microsoft.com/en-us/library/bbh554293(v=vs.85).aspx.
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También hallaremos otros efectos de transformacion para la familia
Internet Explorer con el filtro de matrix (Matrix Filter), sobre el cual
podremos leer mas en la direccion web http://msdn.microsoft.com/
en-us/library/ms533014(v=vs.85).aspx.

Paines

Geeanit Charges | Reset Fom |

T ThE LIAASYSCE OFIQLE LD nEcded to platc the trassfommed object 18 the pight plase. "/
sEansform-origang -10.0px -10.0pxs

Thisisa N 5 b
ok 5 z
s TS s a
OAOTN
SASTO\STN .

P Figura 34. The Matrix Construction (www.useragentman.
com/matrix) es una herramienta online que nos permitira comprender
como trabajar con matrices y transformaciones CSS3.

Transicion

La propiedad transition le otorga a CSS3 una caracteristica visual que
permite lograr mejores animaciones empleando estilos. Basicamente,
lo que nos ofrece esta caracteristica es la posibilidad de establecer una
propiedad cuando un elemento pasa de un estilo a otro. Un ejemplo
simple de esto lo encontramos cuando pasamos el mouse sobre un
enlace; si tenemos definido que cuando ocurra esa accién el enlace
cambie de color, podemos establecer un efecto para esa transicion,

Debemos saber que se puede utilizar-webkit-transition para
navegadores basados en WebKit y -o-transition para Opera. Es
importante destacar que transition funciona como una propiedad
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shorthand que puede recibir los valores de las propiedades
transition-property (nombre de la propiedad a la que se aplicara la
transicion), transition-duration (duracion de la transicion), transition-
timing-function (curva de transicion del efecto) y transition-delay (permite
indicar la demora o el momento en que la transicion comienza).

Ahora, comenzaremos a detallar cada una de las propiedades de
transicién. En el caso de transition-property, la transicion puede recibir
los valores none o all (predeterminado). También es posible indicar,
separando por comas, cada una de las propiedades a las que se le
desea aplicar la transicion correspondiente.

La propiedad denominada transition-duration se emplea para indicar el
tiempo que durara la transicion, y puede recibir el valor expresado en
segundos (s) o también milisegundos (ms).

CSS 3.0 MAKER '

C55 3.0 Tr ansition

8358

In@ar
ate-in
@ase-aut
sase-in-out

BlackBerry 05 2.0+
&+

> Figura 35. Para crear transiciones de manera sencilla, es recomendable
utilizar la opcion CSS Transitionde CSS 3.0 Maker.

Las transiciones no siempre tienen el mismo tiempo de comienzo
y final; para establecer esto, podemos utilizar la propiedad transition-
timing-function. Esta puede recibir los valores linear, ease, ease-in,

www.redusers.com &€



182 =4 4. TRABAJO CON ESTILOS

ease-out y ease-in-out. También se puede utilizar cubic-bezier y pasarle,
entre paréntesis, cuatro valores que pueden ser decimales de 0 a 1.
Por ejemplo, ease equivale a cubic-bezier(0.25,0.1,0.25,1). La ventaja

de trabajar con los valores predefinidos es que estos nos permiten
generar efectos ya conocidos y estandares; por su parte, hacerlo con
cubic-bezier nos habilita mas posibilidades y la capacidad de tener mas
control sobre esta interesante caracteristica.

La propiedad transition-delay por defecto tiene un valor 0 y puede
recibir valores expresados en segundos (s) o milisegundos (ms).

Los efectos de transicion tienen muchas aplicaciones, pero, ademas
de emplearse para animaciones complejas, en el disefio web general
pueden ser muy utiles para aplicarlas a enlaces, menus o incluso los
famosos acordeones.

Opciones de animacion

Las opciones especificas de animacion que incorpora CSS3 le permiten,
al disefiador, modificar las propiedades de estilos en el tiempo.

Con la regla @keyframes, podremos especificar como la animacion
ira cambiando. Al definir la regla, debemos darle un nombre v, luego,
determinaremos como se modifican las propiedades y los valores en el
tiempo, indicando en porcentaje los avances.

Veamos una regla para mover un elemento:

@keyframes mover {
0% {top: 10px;}
40% {top: 15px;}
60% {top: 45px;}
100% {top: 95px;}

}

Es importante mencionar que para usar con WebKit, se puede utilizar
la regla conocida como @-webkit-keyframes.

Para animacion, también se agrega la propiedad shorthand animation,
la cual se encarga de recibir los valores de las propiedades animation-
name, animation-duration, animation-timing-function, animation-delay,
animation-iteration-count y animation-direction.
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La propiedad animation-name permite indicar el nombre de la
animacion para la regla @keyframes. Con animation-duration, podremos
indicar el tiempo de la animacion en segundos. Si utilizamos animation-
timing-function, podremos indicar la curva de la animacion. El valor por
defecto es ease, pero también podremos aplicar ease-in, ease-out, ease-
in-out, linear y cubic-bezier. Con la propiedad animation-delay, podremos
especificar el tiempo de demora en segundos. Si empleamos animation-
iteration-count, podremos especificar la cantidad de iteraciones con un
numero o con el valor infinite (infinito). La propiedad animation-direction
nos ofrece la posibilidad de indicar si la animacion se ejecutara
también en reversa. Por defecto, su valor es normal (sin reversa). Si
aplicamos el valor alternate, la animacion se correra normalmente, luego
en reversa y, después, comenzara a alternar.

Tengamos en cuenta que en todos los casos, para compatibilidad con
WebKit, podremos agregar el prefijo -webkit-.

Encontraremos mas informacion y algunos ejemplos sobre el uso de
estas propiedades en: www.w3.org/TR/css3-animations.

RESUMEN

En el cuarto capitulo del presente libro, aprendimos a trabajar con hojas de estilo CSS 2.1 y CSS3.
Analizamos como se emplean selectores, clases, pseudoclases, pseudolementos y propiedades.
Profundizamos sobre los aspectos principales que hay que saber para construir reglas en CSS. Nos
detuvimos en el significado de la cascada en CSS y conocimos el rol fundamental que tiene la especificidad
cuando las reglas establecidas en los estilos colisionan. Al detallar las propiedades de CSS3, también

Vimos en qué casos se requiere agregar prefijos para lograr compatibilidad con los diversos navegadores.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

iQueé son los selectores?

;Qué diferencias hay entre usar id o class?

Explique como inEuye la especificidad cuando colisionan reglas en CSS.
Indique qué propiedades se le pueden aplicar a un elemento de texto en CSS 2.1
;Qué propiedades incluye CSS3 para trabajar con multicolumna?

;Qué opciones encontramos en CSS3 para personalizar los bordes?

iDe qué manera se pueden aplicar mdltiples fondos con CSS3?

:Como se puede trabajar con gradiente en CSS3?

W 00 N O U A W NN

;Qué pseudoelementos y pseudoclases se incorporan a partir de CSS3?

;Cuales son las ventajas que aportan rotacion, transformacion y transicion al
incorporarse al estandar en CSS3?

-
o

ACTIVIDADES PRACTICAS

1 Cree una regla para definir el color y el tamano de todos los parrafos de una
pagina.

Aplique color de fondo a una celda con CSS 2.1.
Aplique una sombra a un texto con CSS3.

Cree una regla con @fontface utilizando una tipografia Open Type.

A bW N

Aplique el efecto de transicion al texto de un enlace que cambia de color cuan-
do el mouse pasa por encima.
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Multimedia

En este capitulo, nos introduciremos en las principales
caracteristicas multimedia que ofrece HTMLS y las
analizaremos a fondo. Conoceremos las posibilidades que

nos brindan y como podemos utilizar las etiquetas de audio y
video, que se incorporan a partir de HTML5. Ademas, veremos

como aplicarlas en nuestros proyectos web.

v Evolucion del concepto v Aspectos de compatibilidad
multimedia en laWeb............ .186 de audio y video.........coruensrenn 199
v Incorporar audio v Incorporar los elementos
(T B 1 | L ———— ) multimedia utilizando HTML5
La etiqueta <audio> ........ccererenne. 191 en nuestro desarrollo.............202
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desarrollo con frameworks
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Evolucion del concepto
multimedia en la Web

En sus primeros anos de vida, alla por la década del noventa, la Web
no tenia la belleza que le conocemos hoy. No contaba con todo el factor
social, ni mucho menos con el look multimedia de hoy.

Para comprender mejor esta evolucion, es importante recordar que el
concepto de multimedia se refiere a una manera de manifestar o
transmitir informacion y contenidos, aprovechando los multiples medios
que tenemos disponibles, entre los que podemos citar audio, video,
texto e imagenes. Al hablar de medios electrénicos, muchas veces el
término multimedia también llega asociado a otros, como por ejemplo,
interactividad, que es la posibilidad de que el usuario actiie con el
medio y no sea solo un mero espectador que recibe contenidos.

D Figura 1. El con-
cepto multimedia
excede el ambito
de la computa-
doray llega a
diversos disposi-
tivos, incluyendo
el gran boom de
los portatiles.

Con la evolucion en las técnicas de desarrollo, el aumento en la
velocidad de conexion y otros avances relacionados, se ha logrado que
las posibilidades multimedia de la Web se extiendan y lleguen a un
publico cada vez mas masivo y demandante.

En lo que se refiere a audio y video, si bien a través de las
etiquetas <object> y <embed> de HTML es posible embeber archivos
de audio y video, esta opcion puede encontrar algunos problemas de
compatibilidad en las diferentes plataformas y navegadores.
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Una manera simple de incluir un archivo de audio MP3 utilizando el
estandar HTML4 seria la que vemos a continuacion:

<object>

<param name="src" value=" Jaudio/pista0l.mp3">

<param name="controller” value="true”>

<embed src=""/audio/pista01.mp3“controller="true” ></embed>
</object>

Ahora analizaremos un ejemplo de como se inserta un video con la
extension .MOV. Para hacer mas completo el caso, indicaremos que se
utilice el reproductor oficial de Apple:

<object classid="clsid:02BF25D5-8C17-4B23-BC80-D3488ABDDC6B"
id="pelicula”
width="640" height="480"
codebase="http://www.apple.com/gtactivex/qtplugin.cab” >
<param name="src" value="/vid/mi_video.mov"/>
<param name="autoplay” value="false"/>
<param name="controller” value="true"/>

<embed src=""Nid/mi_video.mov"” width="640" height="480"
name="pelicula” autoplay=""false” controller="true”
enablejavascript="true”
pluginspage=""http://www.apple.com/quicktime/download/"'/>
</object>

Como podemos observar en el cadigo, resulta necesario utilizar tanto
las etiquetas <ohject> como <embed> para lograr mayor compatibilidad.
Estas etiquetas pueden recibir varios parametros, como el classid
(identificador del reproductor), src (direccion del video) y otros
relacionados con la reproducciéon y los controles. En el caso de codebase
para <ohject> y de pluginpage para <enhed>, se ofrecen enlaces hacia la
pagina que contiene el plugin o complemento para los navegadores que
no lo tienen incorporado. En este ejemplo, la referencia es al reproductor
de Apple, pero podria tratarse de otro reproductor. El problema que
se puede plantear es el relacionado con el soporte para diferentes
plataformas que pueda tener dicho reproductor o plugin.

www.redusers.com &



188 [==3 5. MULTIMEDIA

QuickTime Rk T i Pkl
— > Figura 2.

QuickTime es

una aplicacion

gratuita que

podemos des-

cargar de www.

apple.com/

quicktime/

! download. J

Download
QuickTime 7

® o Gl 1A e et o

En los ultimos anos, fue creciendo la aceptacion de utilizar
reproductores Flash para soluciones web. ;Por qué? Principalmente
porque el agregado de Flash Player esta instalado en la mayoria de los
equipos, y esto ofrece una buena solucion de compatibilidad.

Debemos saber que los principales sistemas de video online se
preocuparon de adherir a esta posibilidad.

Adobe Flash p|a}relr

3 — D Figura 3.En

o5 pantallas el sitio www.
adobe.com/
es/products/
flashplayer,
podremos ver
las ventajas de
rera Flash Player
Wl ooy s etiuhigo] y descargarlo.

e i i e Py Mg 32 3 3 (g e i st e HE o B e 3

S

Cabe destacar que algunos de los navegadores pueden contener este
agregado incluido de manera predeterminada, como en el caso de Google
Chrome, pero, en la mayoria, sera necesario descargarlo.
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Adobe Flash Player Support Center

Downloads Cu— v

e D Figura 4. En
N R www . adobe.

e RS com/support/

« — | flashplayer/
iy s e downloads.

i htm1, hay datos

R sobre soporte de
Flash Player para
desarrolladores. J

Es necesario tener en cuenta que uno de los sitios que utiliza
reproductores de video basados en Flash es YouTube (el cual podemos
encontrar en la direccion www.youtube.com), el cual ha logrado
posicionarse como lider en la tarea de compartir videos online. La
evolucion de este servicio y la que también ha experimentado Internet
junto al video digital permite que hoy sea posible compartir contenidos
de video tanto en calidad estandar como en HD.

Una de las grandes ventajas que nos brinda YouTube, entre las que le
han permitido extenderse hasta limites inimaginables, es la posibilidad
de compartir los videos incrustandolos en otros sitios.

¢l Meguea B 4 Afladrs ~  Compartr  insenar & b, | ——

o A e ettt P Figuras.
e e e S A i YouTube permite
personalizar el
= IREIUF widecs NEasisnAnacs
Activar @ mea0 58 meroia de la priveckoed [7] repl’{)d UCtDI’ de
Utilizas HTTPS [7] .
Utilzas 6igo o insencisn anterior [7) video al obtener
el codigo para
incorporar el
: video en otros
| _Cuaill Cpcionos = E SItIDS WEb.
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Para citar un ejemplo, si alguien desea subir un demo reel de
sus trabajos a YouTube, no solo podra gozar del trafico que reciba
directamente del sitio, sino que, a su vez, podra tomar el codigo e
incorporarlo en su sitio. Esto le brindara una
HTML5 PLANTEA solucion comoda, ya que no debera implementar
UN CAMBIO MUY ningan t:eproductor eslp?cial para esta Itleciesidacl
y, ademas, no comsunira recursos del limite de
INTERESANTE PARA transferencia de su plan, cosa que si ocurriria si

LOS REPRODUCTORES tuviera el video alojado en su hosting.

Mas alla de esta evolucion, desde hace tiempo se
MULTIMEDIA DE LA esperaba un recurso para dar soporte a contenidos
multimedia por medio de HTML y que no
WEB ACTUAL. dependiera ;}e plugins. Como he;gs mencionado
en capitulos anteriores, HTML5 ofrece una
alternativa para estas necesidades, de la mano de etiquetas especificas
para audio, video v también para el acceso a dispositivos, otra alternativa
que se encontraba monopolizada, principalmente, por Flash.
Muchos sistemas, como Vimeo (http://vimeo.com), se dedican a realizar
pruebas y migraciones con sus reproductores en busqueda de la forma
de dar soporte a video aprovechando las caracteristicas de HTMLS.

Youl[Ni: e | | Bplrw | Sut Craar cug ::

B Reproductor de video HTMLS de YouTube e

S vidaen, HT i w8 Fvngair d mapanlie. e ol o s HTELA o b

" | P Figura 6. Si de-
T seamos probar
el reproductor
de HTML5 de
YouTube, debe-
e : = mos ingresar en
ek A o ey www . youtube.

NI 4 JAPIIEN COSWHED 1 B 1D TSP [YMOSTHIR. A I
v i 00 0 e Ul Compeety, O

ML‘:E'HW]:\H‘.H!MH%‘Z‘E&
oI g sy ettt el com/html5y
activarlo.

S

Esto es parte de las tendencias que se viven en Internet con la llegada
de HTML5. A continuacién, veremos las caracteristicas mas importantes
a nivel de multimedia gque nos ofrece esta nueva version del lenguaje.

» www.redusers.com



HTMLS =723 191

D Figura 7. Vimeo
cuenta con una
comunidad de
usuarios registra-

o dos y ofrece un

servicio de gran
calidad; ademas
ofrece la opcion

R . de HTML5.

_—

Incorporar audio con HTML5S

Los pedidos de los usuarios y desarrolladores han sido oidos y
el soporte nativo de audio llega con HTML5. Hace algunos afos, la
incorporacion de audio debiamos realizarla mediante algtun tipo
de agregado o plugin, para que el usuario pudiera disfrutar esta
caracteristica. Esto cambia en HTMLS con la etiqueta <audio>.

La etiqueta <audio>

A través de <audio>, podremos comenzar a utilizar una de las
posibilidades multimedia mas importantes de HTML5. Con ella, es
posible incluir archivos o streaming de audio con soporte nativo.

NACIMIENTO DE YOUTUBE

Sabemos que YouTube (www.youtube.com) es uno de los sitios mas populares para compartir videos
online y cuenta con millones de visitas diarias de usuarios de todo el mundo. El sitio fue fundado por Chad
Hurley, Steve Chen y Jawed Karim en el afo 2005. Al afio siguiente, y luego de un gran crecimiento, Google
se interesd y adquirio el sitio en una cifra millonaria.
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Esta etiqueta soporta los siguientes atributos:

e autoplay: este atributo se utiliza para indicar si el audio comienza
luego de cargar y estar listo.

e controls: permite indicar si los controles del reproductor se mostraran.

e loop: se emplea para indicar si el audio comenzara de nuevo una vez
que haya terminado de sonar.

e preload: permite indicar si el audio se cargarad con la pagina. Puede
tomar los valores auto, metadata v none.

e src: se trata de un atributo que nos brinda la posibilidad de indicar la
direccion URL del recurso de audio.

Esta etiqueta también soporta los atributos globales que
mencionamos ahora: accesskey, class, contenteditable, contextmenu, dir,
draggable, dropzone, hidden, id, lang, spelicheck, style, tabindex v title.

Ademas, vale la pena recordar que tanto para la etiqueta de audio
como para la de video nos seran muy utiles los eventos multimedia que
se incorporan con HTMLS v gque hemos visto en el Capitulo 2 de este
libro. Ellos son los que mencionamos ahora: oncanplay, oncanplaythrough,
ondurationchange, onemptied, onended, onerror, onloadeddata,
onloadedmetadata, onloadstart, onpause, onplay, onplaying y onprogress.

Codecs de audio

Los cadecs son los que permiten codificar y decodificar informacion
de audio y video que se encuentra en un archivo contenedor.

Esto posibilita, principalmente, tener archivos mas livianos con
pérdidas (lossless) o sin ellas, hecho que quedo demostrado con el éxito
(y la polémica) del MP3 para los archivos de audio.

HISTORIA DEL MP3

Debemos tener en cuenta que la popularidad del formato de audio MP3 es muy conocida, pero por otro
lado, la mayoria de los usuarios que lo utilizan a diario no saben mucho de su historia. Tengamos en cuenta
(ue varias patentes relacionadas con esta tecnologia se registraron entre mediados de la década del ochen-
tay principios de los noventa. Pero es interesante saber que recién a mediados de la década del noventa se
aplicd realmente en un archivo de computadora, gracias a la labor de Karlheinz Brandenburg; de esta forma
nacio lo que hoy usamos y conocemos como MP3.
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Vale decir que el contenedor de audio puede incluir tanto la pista de
audio codificada como informacion adicional de metadata
(dependiendo de cada formato). Los formatos de audio que pueden
soportar los navegadores son Ogg Vorbis, MP3 y WAV. Mas adelante,
en este capitulo, hablaremos sobre el tema compatibilidad.

(2]

&’ .
3 xiph.org

poge e o wiew sourcm | | estory

In an effort to bang open-scaroe wieals to the world of realbimedia the Xiph.Drg Foundahon develops a mulbbude of
Main paqe BMAENG produttd. This wiks descnbas sur freé and opén protoccld and saftware.

Xiph.Org Projects

misee or sound affeds

are: Hardware players usirg the Vorbis eodes

Figura 8. En la direccion http://wiki.xiph.org/Main_Page,
P encontraremos una completa wiki donde se describen software,
formatos y protocolos libres para recursos multimedia.

Incorporar video con HTMLS5

De igual manera que la incorporacion de la etiqueta de audio, el
soporte nativo para el video es otra de las ventajas de HTMLS. La
necesidad de incluir esta caracteristica ya llevaba largo tiempo de
espera y, con su llegada, se abren posibilidades para la implementacién
de soluciones que requieren mostrar video dentro del navegador.

La etiqueta que posibilita la incorporacion de esta caracteristica es
<video>, y hablaremos sobre ella a continuacion.
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Activa el reproducion HTMLS Beta | Comparne esta o

'HTML5 Video Player

P Figura 9. Podemos probar un video en HTML5 ingresando en www.
dailymotion.com/html5. También tenemos la posibilidad de
cambiar el video y ver los cuadros por segundo, entre otras opciones.

La etiqueta <video>

La etiqueta <video> se incorpora en HTMLS para poder definir un
area donde se mostrara un video. En dicho espacio, se puede incluir
tanto un clip como un streaming.

Los atributos que podremos utilizar con la etiqueta <video> son los
gue conoceremos a continuacion:

e audio: se trata de un atributo que nos permite indicar el estado del
audio del video correspondiente. Y, si esta disponible la opcion, se
puede asignar el valor denominado muted.

e autoplay: se utiliza para indicar que el video comience la reproduccion
una vez que esté cargado vy listo.

e controls: podemos emplear este atributo para indicar si deseamos
mostrar los controles del reproductor.

e height: permite indicar el alto del reproductor.

e width: nos da la posibilidad de indicar el ancho del reproductor.

¢ loop: permite indicar que cuando el video termine, haga un loop, es
decir, que vuelva a comenzar.
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e poster: nos brinda la posibilidad de indicar la URL de una imagen que
representa al video. En general, puede utilizarse un fotograma o un
poster que represente al clip de video.

e preload: se utiliza para indicar que el video cargue junto con la pagina
y que esté listo para iniciarse.

e src: permite especificar la URL del video.

La etiqueta de video también soporta los atributos globales, al
igual que <audio> y, ademas, se puede utilizar con los eventos
multimedia mencionados anteriormente.

SublimeVideo

D Figura 10. Més adelante veremos cémo incorporar video en nuestro
proyecto y qué beneficios nos ofrecen algunos reproductores. Un ejemplo
es SublimeVideo (http://sublimevideo.net/demo).

Codecs de video

Al hablar de audio, explicamos qué son los codecs. Para el caso del
video, debemos saber que el archivo contenedor lleva dentro las pistas
de audio y video (codificadas con sus respectivos codecs) y, ademas,
puede llevar consigo informacion de metadatos.

Para trabajar con las opciones de video de HTML5 en la Web, podemos
utilizar los siguientes formatos y codecs:
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e QOgg con codec de video Theora y codec de audio Vorbis, aunque esta
opcion parece haber perdido algo de terreno frente a sus
competidores WebM y MPEG4 con H.264.
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¢ WebM con cédec de video VP8 y codec de audio Vorbis. Alternativa
libre a partir de la iniciativa de Google.

B e ] § o gy e e e e

Web>m e wbmsapon

Aipul  login  Cade Hesbeaes  Lgews  fieg

) Figural2.
Encontraremos

Welcome to the WebM Project

The Wieol peogect i dedsisind o deveiopirg a Mgh-guality, open vdea lomeat for e web ihai e freely 2v silable b Fverpone. ' . .

Wil i sopporied iy Monika, Opee, Sdobe. Google ad nens tan seventy olfer publishess and sofware and hardwars sesdoes. Leam mo mas InfU rmaCIOn
=2 s e sobre el proyecto
e ity T e et et e b o wEbH 2n www.

o B 1 gt oo
+ Dowhnd trowicts Fooa Sares asd Thetd ity amdsding spdlcaons ond phg = Dwcinid B 1ource 008

s
gk ol pince” Wi . DS Blars) = Sl s ik e AT b t
« Tk sl it o Yo Tuet - TToas seches webmproject.
+ Ky by e piate
Encixing cammelions o ¢ ommen use

= org.

Lo More Learn Sgm Leam

| Swah
T L T Ly eem— y

e MPEG4 con codec de video H.264 y codec de audio AAC. Debemos
tener en cuenta que se trata de una opcion que ofrece alta calidad,
pero con el uso de un cédec propietario.
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D Figura 13. El
cédec H.264
no solo es una
solucidn para la
Web, también
ofrece una
buena calidad de
video para otras

Y Do necesidades. J

El elemento track

Aln en desarrollo y evolucién, <track> esta pensado para permitir la
inclusion de pistas de texto en los elementos multimedia de HTMLS.
Tengamos en cuenta que ademas de soportar los atributos globales de
HTMLS5, también acepta los atributos siguientes:
e kind: es el tipo de atributo, que puede recibir los valores subtitles
(subtitulos), caption (transcripcion de dialogos, sonidos, etcétera),
descriptions (descripcion del componente multimedia), chapters (titulos
del capitulo) y metadata (metadatos).
src: permite indicar la URL del track de texto o metadatos.
srclang: permite indicar el lenguaje del track.
label: brinda la posibilidad de incluir una etiqueta para el track.
default: se utiliza para indicar el modo por defecto.
También nos sera de utilidad poder acceder directamente a la API de
Text track (www.w3.org/TR/html5/video.html#text-track-api).

i0ud es H 2647

444
FLASH VIDEO (FLV)

FLV es el nombre con el que se conoce al contenedor de video Flash. En Internet, este formato co-
minmente se encuentra contenido en peliculas Flash y es reproducido por el reproductor de Flash del
navegador. Podemos obtener mas informacion en la Guia de aprendizaje de Flash Video: www.adobe.
com/es/devnet/flash/articles/video_guide.html.
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:01 =~ Radioactive software

Saltware

SubCrentor [Verson 1.2

ScRware
Lt
Patabra
Barvrvoie
SubiCroatar

[ Figura 14.
Subcreator
en el sitio
http://bit.
Ty/qKdM3k
es un software
para trabajar con
subtitulos.
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La etiqueta <source>

HTMLS5 incorpora una etiqueta para indicar los recursos multimedia
de las etiquetas de audio y video. Al escribir el codigo, podemos
contener una o mas fuentes <source> dentro de las etiquetas de <audio>
o <video>. Esto nos posibilita indicar archivos de diferente formato para
lograr compatibilidad con diversos navegadores o plataformas.

La etiqueta <source> soporta los siguientes atributos:

e src: permite indicar la URL del recurso multimedia.

e media: permite indicar el tipo de medio, por defecto es all.

e type: nos brinda la posibilidad de especificar el tipo de archivo
o recurso multimedia. Por ejemplo, si se tratara de un archivo

y— 444
" e SOLUCIONES MULTIMEDIA

Aunque muchos asocien el concepto multimedia al area del entretenimiento, bien vale decir que su alcance
va mucho mas alla. Sin ir mas lejos, es una alternativa educativa muy dtil, en especial si se combina con

caracteristicas interactivas, tanto para nifios como para adultos. Esto abre una puerta muy interesante en
lo que respecta a la educacion presencial y, también, a distancia.
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MP3, el tipo seria audio/mpeg o0, en el caso de video WebM,

corresponderia video/webm. Ademas, es posible indicar el codec.

Este atributo recibe informacion del tipo MIME.

También resulta muy importante destacar que la etiqueta <source>
soporta los atributos globales de HTMLS5.

4 o~
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Aspectos de compatibilidad
de audio y video

Sabemos que el tema compatibilidad ha dado mucho que hablar para
el soporte multimedia de HTMLS, y atin hay varias cuestiones en debate:
por esta razon es un tema que debemos tener en cuenta.

En lo que se refiere a audio, el soporte del navegador Internet
Explorer se introdujo a partir de la version 9 para el formato de audio
MP3. En el caso del navegador Mozilla Firefox, desde el lanzamiento
de la version 3.5 se soporta el formato Ogg Vorbis. Google Chrome,
desde la version 6, ofrece soporte tanto para el formato Ogg Vorbis
como también para MP3. Pensando en el sistema operativo Mac OSX,
podemos mencionar que Safari, en la version 5, brinda soporte para
MP3 y WAV. Opera, desde la version 10.5, soporta Ogg Vorbis y WAV.
Como podemos ver, el panorama se presenta variado.

www.redusers.com &



200 =3 5. MULTIMEDIA

audio.js

audio s is a drop-in javascript library that
allows HTML5's <audio> tag to be used
anywhere

Installation

Pul sdfo.ds . plaver-grephics.glf & seclofs.ouf i ihe same folder

D Figura 16. La libreria de JavaScript audio. js (http://kolber.
github.com/audiojs) permite utilizar la etiqueta de audio de
HTML5 como una solucion cross-browser.

En el caso de video, el navegador Internet Explorer brinda soporte a
partir de la version 9 para H.264 y VP8 (con contenedor WebM). Mozilla
comenzd a soportar Ogg Theora desde la version 3.5 de Firefox y, en la
version 4, incluyd VP8 (con contenedor WebM). Safari, desde la version
3.1, soporta H.264. Opera, desde la version 10.50, soporta Ogg Theora v,
a partir de la 10.60, incluy6 VP8 (con WebM).

Por su parte, el navegador web Chrome soporta VP8 (contenido por
WebM), pero aqui vale recordar que Google realizo una importante

P~ 4
@ QUICK MEDIA CONVERTER

Si buscamos una solucidn potente y versatil para realizar conversiones entre diversos formatos muk

timedia, el programa denominado Quick Media Converter es una aplicacion que nos brindara muy
buenos resultados y gran facilidad de uso. Es freeware, y podemos obtener mas informacion ingre-

sando en el sitio web www.cocoonsoftware.com.
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accion para apoyar su formato al retirar de su navegador, en febrero
del ano 2011, el soporte para H.264.

Ultimamente han aparecido agregados tanto para Chrome como para
Mozilla Firefox, para incluir soportes adicionales a otros formatosUna
herramienta interesante es www.mirovideoconverter.com.

" MiroVideoConverter

i _ D Figura 17.
Finally! Miro Video
i Converter es
A super simple way to convert i
almost any video to MP4, WebM una hjerramlenta
(vp8), Ogg Theora, or for Android, e R gratmta que
iPhone, and more. ' '
permite convertir

100% Free and open-source. video a formatos
como MP4 y
DOWNLOAD  MiroVideoConverter u : y WebM (vp8).

-

Es importante aclarar que, como todavia algunos detalles se
encuentran en definicion, aun se pueden producir cambios en el
soporte para estos formatos y codecs por parte de las nuevas
versiones de los navegadores mencionados.

jPlayer .

R Y PR T Ve )

HTMLS <audio> and Audio() Support Tester b Figura 18. En
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* Firafex JU6: o Changs rom LIS July 2009 reviw, navegadﬂr.
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Incorporar los elementos
multimedia utilizando HTML5
en nuestro desarrollo

En este apartado, analizaremos diferentes ejemplos que nos
permitiran ver en accion las caracteristicas de audio y video de HTMLS5.

En primer lugar, vamos a ver una forma sencilla de incluir audio
mostrando, ademas, los controles correspondientes:

<audio src="./audio/tema0l.mp3" controls>
Texto para los navegadores no compatibles.
</audio>

Si deseamos especificar diferentes fuentes para ofrecer
compatibilidad con diversos formatos de video, podemos hacerlo
utilizando la etiqueta <source>, como veremos a continuacion:

<audio controls>
<source src=""faudio/tema0l.mp3" type="audio/mpeg” />
<source src="/faudio/tema0l.0gg” type="audio/ogg” />
Texto para los navegadores no compatibles.
<faudio>

Veamos ahora una porcion de codigo muy sencillo, que nos ayudara a
incorporar video en nuestro proyecto web:

<video src="/vid/clip01.webm" poster="/img/imgprev0l.jpg” controls>
Texto para los navegadores no compatibles.
<Nideo>

En el cdédigo anterior, especificamos la ruta y el nombre del video en
el ejemplo de formato WebM, una imagen para que se muestre y también
que los controles estén presentes.

Tengamos en cuenta que podremos especificar diversas fuentes de
la misma manera en que lo hicimos con el audio, utilizando la etiqueta
<source> COmMO veremos a continuacion:
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<video poster="./img/imgprev0l.jpg” controls>
<source sre="Jvid/clip01.mp4” type="video/mp4”>
<source src="/vid/clip01.ogv” type="video/ogg">
Texto para los navegadores no compatibles.
</video>

Cuando se indica el tipo de archivo multimedia, también es posible
indicar el codec, separando con punto y coma. A continuacién,
veamos un ejemplo de como quedaria la linea de la fuente dentro de
la etiqueta de video para el caso de MP4:

<source src="./vid/clip01.mp4' type="video/mp4; codecs="avcl.42E0Q1E,
mp4a.40.2"'>

Es posible que accedamos a personalizar esta configuracion, con
la incorporacion de otras fuentes, incluyendo la opcién denominada
poster (como vimos en el listado anterior), o agregando alto y ancho
(con los atributos height y width) o el arranque automatic (autoplay),
entre otros atributos que vimos anteriormente.

Debemos saber que encontraremos mas informacion relevante y
también ejemplos de los tipos y codecs que podremos utilizar en el
apartado The source element del documento de video del W3C, en
el sitio web que se encuentra en la direccion www.w3.org/TR/
html5/video.html#the-source-element.
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Si deseamos comprobar que el navegador del usuario es capaz de
reproducir el tipo de archivo multimedia que incluimos, ya sea audio o
video, podremos utilizar el método de acceso al DOM canPlayType.

Para esto, en primer lugar podremos acceder a verificar si el
navegador soporta audio nativo de HTMLS, para lo cual utilizaremos
un codigo JavaScript de la siguiente manera:

var soporteAudio = !'(document.createElement(‘audio’).canPlayType);

Podriamos hacer la misma evaluacion con la etiqueta de video.

El W3C nos ofrece mas informacién sobre el uso de las etiquetas de
video y ejemplos en www.w3.org/TR/html5/video.
html#dom-navigator-canplaytype.

WiC

HTMLS

4 A 3 The shwme sdement = Lable of comierts = 4 B 11 The canas siement

D Figura 20.
Encontramos la
especificacion
de los elementos
multimedia de
HTMLS en www.
w3.org/TR/
html5/video.

o B | htm1. J
___

En la direccion http://dev.w3.org/html5/spec/video.html,
encontraremos la hoja de ruta W3C Editor’s Draft sobre video; alli
podremos leer las actualizaciones del grupo de trabajo.

Es importante sefialar que, de manera predeterminada, tanto

el reproductor de audio como el de video pueden tener algunas
diferencias en su representacion, segiin el navegador y el sistema del
usuario. Estas diferencias en muchos casos pueden resultar sutiles;
ademas de las opciones que vimos aqui para personalizarlos, podremos
aprovechar las caracteristicas que nos ofrece JavaScript. Incluso
nuestra labor se vera aun mas simplificada si utilizamos frameworks.
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\\\1_) e D Figura 21. Si
' — deseamos hacer
podcast con

WordPress pode-
mos recurrir al
sitio web www .
blubrry.com/
powerpress.

Potenciar y personalizar nuestro
desarrollo con frameworks
de JavaScript

Existen varias librerias y plugins que nos permiten mejorar las
posibilidades de reproductores multimedia que tenemos por defecto, sin

necesidad de programar demasiadas lineas de codigo.

Una alternativa es la que nos ofrece jPlayer. Este plugin de jQuery nos
brinda una solucion cross-browser para personalizar nuestro reproductor
de audio o video tanto en su estilo como en los controles. Brinda soporte
para HTMLS vy, también, para Flash, y podemos saber mas sobre este
plugin si visitamos el sitio www.jplayer.org. Vale destacar que jPlayer es
multiplataforma y funciona en toda la familia Internet Explorer (desde la
version 6) y en los navegadores Firefox, Chrome, Safari y Opera.

¢ QUE SIGNIFICA STREAMING?

Tengamos en cuenta que las técnicas relacionadas con streaming en Internet permiten transmitir
audio o video sin que resulte necesario que el usuario descargue todo el contenido en su disco duro.
Esta alternativa brinda la posibilidad de que el usuario comience la reproduccidn y vaya recibiendo
porciones del contenido que se van almacenando en un buffer temporal.
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D Figura 22.Si
N e ey deseamos ob-
. h p— servar el repro-
sy AR l_ L ductor en accidn,
el podemos ver al-
gunas demos en
fm s www.jplayer.

- org/latest/
e s 4t i e 2 e e T T —— demos.

Otra solucion interesante es la que nos ofrece Video]S. Este player
basado en HTMLS vy JavaScript nos brinda una solucion facil de
implementar, personalizable, con opciones de pantalla completa y
controles. Ademas, proporciona interesantes ventajas al brindar un
plugin para WordPress, y extensiones para Drupal y Joomla.

D Figura 23.
VideolS se
puede descar-
gar de manera
gratuita del sitio
web http://
videojs.com.

)

Debemos tener en cuenta que si elegimos la opcién de descargar
la altima version estable, podremos encontrar dentro del archivo
comprimido en ZIP las librerias de JavaScript, las skins desarrolladas
con CSS y, también, un archivo de demo en HTML.
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} Figura 24. Si probamos el archivo de demostracion, podremos

I apreciar las caracteristicas y la performance del producto. l

En el caso de que deseemos buscar alternativas para potenciar
nuestro desarrollo y nos interese contar con otro reproductor
personalizable con JavaScript, podemos utilizar MooPlay, basado en
Mootools. Cabe destacar que este reproductor, ademas, nos permite
trabajar con subtitulos en formato SubRip (.SRT) o SubViewer (.SUB).

% D Figura 25.

MooP1ay se
puede descargar
de manera gratur-
ta desde el sitio
web http://
mooplay.
challet.eu.

S

Para finalizar, es importante recordar que Modernizr es una libreria
que nos ayudara a poder detectar las capacidades multimedia que ofrece
el navegador del usuario, tanto para audio (www.modernizr.com/
docs/#audio) como para video (www.modernizr.com/docs/#video).
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Acceso a dispositivos
multimedia

El acceso desde el navegador a camaras web u otros dispositivos

multimedia, en la actualidad, se resuelve principalmente a través de
desarrollos realizados con Flash u otras plataformas que requieren de un
agregado para funcionar en el navegador.

Ayuda de Flash Player

D Figura 26.El
acceso a dispo-

: sitivos mediante

: Ry e Flash cuenta con

Parametios de prvacadad

o ——_ configuraciones
- W t00r de seguridad que
bl A= puede establecer

SR ——

e =

o ool el usuario.

Existen varios aspectos tecnologicos y de seguridad que se deben

tener en cuenta para implementar de manera nativa el acceso a
dispositivos multimedia. El W3C ha estado trabajando sobre diferentes
borradores para permitir este acceso; incluso, se ha elaborado la idea de
crear un elemento para dicha finalidad (device) o bien trabajar con las
APIs que permiten transmitir flujo (stream).

Una de las especificaciones sobre las que se ha trabajado en el
Draft es sobre HTML Media Capture. Esta alternativa se basa en
la posibilidad de permitir el acceso a captura multimedia basada en
elementos de formulario HTML, definiendo una interfaz para acceder,
por ejemplo, a dispositivos como micréfono o camara.

Esto se podria lograr por medio de los controles de formulario
<input> que tengan type=file. Por ejemplo, segun se muestra en el
Working Draft del W3C, para subir una imagen capturada por una
camara, es posible usar el siguiente codigo:
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<input type="file” accept="image/*;capture=camera’>

Existen varias caracteristicas relacionadas sobre las que esta

trabajando el W3C; podemos leer sobre ellas en el articulo titulado
HTML Media Capture (www.w3.org/TR/html-media-capture). Estas
funcionalidades aun estan en desarrollo y no se encuentran extendidas
en la mayoria de los navegadores actuales.

D Figura 27.El
acceso a dispost-
tivos multimedia
es uno de los
aspectos sobre
los que se esta
trabajando en las
nuevas especifi-
caciones.

RESUMEN

En este capitulo, hemos profundizado sobre las posibilidades multimedia que se introducen a partir de la

llegada de HTMLS. Analizamos en detalle las ventajas que nos brindan las etiquetas <audio> y <video>.
Vimos los atributos que soportan y, luego, analizamos cémo aplicarlas en nuestros proyectos web. También
conocimos el uso de las etiquetas <sources> y <track> para agregar mas fuentes y pistas de texto, respec-
tivamente. Para finalizar, analizamos la forma en que accedemos a los dispositivos multimedia.
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»

Actividades

10
11
12

TEST DE AUTOEVALUACION

Explique qué posibilidades ofrece la etiqueta <audio> de HTMLS5.
Indique qué caracteristicas brinda la etiqueta <video> de HTML5.

;Para qué sirve el atributo loop y cuales de las etiquetas vistas en este capitu-
lo lo soportan?

;Qué diferencias hay entre el soporte de audio y video que ofrece HTML5 y el
que se puede lograr utilizando desarrollos basados en Flash?

Indique qué atributo se utiliza para indicar la URL del archivo de audio o video
en las etiquetas <audio> y <video> de HTML5.

;Qué funcion cumple el atributo pester y con cual de las etiquetas vistas en
este capitulo puede trabajar?

;Es posible agregar subtitulos a un video? Indique qué opciones se pueden
utilizar.

;Para qué sirve la etiqueta <source>?

;Qué cddecs de audio y video utiliza el formato WebM?

Indique qué opciones se estan contemplando para acceso a dispositivo multimedia.
actividades practicas

;Con cuantos datos se puede llevar a cabo una comparacion?

EJERCICIOS PRACTICOS

Incorpore un archiva de audio en un documento HTML4/XHTML utilizando las
efiquetas <object> y <embed>.

Incluya un archivo de audio utilizando la etiqueta indicada en HTML5.
Incorpore un archivo de video utilizando la etiqueta indicada en HTMLS.

Incluya un archivo de video que cuente con una fuente con formato WebM y
otra MP4.

Personalice el reproductor de video utilizando uno de los frameworks de JavaScript
vistos en este capitulo.
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Formularios

En este capitulo, conoceremos todos los aspectos relacionados
con la creacion de formularios web. Comenzaremos
analizando las posibilidades que nos ofrecen HTML4 y XHTML
para la creacion de formularios; luego, veremos como se
puede potenciar el desarrollo empleando JavaScript y AJAX.
Para completar, profundizaremos en las caracteristicas de

HTMLS para la creacion de formularios.

v Evolucion en el uso de los La nueva etiqueta <ouputs............ 227
formularios en la Web............212 Las novedades en <inputs.............. 227
Los cambios para <textarea>........ 231
v Formularios HTML/XHTIML ..213 Otros cambios para
La etiqueta <form> .......ccecevecnn 213 etiguetas de formulario..................232
La etiqueta <buttons..................... 222
v Incorporar caracteristicas HTML5
v JavaScript y AJAX para potenciar en un formulario .....ccceneneeren 233
los formularios.......eceeeevererrens 223 Crear un formulario
HTMLS desde Cero.......cmnemaamnanees 238

v Caracteristicas del formulario que
incorpora HTML5S........ccce..... 226 R T 11 . .
Nuevos atributos para <forms> ....... 226

La nueva etiqueta <datalist> ......... 226 v Actividades......ccourssssmssnssnssnsnss 280
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Evolucion en el uso de los
formularios en la Web

Sabemos que los formularios son elementos que han tenido una
evolucion muy importante a lo largo del tiempo en el desarrollo de
sitios Web. En este sentido es interesante recordar que su mision
primordial es permitir que el usuario pueda ingresar informacién para
gue sea procesada por un servidor, lugar donde se realizara una accion
determinada por el codigo que se haya creado para dicho fin.

Tengamos en cuenta que esta operacion puede ser desde el envio de
un e-mail hasta la actualizacion de una base de datos, o también la
combinacion de ambas, entre muchas otras posibilidades que nos

ofrecen los sitios que componen la Web actual.

P Figura 1. Un
formulario puede
ser parte de una

. T p— aplicacion mucho

= o b — mas compleja,

ol B como el panel de

g un administrador.

. b AAa B
. W bigmetan de ban e racan J

Los formularios se potencian con el uso de JavaScript, ya que es
posible utilizar esta tecnologia para validacion de datos del lado
cliente. Esto permite evitar el envio innecesario de los datos para que

sean validados en el servidor; de esta forma se salvan transacciones
innecesarias. Con los avances introducidos mediante las técnicas
relacionadas con AJAX, se logro potenciar de una manera exponencial
el uso de los formularios. Ademas, numerosos frameworks cuentan
con caracteristicas que facilitan la aplicacion de AJAX en formularios, y
simplifican notablemente la tarea del desarrollador.
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| D Figura 2. Los formularios resultan muy Gtiles para ser utilizados

en aplicaciones relacionadas con el e-commerce. l

Formularios HTML/XHTML

Los elementos del formulario permiten que el usuario pueda escribir
o interactuar con ellos para proveer algin tipo de dato o informacion.

En la Tabla 5 del Capitulo 2, hemos conocido las etiquetas
relacionadas con formularios, para queé se utilizan y cuales son sus
principales atributos. A continuacion, vamos a profundizar sobre sus
caracteristicas para comprender mejor su funcion.

La etiqueta <form>

La etiqueta denominada <form> es la que se encarga de contener los
elementos del formulario. Sin embargo, debemos tener en cuenta que el
elemento form no es solo un contenedor de elementos, ya que ademas
puede recibir una serie de atributos muy importantes para definir la
manera en que trabajara el formulario correspondiente.

El atributo action es importante ya que define la accion que realizara
el formulario una vez que sea enviado. Habitualmente, recibe el valor
de un recurso URL de Internet, que puede ser una pagina PHP o ASP que
procesara el requerimiento del formulario.

Con method, podemos indicar el método que se utilizara para
enviar el formulario. Las opciones son get o post. Con get, pasaremos
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la informacion (nombre=valor) por medio de la URL y sera visible en
la barra del navegador. No es recomendable utilizar este método para
informacion privada, pero puede ser Util para el caso de que se desee
permitir que el usuario guarde la direccion en
S| EN UNA PAGINA el historial o en favoritos. También pensemos
SE UBICAN VARIOS que, al pasar la inff)rr.nacién por este recurso,
contamos con un limite de caracteres, por lo
FORMULARIQS, cual no es conveniente cuando tenemos campos
PODEMOS deﬁ‘nidos Fon -:textar}ea: 0 cuando se permite
subir archivos. El método post es recomendable
IDENTIFICARLOS CON para las transacciones con el servidor donde no
UN ID deseamos que los datos pasen por la URL; ademas,
nos permite trabajar sin problemas con subida de
archivos y campos de texto largos.

El atributo accept brinda la posibilidad de indicar el tipo MIME que
puede ser subido en un campo destinado para upload (un <input> con
type="file”). Por ejemplo, se pueden indicar si son archivos de texto,
imagenes, etcétera. Por compatibilidad y para mejores prestaciones,
este tipo de necesidad se suele resolver utilizando técnicas AJAX.

Con accept-charset, es posible indicar el juego de caracteres que
puede manejar el servidor que recibe la informacion del formulario. Por
ejemplo, se pueden utilizar las opciones UTF-8 o IS0-8859-1.

El atributo enctype nos brinda la posibilidad de indicar como debe
ser codificada la informacion enviada al servidor. Puede recibir los
valores application/x-www-form-urlencoded (valor predeterminado), multipart/
form-data (con este valor no se codifican los caracteres, debe emplearse
cuando se utiliza en el formulario algiin campo con opcién de upload)

o text/plain (texto plano; en este caso, los espacios se convierten en
el simbolo +, y el resto de los caracteres especiales se mantienen sin

444

USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD

Debemos tener en cuenta que al crear un formulario, debemos tratar de que este resulte usable y accesible,

ya que personas de diferentes caracteristicas y con distintos tipos de dispositivos pueden utilizarlo. Algunas
claves son: correcto marcado semantico, campos bien identificados, respeto del flujo de los elementos en
el cadigo y un diseno adapfable a las pantallas de diferentes dispositivos.
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codificar). Para utilizar esta opcion, cuando hay campos que ofrecen la
posibilidad de subir archivos, debe emplearse con method="post".

El atributo target puede recibir los valores _blank, _self, _parent, _top
o el nombre de un frame. Aunque es soportado por la mayoria de los
navegadores, no esta recomendado su uso.

Con la etiqueta name, podemos proceder a indicar el nombre del
formulario. Recordemos que también podemos aplicarle los atributos
estandar: id, class, dir, style, title, lang v xml:lang.

Appnitra
: 2: Dosign ¥ = 1
[ pFl:lrm ® STEP 2: Dosign Your Form @ STEP 3: Download HTML

Create HTML Form in Seconds. Choose a color to start:

} Figura 3. Si buscamos una alternativa para crear formularios de manera
sencilla, podemos visitar www . phpform.org, y alli probar una herra-
mienta online que nos permite crear formularios personalizados.

La etiqueta <input>

La etiqueta <input> nos brinda la posibilidad de definir un control de
entrada en un formulario. Son varios los atributos que puede tener este
elemento y, a continuacion, hablaremos sobre ellos.

El atributo accept nos brinda la posibilidad de indicar los tipos de
archivos aceptados por el campo. Este atributo de tipo MIME solo se
emplea cuando el campo tiene asignado el atributo type con un valor
file. Se puede indicar el tipo de archivo (documento de texto, imagenes,
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S

etcétera), pero generalmente esto se define de una manera mas eficiente
y compatible utilizando técnicas AJAX. Debemos tener en cuenta que eEl
atributo denominado align puede trabajar con campos <input> que tengan
asignado type="image”. Debemos saber que puede recibir los valores

left, right, top, middle o hottom, pero es necesario tener en cuenta que su
uso esta desaconsejado ya que es una necesidad que puede resolverse
utilizando CSS. También, cuando el campo cuenta con type="image”, se
puede utilizar el atributo alt para indicar un texto alternativo y src para
indicar la direccion URL de la imagen.

Con name, podremos indicar el nombre del campo. Si deseamos
indicar un valor al campo, lo hacemos con el atributo value.

Recordemos que si necesitamos deshabilitar un elemento
determinado, debemos hacerlo con disahle.

Con el atributo size, es posible indicar el ancho del elemento, aunque
esta propiedad la podemos sefialar con mayor precision mediante CSS.
Si necesitamos indicar un maximo de caracteres para campos de texto
o contrasena, podemos hacerlo utilizando maxlength. Para campos de
texto o que requieran una contraseia, es posible indicar si deseamos
que sean de solo lectura incluyendo el atributo readonly.

En caso de que utilicemos radio button o chekbox,
podemos indicar si deseamos que alguno esté tildado de manera
predeterminada, utilizando el atributo checked.

El elemento <input> también soporta los atributos siguientes: class, id,
dir, lang, style, title accesskey, tabindex y accesskey.

Ot - | P O e [T

) Figura 4.
Dreamweaver
ofrece alternati-
vas para formu-
larios. Podemos
incorporar

EERIR mediante codigo

las opciones

avanzadas. J
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Ademas de estos atributos, el elemento denominado <input>
soporta uno muy importante que ya hemos mencionado y sobre el que
profundizaremos a continuacion: type.

Los tipos para el elemento <input>
El atributo type es el que nos permite definir qué tipo de control de
entrada se representara y, a su vez, qué finalidad tendra.
Los tipos gque podremos definir en HTML4/XHTML son los siguientes:
e text: se utiliza para indicar que es un campo de texto.
e password: similar al campo de texto, pero destinado a contrasefas.
Los caracteres que se cargan en este campo no se muestran
mientras los digita el usuario.

file: se emplea para definir un campo que permite subir archivos.
image: permite definir una imagen como botén de envio.
hidden: se utiliza para crear un campo oculto.

button: permite definir un boton que formara parte del formulario (se

lo puede programar mediante un script).

submit: se utiliza para crear el botén de envio de un formulario.

e reset: se trata de una opciéon que nos permite crear un boton para
restablecer (limpiar) los campos del formulario.

e checkbox: se emplea para crear un checkbox (casilla de chequeo).

e radio: se utiliza para crear un radio button. La diferencia entre

checkbox y radio button, ademas de la forma cuadrada o circular

que muestran, es que el primero permite seleccionar varias
opciones y el segundo, solo una.

HOT SCRIPTS

El sitio llamado Hot Scripts se presenta como una gran fuente de recursos relevantes para todos aquellos
que realizan desarrollo de sitios web. Alli es posible encontrar una impaortante variedad de scripts de diferen-
tes lenguajes y tecnologias, dentro de las que podemos destacar HTMLS, aunque también encontraremos
recursos relacionados con PHP, JavaScript, AJAX, Ruby on Rails, ASP, ASP.NET, CGl y Perl; todo lo que
ofrece este sitio se encuentra acompafiado de un disefio atractivo. Debemos recordar que el sitio web de
Hot Scripts se ubica en la direccion www.hotscripts.com.
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Informackin Adiconal Requerida (perfil)

Fedhw de Nadmiena
Tu fecha de necimienio ¥ edsd s0n rrgcﬂraﬂns an warias parbes dad foro. Scla eldl_dml'nslru_llur bendrd
acoeso 2 tu fecha de nacimienta i chiges cwkada a travis de lo epsidn de privacidad abojo.

fried Dia Afva

- -1 [ [ Limpic |

Frivacidad
Mastrar la Edad y Fecha de Madcients Coampleta =

Informackin Adiconal

Husas Horares

La fecha y la hora mostradas en e foro pueden ser automdtcamente comegidas para mostrar el tiempo
COrfectd pars tu calgaciin en & mundd, Simplements Delecchns |a 1ona horana Boromads de La kota de
abaja.

Hugos Horarios: (GMIT -3:080)  Braml, Buenos fires, Georgetown =

Adermds, debes far ko opadn spropiads pora pErmelir 8 los cambios de hora estaconal en u parte del
mundo.

Opaan de Correcon DST: Distestnr sanfigurasdn DST (Rarm de verans) sutsmatzamants =

Rz Cormies

D wez en cuands, ol administrador de esta comunidad pueda quensr enviarts neticias por comen
alastrdres.

Si ma quieres recibir estas neticas, deshabiita estn apeidn.

[ nesciber Corres ¢l Equipe dal Fora

P Figura 5. Un formulario puede estar compuesto por texto y por diferen-
tes tipos de controles de entrada; esto le ofrece, al usuario, diversas
posibilidades de ingresar los datos.

En HTML5, como podremos ver mas adelante, se incorporan nuevos
tipos para el elemento <input>.

La etiqueta <label>

El elemento denominado label nos permite incluir un texto para
un campo de formulario. En palabras sencillas, se trata del texto
visible que acompaina, por ejemplo, a un <inputs.

Para relacionar la etiqueta <label> con el control de entrada
correspondiente, se utiliza el atributo for. El atributo accesskey nos brinda
una tecla de acceso rapido al elemento. Estas caracteristicas, sumados
a los atributos estandar, nos permiten lograr un formulario accesible y
bien estructurado. Veamos a continuacion un ejemplo:

<label for="print_model” accesskey="p">Modelo de impresora</label>
<input type="text” name="modelo” id=" print_model ">
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P Figura 6. Uno de los usos que se les puede dar a los formularios es
el de creacion de cuadros de blisqueda, como por ejemplo el que nos
ofrece el Buscador Avanzado de Google.

La etiqueta <textarea>

Con la etiqueta <textarea>, es posible realizar la definicion de un
control de entrada de multiples lineas. Para este elemento, podemos
indicar el namero de filas y columnas visibles, asignando un valor
numérico a los atributos rows y cols, respectivamente.

Ademas de los atributos estandar, contamos con atributos para
deshabilitar este control (disable), hacerlo de solo lectura (readonly),
asignarle una tecla de acceso rapido (accesskey), indicar un orden

PHP CLASSES

Si trabajamos con PHP, con seguridad nos sera muy Util poder conseguir clases gue nos ayuden a resolver
diferentes necesidades de desarrollo. PHP Classes es un sitio que nos brinda acceso a distintos tipos de
scripts de clases de PHP, tutoriales, guias, foros y muchos otros recursos e informacion interesante. La
direccion del sitio web para acceder es www.phpclasses.org.
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(tabindex) y aplicarle un nombre (name). A continuacion, veremos un
ejemplo de un area de texto de 5 filas y 25 columnas.

<textarea rows="5" cols="25"></textarea>

& : Emailivierorm

Cornpare

The Web's #1 Email Form ; : . o

Get & free HTML form, Wab form cr PHP form for your website > Figura 7. Email
Me Form (www.
emailmeform.

com) es una he-

Email Me Form is a free online form generator service Alre: - ﬂ-‘ in rramlenta Dnllne
at helps you create HTML forms for your website, r " 1 .
it o g T s que nos permite

with no pregramming required.
o e i crear un formu-
lario en pocos

Works with any web hosting account!

What's Right for Me?

o = g s pasos. J

Las etiquetas <fieldset> y <legend>

Con la etiqueta <fieldset>, podremos agrupar un conjunto de
elementos dentro de un formulario. Esto puede ser muy util para
agrupar elementos que formen una seccion dentro de él.

Visualmente, de manera predeterminada, este elemento dibuja una
caja en torno a los elementos que agrupa.

Junto a esta etiqueta puede trabajar <legend>, que permite especificar
un texto o una leyenda para el conjunto.

¢CLIENTE O SERVIDOR?

Debemos tener en cuenta que, para evitar que se realicen peticiones innecesarias, como alternativa de
desarrollo, es muy recomendable hacer desde el lado cliente todo lo que se pueda validar eficientemente
desde alli, sin que represente riesgos de seguridad. Algunas validaciones que requieran procesos mas
complejos o la realizacion de consultas a bases de datos pueden realizarse utilizando programacion del lado
servidor; de esta forma estaremos seguros de haber tomado la mejor decision.
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Ambas trabajan con los atributos estandar y pueden ser
personalizadas con CSS. En el caso de <legend>, veremos que soporta
ademas accesskey y align, pero, desde hace tiempo, el uso de este ultimo
esta desaconsejado, ya que su funcion se puede resolver mediante CSS.

' Cantaét Form 7

JUTT IROTR ORLICE BIrm MILEI P WATF real . Bmpie Dt T

I £ 03 £ 3 £ £
D Figura 8. Para
‘:,"'M% = oot | qudPress, _

gy =m - existen plugins

on your WordPress blog hasta -70% para crear fUl’-

= mularios, como
bt ! ,,k Contact Form
- A “ 7 (enhttp://
- el contactform?.

Are you losking for a eontact form plugin for WordPresaT E g 3 Com}.

S

Las etiquetas <select>,
<option> y <optgroup>

Con <select>, podemos definir una lista desplegable dentro de un
menu. Cada item seleccionable de esta lista desplegable se puede definir
mediante <option>. Con <optgroup>, podemos agrupar elementos de una
lista que sean afines. Veamos un ejemplo a continuacion:

<select>
<optgroup label="Monitores’ >
<option value="crt">CRT</option>
<option value="lcd”>LCD</option>
</optgroup>
<optgroup label="Impresoras">
<option value="laser”>Laser</option>
<option value="deskjet”>Deskjet </option>
</optgroup>
</select>
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En cuanto a los atributos, ademas de los estandar, la etiqueta
<option> puede recibir label (texto corto que define a la opcion), disabled
(si deseamos deshabilitarla), selected (si deseamos que aparezca
seleccionada) y value (valor que se envia mediante el formulario).

Por su parte, <optgroup> necesita contar con un texto (label) que
permite especificar una descripcién de los elementos de opciéon
agrupados. Si lo deseamos, podemos deshabilitar con disabled.

CRT
LCD

Impresoras
Laser

CRT

> Figura 9. En esta pagina, podemos ver integrado el ejemplo de un
<select> con diferentes opciones y agrupamientos.

»

La etiqueta <button>

Existe la posibilidad de definir un boton en un formulario mediante el
elemento <button>, pero recordemos también que, mediante el elemento
<input>, podemos definir un tipo que sea boton (type="hutton”).

En el caso de la etiqueta <hutton>, ademas de los estandar, contamos
con los atributos disabled (deshabilitado), name (nombre del botén) y
value (valor del boton que podra ser enviado por el formulario). También
podemos utilizar el atributo type para definir el tipo de botodn, asignando
los valores hutton, reset o submit, dependiendo de lo que corresponda.
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JavaScript y AJAX para
potenciar los formularios

El uso de JavaScript ofrece interesantes opciones para validar
formularios en el equipo local. Con el uso de AJAX, se pueden
potenciar estas posibilidades y, ademas, incorporar nuevas
caracteristicas para darle mayor dinamismo en el refresco
asincronico que permiten las técnicas asociadas.

;Cual es tu género Hereafter - Mas alla de la vida - Critica
cme;rn:?;a%raﬁcu (Existe la vida despues de la vida? C
pretendo: sea una de las preguntas mas imper’
; plantea la raza humana en su existe
ACCIon =
= tambien uno de los temas que much
C'E'\C'ﬂ riccwen -
dado pie a peliculas de diferentes ¢
Comedia
fentine En este caso resulta interesante poc
Musical un director consagrade, de la talla
Suspenso Eastwood, se anima a este genero,
Terror mezcla el drama con lo sobrenature
Otro
Ul Leern
Vota | Mostrar resultados PUBLICADAS POR } < ™MD
ETIQUETAS:
Anuncios Google

} Figura 10. La opcion de recargar solo una parte de la pagina se puede
ver, por ejemplo, en las encuestas que suelen colocarse en las sidebar
de algunos sitios web y también en diversos blogs.

Seria demasiado extenso analizar todas las posibilidades que nos
brinda AJAX para formularios, v es una materia que esta mas alla del
alcance planteado para este libro, por lo tanto no profundizaremos
en e| tema. Por esta razdn, en este apartado veremos algunas
soluciones practicas basadas en frameworks de JavaScript.

Para validacion y manejo de formularios en general, jQuery nos
ofrece una buena base de posibilidades.
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jQuery plugin validation es una libreria que nos facilitara el
trabajo; podemos obtenerla de manera gratuita ingresando en
http://bassistance.de/jgquery-plugins/jquery-plugin-validation.
Mas adelante, hablaremos sobre esta libreria y, también, la veremos
en accion, ya que la utilizaremos para el ejemplo practico que
analizaremos para cerrar el capitulo.

bassistance.de

P Figurall.Si
queremos validar
e contrasefas,
. o e podemos probar
‘ e e las opciones

que nos entre-
. ga jQuery
G validation

C i e SO T plugin. J

Otras alternativas de validacion interesantes son:

jOuery plugin. Password Validation

e FormCheck: una clase de Mootools desarrollada para validacion,
disponible en http://mootools.floor.ch/en.

¢ jQuery Ketchup Plugin: este plugin nos ofrece originales
mensajes en forma de globos de dialogo al validar. Esta disponible
en https://github.com/mustardamus/ketchup-plugin.

e JSValidate: liviano vy facil de utilizar, se puede obtener en www.
jsvalidate.com, donde también se accede a la documentacion.

'

@ JQUERY Ul PARA AUTOCOMPLETAR

Recordemos que si necesitamos incorporar campos en nuestro formulario gque tengan ayuda para auto-

completado de datos, encontraremos una solucion muy interesante con jQuery UL En el sitio web que se
encuentra en la direccion http://jqueryui.com/demos/autocomplete, hallaremos muestras de codigo,
ejemplos para probar y mas informacion relacionada con el tema
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La libreria
JSvalidate es
una opcion muy
facil de utilizar
para validar for-
mularios. Requie-
re Scriptaculous

y Prototype. J

Captcha es el nombre con el que se conoce a una técnica que se
aplica para determinar si quien esta ingresando los datos es una
persona o, por el contrario, un agente informatico. Se incluye en los
formularios como una alternativa de seguridad para evitar que sean
completados de manera automatica. Puede ser 1til en algunos casos

para evitar spam u otras técnicas no deseadas.

@QFTEHE reCAPTCHA IS A FREE
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P

N

D Figura 13.
reCAPTCHA es
uno de los servi-
cios de Captcha
mas populares.
Podremos saber
MAs en www.
google.com/
recaptcha.

Para finalizar, también relacionado con frameworks de AJAX, una
solucion de desarrollo que nos puede resultar atil en algunos casos es

mostrar el formulario en una ventana modal.
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........ ! Dialo- S D Figura 14,

= — S jQuery UI nos
E’ . " permite mostrar
s . - i un formulario en
7 - IR ventana modal:
= http://bit.
& 1y/0QgZB1.

Caracteristicas del formulario
que incorpora HTMLS

Los formularios vivieron su tltima gran revolucion con las ventajas
gue introdujo AJAX. Existen numerosos frameworks que nos permiten
potenciar las posibilidades que nos ofrecen estos elementos.

HTML5 plantea ir un paso mas alld con nuevas caracteristicas que
modernizan el lenguaje y brindan ventajas que podemos aprovechar.

Nuevos atributos para <form>

Para la etiqueta <form> en HTMLS, se agrega el atributo novalidate, que
permite indicar que el formulario no sea validado antes de ser enviado.

Tambieéen, se incorpora autocomplete para indicar si el formulario
puede ser autocompletado. El atributo accept deja de ser soportado.

La nueva etiqueta <datalist>

El elemento <datalist> se incorpora a partir de HTML5 para trabajar
en conjunto con <input> y definir una lista de autocompletado. En la
construccion de la lista, podemos usar <option> para definir cada item.
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La etiqueta <datalist> soporta los atributos globales de HTMLS5 vy, a
continuacion, veremos un ejemplo de su uso:

<input list="hardware” />
<datalist id="hardware” value="Elija el hardware” >
<option value="monitor">
<option value="impresora’ >
<option value="teclado” >
<option value="mouse"” >
<option value="scaner”>
</datalist>

La nueva etiqueta <ouput>

El elemento output se incorpora en HTMLS para permitir la
representacion del resultado de un calculo en un formulario.

Este campo podria ser util para mostrar los valores que se obtengan
en calculos matematicos que se realicen mediante algiin script.

Ademas de los atributos globales de HTMLS5, también soporta
for (puede recibir la id del elemento o elementos a los que esta
relacionado), form (puede recibir la id del formulario al que pertenece)
v name (es el name del elemento).

La etiqueta <output> puede trabajar con los eventos de ventana,
teclado, mouse, media y formulario. Dentro de estos Gltimos, puede ser
util trabajar en un script con onforminput para realizar los calculos con
los valores que tomen los controles de entrada que vinculemos con el
output que tendra el resultado.

Las novedades en <input>

Entre las caracteristicas mas importantes que HTMLS incorpora para
formularios, se destaca lo relacionado con los controles de entrada.
Para profundizar en este tema comenzaremos con los atributos que
incorpora el control denominado <input> con HTML5:
¢ autocomplete: permite indicar si el campo podra tener la caracteristica
de autocompletado (valor on) o no (valor off).
e autofocus: el campo que reciba este atributo tendra el foco al ser
cargado el formulario con el cual estamos trabajando.
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e placeholder: nos permite especificar un texto que sera el que se
muestra en el campo del formulario cuando no esta enfocado y el
usuario todavia no escribio sobre dicho control.

e form: se emplea para indicar a qué formulario pertenece el campo.
Recibe como valor el nombre de dicho formulario.

e formaction: este atributo esta destinado a un <input> con type igual
a submit o image. Este atributo permite indicar una URL para una
accion. Entra en accién cuando el formulario es enviado utilizando
dicho control como método de envio.

e formmethod: se trata de un atributo que podemos utilizar en los
<input> con type igual a submit o image. Con este atributo es posible
indicar el método con el que el formulario enviara la informacion
al utilizar este control. Puede tomar los valores get o post.

e formenctype: también esta dirigido a un <input> con type cuyo valor
sea igual a submit o también a image. Permite indicar un enctype
que tendra preponderancia si se utiliza este control para el envio.
Puede recibir alguno de los siguientes valores: application/x-www-
form-urlencoded, multipart/form-data o text/plain.

e formtarget: se utiliza para sustituir el atributo target del formulario.
Permite indicar la ventana destino del formulario cuando sea enviado.
Es posible utilizarlo cuando el <input> tiene el valor type="submit” o
type="image”. Puede tomar los valores _hlank, _self, _parent o _top.

e formnovalidate: este atributo puede utilizarse para indicar que un
campo no sea validado cuando se envie el formulario.

e height: es un atributo que nos permite indicar el alto (porcentual o en
pixeles) de un <input> cuando el type es image.

e width: se emplea para indicar el ancho (porcentual o en pixeles) de un
<input>. Se puede utilizar solo cuando type tiene el valor image.

e list: se trata de un atributo que puede recibir el id de un datalist que se
relacione a ese control de entrada.

e mix: posibilita que se indique el minimo valor (numeérico o de fecha)
que se puede ingresar en el campo.

e max: permite que se especifique el maximo valor (numérico o de
fecha) que puede ingresarse en el campo.

e step: este interesante atributo nos permite recibir un nimero que
indica los intervalos o pasos de ese campo.

¢ multiple: es un atributo que podemos emplear para permitirle al
usuario que ingrese mas de un valor en el campo.
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e pattern: se trata de un interesante atributo que nos permite especificar
un patron para el campo correspondiente.

e required: se utiliza para indicar que el campo debe ser completado
antes de que el formulario sea enviado.

A Abery, o Dwthoiop, e /Form C pamil Lo

Datos del contacto Direcciones de entrega

Moanilie Dareccion prncipal

E-awul { * ). Dareccion =ecnndana

an Ciunclad
Reltitmg Completa este campo e

Pais

(*) Cbligatono

Cadigo Postal

D Figura 15. El atributo requi red ofrece la opcién de validacion

| nativa del lenguaje para los campos de entrada del formulario. l

El atributo denominado align deja de ser soportado por el elemento
<input> a partir de HTML5. Como veremos a continuacion, para el
atributo type se incorporan nuevos valores posibles que potencian en
gran medida las opciones para <input>.

Los nuevos tipos para <input>

El atributo type del elemento <input> recibe una importante
renovacion en HTML5, que amplia en gran medida el espectro de
posibilidades que puede brindar.

Por un lado, mantiene los valores que conocimos en HTML4, ellos
son: hutton, checkbox, file, hidden, image, password, radio, reset y text. Pero
lo realmente importante esta en los nuevos valores que se incorporan a
partir de HTMLS5. Entre ellos encontramos:

e color: permite crear un campo en el cual se desplegara una paleta para
que el usuario pueda elegir un color.

e date: con este valor, es posible crear un campo que desplegara un
calendario en el cual se podra seleccionar una fecha, de la cual se
podra obtener el ano, el mes y el dia.
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Datepicker > Figura 16.
. , Para seleccio-

nar fechas, una
solucion cross-
browser alterna-
tivahttp://
jqueryui.
com/demos/
datepicker.

e datetime: permite desplegar un calendario (para seleccionar afio, mes
y dia), y ademads elegir hora y minuto.

e datetime-local: similar al anterior, pero para la hora local.

e month: este elemento nos brinda la posibilidad de desplegar un
calendario para elegir afio y mes.

e week: permite desplegar un calendario para elegir una semana (el
niimero de semana de un determinado afo).

e time: debemos tener en cuenta que este elemento se puede utilizar
para seleccionar minuto y segundo.

¢ email: se emplea en los campos destinados a correo electrénico.

¢ number: permite crear un campo de entrada para numeros. En este
tipo, se pueden utilizar los atributos que vimos anteriormente para
minimo (min), maximo (max) y pasos (step).

¢USAR HTML5 EN FORMULARIOS?

Es importante tener en cuenta que el lenguaje HTMLS incluye una serie de opciones muy interesantes para
potenciar el desarrollo de formularios; de esta forma, se convierte en el companero ideal para el desarrolla-
dor. Lo que debemos recordar a la hora de utilizar cada una de estas ventajas es la necesidad del desarrollo
y la compatibilidad que ofrecen. Por esta razon, vale la pena evaluar en que caso resulta conveniente em-
plear cada una de estas caracteristicas. Por lo general, podremos utilizar técnicas AJAX que nos permitan
subsanar este Gltimo aspecto, asi no sera necesario dejar de lado esta interesante alternativa.
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B Figura 17. Los campos numéricos y los de color tienen
muchas aplicaciones y son una mejora importante para
diversos tipos de formularios en sitios web.

e range: este tipo nos permite crear un control de entrada que mostrara
un deslizador (slider) para seleccionar un valor numeérico. Al igual
que number, puede trabajar con los atributos min, max y step, y ademas
puede tener un valor prefijado con value.

e search: es un tipo de campo que puede resultarnos de utilidad para
incluir en nuestro proyecto una caja de busqueda.

e tel: campo destinado para nimeros de teléfono.

e url: este tipo de campo es til para direcciones URL.

Vale destacar que, en los navegadores no compatibles con alguno de
los tipos que se agregan en HTML5, se mostrara un campo de texto.

Los cambios para <textarea>

Ademas de los atributos propios que hemos visto para <textarea> en
HTML4 (cols, disabled, name vy readonly), a partir de HTML5 se incorporan
algunos de los que hemos visto ya para el elemento <input>; ellos son:
autofocus, placeholder, form y required.
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Ademas, se agregan los siguientes:

¢ dirname: puede recibir el nombre del campo que contiene el texto de
la direccion del area de texto.

e maxlength: puede recibir como valor un numero que indique el
maximo de caracteres para esta area de texto.

e wrap: se emplea para indicar la manera en que el texto sera envuelto
en el area de texto. Puede recibir los valores hard o soft.

Otros cambios para
etiquetas de formulario

Dentro de las etiquetas que representan a los elementos de
formulario, encontramos cambios relacionados con los atributos que
soportan. A continuacion analizaremos las principales modificaciones:
e <lahel>: esta etiqueta, ademas del atributo for, ahora también puede

recibir el atributo denominados form.

e <select>: ademas de disabled, multiple, name v size, con la llegada de
HTML5 se agregan autofocus y form.

e <hutton>: ademas de name, type y value, en HTML5 se suman los
atributos que conocimos para <input>; ellos son autofocus, form,
formaction, formenctype, formmethod, formnovalidate v formtarget.

Vale remarcar que <option> no tiene cambios en los atributos que
soporta, pero la modificaciéon se produce en que ahora esta etiqueta,
ademas de trabajar con <select>, también puede hacerlo con <datalist>.

Por su parte, la etiqueta denominada <optgroup> no tiene cambios en
sus atributos con la llegada de HTMLS5.

En el caso de <legend>, puede soportar los atributos globales de
HTMLS, pero deja de soportar el atributo align, ya que esta caracteristica

N 04
" o EL FORMULARIO DE CONTACTO

Al definir un formulario de contacto, es importante pedir de manera obligatoria solo los datos imprescin-

dibles, para evitar que el usuario desista en completarlo. Ademas, debemos pensar en la ofra parte del de-
sarrollo, como lo procesaremos del lado servidor, si enviaremos un e-mail o si agregaremos la informacion
en una base de datos, en cuyo caso deberemos planear su estructura.
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debe ser establecida mediante el uso de CSS. Otro cambio que recibe
es que ahora no es de uso exclusivo para el elemento de formulario
<fieldset>, ya que también puede trabajar con <figure> y <details>.

Incorporar caracteristicas
HTML5 en un formulario

Ahora que ya hemos conocido las diversas caracteristicas de los
formularios en HTML, vimos como podemos potenciarlos con AJAX
y aprendimos las ventajas introducidas por HTMLS, es un buen
momento para poner manos a la obra.

El formulario de contacto es uno de los de uso mas frecuente en el
desarrollo web; por esta razon, lo tomaremos como sujeto de estudio
para este ejemplo, aunque lo que veamos nos servira de base para
cualquier otra necesidad de desarrollo.

Comenzaremos con una base de un formulario en HTML4/XHTML,
por ejemplo, un formulario que podriamos tener anteriormente. En el
siguiente paso, le aplicaremos una validacion con AJAX, empleando un
plugin de jQuery para realizar un proceso mas sencillo. Para finalizar y
mejorarlo, le agregaremos caracteristicas HTML5.

En este caso, arrancaremos con un formulario de contacto que le
requiera al usuario los siguientes datos en forma obligatoria: nombre
y apellido, direccion de e-mail y también un comentario. Como dato
adicional no obligatorio, se le solicitara la direccion de su sitio web.
Esta necesidad se puede resolver con un formulario muy sencillo
como el que veremos en el siguiente listado:

@ PROTOTYPE

El popular framework de JavaScript denominado Prototype, enire las milfiples opcicnes que se encarga
de ofrecernos, nos brinda también la posibilidad de trabajar con formularios. Dar foco, habilitar, deshabili-
tar, obtener el valor, seleccionar o serializar son algunas de las interesantes opciones que nos ofrece esta
libreria para facilitar nuestros desarrollos con formularios.
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»

<form id="FormContacto” method="post” action="url">
<label>Nombre y Apellido</label>
<input name="nombre” type="text"” id="camp_nombre” />
<label>E-mail</label>
<input name="email"” type="text" id="campo_email”/>
<label>Sitio web</label>
<input name="website” type="text"” id="campo_website"/>
<label>Comentario</label>
<textarea name="comentario” id="campo_comentario”></textarea>
<input type="submit” name="button” id="enviar” value="Enviar” />
</form=>

Hemos resuelto los campos de entrada mediante <input> del tipo texto,
salvo el caso del comentario, que es un <textarea>. Las etiquetas son
<label>, y el botdon de envio es un <button> con el valor submit. Para este
formulario, elegimos el método post, ya que se enviara un campo largo
como el caso del comentario, que es un <textarea>; ademas, es importante
que recordemos colocar, como valor del atributo action, la direccion URL
del recurso o archivo del servidor que procesara el formulario.

Para darle estilo y ubicar los elementos de acuerdo con el diseno,
podemos utilizar lo visto en el Capitulo 4, cuando aprendimos a utilizar
CSS. Luego de definidos los estilos, pasaremos a la validacion.

Emplearemos un plugin de jQuery para agregarles una validacion a
los campos obligatorios del formulario. Primero descargamos el plugin
en http://bassistance.de/jquery-plugins/jquery-plugin-validation;
alli podremos leer también sobre su licencia y modo de uso. En el
empaquetado, podremos ver librerias y ejemplos aplicados. Recordemos
que jQuery se puede obtener ingresando en http://jquery.com.

Colocamos las librerias JS necesarias en una carpeta de nuestro
proyecto y hacemos referencia a los archivos desde la pagina donde se
encuentre incluido el formulario que creamos anteriormente.

Veamos, a continuacion, el ejemplo en el que utilizamos los archivos
“min” de jQuery y del plugin de validacion (podemos incluirlos en la
cabecera del archivo HTML que contiene el formulario):

<script type="text/javascript’ src="./js/jquery.js'></script>
<script type="text/javascript” src=" Jjs/iquery.validate.js"></script>
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Es importante indicar correctamente en el atributo src la ruta y el
nombre del archivo. Debemos saber que la version de jQuery puede
variar, pero siempre debemos asegurarnos de que sea compatible con
la version de plugin que estamos empleando.

Debajo de los scripts incluidos, debemos inicializar el plugin, como
veremos en el codigo que se muestra a continuacion:

<script type="text/javascript”>

$(document).ready(function() {
$(“#FormContacto”).validate();

3

</script>

En el listado anterior, es necesario indicar el nombre de la id del
formulario, en este caso, es FormContacto. En el ejemplo, lo indicamos en
la linea $(*“#FormContacto”).validate();.

A continuacion, debemos colocarles una clase a los campos que
deseamos validar. Si solo necesitamos que sea completado por el
usuario, podemos utilizar la clase definida en el plugin que se denomina
required. Esto deberiamos aplicarlo a los campos definidos para nombre
y apellido, e-mail y también para el area de texto (el sitio web no es
obligatorio). Veamos como queda el campo de nombre y apellido:

<input name="nombre” type="text" id="campo_nombre” class="required"” />

D Figura 18. Los

mamrsapne mensajes de

S e B error de jQuery
e Validation

o emm_— _ Plugin estan

2 R en inglés, pero

o es posible per-

B sonalizarlos en

ey : ] espanol. J
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Si queremos tener una validacion especifica para el campo de
e-mail, le debemos agregar una clase mas denominada email. Veamos
entonces como quedaria esa linea:

<input name="email"” type="text"” id="campo_email"” class="required email”/>

Debemos saber que otro de los aspectos que necesitamos tener
en cuenta y que resulta muy importante es que precisamos revisar
los archivos CSS que se incluyen junto al plugin de validacion para
integrarlos a nuestro diseno. Si no lo hacemos, es posible que la
validaciéon se visualice de manera incorrecta.

Resuelto esto, ahora nos encargaremos de pasar a realizar
la aplicacion de las caracteristicas de HTMLS. En este ejemplo,
podriamos darle el foco al primer campo del formulario, establecer
un texto temporal para indicarle al usuario qué debe completar en los
campos v, ademas, establecer los campos especificos que nos provee
HTML5 para direcciones de e-mail y sitios web.

El codigo con todos los cambios aplicados es el siguiente:

<form id="FormContacto” method="post" action="url">
<label>Nombre y Apellido (dato obligatorio)</label>
<input name="nombre” type="text"” id="campo_nombre” class="required”
autofocus placeholder="Escribe tu nombre y apellido” />
<label>E-mail (dato obligatorio)</label>
<input name="email"” type="email"” id="campo_email” class="required email”
placeholder="Escribe tu direccion de correo” />
<label>Sitio web</label>
<input name="website” type="url” id="campo_website” placeholder="Escribe
la direccion de tu sitio web” />
<label>Comentario (dato obligatorio)</label>
<textarea name="comentario” id=""campo_comentario” class="required"”
placeholder="Escribe un comentario para enviar”></textarea>
<input type="submit” name="button” id="enviar” value="Enviar” />
</form>

Luego de analizar la informacion que comentamos hasta aqui, y ver el
codigo que acabamos de presentar, podemos observar el resultado en la
imagen gque mostramos a continuacion.
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| Enddiag)

[ Figura 19. Si aplicamos los estilos y previsualizamos el cddigo en un
navegador compatible con HTML5, podremos ver el resultado.

Debemos tener en cuenta que es muy importante que también
tengamos en cuenta el resto de las posibilidades que nos ofrece
HTMLS para incluir otras caracteristicas especificas al formulario,
como pueden ser las opciones de validacion nativas del lenguaje con
el atributo required. Para continuar, veamos como quedaria el campo
de entrada para nombre y apellido, con este atributo aplicado:

SERVIDORES WAMP Y LAMP

Tengamos presente que si deseamos probar el procesamiento de datos del lado servidor, podemos
hacerlo instalado un WAMP (se trata de un servidor Apache para Windows con MySQL y PHP incluidos)
o también un LAMP (un servidor Apache para Linux con MySQL y PHP incluidos) en nuestro propio
equipo. XAMPP (se encuentra en el sitio web que esta en la direccion www.apachefriends.org/es/
xampp.html) es una alternativa con soporte tanto para Apache como para MySQL, PHP y Perl, que
ofrece soluciones para diversas plataformas.
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<input name="nombre” type="text" id="campo_nombre” required autofocus
placeholder="Escribe tu nombre y apellido” />

También nos puede resultar util utilizar el atributo pattern para
efectuar una validacion donde realizaremos una comparacion frente a
un patron. Veamos un esquema basico aplicado al campo de e-mail:

<input name="email” type="email” id="campo_email” required pattern=
"[A @]*@[A @1*" placeholder=" Escribe tu direccién de correo” />

Crear un formulario
HTMLS desde cero

En el ejemplo anterior, tomamos como base el inicio de un formulario
escrito en HTML4/XHTML. Si deseamos desarrollar un formulario desde
cero, podemos aplicar las caracteristicas de HTML5S al proyecto.

Siempre basandonos en las necesidades del ejemplo anterior, al
realizar el primer paso, podriamos definir la estructura HTML del
documento mediante la incorporacion alli mismo de las caracteristicas
de HTMLS5. Esto consiste en establecer los atributos placeholder y
autofocus. Ademas, podriamos definir el type correspondiente a cada
campo en el caso particular de los destinados a correo electronico y a
sitio web. Esto nos permitira ahorrar el paso final, ya que tendremos
definidas estas caracteristicas desde el principio.

WAMPSERVER

WampServer es una solucion gue nos puede resultar muy til si trabajamos con Windows y necesita-
mos montar un servidor Apache para probar desarrollos que requieran el uso de codigo PHP y bases
de datos MySQL. El paquete también incluye PhpMyadmin y SQLBuddy. El archivo de instalacion se
encuentra disponible en el sitio web www.wampserver.com/en. WampServer se ofrece dentro del
marco de un proyecto del tipo open source y su licencia de uso es GPL. Cuenta con versiones para
sistemas Windows de 32 y de 64 bits. Una posibilidad interesante es la capacidad de extender las
funcionalidades de los médulos mediante Addons.
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h5Validate - HTMLS Form Validation for
jQuery

IT you want to contribute, feel free to fork the project on Github.
Best practice realtime HTMLS form validation for jQuery. Works on all popular browsers, including old ones liks [E6
* Regularly tested on 13 different browsers, [E6 - TE9, FireFox, Chrome, iPhone, and Android
= Implements best practices based on 1,000 user survey, several usability studies, and the behavior of millions of wsers in
Live production eavirenments,

Important npdate: A Known cross browser issme was resolved in v0.3.3:

The required attribute was not being handled properly in some (non=webkit) browsers, inchding [E and Firsfox.
If you are using & version older than 0.3.3, an upgrade is highly recommendad

Verified support: [E 9, 8, 7, 6, Chrome, Firefox, Safari, and Opera. Tested on Windows 7 and Mac.

Verified mobile support: iPhone, Android, Palm Web0S

P Figura 20. Si buscamos opciones de validacion especialmente
desarrolladas para HTML5, podemos encontrar los beneficios que nos
ofrece h5Validate (http://ericleads.com/h5validate).

Recordemos que el ejemplo desarrollado en este capitulo puede ser
valido para otros proyectos que incluyan formularios; solo sera preciso
adaptarlo a cada necesidad proyectual.

RESUMEN

En este capitulo, hemos conocido la evolucion de los formularios en la Web. Vimos las caracteristicas
principales con las que contamos en HTML4/XHTML. Aprendimos cémo potenciarlos con JavaScript

y las técnicas que introdujo AJAX. Luego, analizamos las caracteristicas que introduce HTML5S para

la creacion de formularios. Para finalizar, vimos como aplicar lo aprendido en un ejemplo concreto de

un formulario de contacto, partiendo desde HTML4 y agregando validacion con AJAX y, luego, como
incorporar las caracteristicas de HTML5. Ademas, nos encargaremos de cerrar con las recomenda-

ciones para crear un formulario con nuevas tecnologias desde cero.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

Indigue los atributos que puede recibir la etiqueta <forms>.

;Qué diferencias hay entre el uso de get y post en la accion del formulario?
;Como se define un campo de entrada de un formulario para contrasenas?
;Para qué se utiliza la etiqueta <optgroups?

;Qué valores se le pueden asignar al atributo type de una etiqueta <button>?
;Para qué se utiliza el atributo placeholder y en qué elementos se puede aplicar?
{Qué opciones existen para definir campos numéricos en HTML5?

;Cudles son los cambios que se introducen en HTML5 para <button>?

W 00 N O G & W N =

;Qué atributos se agregan para <textarea> en HTML5?

[
o

;Cudles son los cambios que se le aplican a la etiqueta <legend> en HTML5?

EJERCICIOS PRACTICOS

Cree un formulario de contacto en HTML4/XHTML.

2 Utilice una libreria de JavaScript/AJAX para validar el formulario creado en el punto
anterior.

3 Agregue, al formulario creado, la opcion de autofocus de HTMLS en el primer cam-
po y reemplace la validacion de campo requerido por la opcion que brinda HTMLS.

4 Cree la estructura de un formulario de bisqueda con HTMLS.

5 Disefie desde cero un formulario HTML5 para que el usuario pueda registrarse.
Utilice campos de e-mail, direccion web y teléfono. Incluya autofocus en el
primer campo y agregue la caracteristica placeholder en todos los campos.
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Diseno y desarrollo web
adaptado a moviles

En este capitulo, veremos los aspectos que debemos tener en
cuenta acerca del panorama actual para disenar y desarrollar
soluciones web para moviles. Nos introduciremos en las
técnicas de deteccion de caracteristicas y pantallas de
dispositivos moviles. Ademas, conoceremos las ventajas que
introduce HTML5 en este rubro, y veremos las herramientas y

los frameworks que nos ayudaran en el desarrollo y testeo.

v La evolucion de laWeb mavil . 242 v Como saber si el movil esta %
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La evolucion de la Web movil

La navegacion web a través de moviles se ha convertido en una
tendencia que se mantiene en ascenso constante. Cada vez son mas
y de mayor potencia los dispositivos que se comercializan, lo que ha
generado un gran crecimiento del mercado.

Las tecnologias relacionadas con este fenomeno también han
evolucionado en el Gltimo tiempo, y las técnicas de desarrollo
acompanan estos cambios. Desde las primeras especificaciones del
lenguaje WML (Wireless Markup Language) v del estandar WAP (Wireless
Application Protocol), en la primera época de la Web movil, hasta el
soporte actual de XHTML, HTMLS, CSS3 y JavaScript por parte de muchos
navegadores mobile, un largo camino se ha transitado y una importante
evolucion se ha producido tanto en la Web como en los dispositivos.

En la actualidad, gran parte de los aparatos que cuentan con
tecnologias para navegar por Internet pueden hacerlo sin inconvenientes
por la mayoria de los sitios que se encuentran disponibles hoy en dia.

OO0 [e Moviles [Buscar an eata sitio) .8
Goog : IR

Inicio Google para lu telélono Aplicaciones para moviles Ayuda

Busca cualguier cosa desde cualquier
lugar.

Visita esta URL desde el navegador de tu teléfono
m.google.es

Enviar al teléfano

Buzca sitios web. empresas locales, precios de productos y mucho mds.
Wi informasidn

4 ® & B8 &

Buscador Google  Gemal  YouTube  Google
Maps Buzz

Anpdrod - Productos para empoesas de Google para mdviles
S0 Google - GoRGEine ol 3onain - Puliin 6 piiiied

Espafia -

} Figura 1. Existen varios sitios que ofrecen desarrollos para que
sean vistos por moviles, como www.google.es/mobile.
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Respecto de la compatibilidad con moviles, debemos tener en cuenta
que algunas de las tecnologias que se utilizan en el desarrollo web no
son compatibles en todas las plataformas moviles.

Un ejemplo de esto pueden ser Flash y Silverlight,

que son soportados solo por algunos de los LA DETECCION DE LAS
navegadores mobile disponibles en el mercado. 5
CARACTERISTICAS

En lo que se refiere a la interfaz de usuario, SOPORTADAS POREL

existe un cambio de paradigma muy importante, F
Las tecnologias touch y multi-touch marcan un NAVEGADOR MOVIL ES

cambio también para el disefio de interfaces. El FUNDAMENTAL.
mouse deja su papel protagonico a los dedos, y

esto nos obliga a repensar la manera de crear los

elementos accesibles que componen la interfaz de la Web y también el

uso de los eventos, ya que para este tipo de dispositivos no tiene sentido

el uso de onmouseover u onmouseout, por ejemplo.

P Figura 2. iPhone (www.apple.com/es/iphone)es el
smartphone desarrollado por Apple que se destaca por su panta-
lla de alta calidad y soporte multi-touch, y también por la compati-
bilidad con HTML5 en su navegador.

También es importante tener en cuenta que los usuarios que acceden
desde un movil o una tablet a un sitio o a una aplicaciéon web esperan
contar con una version optimizada para su plataforma y, de ser posible,
acceder a una experiencia pensada para aprovechar al maximo los
recursos que pueden ofrecer estos tipos de dispositivos.
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Ventajas de HTML5S para las
plataformas moviles

En el ambito del desarrollo mobile, uno de los debates que se
plantean es el desarrollo de aplicaciones nativas o aplicaciones web.
Las aplicaciones nativas tienen como ventaja la personalizacion que
puede realizarse para el medio y el acceso al hardware. Sin embargo, por

parte de las soluciones web, estos aspectos pueden superarse en la
actualidad con la evolucion de las técnicas de desarrollo y las nuevas
posibilidades que ofrecen a moviles, incluida la opcion de que el
navegador tenga acceso al hardware en ciertos modelos.

Mobile Web The Web and Mobile Devices

WS\C‘ lnitlatlve@

Combining the powsr of the LWab with the strengths of mobiles devices
Home
e W3C's mission includes ensuning that the Web be available on as many kind of devices as possible. Wit

surge of powerful mobile devices in the past few years, the role of the Web as a platiorm for cor

Trining spplications and services on these devices is increasingly imporiant

Resources Center

— WAC accompanies this growth with s ongaing work in the following areas

» mobile Web applicabons can take full advaniage of the technical progress in lhe Open
Web Platform, including HTMLS, C553, numerous JavaScripl AFls — in paricular device
APIS who allow deeper inlegration with tha hosting device, see the list of Standards for Web
Applications on Mobile

= WiC widgels offer a packaging formalt to distribute Web-based applications,

= e Maobile Web Besl Practices and the Mobie Web Apphealion Bast Practices offer guidanta 10
devaiopars on how 1o create content and applications that work well on mobile davices:

= mobite devices are available in areas of the World where computers and ed Inleme! access won't b
available tor long f ever W3C is also axplonng ways 10 use the Web on mobils devicas 1o biidgs the

digial daada
LATEST NEWS O FOR DEVELOPERS

= March 22, 2001 Grnwa i and mobie Wt Wiabiie Wb Ceveione s cormer
20 i aAtons for cullune and loursm 1|.| OB ek Iﬂ:!'l]

= hiarch 22, 2011 Book on Mobile Web Desgn and WAC Mobike YWeb tiaining
Develapment (o DAY}

« hlarch 22, 2011: Andago & mabile Web meablleOH ¢ hocker
apphicatons (o 2]

o Bdarch 22 201 1 Arianna Mobie and mobds Web

[ Figura 3. W3C tiene en cuenta los dispositivos moviles, como vemos
en la direccion que se encuentra en www.w3.org/Mobile.

Algunas de las caracteristicas de HTML5 que pueden resultar
especialmente utiles para el desarrollo de moéviles tienen que ver con
las posibilidades multimedia para audio y video, acceso a la APl de
geolocalizacion y caracteristicas de formulario. Otro de los aspectos
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que abren un interesante camino para el desarrollo en moviles es la
posibilidad de crear aplicaciones web que puedan funcionar offline.
También algunas de las caracteristicas que incorpora CSS3 comienzan a
ser soportadas por ciertos navegadores moviles.

Navegadores para moviles

Existen diversos sistemas operativos para moviles. Algunas compaiiias,
como el caso de Apple, han desarrollado sus propios sistemas para
dispositivos de este tipo. Otras empresas han optado por soluciones que
puedan adaptarse a diferentes clases de dispositivos, como el claro ejemplo
de Android. Si bien la mayoria de los sistemas moviles que se encuentran
preparados para conectarse a Internet cuentan con un navegador y software
adecuado para hacerlo, también existen compaiias que desarrollan
versiones de browsers multiplataforma, como por ejemplo, Opera.

A continuacion, repasaremos los principales navegadores para
plataformas moviles y sus caracteristicas.

Mobile Safari

Este navegador es el que utilizan los dispositivos moviles
desarrollados por Apple. Basado en WebKit, cuenta con muy buenas
opciones de zoom, interfaz multi-touch para acceder mediante
gestos de los dedos, y muy buena compatibilidad con caracteristicas
de HTMLS y CSS3. Su motor JavaScript es Nitro, y se destaca su
desempefio en el Acid3 test.

Distribuido junto al sistema iOS, ofrece soporte para caracteristicas
como geolocalizacion, almacenamiento del lado cliente, FormData
(XMLHttpRequest Level 2), video (HTML5), formularios avanzados

D
@ WML (WIRELESS MARKUP LANGUAGE)

Wireless Markup Language, mas conocido como WML, es el nombre de un metalenguaje pensado
para méviles que se conectan mediante WAP y que se basa en XML. En el dltimo tiempo, este lenguaje ha
perdido protagonismo, ya gue los moviles han avanzado mucho sobre el soporte a XHTML, y también han
comenzado a aceptar HTML5 y otros estandares web.
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(HTMLS), WebSockets (HTMLS), Canvas (HTML5) y SVG (HTMLS). Vale
recordar que este navegador no soporta Flash.

Una caracteristica interesante que se le ha incorporado a este
producto (desde i0S 4.2) es la posibilidad de acceder al acelerometro y
giroscopio del mavil desde el navegador, mediante codigo programado
en JavaScript, gracias al acceso a la Device Orientation APl y a los
eventos de movimiento (Device Motion Event).

The rarciomaiion from the Earth Fama bo the devce rame ks exprossod in ferms of 3 robalions, speciied in tha device frame
Redabors uss ha nght-hand convenbon: posstves ménbon around an asm o clockwms whon vemed along the posse diecion of
iy s

Siwring with The b inemes aligned, (e nolatons s sppised n ihe foliowng order

1. FOlsE he oovil & irssme Bround s 7 aas by DBJISLE, Wil s I |0, 360

} Figura 4. Para revisar Device Orientation y Device Motion vamos

l a http://dev.w3.org/geo/api/spec-source-orientation.html. l

Podemos encontrar mas informacion para el desarrollo de soluciones
web enfocadas en este navegador en Safari Developer Library (http://
developer.apple.com/library/safari/navigation).

=3

Navegador Android

Debemos tener en cuenta que el navegador que se incluye junto a los
sistemas operativos Android (conocido como Android Web Browser)
dispone de un motor basado en WebKit, y también debemos saber que
V8 es su motor de JavaScript. Cabe destacar que este software, al igual
que Chrome, son desarrollos de Google.

Este navegador movil soporta HTMLS y logra buen desempeino en los
tests, pero vale aclarar que no soporta todas las caracteristias de Chrome.

Este navegador posee soporte para acceso a la API de geolocalizacion,
acceso a hardware (acelerémetro), animaciones con Canvas de HTMLS5,
Web Storge, elementos de formulario HTMLS y estilos con CSS3, entre
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otras muchas funcionalidades accesibles desde este browser. Es
importante aclarar que este navegador puede soportar el reproductor de
Flash (dependiendo de la version del sistema y el hardware).

SDK Dew Guide Reference Resources Videos Blog
Download
Developer Announcements g Tha Androsd 30K has the
nooks, sampio cooa, and does
- Thanks bo everyone who visbed us at the Ganw you nead o creale greal apps:
' \1} Derewlopawn Cordorencs i San Franeiseos )
Yo locking ferward bo sosing your gamos LBANT) ITINE B
u / __l | rurming an Andeoid!
A ey I\H__.J 5 Publish

Laxm mois 5
_ﬁ Mendrced Market & an open
serviee thal lets you distnbuts
your apps to handsats.
Android 3.0 is here!

Leam mora
Androed 310 is now avallable for the Ancroid

SDK. 11 ofars: a redesagned U and 38 new .
doegloper APIg for an opbmaeed expenonce on Contribute
tabdets and simear devicas. For maone Andiced Open Source Project

mfprmation about what's n Androad 310, mad gives Yo BCcess bo the entire
tha VAFLSA Psles platherm sowrce.

If you have an existing SOK. add Androsd 3.0 LesEm morm &

a5 an 30K compengnt. I you're new e

Andrend, instal the S04 starter packags

Target Devices
The Dernce Dashboand
provadas inflorrn ation about
deployed Android devices o
belp you bangel sultable device
4 > configurations 2 you budd and
g Googs TV

PG yOur apgs
D Priones

Leamn mede ¥

[ Figura 5. Podemos saber mas sobre Android para desarrolladores
ingresando en http://developer.android.com/index.html.

Internet Explorer Mobile

Este navegador, en sus primeros tiempos en la década del noventa,
fue conocido como Pocket Internet Explorer y se distribuyo con los
sistemas para moviles Windows CE. Originalmente, no utilizaba el mismo
motor que la version de escritorio.

En la actualidad, funciona como navegador predeterminado en
Windows Phone 7, utiliza motor Trident, soporta interfaces multitactiles
y tiene diferentes niveles de zoom.

A partir de Internet Explorer Mobile 9, se incorpora soporte a
HTMLS vy aceleracion por hardware, funciones que se pueden apreciar
en la version de escritorio de IE9. Este navegador se incluye junto a
Windows Phone 7, que podemos encontrar en el sitio web que esta en la
direccion www.microsoft.com/windowsphone /es-es/default.aspx.
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Firefox para moviles

Mozilla ha introducido una version de Firefox pensada especialmente
para moviles, cuyo nombre es Firefox for mobile. Este producto, que
es una evolucion del que anteriormente se denominaba Fennec, hoy por
hoy funciona en sistemas Maemo, Windows Mobile 6.0 Professional (o
superior) y Android (en este ultimo caso, dependiendo del dispositivo).

Descargg Firefox a

TU MOVIL

iDisponible yva para Android y Nokia Ngoo!

Descargar par Deseargar HI a
Auanmd NOKIA N500
| ® Obidn Firefox pars Aredroid M

D Figura 6. Podemos obtener Firefox para méviles ingresando en

www.mozilla.com/es-ES/mobile. l

Este navegador para moviles cuenta con el mismo motor de render
gue Firefox (Gecko), y su motor de JavaScript es JaegerMonkey. Ofrece
compatibilidad con HTMLS5 (Web workers, Offline storage, Canvas y SVG,
entre otras caracteristicas), CSS3 y JavaScript.

Opera Mini y Opera Mobile

Es importante recordar que Opera es una compaiia que, entre
sus productos, se destaca en especial por ofrecernos, de manera
completamente gratuita, versiones de su navegador para diferentes
plataformas, entre las que se encuentran las siguientes:

Opera Mini es una alternativa muy interesante que se basa en un
motor de render online (ubicado en los servidores de Opera) para ofrecer
un flujo de datos optimizado. Es posible probar una demostracion de un
simulador de Opera Mini, el cual encontramos en el sitio web que esta en
la direccion www.opera.com/mobile/demo. Segiin las caracteristicas
de nuestro dispositivo, es posible optar por Opera Mobile, un completo
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y potente navegador para moviles, que utiliza el mismo motor que la
version de escritorio (Presto), y que, incluso, brinda soporte para HTML5
y acceso al acelerometro (solo obtendremos acceso a esta caracteristica
si esta disponible en el teléfono correspondiente).

LA NAVEGACION

MOVIL MAS
INTELIGENTE

Fr= Valocidad a través de la Mavegar con facilidad Ahorre Dingro
—

D Figura 7. Para obtener alguna de estas versiones, podemos

| Ingresar en www.opera.com/mobile. l

Otros navegadores para moviles

Ademas de los navegadores mencionados anteriormente, podemos
encontrar otros, entre los que se destacan:

¢ BlackBerry Browser: navegador de los dispositivos BlackBerry.
Utilizo el motor de render Mango entre la version 4.5 y la 5,
pasando a WebKit desde la version 6. En el sitio oficial, podemos
encontrar el SDK, y simuladores que permiten realizar desarrollos
y pruebas destinadas a esta plataforma movil.

HISTORIA DE SYMBIAN

El sistema operativo Symbian fue creado para funcionar en diversos teléfonos méviles. Enun principio se

distribuia junto a una licencia propietaria, pero posteriormente paso a ser cddigo abierto (luego de algin
tiempo comenzd a entregarse junto a una licencia EPL). En la actualidad, es mantenido por la empresa
Mokia y, a lo largo de su historia, diferentes companias lo han utilizado para algunos de sus teléfonos,
entre los cuales podemos mencionar a las siguientes: Sony Ericsson, Motorola y BenQ), ademas de otras
menos conocidas Encontramos mas informacion en: http:fsymbian.nokia.com.
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e NetFront: desarrollado por la empresa japonesa Access Co.
Ltd., funciona en una gran variedad de plataformas. Su motor
es NetFront. Soporta HTML 4.01, algunas caracteristicas de
HTMLS (segin la version) y también AJAX. Mas informacion en
www.access-company.com/products/mobile_solutions/
netfrontmobile/browser/index.html.

*i: BlackBerry

CIOM 2011 o182

Sa—_—

BlackBerry WebWorks Development

Create Rich t for BlackBerry Smartphones

D Figura 8. BlackBerry ofrece simuladores en: http://

l us.blackberry.com/developers/browserdev. l

* Blazer: creado por Palm para sus sistemas, esta basado
en NetFront. Soporta HTML 4.01/XHTML 1.0, WML 1.3 y
JavaScript, entre otras caracteristicas. Podemos ver mas
sobre sus particularidades en el sitio www.palm.com/ar/
mobilemanagers/lifedrive/blazer.html.

Vale destacar que Symbian, uno de los sistemas moviles mas usados,
se encuentra entre los precursores del uso de WebKit en su navegador para
moviles. El navegador de Symbian Anna es compatible con HTMLS y CSS3.

'

EVOLUCION DE I10S DE APPLE

Bajo el nombre de i0S, se conoce el sistema operativo desarrollado por Apple para sus dispositivos mo-

viles. Este sistema es utilizado tanto por iPhone como también por iPod Touch e iPad. Originalmente, fue
llamado iPhone 0S, ya que se comenzd a utilizar en el smartphone de Apple, para luego extenderse a otros
productos de la compaiiia.
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Como saber si el movil esta
preparado para HTMLS

Debemos saber que, al igual que en un navegador de escritorio,
en el caso de los moéviles podremos encontrar un variado nivel de
compatibilidad con HTML5S y CSS3.

De la misma manera que ocurre con las opciones desktop, es posible
trabajar con JavaScript para detectar compatibilidad.

Modernizr (que podemos encontrar en la direccion web
www.modernizr.com) es una libreria sobre la que ya hemos hablado.
También puede resultarnos ttil en la deteccion de las caracteristicas
con las que cuenta el navegador del movil.

Releases

Moderner 15

T T FeObE o MGOHEET S308 SHBCHOR Bupeon IF

w BN e 0 Clppiog Palin e bl
w Wb B0 Onbiss

m Vel Sphels

o hashchange cveni Modemizr on Twither
® MR WSS BRI
w HENAS Orgy woef Drey Saaatng wewvios s of
o Criens. duy urmenst e st rpeTs e W b | 1

R T—

Adatonal ol Lpdaiey

o TS S O R DN T G TRy b P o B Fln e
. o TR sk
w I Cir o paid TS ks L
w Ware bepegen woporied Opens B33 cidw Selpn ver one, vouy ana Buc sbery molie Drowseny, G Roaguenr & FE,
o irers parda

Ly, Werdermiar 13 dusi brensed WT-BE0 aa o verman 13

D Figura 9. Siingresamos en www.modernizr.com/releases,
podremos conocer las ultimas actualizaciones de Modernizr. l

Técnicas de deteccion

Existen diversas formas para detectar si el usuario que esta
accediendo a nuestro sitio web lo hace desde una plataforma
movil o si, por el contrario, se maneja desde una de escritorio.

En cualquiera de los casos, también dependeremos de ciertas
caracteristicas del navegador del movil para poder tener éxito con
este proceso.

Si bien existen diferentes soluciones mediante JavaScript o,
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incluso, empleando lenguajes del lado servidor, en esta oportunidad
veremos las opciones que nos ofrece CSS, por medio de la regla @
media y Media Queries, caracteristica incorporada a partir de CSS3.

Valkda by URI Yabgabl by Fily Upload Vadit by Direet ingul

ASK LS

Thes checker perfooms vanows bests on & VWed Page o delermng is evel of mobde. Inendingss. The tesis are defined in Bhe
j | i 3 0l T ISl Plidss nihes 15 it Abl
Sdom Seads, of 05

:O"-ILI-"IE TRAINING SESSIONS
Wan! to learn mone about mobile Web design?

s poilne Eabng csunnd oo hichie Wies fegd Practc oo

D Figura 10. Para saber si nuestro sitio web es mobile-friendly,

l podemos usar http://validator.w3.org/mobile. l

Deteccion del dispositivo con CSS

Al trabajar con hojas de estilo, podemos detectar el tipo de
dispositivo y actuar en consecuencia para establecer determinadas
reglas segun las necesidades de disefio o
desarrollo de nuestro proyecto.

UNA WEB COMPATIBLE La regla @media es la que permite definir

CON Mf]VILES NOS diferentes reglas (valga la redundancia) para los
selectores que deseemos.
LLEVA AEVALUAR En el Capitulo 4, veiamos que @media en

NUEVOS FACTORES EN CSS 2.1 puede soportar diferente tipos, entre
ellos screen (para pantalla) y handheld (para

EL DESARROLLO. dispositivos de mano).
Podremos establecer diferentes medidas para
un titulo, dependiendo del medio donde sea
representado. Veamos un ejemplo para nuestras hojas de estilos en
screen y handheld:

@media screen {hl {font-size:24px;}}
@media handheld {h1 {font-size:14px;}}
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Siempre debemos tener en cuenta que esta regla actiia sobre la base del
User Agent con el que se presente el navegador del usuario (o medio).
Recordemos, también, que el navegador, al acceder a una pagina, entrega
al servidor (mediante una cadena de texto) la informacion de User-agent,
que entre otros datos puede contener nombre del software con el que se
esta accediendo, version, sistema operativo e idioma. Esto se puede
detectar mediante programacion del lado servidor o scripts.

T m 1 1 i
W i I Home @ UABst AP | Dowslosd  Paricipats  About

Analyze UA

This tool was developed for user agend string analysis. Our analysis gives you LA banner - downkoad

infermation on client SW rype (browser, webcrawler, ancnymizer auc.), which 0% is ﬁ
used by the chient and moreover we display detailed analysis of UA fragments ﬁ IE 9.0
together with the URL of client's SW producer and our commentary Windows 7

Insert any user agent string in this field and choose "Analyze”. If you want to analyze
yaur browser uzer agent string choose “Analyze nry UA”

Donate
Examples: This project
IE, Firefox, Opera, Safari, Boxee, Songbird, rekong. Lobe, X-Smiles, Blackbird
Delphin, Conkeror, LeachCraft, Postbos, xine, Bunialloo, SkipStone, RpckMal;

Analyze my UA [Analyze

SRATIITHS

Anatyzed in 135t 24 hours: 69576 UA. - TOF 25 UA

[ Figura 11. Para verifica el User Agent con el que se presenta nuestro
navegador, accedemos a http://user-agent-string.info.

En el altimo tiempo, con la evoluciéon de las tecnologias moviles,
cada vez podemos encontrar mayor cantidad de variantes de agentes,
y, en algunos casos, puede ocurrir que no sea posible detectar con
eficiencia el tipo de medio con la regla @media. Buenos ejemplos
son iPhone y otros productos méviles de Apple, que utilizan Safari
Mobile con agente definido como screen. Por esta razoén, en CSS3 se ha
incorporado Media Queries, una caracteristica que nos ayudara con
la deteccion de una manera mas eficaz.
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CSS3 Media Queries

Con el éxito y la masificacion de los dispositivos maviles, se
introduce Media Queries en CSS3 para permitir realizar una
deteccion mas precisa de la pantalla del medio con el que el usuario
estd accediendo al sitio web, y poder actuar sobre la base de las
necesidades del desarrollo y del disefio.

A diferencia de la opcién de deteccién que veiamos anteriormente,
con Media Queries lo que podremos hacer es mostrar diferentes reglas
de estilos segun caracteristicas de pantalla relacionadas con su alto
y su ancho. De esta manera, podriamos tener una estructura definida
en un documento HTML y, mediante estas opciones, ofrecer diferentes
hojas de estilos, que dependeran de la pantalla del usuario que accede.

A continuaciéon, veamos las opciones que tenemos para trabajar con

esta caracteristica:

o width: ancho del area de destino en la ventana del dispositivo,
soporta los prefijos max y min (maximo y minimo), por ejemplo:
max-width o min-width.

e device-width: ancho de la superficie de render del dispositivo.
Soporta los prefijos max y min.

* height: alto del area de destino en la ventana del dispositivo.
Soporta max y min.

* device-height: alto de la superficie de render del dispositivo.
Soporta los prefijos max y min.

e orientation: orientacion del dispositivo; puede recibir el valor
portrait o landscape. No soporta max y min.

e aspect-ratio: es el ratio definido en el medio por width y height.
Soporta min y max.

¢ device-aspect-ratio: es el ratio definido en el medio por device-width
y device-height. Soporta min y max.

"4"4"4

: @ PANTALLAS DE SMARTPHONES Y TABLETS

Los teléfonos inteligentes y las tablets tienen diferencias en sus caracteristicas técnicas conocidas, pero

también existen coincidencias. En lo referente al desarrollo web, si utilizamos técnicas de deteccion basa-
das en tamanio de pantalla, debemos tener en cuenta y considerar el mayor tamano de las tablets, y ofrecer

un desarrollo y recursos optimizados para cada uno de los medios.
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¢ color: es el numero de bits de color del dispositivo. Si no es un
dispositivo color, el valor es 0. Soporta max y min.
e scan: se emplea para medios del tipo tv y puede tener el valor

progressive o interlace.

e resolution: es la resolucion del medio, puede recibir un valor de

longitud v trabajar con los prefijos min y max.

* monochrome: se utiliza para medios visuales, recibe un valor de
longitud y se utiliza para definir la cantidad de bits por pixel en
monocromo. Si el dispositivo no es monocromo, el resultado de

salida resultara 0.

Como podemos notar, de estas caracteristicas nos pueden resultar
de mayor utilidad aquellas que nos permiten acceder al ancho y alto, y

también a la orientacion. A continuacion, veremos un ejemplo:

<link rel="stylesheet” media="all and (max-device-width: 480px)" href="movil

principal.css” type="text/css” >

<link rel="stylesheet” media="all and (min-device-width: 481px)" href="otros_

principal.css” type="text/css" >

Con el codigo que hemos visto, especificamos un archivo CSS para

dispositivos que tengan pantallas de hasta 480 px y otro distinto para

aquellos que tengan pantallas desde 481 px.

Si deseamos emplear Media Queries en nuestros
desarrollos web, debemos analizar algunos
aspectos. En primer lugar, contemplar que
resultara preciso definir disefios diferenciados,
estableciendo hojas de estilos distintas. Sera
necesario analizar si los dispositivos a los que
apuntamos lo hacen. Por ejemplo, Safari Mobile y el
navegador de Android soportan esta caracteristica.

También resulta importante contemplar el tamaiio
de pantalla maximo para los moviles, algo que
puede estar mas claro en los equipos de Apple, pero

MEDIA QUERIES
PERMITE UNA
EFICIENTE DETECCION
EN NAVEGADORES
MOVILES MODERNOS.

quizas en la diversidad de modelos que soportan Android esto no resulte

tan facil de determinar. Aqui, debemos también tener en cuenta si haremos
diferenciacion entre desktop, tablets y smartphones, contemplando la

diversidad de pantallas que pueden encontrarse entre estos dispositivos.
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Son varios los factores que debemos contemplar tanto para el disefio,
como para la optimizacion de recursos (por ejemplo, de imagenes) que
utilizaremos para mostrar en cada dispositivo.

Finalmente, tengamos en cuenta que adaptar un disefio y un

desarrollo web a una plataforma movil no es solo “hacerla mas pequena”.
Muchos otros aspectos entran en juego, tales como accesibilidad,
navegabilidad, usabilidad y aprovechar al maximo las nuevas
caracteristicas que ofrecen los dispositivos moviles. Podremos conocer
la especificacion completa en www.w3.org/TR/css3-mediaqueries.

P Figura 12. Tanto tablets como mdviles pueden cambiar su orientacion,
l modificando su ancho maximo disponible (imagen cortesia de Apple).

Herramientas de desarrollo
web para moviles

Como hemos podido ver hasta aqui, el desarrollo web para moviles
puede utilizar lenguajes de etiquetas, hojas de estilos y caracteristicas de
AJAX que, perfectamente, es posible escribir en cualquier editor de texto
enfocado a codigo o incluso en programas WYSIWYG, como Dreamweaver
(en sus nuevas versiones incluye funciones especificas para moviles).

Una opcion muy util para el desarrollo de soluciones web para moviles
es contar con un dispositivo fisico para poder probar todas las
funcionalidades como lo haria el usuario final. Otras herramientas que nos
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pueden resultar de mucha ayuda son los diferentes emuladores y
simuladores de moviles que, en numerosas ocasiones, se ponen a
disposicion de los desarrolladores a través de los SDK (Software
Development Kit) o diferentes paquetes de herramientas. Si buscamos
soluciones para Android, tenemos la posibilidad de descargar de manera
gratuita el Android SDK, que se encuentra disponible para Linux, Mac y
PC en el sitio que encontramos en la direccion http://developer.
android.com/sdk/index.html.

. DEVEEDPE‘T Technologies Resources Programs

Register as an Apple Developer

Regisler for free and gel access lo lechnical resources, tools, and
information for developing with iI0S, Mac OS X and Safari

Get Started Free

VWnen you register as an Apple Developer you gain access 10:

L ] Xcode 3 +i05 SDK llI
= |
1 ® Start developing for i0S and Mac OS5 X with the Ci
- Xcode IDE, Dashcode, Instruments, Interface d
SDK, Builder, 105 Simulator and a suite of additional |'l

— I P R w1y

E3 Figura 13.En http://developer.apple.com/programs/
register, podremos descargar el SDK de 10S.

Si buscamos herramientas para desarrollo de webOS, podemos
ingresar en http://developer.palm.com. Alli encontraremos guias,
acceso a la comunidad, noticias de eventos y también la posibilidad
de ingresar en la seccion Tools, donde podremos obtener el HP webOS
Platform SDK/PDK.

Por parte del navegador de Mozilla para moviles, si ingresamos en
www.mozilla.com/en-US/mobile/download, ademas de descargar
el programa para nuestro teléfono podremos obtener una version para
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desarrolladores para equipos de escritorio con sistemas Windows,
Mac OS X o Linux.

Es necesario tener en cuenta que Opera Mobile Emulator puede ser
descargado visitando el sitio web que encontramos en la direccion www.
opera.com/developer/tools, donde haremos clic sobre el enlace
adecuado.

[

D Figura 14. Encontramos el SDK de Nokia en www . forum.

l nokia.com/Library/Tools_and_downloads. l

Crear aplicaciones web

Con el éxito de la Web movil y el auge de HTML5, han surgido
librerias que aprovechan estas caracteristicas, sumadas a otras
técnicas, para ofrecer soluciones eficaces que nos ayuden a resolver
nuestros desarrollos con mayor flexibiliad y sin tantas complicaciones.

La creacion de aplicaciones web para moviles empleando HTML5

4744
HISTORIA DE ANDROID

Con sede en California, Estados Unidos, Android Inc. desarrollé un sistema operativo para maéviles basado

en Linux al que denomind Android. Este proyecto fue adquirido por Google en el ano 2005. Tres afios
después, se lanzaria la primera version publica de este sistema. En la actualidad, Android es utilizado por
una gran variedad de maviles y tablets.
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puede ser potenciada gracias al uso de diferentes frameworks, como
veremos a continuacion.

Frameworks para desarrollo de
soluciones para moviles

Sencha Touch es un framework basado en JavaScript y HTML5,
pensado para el desarrollo de aplicaciones web para moviles, que
aprovecha las caracteristicas de los dispositivos, entre los que se
incluyen Android, iPhone y BlackBerry.

Este producto cuenta con licencia Open Source o Comercial, segin
sea el uso que se haga de él. Podemos conocer mas sobre las opciones
de licencia en www.sencha.com/products/touch/license.

Suppent  Training Company Bleg  Stare

Buy Support i.‘—----.l.i

The First HTMLS Mahile
Web App Framework

Sencha Touch alows you 1D develop mobia wed apps
ikt ook @ boel nastrve on | Phone, Andiced, and
Black#inrny inuch dmaces

P Figura 15. En www. sencha.com/products/touch, conoce-

| remos las opciones de este framework y podremos descargarlo. l

The-M-ProjJect es un framework que se basa en JavaScript y HTML5S
para brindar soluciones cross-platform en el desarrollo de aplicaciones
moviles. Este framework, que puede usarse con plataformas i0S, Android,
Palm webOS y BlackBerry, cuenta con licencia MIT (Open Source). En el sitio
web de este framework podremos encontrar una completa documentacion,
tutoriales y también diferentes ejemplos que nos ayudaran a comprender
su funcionamiento y las posibilidades que nos ofrece para nuestros
futuros desarrollos. Si deseamos conocer las novedades de este producto
podemos seguir la cuenta de Twitter @_themproject.
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»

THE 1| PROJECT

HTMLE JavaScript framework

I I [ |
wirile Cross- _;fc*rr.-rt-, kooile cpps

= ] =i}
S & . oo

Fuilly Documented Siruciured Bulld Procew Ofline Support Budil Dwrrioe Support

D Figura 16. En el sitio web www. the-m-project.org, pode-

l mos leer mas sobre este framework y ver ejemplos de uso. ]

DHTMLX Touch es un framework para el desarrollo de aplicaciones
web destinadas a dispositivos moviles tactiles.

Este framework se encuentra disponible en diferentes productos y se
puede obtener de manera gratuita o paga, segun las necesidades del
desarrollo. Podemos obtener mas informacion sobre los tipos de licencia
en www.dhtmlx.com/docs/products/licenses.shtml.

Hesmie

DHTMLX Touch ™

JavaScript Framework for Mobile and Touch Devices

e e

S B

B Figura 17. Siingresamos en www.dhtm1x.com/touch, po-
dremos acceder a la documentacion y descarga de esta libreria. l

jQTouch es un plugin de jQuery pensado para desarrolladores que
necesitan crear aplicaciones web para iPhone o iPod Touch, entre otros
dispositivos compatibles con estas tecnologias. El proposito de esta
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libreria es brindarnos una solucion con una gran potencia, incluso,
para poder simular interfaces que se asemejen a las aplicaciones
nativas de los mencionados dispositivos. Este plugin nos facilita el
trabajo con las caracteristicas de WebKit movil; incluye opciones de
animacion y, por supuesto, soporte a capacidades de HTML5S
(especialmente en lo referente a formularios).

JQToucH

D Figura 18. QTouch se puede descargar desde el sitio que en-

| contramos en la direccion http://jqtouch. com. l

Otra alternativa es la que brinda PhoneGap (www.phonegap.com), un
framework que permite desarrollar aplicaciones para moviles compatibles
con las plataformas mas populares, aprovechando las caracteristicas de
HTMLS, CSS3 y JavaScript.

RESUMEN

En este capitulo, hemos hablado sobre las tecnologias moviles, cada vez mas utilizadas por los usuarios en

todo el mundo. Vimos su evolucion y como entra en juego HTML5. Conocimos los principales navegadores
mdviles y sus caracteristicas mas importantes. Analizamos técnicas para detectar caracteristicas del dis-
positivo con frameworks, vimos lo gue nos ofrece CSS 2.1 con @media v, luego, conocimos Media Queries
de CS53. Finalmente, analizamos qué nos brindan algunos framewoks de AJAX para trabajar con JavaScript

y HTMLS en el desarrollo de soluciones web para moviles.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 :Qué diferencias mas destacadas encuentra entre el desarrollo web para moviles
y el desarrollo web para desktop?

2 Qué motor de renderizado utiliza Safari Mobile?

3 ;Cuél es el motor de JavaScript de Safari Mobile y cual es el que utiliza el nave-
gador de Android?

4 Mencione algunas de las caracteristicas de HTML5 que se pueden utilizar
con iPhone.

5 Explique las diferencias entre Opera Mini y Opera Mobile.

6 Indique cémo se puede detectar si el navegador del mévil puede aceptar ca-
racteristicas de HTML5 y CSS3.

7 :Cuéles son las ventajas que introduce Media Queries de CSS3?
Mencione, al menos, dos herramientas que faciliten el desarrollo web para méviles.
9 Describa las ventajas que ofrece el framewrok Sencha Touch.

10 :Qué es jQTouch y para qué se utiliza?

ACTIVIDADES PRACTICAS

1 Incorpore Modernizr a su proyecto para detectar si el navegador del movil que
accede soporta caracteristicas de audio y video de HTML5.

2 Realice una visualizacion de un sitio en uno de los simuladores de moviles visto
en este capitulo.

3 Utilice @media para detectar el medio y aplicar una hoja de estilos diferente
para dispositivos que se presenten como handheld.

4 Emplee Media Queries para establecer hojas de estilos diferentes para disposi-
tivos que tengan pantallas de hasta 320 px.

5 Descargue uno de los frameworks basados en HTML5 y JavaScript vistos en este
capitulo, y cree un desarrollo que muestre contenido basado en texto e imagenes.
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Caracteristicas
avanzadas

Aqui analizaremos las caracteristicas avanzadas que
introducen HTMLS y las APIs relacionadas. Entre los temas
que veremos se destaca el acceso al DOM, Canvas, SVG,
WebGL, WebSockets, geolocalizacion, Drag & Drop nativo, Web
Storage, Server-Sent Events, Web Workers, Application Cache

APl y el acceso a History API, entre otras.

v JavaScript y DOM...................264 v Web Storage ........cccenerennensnnns 290 *
265

Seleccionar elementos del DOM.....
v Web Messaging....c.ccuuuseessannns 293
v BANVAS i e s ieres 2D

v Server-Sent Events................295
e e |

v Web Workers.........cceerennen. 296
A L1161 ] ) ) J———y b

v Application Cache API.......... 298
v WebSockets.......correrrurieenenrenn 279 Cache manifest .......ocovvsvennsrinnenn 299

v Geolocalizacion .......ceeerseeernenn 281 v ResUMen......cccceusenmcmsnsnnsencnene 301

v Drag & Drop......cccvenncnnsenrnn 288 v Actividades......cc.erneresnernansenns 302

AAAN
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JavaScript y DOM

En este capitulo, al hablar de funciones avanzadas de HTML5,
veremos varias caracteristicas que se vinculan con las APIs de JavaScript.
Los navegadores han comenzado a dar soporte nativo a algunas
caracteristicas relacionadas con diferentes APIs para brindar una mejor
interaccion con las aplicaciones desarrolladas.

A continuacion, veremos algunas caracteristicas que nos seran de
gran utilidad para nuestros proyectos.

JOM Style

K amy of tha Beet belcw 10 ol 1anos

]
OFEFEEIO =

Action Result
Sat the inline style of an element

sryle.backgeoundColoe="gray®

box . sryla.secfroperey ("background-color®, "gray®, ""j!

Add a rule to the vtyle thest

Madify an suiting rile

Figura 1. Ingresando en http://ie.microsoft.com/testdrive/

HTMLS5/DOMStyle/Default.html, podremos interactuar con una
demo que nos permite cambiar o remover los estilos del DOM.

API de selectores

Las APIs de selectores nos permiten ingresar un elemento y obtener
como resultado el elemento seleccionado, pero como parte del DOM.

Si utilizamos guerySelector(), obtendremos el primero de los elementos
comparados; en cambio, si empleamos querySelectorAll(), contaremos
con todo el conjunto de elementos que se encuentren. Ambas opciones
pueden recibir selectores de CSS como parametro.
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Con classList, es posible verificar, agregar, remover o modificar una
clase aplicada a un nodo del DOM. Entre los métodos que podemos usar,
encontramos contains, add, remove v toggle.

La ventaja de esta caracteristica es que ahora es una APl nativa que se
puede encontrar disponible en diversos navegadores.

LN
L
LR

L]

D Figura 2. Dojo
e (http://

GETDOJ ° dojotoolkit.
org) esuna
alternativa intere-
sante para trabajar
con caracteristi
cas de AJAX y de
e e PN R HTML5.

Seleccionar elementos del DOM

Con AJAX, hemos aprendido varias técnicas muy importantes
para el desarrollo web moderno. La posibilidad de recorrer el DOM y
también de acceder a sus nodos de diversas maneras nos ha brindado
mucha flexibilidad para incorporar nuevas funcionalidades en la
creacion de sitios o también de aplicaciones web.

Con HTMLS, se introduce una API para trabajar con
getElementsByClassName(); con esta opcion, es posible recorrer el DOM
para obtener los elementos que coincidan con la clase que hayamos

XMLHTTPREQUEST LEVEL 2

Actualmente en etapa de Working Draft, la primera version de la especificacion del nivel 2 de
XMLHttpRequest se publicd en el ano 2008. Entre la ventajas que introduce este nivel se destacala
posibilidad de trabajo cross-site y manejo de streams. Para conocer el estado del documento pode-
mos ingresar en la direccion www.w3.org/TR/XMLHttpRequest2.
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especificado. Con getElementsByName(), podremos pasar una cadena que
contengan los valores del atributo name que deseemos encontrar.

La busqueda dentro del DOM seleccionara aquellos elementos que
contenga los valores indicados para el atributo name.

getElementsByClassName

Length of list ietumed by getElementisy b biame( tode ) Lergth of list returned by querySelecion Al code

Mame is.an HTMLS AP that you can use 10 easily grab clements that befong 10 @ certain cless. You can call it on a document 1o get 2il elements

P Figura 3. Podemos probar una demo que utiliza la API de HTML5 de
gettlementsByClassName si ingresamos en la direccion http: //
ie.microsoft.com/testdrive.

Para mas informacion sobre este tema, recomendamos leer el
documento que se ofrece en www.w3.org/TR/html5/dom.html.

Canvas

La incorporacion de Canvas dota a HTMLS de la posibilidad de
definir un area donde renderizar scripts que contengan diversas formas
en dos dimensiones (rectangulos, arcos, lineas, curvas, etcétera) y
también archivos de imagenes de mapa de bits. Ademas, se pueden
utilizar efectos y transformaciones (rotacion y escala, entre otras).
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canvasdemos

Applicatam, games, toch ared tetonial, ke the BTALY carvan element

e L D Figura 4. Alin-
gresar en el sitio
Web Canvas
Demos (www.
canvasdemos.
com), encontrare-
mos ejemplos de

Latest

coeres e
Mutant Zombée Monsters i

T uso de Canvas

s wesnd  de HTMLS. J

El uso de la etiqueta <canvas> crea un nuevo universo de posibilidades.
Esto se ve reflejado en desarrollos de aplicaciones, juegos y opciones
multimedia, que no requieren soluciones creadas en otras plataformas,
como el caso de Adobe Flash o Silverlight de Microsoft.

CL_UD s

THE CREATIVE TOOLSET
", Il"“ﬂlhr!ﬁ WSER

FEATURES | DOCUMENTATION | OUR TECHNOLOGY THE THAM | | SUPFORT

D Figura 5.
Cloud Can-

— .
YOU DON'T NEED FLASH

| A

7jm oy N TO RUN CLOUDCANVAS! vas (en www,

FZE R SYSTEM USES HTMLS TECHNOLOG cloud-canvas.

I-.i.a FXT - A J A F J {5

com) es una op-
cion para realizar
dibujos digitales.
Se basa en AJAX
y HTML5.

LEARN MORE!

La etiqueta <canvas>, ademas de los atributos globales de HTMLS,
también soporta height (alto) y width (ancho), que pueden recibir un
valor numeérico expresado en pixeles.

Debemos tener en cuenta que la manera basica de definir un area para

el elemento Canvas seria la que mostramos a continuacion:
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<canvas id="miCanvas” width=""250" height="250">Su navegador no soporta
Canvas</canvas>

Este codigo mostrara el mensaje que escribimos para los
navegadores no compatibles en caso de encontrarse con un browser
que no soporte Canvas. En el resto de los casos, en si mismo no
mostrard nada en particular hasta que programemos el script que
actuara con él. Veamos un ejemplo a continuacién:

<script type="text/javascript”>
var canv=document.getElementByld(**miCanvas”);
var can2d=canv.getContext(“2d");
can2d.fillStyle="#FFFF00";
can2d.fillRect(50,50,200,200);
can2d.fillStyle=""#CC0000";
can2d.fillRect(10,10,100,100);

</[script>

Este script, en primer lugar, realiza la declaracién de variables v,
luego, comienza con la accion. Primero se dibuja un cuadrado de color
amarillo de 200 px de lado, desplazado a 50 x 50 px del origen. Por
encima, se dibuja otro cuadrado, este de color rojo, que se encuentra
desplazado 10 x 10 px del origen y mide 100 px de lado.

Para comprender el listado, veamos algunos de los atributos que
podremos utilizar para realizar rellenos con Canvas:

e fillStyle: es el color del relleno y puede recibir como valor un color.
e strokeStyle: similar al anterior, pero se refiere al color del trazo.
e lineWidth: es una propiedad para indicar el grosor de una linea.

NO OLVIDAR LA COMPATIBILIDAD

Podemos darnos cuenta de que, al avanzar cada vez mas en los contenidos propuestos en este libro,
hemos profundizado sobre diversas mejoras que han sido introducidas por el lenguaje HTMLS. Para nuestro
trabajo sera importante tener en cuenta que en todos los casos hay que contemplar soluciones de progra-
macion para que nuestros desarrollos ofrezcan compatibilidad con los principales navegadores de la actuali-
dad, tanto para las plataformas desktop, como para las moviles de mayor penetracion en el mercado actual.
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e |ineCap: permite establecer como se veran los extremos de una
linea. Puede recibir los valores hutt (predeterminado, es recto,
arranca y termina exactamente con el path), round (redondeados,
dibuja un semicirculo con base a partir del comienzo del path,
superando esa posicion) o square (dibuja un rectangulo a partir del
inicio y final del path, superandolo).

¢ lineJoin: nos da la posibilidad de definir como se veran las lineas
cuando se unen. Por ejemplo, en un cuadrado o en un rectangulo
definira como luciran sus angulos. Puede recibir los valores miter
(predeterminado, no hay cambios), round o bevel (crea un biselado).

Resulta importante destacar que también es posible recurrir a algunos
métodos de JavaScript para realizar el dibujo, hacer paths (trayectorias),
mover, crear arcos y curvas. A continuacion veremos el detalle:

e getContext(): es el método que invoca el contexto del Canvas.
Debemos recordar que se utiliza en el comienzo.

o fillRect(): lo hemos visto en el ejemplo del listado que se ubicaenla
pagina anterior y sirve para dibujar rectangulos que tengan relleno.
Puede recibir cuatro parametros. Recordemos que los dos primeros
corresponden a las coordenadas de los ejes X e Y.

e strokeRect(): permite dibujar el rectangulo sin relleno (solo el trazo
del borde). Recibe los mismos parametros que fillRect().

e clearRect(): debemos tener en cuenta que con este método,
podremos limpiar o borrar areas de forma rectangular. Puede
recibir los mismos parametros que el método fillRect().

e heginPath(): utilizamos este método para indicar que comenzara el
dibujo de un path. No recibe parametros.

¢ moveTo(): con este método, nos encargamos de mover el puntero
que marca desde dénde comenzaremos a dibujar el path. Recibe
como parametros las coordenadas del eje X e Y.

e lineTo(): nos permite dibujar una linea. El origen sera el lugar donde
esta posicionado el puntero. El final de la linea estara dado por los
parametros que le pasemos a este método (X e Y).

¢ closePath(): este método nos permite cerrar el path con una recta
desde el punto inicial al final (no recibe parametros).

e fill(): nos brinda la posibilidad de llenar con color el area que
hayamos definido con el path. Si el dibujo realizado con el
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path no esta cerrado, se realizara el cierre con una linea recta
(entre principio y final). Debemos recordar que no deben quedar
segmentos intermedios sin dibujar porque, en ese caso, no tendra
efecto el relleno con este método.

e stroke(): se trata de una opcion que nos permite realizar el dibujo de
una linea en el contorno del path. A diferencia de fill(), este método
no rellena, ya que solo dibuja el contorno.

e arc(): se emplea para dibujar arcos, con los cuales podremos describir
una circunferencia (o un segmento de ella). Recibe como parametros,
primero, las coordenadas de los ejes X e Y. Los siguientes dos
parametros son los que corresponden al angulo de comienzo y al
de final, y deben estar expresados en radianes. El ltimo parametro
que recibe es el sentido que tomara (true para sentido antihorario de
principio a fin y false para el sentido contrario).

e arcTo(): nos permite redondear esquinas. Recibe los dos primeros
parametros como el X y el Y del subpath; los dos siguientes se
refieren al X y al Y del final; el altimo valor es el radio.

o hezierCurveTo(): permite dibujar curvas Bezier, las cuales se definen a
través de funciones matematicas. El comienzo de la curva coincide
con la posicion inicial del puntero. Los dos primeros parametros que
le pasamos a este método nos permiten indicar los puntos X e Y del
primer punto que define la tendencia de la primera curva. El siguiente
par define el punto (X e Y) de la segunda curva. Los dos valores
finales marcan el final, también con X e Y.

e quadraticCurveTo(): permite dibujar curvas cuadraticas, que se
pueden considerar como un subtipo de curvas Bezier. La curva
comienza a dibujarse desde donde esté parado el puntero; los

444

Dentro de las posibilidades disponibles para el desarrollo de soluciones que pueden prescindir de Flash,

Gury es una interesante libreria JavaScript que nos permite trabajar con la APl Canvas, caracteristica que
se incorpora con la de la version 5 de HTML. Este framework posibilita enfrentar la creacion de desarrollos
ahorrando una importante cantidad de codigo en su desarrollo. De esta forma, nos facilita en gran medida
el camino para lograr aplicaciones funcionales utilizando un tiempo menor en el proceso de desarrollo.
Podemos obtener esta libreria y ver la documentacion relacionada ingresando en hitp://guryjs.org.
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primeros dos parametros definen las coordenadas X e Y que
tendria imaginariamente el punto que marca la inflexion en la
tendencia tomada por la curva. Los dos parametros siguientes

indican los ejes X e Y donde concluye la curva.

D Figura 6. Diver-
S0s proyectos
han comenzado
a ofrecer op-
ciones basadas
en Canvas,
como http://
mugtug.com/
sketchpad.

A continuacion, utilizaremos algunos de los meétodos vistos hasta
aqui para crear una forma triangular que se llenara de color azul:

<canvas id="miCanvas” width="150" height=""150">Su navegador no soporta
Canvas</canvas>
<script type="text/javascript”>
var canv=document.getElementByld(“miCanvas”);
var canvastri=canv.getContext(“2d");
if(canvastri){
canvastri.fillStyle = ‘blue’;
canvastri.beginPath();
canvastri.moveTo(65,60);
canvastri.lineTo(100,10);
canvastri.lineTo(140,60);
canvastri.closePath();
canvastri.fill();
}
</script>
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canvascnpl

D Figura7.
La libreria
jCanvaScript
(en http://
jcscript.
View of e oo com) nos permite
trabajar con
Canvas en forma

sencilla. JJ

Para trabajar con imagenes en Canvas de HTMLS5, contamos con el
método drawImage(). Con esta opcién, podremos mostrar imagenes (GIF,

Growing circles

Condi ! eizale

JPG o PNG) dentro de nuestro lienzo. Recibe tres parametros; el primero
es el objeto de la imagen que vamos a emplear, y los dos siguientes son
su posicion (en los ejes X e Y). Opcionalmente, podemos indicar dos
parametros mas que indiquen el ancho y el alto de la imagen si
deseamos escalarla. Si no indicamos estos dos tltimos parametros y la
imagen entra en el espacio definido, no habra problemas. En caso de que
la imagen sea mas grande que el espacio de nuestro Canvas, si no
instrumentamos otras opciones y no la escalamos, no se mostrara.
Veamos un ejemplo de como aplicarlo:

<canvas id="miCanvas” width="640" height="480">Este navegador no soporta
Canvas</canvas>

<script type="text/javascript” >
var canv=document.getElementByld(“miCanvas”);
var canvasimg=canv.getContext(“2d");
var imagen = new Image();
imagen.src =‘ejemplo.jpg’;
imagen.onload = function(){
canvasimg.drawImage(imagen,0,0,640,480);

}

</script>
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En este listado definimos un area de Canvas de 640 x 480 px,
cargamos una imagen instanciandola como un nuevo objeto en
la variable imagen vy, con drawImage(), la dibujamos a partir de las
coordenadas X e Y en el angulo superior izquierdo.

Ademas de los parametros vistos, también se pueden agregar los de
posicion de lienzo (X e Y), v los de ancho y alto del lienzo.

Otra ventaja del elemento Canvas, ademas de las mencionadas, es que
también soporta WebGL; esto abre la puerta a la posibilidad de dibujo en
tres dimensiones empleando esta caracteristica.

Tankworld Levels Build News Demo  Aboul  Account

Welcome to Tankworld...

Play Island of oblivion... =

Tankworld WebGL! ReEviews, ..

The Waldal vermon of Tankworld is Irve... I your Fank orld & wthout dould the mosh mpretsnw
Erowser supporis WebGL then Tankworld wil use HTMLS game we i Casval Gl Gavmer have seer
il The angine takes a litile longer to load, Raad more 3t www, Camualgingamer, com.

TankWerld & & sfunawng (ank garme with 3D
graphics. [t was craated with HTMLS and the Dpan

Rgad more at htmisgames.com. ..

Follow Tankworkd...

Recerve updales aboul ( .
niw leatures, kevels and - \i y

D Figura 8. Una nueva generacion de juegos ha nacido en la Web con el
uso de Canvas y WebGL, como el caso de Tank World (lo encontramos
en el sitio web www. playtankworld. com).

Para tener mas informacién sobre el elemento Canvas, podemos leer
la especificacion publicada por el W3C en el sitio que se encuentra en la
direccion www.w3.org/TR/html5/the-canvas-element.html.

Cabe destacar que la aplicacion de esta caracteristica en la Web actual
se encuentra en crecimiento. Ademas, constituye una de las ventajas
introducidas por HTML5 que mayores expectativas han creado por la
variada gama de posibilidades que incorpora su llegada.
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D Figura 9. Canvas Pinball (http://ie.microsoft.com/
testdrive/Graphics/CanvasPinball/Default.html)es la
demo de un juego de Pinball creada por Microsoft utilizando Canvas.

SVG

Las siglas SVG se refieren al término inglés Scalable Vector Graphics,
cuya traduccion al idioma espaiiol podria ser Graficos Vectoriales
Escalables. ;Para qué sirve esta especificacion? Es una manera muy
eficaz de describir graficos vectoriales, que ademas puede trabajar
con texto y embeber grafico de mapa de bits. Para ser mas estrictos

444

LA LIBRERIA RGRAPH PARA HTMLS5

RGraph (que encontramos en el sitio web www.rgraph.net) es una potente libreria que aprovecha las
nuevas caracteristicas infroducidas por HTML5 para trabajar con gréficos. Se apoya especialmente en

las opciones de Canvas y nos permitira dibujar diferentes tipos de graficos con gran facilidad, incluyendo
graficos tipo torta, de barras e histogramas, entre otras alternativas disponibles.
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en su definicion, podemos decir que es un lenguaje de marcado para
describir graficos en dos dimensiones (graficos 2D con XML).
Recordemos que un grafico vectorial, a diferencia de uno de mapa

de bits, esta definido por formulas matematicas que permiten describir
figuras geométricas (y también sus caracteristicas y propiedades).

La ventaja que introduce SVG, estandar del W3C extendido del XML, es
que, ademas de graficos estaticos, también permite definir formas que
pueden moverse, es decir, animaciones.
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D Figura 10. SVG es estandar del W3C desde el afio 2001 podemos
saber mas sobre €l ingresando en www.w3 .org/Graphics/SVG.

Al ser un lenguaje extendido del XML, SVG puede escribirse desde
cualquier editor de texto, si es enfocado a c6digo, mejor; pero también

existen algunas soluciones que nos ayudan a dibujar de una manera

mas sencilla para obtener archivos sin tener que escribir el codigo.
Recordemos que con la etiqueta <svg>, es posible dibujar aplicando

caracteristicas de este estandar en nuestro documento.
A continuacion, veremos un ejemplo del coédigo que necesitamos

utilizar para poder dibujar un circulo azul:
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<svg height=""300" width="250" xmIns="http://www.w3.0rg/2000/svg" >
<circle cx="100" cy="200" r="50" fill="blue” />
</svg>

En este ejemplo, a la etiqueta <svg>, le aplicamos atributos de alto
(height) v ancho (width), v xmlins para definir la direccion URL del estandar
empleado. Dentro de la estructura de nuestro SVG, definimos un circulo
con la especificacion de marcado de SVG (<circle>), le especificamos
coordenadas de X e Y (cx y cy), el radio (r) y el color de relleno (fill).

Tengamos en cuenta que se trata de un ejemplo sencillo; SVG es un
formato muy poderoso que puede realizar gran variedad de graficos y
ofrecer soluciones que pueden ser muy eficientes.

Para conocer mas sobre la especificacion del lenguaje y como
emplearlo, podemos leer la documentacion del W3C sobre la version 1.1
(www.w3.org/TR/SVG11/intro.html) y para la version Tiny 1.2 (www.
w3.org/TR/SVGTiny12/intro.html). Existe también un perfil de SVG
enfocado a moviles: www.w3.org/TR/SVGMobile.

baned graghs
images with w

SVG o B el dres @ndos-naulral spen T
shandard devaloped under B W (Veadd e

W¥ide Wab Consotmm) Process

FE SORMICEL LEARR MO

Fee developars WG Views:

Chat kgl Adobe's iechecll i 3 Winad o gl with youd Yi'el

P Figura 11. Adobe es una empresa que ha utilizado el formato SVG
para potenciar las caracteristicas que pueden ofrecer sus productos
encontraremos mas informacion en www. adobe . com/svg.
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WebGL (3D)

En el mundo actual, las tecnologias 3D se han introducido en
diferentes medios, tanto audiovisuales como multimedia. En la Web y
de la mano de WebGL, también hace su aparicion una caracteristica que
incorpora varias novedades en el mundo de la Web 3.0.

Como mencionabamos y veiamos anteriormente, con el uso de
WebGL se puede dotar al elemento Canvas de HTMLS de la posibilidad
de ofrecer graficos en 3D. Basicamente, WebGL actia como una interfaz
entre JavaScript y OpenGL ES en su version 2.0.

Sabemos que WebGL es una caracteristica que puede funcionar en los
navegadores que soporten Canvas de HTMLS y asi aprovechar la
aceleracion de las tarjetas de video con OpenGL ES 2.0.

> Figura 12. En http://ie.microsoft.com/testdrive/
Performance/FlyingImages/Default.html hay un test FPS. ]

Para utilizar WebGL con Canvas, al llamar a getContext, le indicamos
que es wehgl, en lugar de 2D como vimos en los ejemplos anteriores. La
llamada del contexto aplicada a una variable seria:

var variablegl = canvas.getContext(*webgl’)

Al definir el contexto, también podemos utilizar otros parametros
adicionales que son opcionales: alpha, depth, stencil, antialias,
premultipliedAlpha y preserveDrawingBuffer.
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Veamos un ejemplo donde definimos el canal alpha como falso:

var mivariable = canvas.getContext(*webgl’ { antialias: false });

También podemos definir las dimensiones del Canvas y trabajar con
el Viewport, donde se realizara el render resultante.

THE TECHNOLOGY >
L]
o —— D Figura 13. Junto
e e ] a las caracte-
revoluthonury collection of tools and standards, th T
HTML; idenriny tystem provides the visual vocabe risticas que se
to cleashy chusidfy and communicate owr collective F
efforts Incorporan con
Canvas y SVG,
% @ m Ll CLASS: 3D, GRAPHICS & EFFECTS -~Galaq webGL Intrﬂduce
E:::‘;i‘::i".;‘:,.‘:‘:‘;:.,";.:E;‘:‘.ﬁ::";;i%.‘::: opciones para
1 E &3 incorporar 3D y
) multimedia.

-

WebGL no es parte de HTML5, solo aprovecha caracteristicas
introducidas para trabajar en su contexto. Podemos leer mas sobre su
especificacidon en www.khronos.org/registry/webgl/specs/1.0.
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WebSockets

Otra de las renovaciones de HTMLS5 llega con la posibildiad de
utilizar una API que permite que nuestras aplicaciones web accedan a
WebSockets, un protocolo que ofrece caracteristicas de comunicacion
bidireccional con la posibilidad de comunicar el cliente con el servidor.

La introduccion de esta tecnologia permite lograr muy buenos
resultados en lo que se refiere tanto a la latencia como al ancho de banda
que se puede ahorrar. Esto resulta muy importante como solucion para
aplicaciones robustas, que requieren alternativas de gran escalabilidad.

vin Al e el ks et o W e e - R —

E ,
WebSockstDemos D Figura 15. Si

ingresamos en el
sitio http://
websocket.
org, encontrare-
mos informacion
n Mr, Doob's Multiuser Sketchpad Y demos sobre
= R . esta especifica-

k_ ; cion. J

Definimos el acceso a la interfaz de WebSockets con un constructor,
al que podemos pasarle argumentos. El primero de ellos es la URL a la
que deseamos realizar la conexion; también puede recibir el protocolo
que se empleara, y podremos pasarle el puerto de conexion. Una forma

Echo Test

e [FUEEZING. T

OpenGL es una importante libreria grafica que permite, a través de su AP, acceder a la creacion de apli

caciones que utilicen graficos en dos o también en tres dimensiones. OpenGL ES se define como una API
basada en OpenGL, pero para sistemas embebidos. Su especificacion la podemos consultar en el sitio web
que encontramos en la direccion www.khronos.org/opengles.
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sencilla de crear el constructor seria primero asignarlo a una variable en
JavaScript, como vemos a continuacion:

var MiWebSocket = new WebSocket(“ws://servidor.prueba.com”);

Los protocolos tipicos para WebSockets son ws o wss; este ultimo se
utiliza para realizar conexiones seguras.

Los atributos soportados por WebSocket son readyState y
bufferedAmount. Con readyState, se puede representar el estado de la
conexion. El valor 0 indica que la conexion atin no se establecio; el

valor 1 se utiliza para indicar que la conexion
esta activa y se puede realizar la comunicacion;
SI IMPLEMENTAMOS con el 2, se establece que la conexion se esta
WEBSOCKETS cerrando, y con el 3 se hace referencia a que la
conexion ya esta cerrada. Con bufferedAmount, se
DEBEREMOS ATENDER determina el numero de bytes del texto (en UTF-
ESPECIALMENTE LOS 8) que se pueden enviar mediante send().
WebSockets puede trabajar con los métodos
TEMAS DE SEGURIDAD. send(), que se encarga de recibir como parametro
la informacion que se envia; y tambén con
close(), que se utiliza para cerrar.

Es necesario tener en cuenta que WebSockets también utiliza
eventos, entre los que encontramos: onopen (ocurre cuando el socket
se abre), onmessage (ocurre cuando el mensaje se recibe), onerror
(cuando se produce un error) y onclose (cuando el socket se cierra).

Con WebSockets, se pueden crear distintos tipos de aplicaciones,
desde salas de chat hasta plataformas de juegos multiplayer.

Encontraremos mas informacion sobre la especificacion de
WebSockets ingresando en www.w3.org/TR/websockets.

5 ,
" @ ACELERACION POR HARDWARE

Debemos recordar que la nueva generacion de navegadores de escritorio ha comenzado a incluir, entre sus
caracteristicas, la aceleracion mediante hardware, aprovechando las posibilidades que brinda el procesador
de video (GPU). En algunos navegadores, esta posibilidad se encuentra habilitada de manera predetermina-
da, pero, en ofros casos, sera necesario configurarla en forma manual.

» www.redusers.com



HTML5 == 281

Puseess o~ Bise e e NEEE
Lowie | Baminder | Jais | Hale "8
(- ‘q GlassFish » Project Atmosphere
S g

Welcome to Atmesphere, a portable AjaxPush/Comet and WebSockel Framework

gy 5 8 POUD Bised umang irversion of Coasal loC) i Brng pusiiComes! e Websocke! io e manses! Fnally a
NATMEWON: WRLT S50 U DR 2y J313 DOSH0 YWID SONvr, ICINANG TOMEE, SOy, CRISEE N, WOm0gu , Ry, JSeNeNen ang Jless,
Fosier_ . withook handireg 12 bearn Fow Cormmt O WalBod knt Bugooe Fam D dflsrendly implemecied by 5 Bome Cortamn The
Abroepners Framawors has boihs Cint (Osry Puging and server (omoongns

Bervisl 10 & SUp0OREd Sang with Famewort Mo Jersey nalvelyl, TATT (natielty’l, Wicket. Guics, SONNG ol 8n0 OQFamimn) Srguags
R JREDY Gl 0 BNl 523 A 380 TUSD0T MISENE ELIRICAL) W OUF CUTI [NUGH 30T VIBCTUME | MaTOURE. JMBIACTVERD REOE,
MR i |

Get started using the Atmosphere Whitepaper PDF and the simple JQuery Quick Start

RS ESOU) W VOU EROUIE G50 APROEENS NI O S 3 0 AR AP Lowa0ng J0N0 SORI0N 8 1V Ne'E
Biowsa Gl Sl sl Faa! Tivked PUeiol S 3 BB o) whil! 18 Atrinoters gty
Atmosphars T r Updates
Dowrioed nspshcty RAETIAER. TINCAE LP
. + TADROSONENS. WADDF 88 (SaUa2. Spang o HyDEMAE] Ml IFTVEDSOUIET Now B3 > NN DOV JHN sbost 1 houn sus
LM o Sl Surdeal guise when debging your ComedWehiorued sopication fep M gl TOVTs Beetaccket I amet Babmorigiee (via
Jmrann A BEVENAT) 1ty 0
B duid & D0 LTI (BT o AT Erimethoed TETImeE S J 0611 FEeaoeat FRaunng i 100 enRNnG SMants, Fimer B i oD, Bivw (OMpORens . id
B I RS IGATRINNT] 1 i 000
ot o 1wl b mpaalong af B MY Java Mbambup on L8, Pl MG kUM If you're aroend, pease come v (iean Paciy s iembeo et
[re gt o
e Tonchos + BRIZ rewn It 3 et Praciee i e Uie of Long Poling nd SEmaming i Bteectcnal HTTR Reg. i miAvgRs v
ol B8] 6 me we
Lprac
- oo S 0N Telen
Py ——— Gatting started using Maven

1 g g Maven

[ gt g Sl R

Q- armsaphe e/ groaplds
cart)factldraimeepbere=|atanaphere=sodule]</aret face 1dy J

} Figura 16. Atmosphere (que se encuentra en la direccion web
http://atmosphere. java.net) es un framework que cuenta con
soporte para que trabajemos con WebSocket.

Geolocalizacion

Las posibilidades de localizar, obtener y mostrar la ubicacion de un
dispositivo, en cualquier lugar del planeta donde se encuentre, es una
caracteristica que ha tomado gran relevancia en la Web actual, tanto para
dispositivos moviles como también para equipos de escritorio.

Si bien la posibilidad de utilizar geolocalizacién no es un elemento
propiamente dicho de HTMLS5, si es una caracteristica que esta ligada en
su totalidad con este nuevo estandar.

;Como se puede realizar la localizacion geografica de un
dispositivo? Una de las formas mas comunes es mediante un GPS. En
los moviles de Gltima generacion, es cada vez mas comun encontrar
esta caracteristica, pero no todos los dispositivos cuentan con ella.

Otros métodos estan relacionados con la deteccion por alguna de las
caracteristicas de la red con la cual se esta conectando el usuario, por
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ejemplo, la direccion IP, a través de la cual se puede contar con
informacion accesible para geolocalizar el elemento. El problema es
que no llega a ser tan precisa como el GPS. También podemos usar
Wi-Fi (por su MAC) o por RFID (Radio Frequency IDentification).

D Figura 17.
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Geolocation Working Group (www.w3.org/2008/geolocation)
es el grupo que se encarga de este proyecto, y su mision es brindar una
interfaz segura y confiable para poder realizar detecciones del lado
cliente, sobre su ubicacion geografica mediante aplicaciones web.

Muchos navegadores modernos han comenzado a soportar esta
caracteristica, pero antes de obtener datos de geolocalizacion del equipo
cliente muestran una alerta para prevenir al usuario sobre esto, como
medida de seguridad y para salvaguardar la privacidad.

DEV.OPERA

En el sitio web que podemos encontrar en la direccion http://dev.opera.com, es posible acceder a una
gran cantidad de informacion muy Otil para desarrolladores web, incluyendo articulos relacionados con
las Ultimas tecnologias, acceso a librerias, foros de discusion y varias opciones relevantes mas. También
debemos tener en cuenta gue se puede acceder al denominado Opera Widgets SDK adecuado para crear
widgets cross-platform y cross-device, que respetan las especificaciones del W3C, presentes en el sitio web
que se encuentra en la direccion www.w3.org/TR/widgets).
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Mediante el objeto geolocation, podemos llegar a detectar si el
navegador es compatible con esta caracteristica (por medio de la interfaz
navigator). Con una estructura condicional de JavaScript, podriamos
preguntar si navigator.geolocation nos devuelve true, para verificar que el
navegador es capaz de soportar esta caracteristica.

Tengamos en cuenta que los métodos para trabajar con
geolocalizacion son getCurrentPosition(), watchPosition() v clearWatch().

El método getCurrentPosition() nos brinda la informacion de posicion
al realizar el pedido. Entre los parametros de
opciones que puede recibir, el primero esta
relacionado con la funcién que se llama cuando la
obtencion de datos se resuelve de manera correcta;

LA GEOLOCALIZACION

el segundo es para la funcién en caso de error, y ES UN OPCION CADA

los siguientes son opcior}f{s adicionales. VEZ MAS UTILIZADA EN
En el caso de watchPosition(), se trata de un

método que puede “vigilar” en tiempo real el APLICACIONES WEB.

desplazamiento del dispositivo en intervalos de
tiempo, lo que nos permite trazar una ruta de
movimiento. Debemos tener en cuenta que puede
recibir los mismos parametros que getCurrentPosition().

El método denominado clearWatch() nos puede servir para limpiar
un seguimiento, es decir, se encarga de realizar la detencién de
watchPosition(). Para lograr esto, le deberiamos pasar como parametro,
a clearWatch(), el identificador de watchPosition().
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Las propiedades conocidas como timestamp y coords pueden ser
enviadas por getCurrentPosition() o también por watchPosition() a los
objetos que definamos para este fin.

Como el lector podra imaginar, timestamp es un dato de tiempo (en
milisegundos), que expresa cuando fue obtenida la ubicacién.

En el caso de coords, encontraremos las coordenadas: latitude
(latitud, en grados decimales), longitude (longitud, en grados
decimales), altitude (altitud, en metros), accuracy (precision de
la deteccion de latitud y longitud, en metros), altitudeAccuracy
(precision de la deteccion de altitud, en metros), heading (direccion
de movimiento, en grados decimales) y speed (velocidad referida al
movimiento, en metros por segundo). Las ultimas dos opciones, tanto
heading como speed, funcionan solamente con watchPosition(), ya que
estan relacionadas con objetos en movimiento.

Para saber mas sobre la especificacion del W3C sobre la API de
geolocalizacion ingresamos en www.w3.org/TR/geolocation-API.

ﬁ geo-location-javascript
mrs = g et b e (i Sewch prisri

Pajoct Mome  Dumslomdy Wik beees  Jew

Brmary Updites. Poiple

h-ml’-t:l: Location based moblle websites > Figura 19. En

= | S — geolocalizacion
para moviles,
existe una exce-
lente herramienta
denominada
geo-location-
javascript.

Deteccion de compatibilidad

Con lo visto anteriormente, ya tenemos todos los detalles
para crear nuestros codigos y emplearlos en nuestros proyectos.
Podriamos crear una funcion para realizar la detecciéon de la posiciéon
del usuario y mostrarla en un mapa o escribir los datos en pantalla.
También podriamos pasar los parametros de latitud o longitud para
geolocalizar un punto que queramos mostrar en un sitio web, por

Acaay
ragec beeds
Crmie S
M Lieras
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ejemplo, la ubicacién de un comercio, un restaurante o cualquier
punto de referencia que deseemos.

Hemos visto que contamos con navigator.geolocation para ayudarnos
con la deteccion, pero también es posible trabajar con un framework,
como el caso de Modernizr, mediante la propiedad Modernizr.geolocation
(www.modernizr.com/docs/#geolocation).

La enorme variedad de sistemas de mapas que existen en la actualidad
nos brinda una alternativa de gran utilidad para cubrir nuestras
necesidades, si precisamos una opcion diferente para nuestro desarrollo.
A continuacién, veremos la alternativa que nos ofrece Google Maps.

Google maps -

— eay e 4.2~ "M ) Figura 20. Las

S i, il 4 opciones que
o g N e o B -

= brinda Google

Maps son varia-
das. Por ejem-
plo, es posible
buscar ayuda
para llegar a una

“ _. ubicacion. J
N
Geolocalizacion con Google Maps

Google Maps (http://maps.google.com) es uno de los servicios
de mapas mas populares en Internet y uno de los servicios gratuitos
que nos brinda el gigante de los buscadores. Es compatible con los

y
- @ LAS APIS DE GOOGLE MAPS

Siingresamos en Google Maps APl Family (http://code.google.com/intl /es-ES/apis/maps/index.
html), podremos acceder a las diversas alternativas de la APl de Maps de Google para integrarlas a nues-
tros proyectos web: Maps JavaScript AP, Maps APl for Flash (mediante ActionScript AP1), Google Earth API,
Static Maps AP, Servicios web (empleando JSON o XML}y Maps Data API.
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navegadores de escritorio y también con varias plataformas moviles, ya
que la conexion se trabaja mediante AJAX.

Como desarrolladores, debemos recordar que es posible
aprovechar sus caracteristicas para ofrecer un mapa con la
localizacion de un elemento en cualquier lugar del globo terraqueo.

Para que podamos acceder a trabajar con la API de Google Maps
debemos utilizar el objeto google.maps.Map.

Si buscamos hacer que en el mapa se muestre una ubicacion fija
de un lugar que deseamos mostrar, podemos pasarle los parametros
instanciando google.maps.LatLng. Veamos un ejemplo a continuacion que
nos sita en la Ciudad de Buenos Aires.

Primero vamos a incluir la llamada a la API de Google Maps en la
cabecera, para lo cual copiamos el siguiente codigo:

‘. -

Ll bmmeney Wit Mape lowom L Gesd M v

GO .311; Mans  -34 503687 -58 181616 [

PR V— - . s 5 e e 508

@ niapempics o 7l W P Figura 21. Para
'\. = \t_,f B

conocer las coor-

!l! -§ denadas vamos a

s
L

http://maps.

: ‘w == i google. com,
s : hacemos clic de-
s [ recho y elegimos
‘ : ; la opcion ;Qué
p=tn B )  hayaqui?

<script type="text/javascript” src="http://maps.google.com/maps/api/
is?sensor=false”></script>

El parametro que podemos cambiar segin nuestra necesidad es el
valor de sensor. Debemos tener en cuenta que se puede emplear true si
deseamos utilizar caracteristicas del sensor del dispositivo del usuario
(por ejemplo, un dispositivo GPS). Si no requerimos esta caracteristica,
podemos indicar false, tal como se especifica en el ejemplo

El script que mostramos a continuacion se encarga de inicializar y
proveer los datos necesarios para la API:
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Luego, tengamos presente que en el cuerpo de nuestro documento
debemos cargar la funciéon, que en este caso la hemos llamado inicializar_
mapa, de la siguiente forma:

A continuacion, simplemente deberemos aplicarle la id que pasamos a
document.getElementByld a un elemento HTML, por ejemplo a un <div>, y
establecer las dimensiones con las que se mostrara el elemento y su
contenido (el mapa) en la pantalla. Esto podemos hacerlo mediante las
propiedades width y height de CSS.

D Figura 22. El
resultado de la
geolocalizacion
de Buenos Aires,
en este caso la
Plaza de la Repu-
blica, lo veremos
como se ilustra

en esta figura. J
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Drag & Drop

Las opciones de arrastrar y soltar (Drag & Drop) son muy utilizadas
en el disefio y desarrollo web actual, ya que le brindan al usuario una
manera mas practica de interactuar con la interfaz.

Gracias a la posibilidad de acceder a la API de JavaScript, a partir de
HTMLS encontramos la opcién de contar con Drag & Drop nativo en los
navegadores capaces de soportar esta caracteristica.

=~

1 Widgets

s i CEIR—
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Treet Blender: Taccts
Archivas
entradas ds FS%5: Texnoboglas y desarrells me
Texto: [nlacas
Busiar
n Farrendlaris oo bdogued s para ty g P DBagital Be
o Apanencia Calendarts I E
N ;] Calemal srim
Wiata: ol sifin wlilize cancherid
WD O lkE ENAVECAE G U TS0

CateQanias
na Brta o dasplegadle de colagoris

Comentarios redentes

Enlaces

P Figura 23. Tengamos en cuenta que en la actualidad, muchas necesi-
dades de Drag & Drop alin se manejan empleando técnicas relaciona-
das con AJAX, como por ejemplo, el Dashboard de WordPress.

¢ QUE ES GOOGLE LATITUDE?

Google Latitude (que se encuentra en el sitio web con la direccion www.google.com/latitude) es un inte-
resante y Util servicio de geolocalizacion, cuyo lanzamiento ocurrid en el ano 2009. La idea de este servicio
de Google es poder tener a todos nuestros amigos localizados en un mapa y, también, tener la posibilidad
de compartir nuesira propia ubicacidn, si lo deseamos.
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Seguramente, el lector recordara el atributo draggable introducido en
HTMLS. Una condicion para que un elemento pueda ser arrastrado es
que tenga este atributo colocado en true (desde el marcado o por medio
de la manipulacion del DOM). Luego, lo que necesitaremos, ademas del
objeto para arrastrar, es otro que actiie como posible destino.

Los eventos relacionados con Drag & Drop son:

dragstart: es el comienzo de la operacion de arrastrar.

drag: ocurre cuando se esta arrastrando el elemento con el mouse,
dragenter: sin ser soltado, el elemento se coloca dentro del destino.
dragover: ocurre cuando el elemento es pasado por encima del destino.

dragleave: ocurre cuando el elemento que estamos arastrando es

soltado fuera del elemento receptor.

e drop: tengamos en cuenta que se produce cuando el elemento
arrastrado se suelta sobre el destino correspondiente.

¢ dragend: ocurre cuando el evento que estamos arrastrando se

concluye, finalizando la accion.

Ademas de arrastrar elementos que forman parte del DOM, también
es importante sefalar que es posible transferir la informacion que
contiene el elemento arrastrado a su destino, tanto sea en el mismo
documento como desde otra ventana. Esto se puede realizar empleando
el objeto dataTransfer, que puede trabajar con los métodos setData (nos
permite acceder a setear la informacion) y getData (se encarga de obtener
la informacion correspondiente). Entre el tipo de informacion que
podemos manejar se encuentran las opciones de texto, links, HTML o
XML, imagenes y también archivos, entre otras interesantes opciones. A
continuacion, en el c6digo que mostramos, veremos un ejemplo con el
tipo texto trabajando con setData:

event.dataTransfer.setData(“'text/plain”, “Texto que se va a arrastrar”)

Otra caracteristica interesante es la que nos brinda setDragImage,
un método que nos permite establecer qué imagen se mostrara
cuando estamos arrastrando. También es posible establecer efectos de
arrastrado, tanto para el elemento que se va a arrastrar, como para el
que lo puede recibir; estas propiedades son effectAllowed y dropEffect,
ambas trabajan con el objeto dataTransfer.
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La propiedad effectAllowed retorna los tipos permitidos del elemento
que sera arrastrado. Los posibles valores son none, copy, copyLink,
copyMove, link, linkMove, move, all o uninitialized. En el caso de dropEffect
para el elemento destino, puede trabajar con none, copy, link 0 move.

Encontraremos mas informacion sobre Drag & Drop en la

documentacion que nos ofrece el W3C en el sitio que se encuentra en la
direccion www.w3.org/TR/html5/dnd.html.

D Figura 24.Enel
sitio http://
jqueryui.
com/demos/
draggable hay
una solucion para
navegadores que
aun no soportan
HTMLS.

Draggable

Web Storage

Con Web Storage, podremos almacenar informacion en el equipo
cliente y también datos de sesiones. Esta informacion cuenta con pares
de claves y valores (clave=valor) que se guardan en el equipo cliente para
que puedan ser accedidos posteriormente por nuestra aplicacion web.

Web Storage llega para suplir algunas de las falencias conocidas
con el uso de cookies en los desarrollos. Cabe decir que el navegador
no elimina por defecto la informacion almacenada, pero el usuario si
puede elegir hacerlo si lo desea.

Para utilizar esta caracteristica, en primer lugar necesitamos
introducir unas lineas de cédigo que trabajan con la libreria Modernizr
(que encontramos en la direccion www.modernizr.com/docs) para
saber si encontramos compatibilidad por parte del navegador.
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if (Modernizr.localstorage){

/l Aqui va el cédigo resuelto con Web Storage.
telse{

// Aqui va el cédigo alternativo.
}

En este caso, estamos verificando Local Storage con Modernizr; si
desearamos verificar Session Storage, deberiamos crear la estructura
empleando Modernizr.sessionstorage. Es importante tener en cuenta que la
diferencia entre Local Storage y Session Storage reside en la persistencia
de los datos, ya que el ultimo solo se enfoca en los datos de la sesion.

Almacenamiento local en nuestros
desarrollos

Es necesario tener en cuenta que si decidimos implementar
almacenamiento en el equipo local en nuestro desarrollo, deberemos
conocer algunas de sus caracteristicas principales.

El objeto sessionStorage se utiliza para almacenar y manejar datos
de una sesion; es decir que, cuando el navegador o la pestaria
se cierran, o si se sale de la aplicacion cerrando la sesion, esta
informacion dejara de estar disponible.

En el caso de localStorage, se trata de un objeto que esta pensado para
que dure mas alla de la sesion, ya que se puede eliminar o bien desde el
Script o ante la accion especifica del usuario.

Es importante tener en cuenta que, de igual modo que ocurre con
el uso de cookies, por esta razon sabemos que no es recomendable
almacenar informacion sensible con Web Storage.

@ EL CAMINO DE LA ESTANDARIZACION

Como sabemos, HTML5 es un lenguaje aln en proceso de estandarizacion. Si deseamos aprender
mas sobre los diferentes niveles y pasos que llevan adelante los grupos de trabajo del W3C hasta que
una tecnologia web llega a ser estandar, podemos leer el documento que se encuentra en la direccion
www.w3.0rg,/2005/10/Process-20051014/tr.
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Los métodos que se utilizan junto a Web Storage son:

e setltem(): se trata de un método que permite establecer una
entrada que recibira la clave y su valor, que seran pasados como
los parametros para este metodo. Veamos un ejemplo:

sessionStorage.setltem(*Nombre_Clave’,'Valor_Clave’):

e getltem(): este método permite recuperar el valor de una clave
pasada como parametro. Por ejemplo, para obtener el valor
almacenado en la clave usuario. Para una sesion escribimos:

sessionStorage.getItem(‘usuario”);

e clear(): limpia las claves y su valor. Para una sesion se puede escribir:

sessionStorage.clear()

e removeltem(): le pasamos una clave como parametro y remueve la
clave y su valor, del objeto sessionStorage. Por ejemplo, para remover
la clave apellido v su valor, escribimos

sessionStorage.removeltem(“apellido”);

e key(): obtiene el valor de una clave (enésima) y recibe como parametro
un indice (n). Aplicando un codigo JavaScript para ciclar, lograriamos
recuperar todas las claves almacenadas que tuviéramos disponibles.
En los ejemplos que vimos antes, en lugar de sessionStorage, también

podemos trabajar con localStorage, segin corresponda.

Un aspecto importante cuando trabajamos con Web Storage es

que los eventos no se disparan necesariamente cuando se invoca un

meétodo relacionado; un evento se produce solo cuando algo cambia

efectivamente en el almacenamiento. Los atributos relacionados son:

e key: se trata del nombre de la clave afectada (que pudo haber sido
agregada, modificada o también borrada).

e oldValue: el valor previo que tenia el item.

e newValue: el nuevo valor que tiene ahora el item.

¢ url: la URL que llama al método que modifica el almacenamiento.

e storageArea: el objeto de almacenamiento.
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Storage
sk v s D Figura 25. Po-
. demos observar
575 un ejemplo de
r— Web Storage
E, R ingresando en el
sitio http://
htm15demos.
com/storage.

Para conocer el estado actual del documento publicado por el W3C
sobre Web Storage, podemos ingresar en el sitio web que se encuentra
en la direccion www.w3.org/TR/webstorage.

Web Messaging

Es interesante tener en cuenta que, por algunas razones de seguridad,
determinadas caracteristicas de comunicacién entre documentos que
se encuentran alojados en diferentes sitios estan bloqueadas. La idea
de esta solucion, mediante el uso de Cross-document messaging, es
que pueda realizarse una comunicacion de una manera efectiva y segura
para transmitir los mensajes necesarios.

Si se emplea el método denominado postMessage(), es posible
que accedamos a establecer una comunicaciéon en la que el origen
puede recibir datos sobre el dominio, y de esta forma posibilita
realizar la verificacion si es el que se espera. Es importante tener
mucha precaucion al escribir el codigo que utilice esta caracteristica
ya que, si no se hace de manera correcta, podemos dejar abierta la
puerta a un problema de seguridad importante. Este método trabaja
con el objeto de la ventana, y los parametros que puede recibir
son: el mensaje, el origen y el puerto. Con frecuencia, estos pueden
integrarse en el proyecto mediante un <iframe>.
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postMessage (cross domain)
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do postMessage. J

Si necesitamos proceder a crear un desarrollo que tenga mensajes de
dos vias, podemos utilizar MessageChannel().

Tanto Cross-document messaging como Channel messaging utilizan el
evento message. Con el método initMessageEvent(), podrenos inicializar el
evento. Los atributos con los que podemos trabajar son:

e data: la informacion que sera enviada en el mensaje.

e origin: el origen del documento que envia el mensaje.

e |astEventld: id de evento del evento origen.

e source: este atributo se encarga de representar el WindowProxy de la
ventana origen en Cross-document messaging.

e ports: es el array de los puertos de los mensajes que se envian, tanto
para Cross-document messaging como para Channel messaging.
Para saber mas sobre esta especificacion y conocer los recaudos

de seguridad que hay que tener en cuenta es recomendable leer la

documentacion provista en www.w3.org/TR/webmessaging.

MANTENERSE INFORMADO Y ACTUALIZADO

HTMLS es la version que llegara a ser estandar en el ano 2014. Hasta ese momento, varias de sus ca-
racteristicas se mantendran en evolucion. Por este motivo, es recomendable mantenernos informados y
actualizados con los datos disponible en www.w3.org,/TR,/html5 y también con las novedades publicadas
en el W3C Editor's Draft (http://dev.w3.org/html5/spec/Overview.html).
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Server-Sent Events

Con la especificacion de Server-Sent Events, se define una API
para abrir una conexion mediante HTTP y permitir la realizacion de
streaming a través de este protocolo de manera unidireccional.

La idea es que se permita al cliente recibir notificaciones abriendo
un flujo cuando se crea un evento que recibe mensajes. El evento
onmessage actila como manejador y pide la nueva informacion desde el
cliente, estableciendo una conexion asincronica con el servidor.

Imagination, mee implementation. HTMLs ks th
corherstone of the WiCs open web platform: a

P Figura 27. Web
{ramewook designed to support innovation and fo

the full potential the web has to offer. Heralding SOCREt S y
revalutionary collection of tools and standards, th
? Server-Sent

HTML; idenity system providis the visual vocab
o clearty classify and communbeate our collective

THE TECHNOLOGY l
1

effors. Events introdu-
cen caracteris-
SR ticas eficientes
iii:’;.‘.i'.;'fl’;“.’f;‘..?‘ii""“-:I‘,'\TAT!K:.LTI._-L-L!‘:;.'J.-‘ para interaccion
T en jUegos y
y aplicaciones.

Segun indica el W3C, para trabajar con esta API es necesario instanciar
el objeto EventSource y registrar el evento que actuara como escucha o
listener. El codigo de ejemplo es el siguiente:

var source = new EventSource(‘updates.cgi');

source.onmessage = function (event) {
alert(event.data);

Y

Aqui vemos a EventSource actuando como constructor vy, claro, el
recurso ejemplificado por el W3C (updates.cgi) debera ser reemplazado
por el que nosotros designemos en nuestro desarrollo. Es preciso tener
en cuenta es que dicho recurso debera emitir mensajes empleando el
tipo MIME text/event-stream. Veamos un ejemplo:
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data: primer texto\n
data: segundo texto\n\n

Debemos tener presente que el uso de JSON puede servirnos como
una opcion para ayudarnos a interactuar de manera asincronica con
la informacién. Esta interfaz de envio de mensajes desde el servidor
también puede trabajar con el atributo denominado readyState, que
representa el estado de la conexion y puede tener como valores: 0
(conectando), 1 (abierta) o 2 (cerrada).

Los manejadores de evento con los que contamos son onopen,
onmessage y onerror. Para cerrar la conexion, utilizamos el método close().
Podemos encontrar mas informacion sobre Server-Sent Events en el
articulo publicado por el W3C en el sitio web que se encuentra en la

direccion www.w3.org/TR/eventsource.

Comenunization

VPR T T O

Sarver-Sand Emet

D Figura 28.
The HTMLS
Test (http://
html5test.
com) es un test
para conocer la
compatibilidad
del navegador
con HTML5.

Web Workers

Con Web Workers, se define una API que nos brinda la posibilidad
de correr scripts de fondo, por detras de la interfaz de usuario; de
esta forma, podremos evitar que se congestione su funcionamiento
en primer plano. Para nuestros proyectos, por lo general, estos
codigos estaran escritos en el lenguaje JavaScript.
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Existen muchos usos posibles de Web Worker; por ejemplo, se puede
emplear para realizar actualizaciones en una base de datos del lado
cliente, o cualquier operacion que provogue demoras importantes en la
aplicacion que esta corriendo en primer plano.

Es importante verificar si el cliente que accede cuenta con un
navegador compatible. Una vez mas, podemos recurrir a Modernizr
(www.modernizr.com/docs) para que nos ayude con este fin,
utilizando la propiedad Modernizr.webworkers para que realicemos la
comprobacion del soporte al objeto window.Worlker.

Luego, para utilizarlo hay que crear una instancia del objeto. A
continuacion, especificamos qué ocurre cuando el mensaje es enviado,
armando la parte de comunicacion entre los actores y, por tltimo,
podemos crear alguna linea que trabaje con los posibles errores.

En el siguiente ejemplo es posible observar la creacion del objeto y la
inicializacion con el método postMessage():

var worker = new Worker(‘trabajo.js’);
worker.post Message();

Por supuesto, debemos crear el codigo del .JS externo con el
contenido que deseemos que corra como aplicacion en segundo plano.

Luego, tenemos que definir un manejador de eventos con onmessage
del evento message. Vale mencionar que los mensajes que pasan son
copiados para estar disponibles en ambas locaciones.

THE TECHNOLOGY ‘
T o e ] D Figura 29. Con
oo g iy WebWorkers,
AL e oo e it podremos lograr

que nuestras
aplicaciones se
comuniguen y
funcionen con
una mejor

) performance. J
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Es importante aclarar que el Worker no tiene acceso al DOM ni a los
objetos denominados window, document, ni parent.

Mas informacion sobre esta especificacion, en www.w3.org/
TR/2009/WD-workers-20090423 y en el W3C Editor’s Draft:
http://dev.w3.org/html5/workers.

p Figura 30.E
sitio http://
html 5games.
com nos brinda
una interesante
galeria de juegos
que aprovecha
las caracteristi-
cas de HTML5.

Application Cache API

La llegada de HTMLS plantea una soluciéon muy interesante para
la creacion de aplicaciones, con las que se puede trabajar estando
online u offline. Claro que lo que hagamos offline luego podra
ser sincronizado o enviado al servidor cuando nos conectemos
nuevamente a la aplicacion web.

IAN HICKSON

Nacido en Ginebra, Suiza, lan Hickson es editor de |a especificacion de HTMLS, y autor de Acid2 y Acid3.
En su importante curriculum, se destaca su labor en Netscape, Opera Software y Google (donde trabaja
actualmente). Ademas de su trabajo vinculado con HTMLS5, también ha participado en otros proyectos muy
importantes y es uno de los editores de la especificacion de CSS 2.1.
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Modernizr nos provee una forma sencilla de detectar si el
navegador tiene la capacidad de trabajar con Application Cache
(www.modernizr.com/docs/#applicationcache); solo debemos
hacer una comprobacion mediante un script:

if (Modernizr.applicationcache){
/f El navegador es compatible. Aqui va el cédigo del script cuando se presenta
compatibilidad.
Yelse{
/I El navegador no es compatible. Se muestra un mensaje indicandole al usuario
esto.
}

Si deseamos hacer referencia a Aplication Cache mediante el DOM sin
utilizar Modernizr, deberiamos recurrir a window.applicationCache.
Tengamos en cuenta que gracias al empleo
de la propiedad navigator.onLine, tenemos la

posibilidad de trabajar con los valores true LAS APLICACIONES
(online) o false (offline) y, de esta manera, contar WEB QUE PUEDEN
con la informacion que nos interesa sobre el

modo en que esta actuando el navegador. TRABAJAR OFFLINE

Es importante recordar que, entre los eventos COMIENZAN A MARCAR

soportados por <hody> a partir de la version 5

de HTML, existen dos que nos seran muy utiles EL FUTURO.
para este tipo de necesidades: en primer lugar

tenemos onoffline (ocurre cuando el navegador

pasa al modo offline) y en segundo, ononline (se produce cuando el

navegador pasa a estar online). Para ambas situaciones, podemos

escribir scripts que corran cuando ocurran estos eventos.

Cache Manifest

Con Cache Manifest, podemos establecer los recursos de nuestra
aplicacion web que deseamos que puedan trabajar offline. En primer
lugar debemos crear el archivo, que es muy simple; solo debemos
recordar incluir todas los recursos que necesitamos gue funcionen
offline. A continuacion, veamos un ejemplo (podemos indicar el nombre
del recurso o su direcciéon completa):

www.redusers.com &
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CACHE MANIFEST
#vl

principal.html
logo.jpg

script.js

Posteriormente, debemos agregar la siguiente linea en el .htaccess del
servidor donde esté alojada la aplicacion:

addType text/cache-manifest manifest

Luego, debemos aplicarle el atributo manifest a la etiqueta <htmi> del
documento afectado. Veamos el ejemplo a continuacién:

<html manifest=""http://www.misitio.com/cache-manifest”>

Dicha declaracion también se puede realizar de la manera que se
ejemplifica en el siguiente codigo:

<html manifest="site.manifest’ >

Los archivos detallados en el listado del Cache Manifest se cargaran
en el equipo local cuando el usuario acceda. A partir de alli, podra
usarlos de manera offline si lo desea. Para mas informacion sobre
la creacion de aplicaciones Offline, podemos leer el documento del
W3C Offline Web Applications (www.w3.org/TR/offline-webapps)

:TE RESULTA UTIL?

Lo gue estas leyendo es el fruto del trabajo de cientos de
personas que ponen todo de si para lograr un mejor producto.
Utilizar versiones "pirata” desalienta la inversién y da lugar a

publicaciones de menor calidad.

NO ATENTES CONTRA LA LECTURA. NO ATENTES
CONTRA TI. COMPRA SOLO PRODUCTOS ORIGINALES.

e 1 311
c
j 9 ber ma
sa0er mas, puedes conlaciamos r G ae
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History API

Junto a HTMLS, se introduce una interesante APl que nos entrega la
posibilidad de manejar la informacion del historial. Esta caracteristica
nos posibilita agregar entradas y también trabajar con eventos cuando
ocurran cambios en el historial del navegador.

Para efectuar nuestra labor sobre el historial, contamos con el objeto
window.history, sobre el cual podremos trabajar con algunos atributos y
métodos que veremos a continuacion:
¢ |ength: se trata de un atributo que devuelve el numero de entradas

dentro del conjunto del historial correspondiente.

e state: atributo que devuelve el estado actual del objeto.

e go: se trata del método que permite avanzar o retroceder, en el
historial, la cantidad de pasos indicados.

e bhack: este método es el que nos permite retroceder un paso en el
historial si existe, al menos, una pagina previa.

e forward: método que se encraga de permitirnos avanzar un paso en el
historial si existe al menos una pagina siguiente

e pushState: se trata del método que permite ingresar una
informacion dada en una entrada de la sesion. Recibe como
parametros la informacion, el titulo y la URL.

o replaceState: se trata del método para reemplazar la entrada actual en
la sesion del historial por la informacion dada.

RESUMEN

En el capitulo final de este libro, hemos conocido caracteristicas avanzadas de HTML5 y su interaccion
con las APls de JavaScript y DOM. Aprendimos como se utiliza el elemento Canvas, qué ventajas nos
ofrece SVG y las novedades gue introduce WebGL para la produccion de contenidos 3D en la Web.
Conocimos la importancia de WebSockets y aprendimos a utilizar las caracteristicas de geolocalizacion.
Vimos, en detalle, las opciones que nos ofrecen Web Storage, Web Messaging, Server-Sent Events y Web
Workers. Analizamos los aspectos que hay que tener en cuenta para construir una aplicacion web que

funcione offline y, para finalizar, vimos algunas APIs y tecnologias vinculadas.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

;Qué ofrece el elemento Canvas y con qué etiqueta se define?

Mencione las ventajas de trabajar con SVG.

;Qué es WehGL y OpenGL?

;Cuales son las ventajas que brinda utilizar Web Sockets con HTML5?

Indique cuales son los eventos relacionados con Drag & Drop.

Explique el concepto de geolocalizacion y describa las caracteristicas de su API.

;Qué son los Server-Sent Events?

0 N O O W N

;Qué beneficios se introducen con la posibilidad de utilizar WebWorkers con
HTML5?

9 ;Qué ventajas brinda la posibilidad de crear aplicaciones offline empleando las
caracteristicas que introduce HTML5?

10 Explique qué posibilidades introduce el uso de API History.

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Realice el dibujo de un trapecio y de un hexagono, llenandolos ambos con
color marrén por medio del elemento Canvas.

2 Cree una forma geométrica (un circulo) utilizando la especificacion de SVG.

Escriba el codigo para almacenamiento local de una aplicacion web con
HTML5.

4 Muestre su ciudad en un mapa utilizando las caracteristicas de geolocalizacion
de HTML5 v, luego, realice el ejemplo con Google Maps.

5 Prepare el codigo del archivo Cache Manifest de una aplicacion web gue haya
desarrollado para que funcione offline.
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Servicios
al lector

En esta seccion nos encargaremos de presentar un util indice
tematico para que podamos encontrar en forma sencilla

los términos que necesitamos. Ademas podremos ver una
interesante seleccion de sitios y programas que se encuentran

relacionados con el contenido de esta obra.

v indice tematico.........ccon......... 304
v Sitios web relacionados.........307

v Programas relacionados........311
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Sitios Web relacionados

WHATWG @ http://www.whatwg.org

En el sitio www.whatwg.org (Web Hypertext Application Technology Working Group) podremas encon-

trar todas las novedades publicadas sobre la evolucion del estandar HTML. Este grupo trabaja sobre
HTMLS y Web Workers, entre otros estandares.
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HTML

[Read, use, of mplemant
e HTML Living Standand

Web Dev Edition

An editicn of The HTML specificaion
designed specalically for Web Developers
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HTML GOODIES @ http:/www.htmlgoodies.com/html5

El sitio HTML Goodies nos ofrece una interesante seccion especial sobre HTMLS (se encuentra en la

direccion www.htmlgoodies.com/htmi5). Alli nos ofrecen una serie de recursos, articulos y también

algunos ejemplos practicos de la nueva version del lenguaje HTML.
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ANDROID DEVELOPER @ http://developer.android.com
El desarrollo para moviles es fundamental en esta etapa de la Web. Android es una de las platafor-
mas mas utilizadas del mundo. En Android Developer Resources (hitp://developer.android.com/
resources/index.html) podremos hallar una amplia variedad de recursos para desarrolladores.
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CSS3 @ http://www.css3.me

El sitio www.css3.me nos ofrece una manera practica e interactiva de generar codigo CSS3. Sin

necesidad de escribir una sola linea, podremos crear diversos sombreados y bordes redondeados, o

también trabajar sobre la opacidad de un elemento.
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PAGESPEED @ http://pagespeed.googlelabs.com
Page Speed de Google Labs (http://pagespeed.googlelabs.com) es una practica e interesante herra-
mienta online que se encarga de realizar un andlisis completo sobre nuestro sitio web, de esta forma
nos ayuda a conocer su performance. Sencilla y facil de usar.
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BING WEBMASTER @ http://www.hing.com/toolbox/webmaster
Con las herramientas para webmasters que nos ofrece Bing (www.bing.com/toolbox/webmaster)
podremos conocer muchos datos adicionales sobre nuestro sitio, entre ellos algunos relacionados
con frafico, bisquedas y otras estadisticas muy dtiles.
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CSS MENU MAKER @ http://cssmenumaker.com
CSS Menu Maker (hitp://cssmenumaker.com) es un sitio que nos permite generar menis basados
en HTML y CSS con una gran facilidad y en pocos pasos, ademas nos ofrece excelentes posibilida-
des de personalizacion y resultados realmente sorprendentes.
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CSS MENU BUILDER @ http:/www.cssmenubuilder.com

Con las alternativas que nos ofrece la aplicacion online CSS Menu Builder (www.cssmenubuilder.com)
podremos realizar la construccion de menis de navegacion con una gran variedad de opciones, para
ajustarlos luego a nuestras necesidades personales de disefio.
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Programas relacionados

BLUEFISH @ http://bluefish.openoffice.nl/index.html
Bluefish (http://bluefish.openoffice.nl/index.html) es un editor de cddigo de licencia GPL que ofrece

muy buenas paosibilidades para trabajar con lenguajes enfocados en el desarrollo web. Puede funcio-
nar en sistemas Windows, Linux y también sobre Mac OSX.

~ ~
. P T e T s,
.e Bechie fiirim Wor D b Bt Epartes [logsn Syuds (]
ae S Y r = o 'Y ]
1EHEX &R AR ¢ EE@IS IO |
L] = = ¥ = + L
s cnpetin | Baws gtande | Tipageaban | Tebdm | Rweces lmlw o |
C  Apache DWTRE  DecBest WTRL PRl P Beplece 500 |
Bt bmgtidm]| |8 Eltmede g
= Dimonlaeral }C4 H wi i #TApas
3 e ight S 12 0pa;
=) B Prigparn Bdes 4 basihgy sund - color FAEAEAE
= ki ‘.\ bordes: lpx molid #FcdcBocs
@ berdac -radica: 10pE:
o dact ¥ soz-pocdar-rading: ilen:
[ L -wsbkit-border-padiva: 10w
= 3 moz-ex-sbadew: Bpx Bpa Spa MBOS;
shuwe i0 webirit-box-shadow: Egx Bpx Spx BO30:
o blokshane |21 | box-shadew: Opx Ops Spx WO80;
# bk (1200
it ; 4 F=avi
LE | ackor sami-celor cranges
£ n
- 16 |widih :
Iuchand- |3
I d | 18
13
[ES T 25
[P ]
22
oo - BT shmdowl Sps Ops Spa H004
14 |-weskic-box-shedew: Bpx Dps Sps #GS0;
SEL RS NP1y S AN TR AW L1 LA o
. >

ULTRAEDIT @ http://www.ultraedit.com

UltraEdit se presenta como un potente editor de codigo con soporte para una gran variedad de len-

guajes. Cuenta con versiones para Windows, Linux y Mac OSX. Es un producto pago, pero se puede

conseguir una version trial en el sitio www.ultraedit.com.
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KOMPOZER @ http://kompozer.net

KompoZer (http://kompozer.net) es un editor de paginas web que ofrece las ventajas de una apli-
cacion WYSIWYG. Entre sus caracteristicas se destacan la versatilidad para edicién de codigo y la

posibilidad para gestionar archivas mediante FTF. Es software libre y multiplataforma.

SERVICIOS AL LECTOR
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PSPAD @ http://www.pspad.com/es

PSPad es un editor de cédigo para desarrolladores. Es capaz de identificar diversos lenguajes de

programacion web y permite resaltar su sintaxis con colores. Es freeware, funciona en Windows,

esta disponible en espafiol y puede descargarse desde www.pspad.com/es.
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COFFECUP HTML EDITOR @ http://www.coffecup.com/htmleditor
CoffeCup HTML Editor es una aplicacion potente para crear paginas web. Ofrece menus que facilitan el
acceso a las opciones y vistas de codigo para poder definir la estructura de nuestros documentos. Fun-
ciona en Windows y se puede obtener una version trial ingresando en www.coffeecup.com/html-editor.
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ARTISTEER @ http://www.artisteer.com

Artisteer es una aplicacién que nos permite crear templates para nuestro sitio web o blog. Sin nece-

sidad de escribir el codigo, podremos realizar plantillas compatibles con XHTML y CSS estandar, y

también para CMSs como WordPress, Joomla o Druplal.
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CSS TAB DESIGNER @ http://www.highdots.com/products
CSS Tab Designer es una herramienta freeware para Windows que nos permite crear mends y sola-
pas basadas en CSS con gran facilidad. Podemos descargarlo visitando el sitio web que encontra-
mos en la direccion www.highdots.com/products/css-tab-designer.

7~

XAMPP @ http://www.apachefriends.org/es/xampp.html

XAMPP es un paquete (multiplataforma) que podremos instalar en nuestro equipo para tener en

pocos pasos un completo servidor web Apache (con soporte paraMySQL y PHP). Se puede obtener
ingresando en la direccion www.apachefriends.org/es/xampp.html.
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LAS MENRES. PRACTICAS FRAA L E0TD PROFESNINAL

Visual Basic

Este libro estd escrito para aquelios usu-
anos que quieran aprender a programar en
VB.INET. Desde el IDE de programacion hasta
el desarrollo de aplicaciones del mundo real
en la version 2010 de Visual Studio, todo esta
contemplado para conocer en profundidad
VBNET al finalizar |a lectura.

> COLECCION: MANUALES USERS
> 352 paginas / 978-987-1773-57-2

Photoshop: proyectos y secretos
En esta obra aprenderemos a utlzar Photo-
shop, desde la original mirada de la autora.
Con elfoco puesto enla comunicacion visual,
alolargodellibroadquiriremos conocimientos
tedricos, al mismo tiempo que avanzaremos
sobre la practica, con todos los efectos y he-
mramientas que ofrece el programa.

5 COLECCION: MAMUALES USERS
5 320 paginas / 978-987-1773-25-1

U ALCANCE NNV VL N L N

Microcontroladores

Este manual es kleal para aquelos que quieran
iniciarse en la programacion de microcontroka-
dores. Atravésde estaobra,podran conocerlos
fundamentos de los sistemas digitales, apren-
der sobre los microcontroladores PIC 16Fy 18F,
hasta legar a conectar los disposiivos de forma
naldmbrica, entre muchos otios proyectss.

> COLECCION: MANUALES USERS
> 320 paginas / 978-987-1773-56-5
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ACTALICHN, WANTTMINSENTE, RESPMU OO Y MIGRACOR

WordPress

Este manual esta dingido atodos aquellos que
quieran presentarsus contenidos o los de sus
clientes a través de WordPress. En sus pagi-
nas el autor nos ensefiara desde como llevar
adelante la administracion del blog hasta las
posibilidades de interaccion con las redes
sociales.

~» COLECCION: MANUALES USERS
~» 352 paginas / 978-987-1773-18-3

Programador.NET

Estelibroesta dingidoatodosaquellos quequi-
eran iniciarse en el desarrolo bajo lenguajes
Microsoft Através de los capitulos delmanual,
aprenderemos sobre PO0 v la programacion
con tecnologias NET, su aplicacion, como
interactiian entre si y de qué manera se de-
semuelven con otras tecnologias existentes.

> COLECCION: MANUALES USERS
> 352 paginas / 978-987-1773-26-8

Administrador de servidores
Este ibro esla pueria de acceso paraingresar
en el apasionante mundo de los servidores.,
Aprenderemos desde los primeros pasos
sobre lainstalacion, configuracion, sequridad
y virtualizacion; todo para cumplir el objetivo
final de tener el control de los servidores enla
palma de nuestras manos.

~>COLECCION: MANUALES USERS
> 352 paginas ( ISBN 978-987-1773-19-0




iLéalo antes Gratis!

En nuestro sitio, obtenga GRATIS un capitulo del libro de su eleccion antes de comprarlo.
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- WINDOWS 7

¢ TRUCOS Y SECRETOS

« B, MAS DE 100 CONSEIDS E IDEAS
PRACTICAS, (ILES Y SORPRENDENTES]

Windows 7: Trucos y secretos

Este fbro esta dingido a todos aquellos
que quieran sacar €l maximo provecho de
Windows 7, las redes sociales y los dis-
posiivos  ulraportatiles del momento.
A lo largo de sus paginas, el lector podra
adentrarse en estas tecnologias mediante
trucosinéditosy consejos asombrosos.

5>COLECCION: MANUALES USERS
—» 352 paginas / ISBN 978-987-1773-17-6
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Técnico Hardware

Esta obra es fundamental para ganar
autonomia al momento de reparar la PC.
Aprenderemos a diagnosticar y solu-
cionar las fallas, asi como a prevenirlas
a través del mantenimiento adecuado,
todo explicado en un lenguaje practico
ysencillo.

> COLECCION: MANUALES USERS
» 320 paginas / ISBN 978-987-1773-14-5

* LA ROBUSTEZ DE PHF Y EL DIMAMESMO DE MYSOL

Desarrollo PHP + MySQL

Este libro presenta la fusion de dos de las he
mamientas mas populares para el desamollo
de aplcaciones web de b actualidad PHP y
MySOL En sus paginas, el autor nos ensefiara
las funciones del lenguaje, de modo de
tener un acercamiento progresivo,y aplicario
aprendido en nuestros propios desarollos.

> COLECCION: MANUALES USERS
—» 432 paginas / |SBN 978-987-1773-16-9

Y PROGRAMACION DE SITICS WES PROFESIONALES

PHP Avanzado

Este libro brinda todas las herramientas
necesarias para acercar al trabajo diario
del desarrollador los avances mas im-
portantes incorporados en PHP 6. En sus
paginas, repasaremos todas las técnicas
actuales para potenciar el desarrollo de
sitios web.

> COLECCION: MANUALES USERS

> 400 péginas / ISBN 978-987-1773-07-7

DOVINE LA VERSIIN WUAS RECENTE ¥ CINFURSLE OF ERCYL

Excel 2010

Este manual resulta ideal para quienes se
inician en el uso de Bxcel, asi como también
para los usuarios que quieran conocer las
nuevas herramientas que ofrece la version
2010. La autora nos ensefiara desde como
ingresar y proteger datos hasta la forma de
imprimir ahorrando papely tempo.

> COLECCION: MANUALES USERS
—» 352 paginas / |SBN 978-987-1773-15-2
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AutoCAD

Este manual nos presenta un recormdo
exhaustivo por el programa mas difundi-
do en dibujo asistido por computadora a
nivel mundial, en su versian 2010. En sus
paginas, aprenderemos desde cimo tra-
bajar con dibujos predeterminados hasta
la realizacion de objetos 30.

> COLECCION: MANUALES USERS
> 384 paginas ( ISBN 978-987-1773-06-0
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Windows 7 Avanzado

Esta obra nos presenta un recorrido ex-
haustivo que nos permitird acceder a un
nuevo nivel de complejidad en el uso de
Windows 7. Todas las herramientas son
desarrolladas con el objetivo de acom-
paiiar al lector en el camino para ser un
usuario experto.

-5 COLECCION: MANUALES USERS
—» 352 paginas / ISBN 978-987-1773-08-4

INSTALACION ¥ ADMINISTRACION DESDE CERD

Linux

Este libro es una completa guia para mi-
grar e iniciarse en el fascinante mundo
del software libre. En su interior, el lector
conocera las caracteristicas de Linux,
desde su instalacion hasta las opciones
de entretenimianto, con todas las venta-
jas de seguridad que ofrece el sistema.

> COLECCION: MANUALES USERS
> 320 paginas / ISBN 978-987-26013-8-6

Photoshop

En este libro aprenderemos sobre las
més novedosas técnicas de edicion de
imagenes en Photoshop. El autor nos
presenta de manera clara y practica to-
dos los conceptos necesarios, desde la
captura digital hasta las mas avanzadas
técnicas de retogue.

> COLECCION: MANUALES USERS
~» 320 paginas  |SBN 978-987-1773-05-3

Premiere + After Effects

Esta obra nos presenta un recorrido de-
tallado por las aplicaciones audiovisua-
les de Adobe: Premiere Pro, After Effects
y Soundbooth. Todas las técnicas de los
profesionales, desde la captura de video
hasta la creacién de efectos, explicadas
de forma tedrica y practica.

> COLECCION: MANUALES USERS
> 320 paginas / ISBN 978-987-26013-9-3
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Grabacion y produccion de musica

En este libro repasaremos todos los
aspectos del complejo mundo de la pro-
duccién musical. Desde las cuestiones
para tener en cuenta al momento de la
composicion, hasta la mezcla y el mas-
terizado, asi como la distribucion final del
producto.

> COLECCION: MANUALES USERS
~» 320 paginas / ISBN 978-987-1773-04-6
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Office 2010

En este libro aprenderemos a utilizar
todas las aplicaciones de la suite, en
su versién 2010. Ademds, su autora nos
mostrara las novedades mas importan-
tes, desde los minigraficos de Excel has-
ta Office Web Apps, todo presentado en
un libro dnico.

> COLECCION: MANUALES USERS
> 352 paginas / 1ISBN 978-987-26013-6-2



iLéalo antes Gratis!

En nuestro sitio, obtenga GRATIS un capitulo del libro de su eleccion antes de comprarlo.
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Excel Paso a Paso

En esta obra encontraremos una increi-
ble seleccion de proyectos pensada para
aprender, mediante la pracfica, la forma
de agilizartodas las tareas diarias. Todas
las actividades son desarrolladas en pro-
cedimientos paso a paso de una manera
didactica y facil de comprender.

> COLECCION: MANUALES USERS
—» 320 paginas / |SBN 978-987-26013-4-8

m
o
L
2
-
iy
z
8
o
3
]
=

EOPLICACIOMES BASADAS EN DENFLDS PRACTICOS!

Funciones en Excel

Este libro es una guia préctica de uso
y aplicacion de todas las funciones
de la planilla de calculo de Microsoft.
Desde las funciones de siempre has-
ta las mas complejas, todas presen-
tadas a través de ejemplos pricticos
yreales.

> COLECCION: MANUALES USERS
> 368 paginas / ISBN 978-987-26013-0-0

C#

Este libro es un completo curso de
programacion con C# actualizado a
la version 4.0. Ideal tanto para guie-
nes desean migrar a este potente
lenguaje, como para quienes quieran
aprender a programar desde cero en
Visual Studio 2010.

> COLECCION: MANUALES USERS
~» 400 paginas / ISBN 978-987-26013-5-5
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PROYECTOS CON WINDOWS 7

APRIVECHE LD MEJOR DE L& WES ¥ DE WHDOWS 7

Proyectos con Windows 7

En esta obra aprenderemos como
aprovechar al maximo todas las ven-
tajas que ofrece la PC. Desde cdmo
participar en las redes sociales has-
ta las formas de montar una oficina
virtual, todo presentado en 120 pro-
yectos (nicos.
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200 Respuestas: Seguridad

Esta obra es una guia basica que res-
ponde, en forma visual y practica, a
todas las preguntas que necesitamos
contestar para conseguir un equipo
seguro. Definiciones, caonsejos, cla-
ves y secretos, explicados de mane-
ra clara, sencilla y didactica.
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PHP 6

Este libro es un completo curso de pro-
gramacion en PHP en su version 6.0. Un
lenguaje que se destaca tanto por su ver-
satilidad como por el respaldo de una am-
plia comunidad de desarrolladores, que
lo convierten en un punto de partida ideal
para quienes comienzan a programar.
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Este manual esta dirigido a todos
aguellos que quieran presen-

tar sus contenidos o los de sus
clientes a traves de WordPress. En
sus paginas el autor nos ensefa-
rd desde como llevar adelante la
administracion del blog hasta las
posibilidades de interaccion con
las redes sociales.
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En esta obra presentamos un nuevo paradigma de Internet que cambia
de manera sustancial todo lo que conociamos sobre el disefio y desarro-
llo web. Desde su concepcion, esta dirigida tanto a disefiadores como a
desarrolladores web que buscan conocer las bases de HTMLS y CSS3.
Alo largo de sus capitulos, aprenderemos sobre los estandares web que
existen, y conoceremos las diferencias entre las versiones anteriores y la
actual del lenguaje.

Entre las mejoras que llegan de 1a mano de HTML5 se destacan las nove-
dades en semantica, multimedia, formularios y el acceso a APls, para

crear la nueva generacion de aplicaciones que revolucionan la Web.

Al finalizar la lectura, podremos realizar desarrollos modernos y profe-
sionales, y conocer en profundidad HTMLS y CSS3 para comenzar a apli-
carlos en nuestros proyectos.

En este sitio encontrard una gran variedad de recursos y software relacionado, que
le serviran como complemento al contenido del libro. Ademds, tendra la posibili-
dad de estar en contacto con los editores, y de participar del foro de lectores, en
donde podré intercambiar opiniones y experiencias.

Si desea mas informacion sobre el libro puede comunicarse con
nuestro Servicio de Atencion al Lector:

USER

HTML 5 =

We proudly introduce a new revolution in Web design

and development: HTMLS. In this book, the reader will
learn the new aspects of CSS3 as well as HTMLS
semantics, multimedia, forms, among other
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possibilities to achieve a richer Web development.
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