INTRODUCCION DE RICARDO NARVAJA: A pesar de que estamos de lleno metidos con el nuevo curso, nos siguen llegando colaboraciones de amigos, esta es de un amigo (JIKI) de 15 años, que hizo su primer tute y se lo agradecemos mucho, lo colocamos como LECCION 63 del curso viejo.

GRANDE AMIGO JIKI .

Programa:      

Bustout! Versión 2.0

Tipo:
           

Juego

Protección:    

Solo te deja jugar 3 pistas
Herramientas:  

TRW; w32dasm; hex workshop; language 2000; ProcDump.
Cracker (si se me puede llamar así): JIKI
Introducción...
Ya que todos están escribiendo algún tute es hora de que yo haga uno. Este juego es bastante viejo, pero a mí me encanta y seguro que a muchos de ustedes también les va a gustar. Es un juego que te ofrece la posibilidad de registrarte metiendo un serial, pero ese trabajo se lo dejaremos a un cracker con más experiencia.

Pos parto...

Abrimos el juego con el  Language 2000 y vemos que no está comprimido y está hecho en Visual C++. Paso siguiente abrimos el ProcDump, vamos a PE EDITOR, seleccionamos el nombre del juego y hacemos clic en abrir. Ni bien apretamos abrir nos saldrá una ventana en la cual hacemos un clic donde dice SECTIONS. Luego procedemos a hacer clic derecho en .data y ponemos edit section y en donde dice sections characteristics cambiamos de C0000040 a E0000020. Hacemos lo mismo con el .idata.

Al ataque...

Abrimos el W32Dasm y desensamblamos el juego. Una vez abierto vamos a String Data Referentes y buscamos Free versión. Miren la sorpresa que debajo de Free versión está Full versión. Bueno ahí vamos (a full versión). Hacemos 2 clicks y vemos que para llegar ahí nos manda desde un salto condicional. Anotamos esa dirección en un papel. Volvemos a String data referentes y hacemos de nuevo 2 clicks en Full versión. Ahora vemos que es desde otra dirección de donde salta; la anotamos. Volvemos a hacer lo mismo solo que esta vez vemos otra cosa:
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Ahí podemos ver que en 40304c hay un salto condicional que si nos registramos nos manda a Full versión, y si no a free versión. Anotamos eso en un papel y listo. Ahora vamos al TRW y ponemos bpx en todos los saltos que teníamos (40174f, 4018c5 y 40304c) cargamos y vemos en cuál para. Paró en el tercero (40304c). O sea que vamos al Hex Workshop y cambiamos ese 0f8418000000 por 909090909090.

Entramos en el Bustout! Y bingo!!! Full Versión. Bueno, jugamos un rato, y justo nuestra madre nos llama para comer ponemos pausa (click derecho) y vemos que ese Full Versión pasó a Free Versión (paused) ¿qué pasa acá?, bueno, que no cunda el pánico. Cuando terminamos de comer volvemos y echamos un vistazo en las String Data Referentes a ver qué pasa con Free Versión (Paused). Vemos que es llamada desde 40176e. Anotamos esa dirección vamos al Hex Workshop y cambiamos ese 0f8412000000 por 909090909090. Abrimos el juego ponemos pausa y... NO PASA NADA!!! SIGUE EN FULL VERSION!!!, sacamos la pausa para seguir jugando y... #$%”& SE CAMBIO A FREE VERSION!!!. Bueno, como yo soy muy haragán decidí buscarle otra salida. Empecé a jugar el juego y al pasar la tercera pista apareció un cartel que decía algo parecido a: “The Free versión of Bustout! Ends here” y algunas cosas más. Bueno, vamos al W32Dasm a buscar eso. Miramos un poco y casi al final lo encontramos. Hacemos 2 clicks y caemos aquí:
[image: image2.png]BUSTOUT

Bustoul Version 2.0 Copyi Chaos Theory and B als Left 0




[image: image3.png]= URSoft W32Dasm Ver 8.93 Program Disassembler/Debugger

Disassebler

ahoha )

Prokect Debug Seaich Golo Evecule Test

e

Eunctons

Hexata Refs

{ e i ]

Help

=]

* Referenced by a CALL ac Address

o0s05FOL

00406188
o0s061EF
00406151
00406174
o04061¥5
oos061¥6
00406157
0040615L
00406201
00406207
oososz0c
oos0sz0%
oos06212
00406217

55
eBEC

s3xcos

53

56

57

as4pFe
s33D00CE420000
orasapo00000
a1zacaazon
a5asFC
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push ebp
mov ebp, ssp

sub esp, 00000008

push ebi
push esi.
push e
o dvord prr
cmp avord prx
3ne 00406244

(ebp-08], scx

{0042c8001, 00000000

aov eax, dword pr (00420528

o dword prr

(ebp-04], sax

nov ecx, dword prr [ebp-04]

call oodozEcz
push 00000000

=181

* Possible ScringDava Ref from Daca Obj

* Referenced by a (Ujncondivional or

00406218
00406220
oos06225
oos06228
oos0sz2r
oos06232
oos0sz3C
oos0623F

sascas4zO0
EeCLZFOLO0

eBasEs
c7400401000000
eBasFC
c7800001000000000000
sBaDFC

EB03CEFFFF

—>'here
1

push 0042as6C
call 004l51E6

nov sax, dword per [sbp-0]

mov [eaxtod],

0000001

nov eax, dword pr [ebp-0d]

o dword prr

{ebx+00000100],

nov ecx, dword per [ebp-04]

call 0040zad7

~>"The Fres Version of Bustout!

oo000000

(Clonditional Jump av Address

enas





Vemos que ese cartel es llamado desde una Call en la dirección 405f0a, vamos a Goto/Goto code location y tipiamos la dirección. Así que lo que tendríamos que hacer sería anular esa Call. Tenemos que cambiar:

E8df020000 por 9090909090

Y listo, ya podemos jugarle a todas las pistas sin siquiera estar en “Full Versión” ¿Vieron que siempre hay otra salida?
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00403045 83BECO00000000
0040304C 0Fe4ls000000

cup dvord prr [eaxt000000CO], 00000000

3e 00403064

* Possible ScringDava Ref from Dava Obj ->"Bustous! - Full Version®

00403052 6874Rs4200
00403057 eB4sD4
00403054 eBsEEs000000

00403065 313000000

|
push 00428574

nov sax, dword per [ebp-2C]

nov ecx, dword prr [eax+0000005S]

3up 00403070

* Referenced by a (Ujnconditional or (Cjondivional Jump av Address

1:00403045(5)

|

* Possible ScringDava Ref from Dava Obj ->"Bustout! - Free Version®
|

00403068 s8BCASZO0 push 004zasEC

0040306F EB4SD4 nov sax, dword por [ebp-2C:

00403072 eBssEs000000 mov ecx, dword por [eax+000000ES;

00403078 Ee2E300L00 call 00il60B

* Referenced by a (Ujncondivional or

(Clonditional Jump av Address

FEe



(Esta es una foto del último level)

[image: image4.jpg]



PD: Un enorme abrazo a Ricardo por confiar en mí aunque en un principio le hice muchas preguntas (¿Y QUE QUIEREN? SOLO TENGO 15 AÑOS).

¡¡¡AGUANTE ARGENTINA!!!

