LECCION 9: CRACKEANDO EN DELPHI (ALGO FACIL)

Dado que todavía no terminamos con el crack del FONT TWISTER que esta hecho en DELPHI y es muy difícil, practicaremos mientras con otro programa hecho en DELPHI, para trabajar con fuentes, llamado FONT CREATOR 3.0.

ACLAREMOS QUE EL CRACK DE ESTE PROGRAMA SE PUEDE HALLAR FÁCILMENTE CON LOS METODOS TRADICIONALES, PONIENDO BPX EN MESSAGEBOX y así encontrar el salto y un poquito mas arriba la clave y la comparación.

Es un programa fácil de crackear por métodos tradicionales, pero aquí vamos a aprender otros métodos a utilizar en DELPHI, para los cuales nos basamos en el tutorial de LEIRUS sobre cracking en DELPHI, que nos pueden servir para otros programas mas difíciles que este en el mismo lenguaje.

Primer paso: Saber si esta hecho en DELPHI.

Para eso podemos usar el GETTYPE y copiamos el ejecutable fcp3.exe del programa dentro de la carpeta donde esta el GETTYPE, una vez que esta allí, abrimos una ventana de DOS y nos posicionamos con CD... en el directorio donde esta el GETTYPE y allí tecleamos 

GTW fcp3.exe /p

GTW en mi caso porque  en mi gettype el ejecutable se llama así, si no poner el nombre correspondiente (PUEDE SER GT o GT019 DEPENDE DE LA VERSIÓN) y la P al final la colocamos para que pare y muestre una parte de la información y después tecleando enter siga,  como cuando vemos con DIR un directorio muy largo sino ponemos aquí  /p pasara de largo y no veremos nada.

Bueno el resultado nos muestra:

COMPILER: BORLAND DELPHI 3/4 y generalmente no se equivoca .

Igual ya veremos como asegurarnos de esto.

Ahora utilizaremos una herramienta que no pedí al comienzo del curso porque son para lenguajes específicos, para DELPHI es la herramienta llamada DEDE que va por la versión 2.4 creo, aunque yo tengo la 2.34 , también mas adelante bajaremos herramientas para VISUAL BASIC en las lecciones sobre ese lenguaje. (SMART CHECK)

También hay una herramienta muy buena que se llama WINDOWSE y APISPY que complementan lo que se necesita para crackear en ambos idiomas , aunque hoy como es el primer ejemplo no las vamos a usar.

USAREMOS EL DEDE

Toda vez que es la primera vez que utilicemos este programa estaremos algo confundidos, ya que a pesar de ser una excelente ayuda para crackear en DELPHI, manejarse bien con el CUESTA UN POCO dado la terminología propia del idioma DELPHI, que todavía no conocemos bien, pero aquí vamos.

Cuando abrimos el DEDE  vemos una barra con varias OPCIONES

CLASSES INFO- FORMS-PROCEDURES-PROJECTS y EXPORTS

CLASSES INFO: el programa nos suministra información sobre las clases del ejecutable

FORMS: nos muestra las características de los FORMULARIOS del programa

PROCEDURES: Permite ver los distintos procedimientos del programa (MUY IMPORTANTE PARA CRACKEAR)

Por ahora nos quedamos con esto mas adelante habrá tiempo de profundizar.

Bueno abrimos justo a la izquierda de PROCESS esta el menú para cargar la fila, buscamos allí el ejecutable y una vez que lo encontramos ponemos  PROCESS y empieza a trabajar.

Aquí también veremos si lo que nos dijo el GETTYPE es correcto ya que si la fila no esta programada en DELPHI aparece un mensaje de error avisándonos.

Una vez que termino vamos a PROCEDURES y allí en la columna UNIT NAME buscamos algo que tenga relación con la palabra REGISTER o REG o algo así.

Encontramos REGISTER FRM

pulsamos en el y en el comando de la derecha sobre EVENTS, allí hay tres eventos pero lo que nos interesa en que pasa cuando hago clic en la ventana de REGISTRO en el BOTON que dice REGISTER .

Hago clic derecho para asegurarme que es el BOTON correcto y no me estoy confundiendo con otra cosa, allí elijo SHOW ADDITIONAL DATA y me aparece una aclaración diciéndome CAPTION: REGISTER eso quiere decir que lo que esta escrito en el botón es exactamente la palabra REGISTER y no otra cosa (VAMOS BIEN).

Ahora vuelvo a hacer clic con el botón derecho y elijo DISASEMBLE, esto nos va a desensamblar exactamente las sentencias que se ejecutan al clickear en el BOTON REGISTER.

COMO PUEDEN VER ESTO PUEDE SERVIR PARA VENTANAS MOLESTAS HECHAS EN DELPHI Y QUE QUEREMOS VER QUE OCURRE CUANDO CLICKEAMOS UN BOTON QUE ELLAS TENGAN.

Nos aparece el listado desensamblado en el cual vemos las sección de chico bueno y chico malo:

004F5634   E853F7F3FF             call    00434D8C

004F5639   8B45D4                     mov     eax, [ebp-$2C]

004F563C   8B4DFC                   mov     ecx, [ebp-$04]

004F563F   5A                              pop     edx

004F5640   E833FDFFFF             call    004F5378

004F5645   6A00                           push    $00

004F5647   668B0DE0564F00      mov     cx, word ptr [$4F56E0]

004F564E   B202                           mov     dl, $02

* Possible String Reference to: "Thank you for registering Font Crea

|                                tor Program."

|

004F5650   B8EC564F00                        mov     eax, $004F56EC

004F5655   E8E650F6FF                       call    0045A740

004F565A   C7833402000001000000   mov     dword ptr [ebx+$0234], $00000001

004F5664   EB1F                                    jmp     004F5685

004F5666   6A00                                     push    $00

004F5668   668B0DE0564F00               mov     cx, word ptr [$4F56E0]

004F566F   B201                                      mov     dl, $01

* Possible String Reference to: "Registration failed: Invalid Passwo

|                               rd"

|

004F5671   B824574F00                          mov     eax, $004F5724

004F5676   E8C550F6FF                         call    0045A740

004F567B   C7833402000002000000     mov     dword ptr [ebx+$0234], $00000002

004F5685   33C0                                       xor     eax, eax

004F5687   5A                                           pop     edx

004F5688   59                                            pop     ecx

004F5689   59                                           pop     ecx

004F568A   648910                                   mov     fs:[eax], edx

Mas arriba en el desensamblado  vemos el salto hacia una u otra de esas partes:
004F560E   8B55DC                 mov     edx, [ebp-$24]

004F5611   58                            pop     eax

* Reference to: System..LStrCmp()

|

004F5612   E84DEBF0FF              call    00404164

004F5617   754D                             jnz     004F5666

004F5619   8D55D8                        lea     edx, [ebp-$28]

aquí si salta a 4f5666 va  a CHICO MALO y te aparece el cartel de REGISTRATION FAILED y si no salta va a THANK YOU FOR REGISTERING y después pasa por encima la zona de CHICO MALO gracias a

4f5664      JMP 4f5685 

Bueno llegamos hasta aquí sin usar el SOFTICE, ahora para ver la clave lo necesitamos, cerramos el DEDE y cargamos el programa del WINICE LOADER o ponemos un BPX cualquiera (COMO BPX GETVERSION)  para que pare apenas se inicie el programa, una vez que estamos en el ejecutable (VER LA LINEA VERDE SINO TECLEAR F12 HASTA QUE ESTEMOS EN EL) ponemos 

BPX 4f560e

004F560E   8B55DC                 mov     edx, [ebp-$24]

004F5611   58                            pop     eax

ALLI ESTA LA CLAVE PARA NUESTRO NOMBRE Y COMPANIA cuando estamos en la primera sentencia hacemos D EDX y tenemos nuestra clave falsa y ejecutamos la segunda sentencia y después de ejecutarla en D EAX esta nuestra clave buena.

En mi caso aparece para 

NOMBRE: narvaja

COMPANIA: bamers

CLAVE: F4VK371D9FDS

Ahora si quiero verificar exactamente dentro del CALL que viene en:

004F5612   E84DEBF0FF             call    00404164

Exactamente donde realiza la comparación (PARA EVITAR TRAMPAS Y CLAVES FALSAS QUE A VECES APARECEN EN LOS PROGRAMAS) 

Cuando hice D EDX me apareció mi clave falsa 999999999999 en

Dc5704 

por lo tanto pongo un Breakpoint DE RANGO en las posiciones de memoria donde esta la clave para que cualquier cosa que haga el programa con mi clave pare allí.

BPR DC5704  DC5714 RW

Con lo que abarcamos toda la clave y hago X enter.

El programa para cuando comienza la comparación en

40418d  mov ecx , [ESI]

404191 mox ebx , [EDI]

404193 cmp ecx, ebx

D ESI y D EDI son las claves trucha y buena y pasa las cuatro primeras cifras a ecx y a ebx y las compara luego hace lo mismo con las subsiguienes cuatro cifras, hasta que compara todo.

PROGRAMA CRACKEADO.

Esto fue solamente una primera aproximación a crackear en DELPHI, mas adelante veremos programas mas difíciles que este (EL FONT TWISTER?) (PODREMOS CRAKEARLO?) ya veremos.

HASTA LA PROXIMA LECCIÓN

Ricardo Narvaja

