ImmutableJS es una libreria que nos proporciona distintas estructuras de datos
inmutables. Como hemos visto, el estado de Redux es inmutable, por lo que esta
libreria sirve de gran ayuda a la hora de trabajar con los reducers .

En el ejemplo del apartado anterior hemos visto que para actualiza el estado debiamos
de utilizar object.assign:

let messages = state.messages.slice();
messages.push(action.message);

// Necesitamos crear una copia del store!

return Object.assign({}, state, { messages: messages });

Este caso es muy sencillo, pero ¢,qué ocurre si quisiéramos actualizar el email del
usuario del siguiente estado?

const initialState = {
messages: [],
user: {
username: 'test’',
attributes: {
email: 'test@test2.com’,
created_at: 'now'
}
}
}

La Iégica se complica pues necesitamos crear copias de los objetos de manera
recursiva:

switch(action.type) {
case 'UPDATE_EMAIL': {
let email = action.email;

return Object.assign({}, state, {
user: Object.assign({}, state.user, {
attributes: Object.assign({}, state.user.attributes, {
email
}
}
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}
}

Gracias a ImmutableJS podemos simplificar esta l6gica definiendo el estado como

un Map. Map es un tipo muy similar a los objetos de JavaScript. De hecho, el

método fromlS recibe como parametro un objeto y retorna un Map . Ademas, todos los
atributos del objeto que recibe se convierten a tipos de ImmutableJS.


https://facebook.github.io/immutable-js/

Vamos a reescribir nuestro dispatcher agregando esta nueva accion y utilizando
ImmutableJS:

// Estado inicial de; store de redux
const initialState = Immutable.from]S({
messages: [],
user: {
username: 'test’,
attributes: {
email: 'test@test2.com’,
created_at: 'now’
}
}
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// Reducer de nuestra aplicacidn
const messageReducer = (state = initialState, action) => {
switch (action.type) {
case 'MESSAGE_SEND':
// Set y push generan nuevos objetos
return state.set('messages', state.get('messages').push(action.message));
case 'UPDATE_EMAIL':
// Con mergeDeep mantenemos los elementos ya existentes
return state.mergeDeep({
user: { attributes: { email: action.email } }
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default:
return state;

Caodigo disponible en Codepen.


http://codepen.io/angelrb/pen/GrRejO?editors=0010

