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Curso para
Conseguir Inversion para

Videojuegos Indies:
Presentacion de Pitch

Gerardo Garcia Rodriquez
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quien es este curso?

Desarrolladores indies.

0s en encontrar un publisher.
0s en aprender a pitchear su juego.
os en la industria de videojuegos.



Curso para
Conseguir Inversion para

Videojuegos Indies:
Preparacion de Pitch
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:Como compartir
tu pitch para
conseguir
inversion para tu

videojuego?




OO O0OO0O0

cDonde
compartir
tu pitch?

Cada publisher tiene su
forma de contacto.

Pitch us your game.
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cDonde
compartir
tu pitch?

Lee detenidamente los
requisitos de cada
publisher o
convocatoria.

Packaging it all up about e-mails
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:Video o prototipo
de tu juego?

%
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:Video o
prototipo?

Video
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:Video o
prototipo?

Prototipo
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Tips para editar un
video de pitch
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Tips para
realizar un
buen video

conciso
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Tips para
realizar un
buen video

Corto (2-4 min
max)
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Tips para
realizar un
buen video

iMuestra
gameplay!
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Tips para
realizar un
buen video

| os sonidos
se suman a la
musica.




Reto

Graba y comparte el

video de tu juego.
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Tips pararealizar |::::::

un buen prototipo |::::::
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Tips para
realizar un
buen prototipo

Evitar exceso de
historia.

P
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Tips para
realizar un
buen prototipo

Comunicar
correctamente
el gameplay.
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Tips para
realizar un
buen prototipo

Cliffhanger

( Tobe cotmed I\
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Tips para
realizar un
buen prototipo

Se toleran
imperfecciones
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Pitch presencial, |::::

remoto y grabado  |::::::

%



OO O0OO0O0

Diferencias
entre pitches

Presencial
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Diferencias
entre pitches

Remoto
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Diferencias
entre pitches

Grabado




Reto

Compartir qué tipo de

pitch harias y por que
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Lenguaje corporal
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Lenguaje
corporal

Amigable
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Lenguaje
corporal

Voz
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Lenguaje
corporal

Velocidad
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Lenguaje
corporal

Sonrie
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:Como me visto?
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:Como me
visto?

Investiga el
contexto
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:Como me
visto?

La siempre
confiable
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:Donde presento
mi pitch?
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cDonde es la
presentacion

Conocer el
espacio

?
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Lugar

Llegar temprano
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Lugar

Conocer el equipo




°- Lugar

Practicar
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Practica tu pitch
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Practica tu pitch

Tip 1: al espegjo.
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Practica tu pitch

Tip 2: grabando
tu voz.
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Practica tu pitch

Tip 3: frente a
gente.




Reto

Practica por tu cuenta el pitch
grabado sin editar y voz.
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Estructura de pitch
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Estructura
de pitch

Portada
Outline*

USP

Estilo visual
Mercado*
Equipo*
Oportunidad
Plan*
Competencia*
Contacto*




Reto
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Documentacion
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Documentacion

Plan a detalle de
entregables, duracion
y costo.




Reto

Crear la documentacion
de tu proyecto
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Recopilacion
de materiales
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Recopilacion
de materiales

e Video
e Prototipo

e Documentacion
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Como manejar 25

adecuadamente SH

el feedback SEEEE
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Como manejar

adecuadamente
el feedback

Aprende de tus
errores.
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Como manejar

adecuadamente
el feedback

No interrumpas
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Como manejar

adecuadamente
el feedback

Contesta de
manera concisa.
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Como manejar

adecuadamente
el feedback

Maneja tus
emociones




Como manejar

adecuadamente
el feedback

No muestres

desesperacion




Reto

Comparte el feedback que
uviste en tu sesidn de practica
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Proyecto final
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:Que aprendimos?

Tips para presentar.
Variables al
presentar.

Lidiar con pitch.
Eventos para
pitchear.

Que anexar al pitch.




Termina el
proyecto

Graba un pitch de tu
juego y compartelo




