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¿Para quién es este curso?

● Desarrolladores indie.
● Interesados en encontrar un publisher.
● Interesados en aprender a pitchear su juego.
● Interesados en la industria de videojuegos.



¿Qué es y para qué 
sirve un publisher 
de videojuegos?



¿Qué es y para qué sirve un 
publisher de videojuegos?



¿Para qué sirve 
un publisher de 
videojuegos?

Financiamiento



¿Para qué sirve 
un publisher de 
videojuegos?

Publicación



¿Para qué sirve 
un publisher de 
videojuegos?

Localización



¿Para qué sirve 
un publisher de 
videojuegos?

Porteo



¿Para qué sirve 
un publisher de 
videojuegos?

Marketing



¿Para qué sirve 
un publisher de 
videojuegos?

Q&A de 
videojuegos



Reto
Comparte si te interesa 

trabajar con un publisher
y qué buscarías.



¿Qué busca un 
publisher o 

inversionista?



Recuperar su 
inversión.

¿Qué buscan los 
publishers?



¿Qué buscan los 
publishers?

Generar 
ganancias.



Encontrar juegos 
que hagan fit con 
su compañía.

¿Qué buscan los 
publishers?



Reto
Si estás desarrollando un videojuego 
tipo Animal Crossing, y necesitas un 

publisher para este título con estética 
de anime, ¿con qué publisher te 

interesaría publicar este juego y quién 
sería un buen fit?



Conoce algunos 
publishers



Publishers internacionales

Publishers de la industria



Publishers indies

Publishers de la 
industria



Publishers móviles

Publishers de la 
industria



Reto
Comparte con qué publisher 

o publishers te interesaría 
trabajar y por qué.



¿Qué es el 
pitching?



¿Qué es el pitching?



¿Qué es el pitching?



Conoce eventos 
para pitchear

tu juego



GDC



PAX



Fondos de inversión como 
Altered Ventures



Pixelatl



Big Indie Festival



Videojuegosmx



Reto
Comparte eventos de tu

país donde pueda 
participar un juego 

independiente o realizar 
pitches.



Tipos de pitch



Elevator pitch



Presencial



Online



Objetivo y metas
de tu videojuego



Objetivo y 
metas de tu 
videojuego

Tiempo



Objetivo y 
metas de tu 
videojuego

Dinero



Objetivo y 
metas de tu 
videojuego

Calidad



Objetivo y 
metas de tu 
videojuego

¿Qué necesitas 
de un publisher?



Reto
Define y comparte

qué requieres para tu 
juego con este pitch.



Investigación
de publishers

antes del pitch



Investigación de 
publishers

Experiencia



Investigación de 
publishers

Catálogo de 
juegos



Investigación de 
publishers

Servicios



Investigación de 
publishers

Recomendaciones



Reto



¿Qué slides debe 
tener tu pitch?



Estructura
de pitch

1. Portada
2. Outline
3. USP
4. Estilo visual
5. Mercado
6. Equipo
7. Oportunidad
8. Plan
9. Competencia

10. Contacto



Portada de tu 
videojuego



Portada

Llamativa



Portada

Debe comunicar 
la experiencia del 
juego.



Portada

Con el nombre del 
título y estudio 
realizador.



Reto
Realiza tu portada y 

agrégala a tus slides.



Outline



Outline

Género



Outline

Audiencia



Outline

Plataforma



Outline

Engine



Outline

Ambiente



Outline

Gameplay



Reto
Realiza tu outline.



Unique Selling 
Points (USP)



Unique Selling 
Points

Emotivos y 
descriptivos.



Unique Selling 
Points

No obviar.



Unique Selling 
Points

Acompañados 
con screenshots 
adecuados.



Reto
Define tus USP.



Mecánicas core
y las 3 C



Mecánicas
Matar 

monstruos

Comprar
cosas

Premio

Acción

Anticipación
Recompensa variable



3 C

Cámara (Camera)



Control

3 C



Personaje 
(Character)

3 C



Reto
Define tus

mecánicas y tus 3 C.



Análisis de 
mercado para 

nuestro videojuego



Análisis de 
mercado para 
nuestro 
videojuego

Géneros



Análisis de 
mercado para 
nuestro 
videojuego

Steamspy



Análisis de 
mercado para 
nuestro 
videojuego

Sensor Tower



Reto
Analizaremos en Steamspy
o Sensor Tower el mercado 

de nuestro proyecto.



Monetización: 
cómo hace

dinero tu juego



Monetización de tu juego
¿Cómo va a hacer dinero?



Monetización de tu juego
¿Cuánto va a costar tu juego?



Monetización de tu juego
¿Cuánto voy a ganar como estudio?



Reto
Definiremos la 

monetización de 
nuestro proyecto.



Equipo: 
¿Quién va a

realizar el juego?



Nombre de 
persona 1

Puesto y 
experiencia de 

persona 1

Tu estudio, tu equipo

Nombre de 
persona 2

Puesto y 
experiencia de 

persona 2

Nombre de 
persona 3

Puesto y 
experiencia de 

persona 3



Reto
Realiza tu slide de equipo.



¿Con qué juegos 
compito 

directamente?



Competencia

Análisis por 
género.



Competencia

Análisis por 
escala.



Reto
Investiga 3 títulos 

competencia del tuyo.



Plan de desarrollo



Plan de desarrollo

● Duración de 
desarrollo

● Tamaño de equipo
● Escala de juego
● Inversión total

● Gantt de producción



Reto
Define tu plan en un 

Gantt.



Negociación



Porcentaje



Haz muchas preguntas



Contratos



Contacto



Contacto
Datos anexos



Contacto
Correo electrónico



Contacto
Seguimiento



Correo bien escrito.(*No cadenas).
Asunto de tu correo.

● Describe de forma muy breve tu juego.
● Presentate, al estudio y al juego que representas.
● Menciona adjuntos como video, juego y deck. (*Links).

● (Si es móvil iOS puedes pedir de Testflight).
● Adjunta tus datos de contacto.
● Termina con alguna despedida.

● Nombre y firma del estudio/persona.



Correo
Checa la ortografía y gramática



Reto
Realiza tu slide de 
contacto y draft de 

correo.



Conclusiones



● Qué es un pitch.
● Publishers.
● Cómo elaborar un 

pitch.
● Qué anexar a un 

pitch.
● Envío de pitch.

Qué aprendimos



Proyecto:
Elabora el 
pitch deck de 
tu juego.



Continúa tu 
aprendizaje con el 
siguiente curso.


