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Curso para
Conseguir Inversion

para Videojuegos Indies:
Preparacion de Pitch

Gerardo Garcia Rodriquez
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quien es este curso?

Desarrolladores indie.

0s en encontrar un publisher.
0s en aprender a pitchear su juego.
os en la industria de videojuegos.
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(Qué esyparaque ...

sirve un publisher |::::::

de videojuegos?  |:i:::




;Que es y para que sirve un
publisher de videojuegos?
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;Para que sirve
un publisher de
videojuegos?

Financiamiento
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;Para que sirve
un publisher de
videojuegos?

Publicacion
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:Para que sirve
un publisher de
videojuegos?

| ocalizacion




:Para que sirve
un publisher de
videojuegos?

Porteo
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;Para que sirve
un publisher de
videojuegos?

Marketing
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:Para que sirve
un publisher de
videojuegos?

Q&A de
videojuegos




Reto

Comparte si te interesa

rabajar con un publisher
y qué buscarias.
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:Que busca un SERLT

publisher o $3E

inversionista? e




-~ ¢Qué buscan los
> publishers?

Recuperar su
inversion.
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¢

Que buscan los

publishers?

Generar
ganancias.
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:.Que buscan los
publishers?

Encontrar juegos
que hagan fit con
su compania.




Reto

Si estas desarrollando un videojuego
ipo Animal Crossing, y necesitas un
publisher para este titulo con estética
de anime, ¢con qué publisher te

interesaria publicar este juego y quién
seria un buen fit?
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Conoce algunos
publishers
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Publishers de la industria

ACliVision ATLUS
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Publlshers internacionales
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Publishers de la
industria

Publishers indies
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Publishers de la
industria

Publishers moviles
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Reto

o publishers te interesaria
rabajar y por qué.
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:Que es el
pitching?




:Que es el pitching?
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:Que es el pitching?
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Conoce eventos SERES

para pitchear SEEE

tujuego LS
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- Fondos de inversion como

- Altered Ventures

~, ALTERED’
" VENTURES

INVESTORS DAY

WWww.venturecapital.game/INVESTORS

iBienvenidos!
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Big Indie Festival

-Brnzll s Independent
Games Festival
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Videojuegosmx

CONCURSO VIDEOJUEGOS

entertainment®
software
association




Reto

Comparte eventos de tu
pais donde pueda

participar un juego

independiente o realizar
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Tipos de pitch
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Elevator pitch




Presencial
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Objetivo y metas
de tu videojuego
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Objetivo y
metas de tu
videojuego

Tiempo

POCLE LS LI

January 2021
Mondsy  Tueelay Wednesday Thirsday Friday Saturday  Sunday
1 2 3
4 5 6 7 8 9 | 10
B 92 (13 | 14 | 15 | 16 | 17 |
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-- Objetivo y

o®

o- metas de tu

o«

°* videojuego

Dinero
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Objetivo y
metas de tu
videojuego

Calidad
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Objetivo y
metas de tu
videojuego

¢ Qué necesitas
de un publisher?
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qué requieres para tu
juego con este pitch.
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Investigacién SN

de publishers SEEES

antes del pitch e
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Investigacion de
publishers

Experiencia
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Investigacion de
publishers

Catalogo de
juegos
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Investigacion de
publishers

Servicios
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Investigacion de
publishers

Recomendaciones




Reto
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;Que slides debe
tener tu pitch?
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Estructura
de pitch

Portada
Outline

USP

Estilo visual
Mercado
Equipo
Oportunidad
Plan
Competencia
Contacto
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Portada de tu
videojuego
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Portada

| lamativa
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Portada

Debe comunicar
la experiencia del
juego.

THE
HYPER-SPEED
SHOOT-OUT
IN SPACE
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Portada

Con el nombre del
titulo y estudio
realizador.




Reto

Realiza tu portada 'y
agrégala a tus slides.
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Outline
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Outline

Geénero
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Outline

Engine

Q)
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Studio
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Outline

Ambiente
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Reto

Realiza tu outline.
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Unique Selling
Points (USP)
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Unique Selling
Points

Emotivosy
descriptivos.

FROM THE CREATORS OF HALO® AND THE
COMPANY THAT BROUGHT YOU CALL OF DUTY=,

Destiny i

rich cinematic storytelling set in huge worlds to
explore. Create and customise your Guardian. Defeat
your enemies. Become Legend in intense cooperative,
competitive, and innovative public gameplay modes.
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Unique Selling
Points

No obviar.
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Unique Selling
Points

Acompanados
con screenshots
adecuados.
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- Use weapons ranging from futuristic
firepower to massive creatures.

r'. iy
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Experience the war from hoth sides
by playing as Na'vi and human.

Enter an unseen world in
James Cameron’s Avatar~: The Game,
the official video game based on the
Epic Action Adventure movie.
ourney deep into the heart of Pandora
and ignite the ultimate war on an
alien planet beyond imagination.

R ———— —— R S———— -
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Define tus USP.
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Mecanicas

Matar
monstruos

Accion

Comprar
cosas

Anticipacion

Recompensa variable
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3C

Camara (Camera)




Keyboard (WASD) and Mouse

ADD ACTION SET

ADD ACTION LAYER

3C

(o)

Control

-y 4

BROWSE CONFIGS EXPORT CONFIG DONE
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3C

Personaje
(Character)




Reto

Define tus
mecanicas y tus 3 C.
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Analisis de SRk

mercado para 3

nuestro videojuego |[::::::
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Analisis de
mercado para
nuestro
videojuego

Géneros
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Analisis de
mercado para
nuestro
videojuego

Steamspy

10

11

12

13

14

15

Special f
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WARFRAME

Rust

arframe

“dition
ROCKET- Rocket League
O/ LEAGUE.

Jul 9, 2013

Apr 13, 2015

Oct 20, 2016

Jul 7, 2015

Jul 7, 2014

Dec 11, 2013

Jun 2, 2015

Free

Free

$59.99

$239.99

Free

Free

$19.99

77%

68%

(90%/90%)

4 (92%/83%)

% (81%/96%)

(87%)

22% (63%
87% (93%/86%)

87% (93%/94%)
96% (96%/90%)
93% (95%)
84% (92%)
81% (91%/68%)
53% (81%)
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Analisis de
mercado para
nuestro
videojuego

Sensor Tower

ﬁ Clash Royale
Games Yes Froe

Review Breakdown Per Day

Mar 22

Mar 12

Category Ranking History

——




Py
o Sensor Tower el mercado
de nuestro proyecto.
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Monetizacion: SEREE

como hace SEEEE

dinero tu juego e
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:Como va a hacer dinero?

Paid Q

Users pay once upfront

In-App purchases

Users play for free but have the
option to pay incrementally and
enhance their experience

Mobile Monetization
Models

e Subscriptions

Users pay once per period

Q Ads

Users pay through
time/attention by viewing

ads (user initiated and non-user
initiated)



S\ onetizacion de tu juego

- ¢Cuanto va a costar tu juego?

5| ACK FRIDA



Monetizacion de tu juego

:Cuanto voy a ganar como estudio?
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Reto

Deﬁnlremos la

nuestro proyecto.
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;cQuién va a SEEES

realizar el juego?  |::::::




OO O0OO0O0

Tu estudio, tu equipo

Nombre de Nombre de
persona 1 persona 2

Puestoy Pu.esto.y
experiencia de experiencia de
persona 2

persona 1

Nombre de
persona 3

Puesto y
experiencia de
persona 3



Reto

Realiza tu slide de equipo.
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;Con qué juegos |::::::

compito SEEE

directamente? SEEEE
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Competencia

Analisis por
genero.
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ISIS por

Anal

escala.



Reto

Investiga 3 titulos
competencia del tuyo.
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Plan de desarrollo

%
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Plan de desarrollo

Duracion de

desarrollo S ———wn

Tarea 2

Tamano de equipo Tarea 3 S——

Tarea 4

Escala de juego L =

Tarea 6

Tarea 7

Inversion total o=

Gantt de produccion



Reto
Define tu plan en un

Gantt.
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Negociacion




Porcentaje




OO O0OO0O0

Haz muchas preguntas

equently '
. asked
Juestions
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Contacto




Contacto
Datos anexos




Contacto
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Correo electronico

@ Safari File Edit View History Bookmarks Deve

0O (< I
— M Gmail Q  Search mail
b &
I— Compose
[J Primary

[J Inbox



Contacto




Correo bien escrito.(*No cadenas).
Asunto de tu correo.

e Describe de forma muy breve tu juego.

e Presentate, al estudio y al juego que representas.

e Menciona adjuntos como video, juego y deck. (*Links).
e (Sies movil iOS puedes pedir de Testflight).

e Adjunta tus datos de contacto.

e Termina con alguna despedida.

e Nombre y firma del estudio/persona.

 ~ SansSerif v T+ B I U A+ E~v= = EEM" § Y

E:icconon;



Correo

Checa la ortografia y gramatica

G,

grammarly



Reto

Realiza tu slide de
contacto y draft de
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Conclusiones
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Qué aprendimos

Qué es un pitch.
Publishers.

Como elaborar un
pitch.

Qué anexar a un
pitch.

Envio de pitch.




Elabora el

pitch deck de
tu juego.
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Continua tu

Curso para Conseguir Inversion para

Videojuegos Indies:
Presentacion de Pitch

Q Platzi

aprendizaje con el
siguiente curso.
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