Fermin Mulett

ANIMACION DE
PERSONAJES EN AE

Usando DUIK



:Qué es la animacion de
personajes?

Especialidad

Viday personalidad - movimiento
llusidn de emocion

Diseno, técnicay espontaneidad



FLUJO DE TRABAJO

Para animar en AE incluyendo otros
programas de diseno de la plataforma Adobe.
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Flujo de trabajo

1

Bocetacion




Flujo de trabajo

2. llustracion
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Flujo de trabajo

3. Setup (optimizacion)
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Flujo de trabajo

4. Rigging




Flujo de trabajo

5. Animacion




:Qué se necesita?

e 12 Principios de animacion




no de personajes
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Todo es posible :)




Instalacion de DUIK

https://rainboxprod.coop/en/

Rigging

K

Animation




Antes de empezar...

Repasemos AE

- PANELES

- TIMELINE - KEYFRAMES CAPAS Y PROPIEDADES
- GRAPHEDITOR

- SHAPELAYERS




Principios de animacion

lllusion of Life - Ollie Jhonston - Frank Thomas




Principios de animacion

TIMING |Ae




Principios de animacion

SLOW IN/SLOW OUT [Ae




Principios de animacion

STRETCH & SQUASH | Ae




Principios de animacion

POSE TO POSE - STRAIGHT AHEAD




Principios de animacion

FT/OVERLAP/DRAG |[Ae




Principios de animacion

ARCOS



Principios de animacion

ANTICIPACION




Principios de animacion

EXAGERACION



Principios de animacion

APPEAL



POSING [

;QUIEN ES Y COMO USAR A N I NO?
®




POSING

SILUETA




POSING

ANGULOS E INCLINACIONES




POSING

LINEA DE ACCION /CENTRO DE PODER |Ae




MECANICA CORPORAL 1

cQuéeslIKyFK? [Ae

() I NVE RS E KI N E MAT C Es la técnica que permite determinar el movimiento de una

cadena de articulaciones para lograr que un actuador final se

® FO RW AR D K| N E M AT| C ubique en una posicién concreta

Forward K Inverse K

FORWARD KINEMATICS

INVERSE KINEMATICS




PELOTA CON PATAS |#e

e CICLODE CAMINADO

Copyright - Richard Williams UCA Adapted by jon Hunt - Digital Skills 2 - 2010
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MECANICA CORPORAL 2 |

e TORZO-CUELLO-CABEZA
e BRAZOS




CAMINADO CON
PERSONALIDAD

Ae




MECANICA CORPORAL 2 |

e CICLO DE CARRERA
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INTERACCION BASICA

e FUERZAS EXTERNAS
e ESFUERZO
e CAMBIO DE CENTRO DE PODER

Ae




Por ahora;)

@ferminmulett




