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:De ddénde viene un
personaje?



Las preguntas a responder

;Como es el mundo en el que vive?
;Cuales son sus relaciones sociales?

:Cual es su historia hasta el momento en
el que mi audiencia lo conoce?



:Cual es su objetivo?



Los tres tipos de
personaje




I La caricatura
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El personaje tridimensional




Los arquetipos
de Jung

Parte 1 - Trascendencia



I El héroe

Objetivo: “Mejorar el mundo a
través de mis habilidades”



El rebelde

Objetivo: “Cambiar lo que no
funciona”



El mago

Objetivo: “Hacer los suernos
realidad”



Los arquetipos de
Jung

Parte 2 - Libertad



El inocente

Objetivo: “Encontrar seguridad”



El explorador

Objetivo: “Experimentar una vida
mejor y mas auténtica”



I El sabio

@

Objetivo: “Entender el mundo”



Los arquetipos de
Jung

Parte 3 - Orden



El cuidador

Obijetivo: “Ayudar a los demas”



El creador

Obijetivo: “Realizar una vision”



I El gobernante
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Obijetivo: “Crear una comunidad
o familia prospera”



Los arquetipos de
Jung

Parte 4 - Conexion



El amigo

Obijetivo:
“Pertenecer”



El amante

Objetivo: “Una relacion
intima con todo su entorno”



I El bufon

Obijetivo: “Vivir el momento
y pasarlaincreible”



ESTRUCTURA ESPIRITUAL

CONECTAR CON DEJAR

LOS DEMAS UNA MARCA LIBERACION
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El mapa del personaje



El mapa del personaje
isiébn general

Primera pregunta
La mascara

Quinta pregunta
Rasgos problematicos 5

Tercera pregunta

Segunda pregunta
Rasgos mas fuertes g preg

El miedo

Sexta pregunta
Lado oscuro

Cuarta pregunta
Rasgos mas admirados

Proceso de mapeo
Actouno
Acto dos
Acto tres



Lo que quiere vs. lo
gue necesita



La diferencia entre el
héroe y el antihéroe



:Quién es mi personaje?



I Pulpedro

Arquetipo dominante - El
Rebelde

Mascara - Indiferencia
Deseo - Justicia

Miedo - Que la gente de El
Gran Coral sea indiferente a
la corrupcion

Fortalezas - Inteligencia,
valor, astucia




Don Delfino

Arquetipo dominante - El
Gobernante

Mascara - Fuerza

Deseo - Darle prosperidad y

seguridad a las clases bajas de
El Gran Coral

Miedo - Ser el villano

Fortalezas - Astucia, voluntad
e inteligencia




I Axoloteo

Arquetipo dominante - El
Héroe

Mascara - Humor

Deseo - Ser como Pulpedro
para ayudar a todos

Miedo - No tener lo que se
necesita

Fortalezas - Valentia,
optimismo, confianza en los
demas




Orcarlos

Arquetipo dominante - El
Amigo

Mascara - Fuerzafisica

Deseo - Vivir unavida
tranquila

Miedo - Tener que ser un
maton por siempre

Fortalezas - Fuerza fisica,
lealtad, compasion




Laura N'Gosta

Arquetipo dominante - El
Explorador

Mascara - Cinismo
Deseo - Conocer el mundo

Miedo - Estar atrapada por
siempre en su trabajo

Fortalezas - Inteligencia,
autonomia, integridad




Enamorado de

Laura N'Gosta

Pulpedro

Enemigos

4——Enamorado de————

Don Delfino

Mentor.

-4——rabaja para———

Axoloteo

Amigos

-4—rabaja para

Orcarlos




La(s) historia(s) de mi
personaje



Razonamiento

\/
Necesidades, deseos
Virtudes, vicios y
valores

_—

Motivaciones

N

Conocimiento

l

Memorias
Experiencias
Entendimientos

Humores, Impulsos Creencias
Patrones, habitos
Amigos Verk
i erbos
nget'::gg: Relaciones | Habilidades Vocabulario
Obijetos Habilidades
consigo mismo \ Limitaciones
A

Comportamiento



Ejercicios de desarrollo
de personaje




Las 36 preguntas
para enamorar



La opinion externa



@D8Brazos



AdiOs y gracias!

@Game Brains



