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● Rápido
● Simple
● Sprites
● Escalable
● Soporte técnico
● Documentación

Ventajas



● Lenguaje propio
● Licencia
● Comunidad
● 3D

Desventajas





● Demo
● Escalable
● Plataformas de consolas y móviles
● Nuevos costos

Nuestra experiencia


