by Raformatico




#1- Crear escena de blogues e instanciar
—— Eliminhar I[os bloques al recibir Impactos

- LCondiclones para ganar 4 perder




var game started : bool = false
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Crear escena de blogues
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™ - _rear uUna escena para un blogue
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-Dentrdo de un grupd gr block
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- Instanciar [os blogues en una escend
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- Instanciar esta escena compuesta en el
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t“"'— Lestionar colisiones con GOscript
‘5‘ —get colliding bodies

—1s 1n group

-Eliminar blogues (U objetos)
—queue free () o hide ()

Contacts Report 1

Contact Monitor « Activado
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F 7% -Ganar: Destruimos el Okimo bloque

m i é perder

-Perder: [a pelota toca el borde inferior
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@ —- Eliminar [0os blogues al recibir impactos

T - LohdIcIones para ganar y perder
ContInue -

Crear Ios menus del juego y ahadir una
transicion al cambio de escena
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