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™1- Configuracion general del progecto

-i-IJI_IE Lamos a3 aprenders

—— LCrear nuestra primera escena ehn Godot

- Llarrables y tipos de datos en Gdscript

H- Hcclones en Godot e IfY

trmover al personajel



S8 Favoritos: t‘d Lrear |:I|"'I:I|=|E'|:t|:| Hombre U |:EI|'-'|:|E'I:-E|

- res://
M ball -Proyectao -> Display —-* lindow (283x512)
B environment

> B player -E=structura de carpetas. Todo en suU SItIO.

@ default_env.tres

ES icon.png Haceos un favor al yo del futurol

-Escena 4 recursos que son’



® spr_player - Incluir un Sprite U su collision shape

[J col_player - Ajustar a la rejilla (Snap to grio

-LGuardar [a escena al finalizar
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_ v-i.-;t,i;,j_x-‘,ﬂiat,IES y tipos de datos
| ..é R DdscrIipt

x ‘,J,$¢w~
 —HMuestro primer script

-Entera (Int), decimal (Float), buleano

(bool), constante
const RIGHT : 1nt = 1
const LEFT : int = -1



{_Ef’l Gdscript - EXPORT

—EHIZIIZIPt que es? Para gue sirue’?

export var speed : 1int = 4

% player




#- Hcciones: mover_der mover_izg iniciar
_1nput
event.1ls action pressed

_physics process
Input.1s action pressed






% Rafanoid-s04

*1- Configuracion general del proygecto

—— LCrear nuestra primera escena en Godot
- Llariables y tipos de datos en Gdscript
H- Control de flujo gy acciones en Godot
tmover al personajel

Continue - Crear [a pantalla principall



