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Unity Ul es el Core

Package que nos
permite crear

interfaces de usuario




Unity esta trabajando un
nuevo paquete de Ul

Ul Toolkit es el nuevo paquete de Ul en el que Unity esta
trabajando, pero aun no esta listo.
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Unity Ul es ol
paquete actual
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Unity Ul

e Basado en Game Objectsy
componentes.

e [ as interfaces se crean directamente
en el Game View.

e No sirve para cambiar interfaces del
editor.



Unity Ul Toolkit

e Basado en archivos parecidos a xml|,
htmly css.

e Las interfaces se crean en su propia
ventana de edicion.

e Sirve para cambiar interfaces del
editor.



Componentes de Unity Ul

Canvas

Rect Transform
Image

Button

Text

Masks

Auto Layout



La documentacion oficial
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