Material de estudio: ¿Cómo programar el movimiento de un personaje? 
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Una linea de cédigo se encarga de leer Q Platzi
el eje horizontal y otra de leer el eje vertical.

float moveHorizontal = Input.GetAxis ("Horizontal")

float moveVertical = Input.GetAxis ("Vertical");

Creamos una variable
movimiento de tipo "Vector 3"
es decir un vector X, Yy Z.

Vector3 movement = new Vector3
(moveHorizontal, 0.0f, moveVertical);

4% EJE HORIZONTAL

EJE VERTICAL

<
N
X

[1] Una vez tenemos la direccion del movimiento
en nuestro vector, multiplicamos la direccion,
por una velocidad y comenzamos con el movimiento.

v rb.AddForce (movement * speed);
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