
El componente transform y los vectores

¿Cómo entender el Gimbal Lock?

En este link entenderemos de forma muy concreta y corta lo que significa el Gimbal Lock y 
en los comentarios aprenderemos porqué esto supone un problema en la computación 
gráfica.

https://www.i-ciencias.com/pregunta/29795/por-que-es-un-problema-el-bloqueo-del-cardan

En el siguiente link entenderemos el problema de forma matemática y también veremos 
definiciones de qué es un cuaternión y por qué es necesario para solucionar el Gimbal Lock

http://fernandojimenezmotte.com/mi-articulo/gimbal-lock-bloqueo-del-cardan-los-cuaternion
es/
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