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12. Videojuego Ampliado @carlosgtardon

12. 1 Historia Social del Videojuego

12.2 Videojuego Serio:
El Videojuego como Laboratorio

12. 3 Gamificacion:
Ingenieria Social Basada en el Videojuego
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12. 1 Historia Social del Videojuego

Democratizador tecnologico
Cultura infantil y adolescente
Conflicto generacional
Industria y salida laboral

Ocio intergeneracional
Reconocimiento institucional
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12. 1 Historia Social del Videojuego
Democratizador tecnologico
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12. 1 Historia Social del Videojuego

Conflicto generacional
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Reconocimiento institucional
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12.2 Videruego Serio @carlosgtadon

12.2.1 Definicion y Tipos de Videojuegos
Serios

12.2.2 Niveles de Objetivos en los
Videojuegos

12.2.3 Efectos Psicosociales de los

Videojuegos
e
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12.2.1 Definicion y Tipos

Edutainment
Training Games
Newsgames

Advergaming



Curso de introduccion a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO 4 ‘ A
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificacion NN A

12.2.1 Definicién y Tipos ecatosgaro

Edutainment

verde

g

g

ENVIAR




Curso de introduccion a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO 4 ‘ A
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificacion NN A

@carlosgtardon

Back AMERICA'S /%" ARMY. ‘ *
= 4

[P vl 0| R T
Oh, look! A party! in and out. A L & &

People are about
to enter and exit "

AllzE o

this_bouse. e A
s "'_:: “_ _";‘Jl .1




Curso de introduccion a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO \ 4 ‘ A
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificacion NN A




Curso de introduccion a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO \ 4 ‘ A
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificacion NN A

@carlosgtardon

12.2.1 Definicion y Tipos

Advergaming
@o,% R —

S 2 = (0 TBACK HELP EXIT




Curso de introduccion a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO \ 4 ‘ A
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificacion NN A

12.2.2 Niveles de Objetivo
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12.2.2 Niveles de Objetivo

@carlosgtardon

Problema / Oportunidad
Objetivo

Metas
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12.2.2 Niveles de Objetivo

@carlosgtardon

Objetivo del Cliente
Objetivo del Desarrollador
Obijetivo del Videojuego

Objetivo del Usuario



Curso de introduccion a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO \ 4 ‘ A
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificacion NN A

12.2.3 Efectos Psicosociales @carlosgtardon
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12.2.3 Efectos Psicosociales @carlosgtardon

B PLANIFICACION
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Repensando un Videojuego @carlosgtardon
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12.3 Gamificacion @carlosgtardon

12.3.1 Definicion y Tipos de Estructuras de
Gamificacion

12.3.2 Reglas y Retos para Gestionar la
Dificultad

12.3.3 Refuerzos y Castigos para la

Motivacion Intrinseca y Extrinseca
D
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12.3.1 Definicion y Tipos

Videojuego

Realidad
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12.3.1 Definicion y Tipos

Videojuego

Realidad y\ >
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12.3.1 Definicion y Tipos

Aprendizaje-Entrenamiento
Rendimiento-Productividad
Altruismo-Solidaridad
Innovacion-Creatividad
Marketing-Ventas
Branding-Fidelizacion
Visualizacion-Creacion de Contenido
Ocio-Conducta Ludica



Curso de introduccion a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO \ 4 ‘ A
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificacion NN A

12.3.1 Definicion y Tipos
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12.3.1 Definicion y Tipos @carlosgtardor
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12.3.2 Reglas y Retos

@carlosgtardon

Reglas Estructurales

Reglas del Flujo de Accion
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12.3.2 Reglas y Retos @carlosgtardon

Reglas de Estado Reglas Causales
Eleccién Consecuencia

Ve Enemigo » Se Acerca

Estado Inicial

Ataque é Enemigo Cerca

Enemigo Prepara :
Ataque » Esquiva
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1232 Reglas y Retos @carlosgtardon
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12.3.2 Reglas y Retos

@carlosgtardon

Maestria

Dudas
Desempeno

Cantidad




Curso de introduccion a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO 4 ‘ A
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificacion NN A

12.3.2 Reglas y Retos

@carlosgtardon

Tiempo
Aleatorio
Exigencia de Precision
Gestion de Recursos
Necesidades de Acumulacion
Numero y Capacidades de los Adversarios
Numero y Capacidades de los Ayudadores
Monstruos o Pruebas Finales
Complejidad de los Combos



Curso de introduccion a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO 4 ‘ A
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificacion NN A

12.3.3 Refuerzos y Castigos @carlosgtardon
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12.2.3 Refuerzos y Castigos @carlosgtardor

Quitar Desagrado

Quitar Premio
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12.2.3 Refuerzos y Castigos

@carlosgtardon

Puntos / Moneda Virtual
Objetos / Insignias
Vidas / Exclusiones

Marcadores / Rankings
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