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@carlosgtardon

12. 1 Historia Social del Videojuego

12.2 Videojuego Serio: 
El Videojuego como Laboratorio

12. 3 Gamificación: 
Ingeniería Social Basada en el Videojuego

12. Videojuego Ampliado
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Conflicto generacional
Industria y salida laboral

Cultura infantil y adolescente

Ocio intergeneracional
Reconocimiento institucional
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12.2.1 Definición y Tipos de Videojuegos 
Serios

12.2.2 Niveles de Objetivos en los 
Videojuegos

12.2.3 Efectos Psicosociales de los 
Videojuegos
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Edutainment

Newsgames

Advergaming

Training Games



Curso de introducción a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificación

@carlosgtardon12.2.1 Definición y Tipos
Edutainment



Curso de introducción a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificación

@carlosgtardon12.2.1 Definición y Tipos
Training Games



Curso de introducción a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificación

@carlosgtardon12.2.1 Definición y Tipos
Newsgames



Curso de introducción a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificación

@carlosgtardon12.2.1 Definición y Tipos
Advergaming



Curso de introducción a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificación

@carlosgtardon12.2.2 Niveles de Objetivo



Curso de introducción a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificación

@carlosgtardon12.2.2 Niveles de Objetivo

Problema / Oportunidad

Metas

Objetivo
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Objetivo del Cliente

Objetivo del Videojuego

Objetivo del Usuario

Objetivo del Desarrollador
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@carlosgtardon12.3 Gamificación

12.3.1 Definición y Tipos de Estructuras de 
Gamificación

12.3.2 Reglas y Retos para Gestionar la 
Dificultad

12.3.3 Refuerzos y Castigos para la 
Motivación Intrínseca y Extrínseca
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Realidad
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Aprendizaje-Entrenamiento
Rendimiento-Productividad

Altruismo-Solidaridad
Innovación-Creatividad

Marketing-Ventas
Branding-Fidelización

Visualización-Creación de Contenido
Ocio-Conducta Lúdica
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Reglas Estructurales

Reglas del Flujo de Acción



Curso de introducción a la industria de videojuegos / VIDEOJUEGO AMPLIADO
Videojuego Ampliado: Videojuego Serio y Gamificación

@carlosgtardon12.3.2 Reglas y Retos

Estado Inicial Acción Estado Final

Ve Enemigo Se Acerca Distancia de 
Ataque On

-10HP Enemigo Ataque Enemigo Cerca

Enemigo Prepara 
Ataque Esquiva Falla -7HP

Reglas de Estado
Elección

Reglas Causales
Consecuencia
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Maestría

Dudas 
Desempeño

t

Cantidad
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Tiempo
Aleatorio

Exigencia de Precisión
Gestión de Recursos

Necesidades de Acumulación
Número y Capacidades de los Adversarios
Número y Capacidades de los Ayudadores

Monstruos o Pruebas Finales
Complejidad de los Combos

...
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Positivo Negativo

Refuerzo Dar Premio Quitar Desagrado

Castigo Dar Desagrado Quitar Premio
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Puntos / Moneda Virtual

Vidas / Exclusiones

Marcadores / Rankings

Objetos / Insignias
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