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VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Antonio Seron

Guionista
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Los 3 actos: Definicion

@Chino_Chao

Los 3 actos

El método mag Cxntliesosiabidlididanit2ir una historia
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Los 3 actos: Origen

Mragedia




Curso de introduccion a la industria de videojuegos / NARRATIVA \ 4 ‘ A

Los 3 actos: Ahora

e ZZgl'qs uulolrwmlg
abia una vez... 2 ctructura PO €50~

Todos los dias... Por eso... Hasta que finalmente...
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Primer acto: elementos

Primer acto

Protagonista

Antagonista

Detonante

(Exposicion)

Primer punto

de giro

@Chino_Chao
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Protagonista

Protagonista

Individual Plural

Delid Thfubhmdd@nﬁu@hihfﬂante

Multiple Abierto
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Tipos de protagonista

Individual
Un personaje con un objetivo
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Zelda: The Wind Waker
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Tipos de protagonista

@Chino_Chao

Plural
Varlos personajes con un objetlvo comun

Brothers
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Tipos de protagonista

@Chino_Chao

Plural
Distintos intereses: objetivo comtin

EEEEEEEE

Starcraft2
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Tipos de protagonista

@Chino_Chao

Multiple

Personajes independientes con distintos objetivos

Terminé Aide: ®
~02:00/lle de Yamijima/village d'Aonoku

= IShu Mikami
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Forbidden Siren
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Tipos de protagonista

Abierto @Chino_Chao
El protagonista eres ti

Profile Reconstruction

\: Back ' ‘ Finalize >>
1 \ A .

Mass Effect
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Tipos de protagonista

@Chino_Chao

Nuestra practica
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THE DAy o THE DaNza
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Detonante VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Detonante

Segtin su Segiin st
ROHR!%Riominiinae synen tafi-
Casual  Causal  Positivo " c8atV
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Tipos de detonante

@Chino_Chao

Detonante casual
Casualidad

Resident Evil 2
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Tipos de detonante

@Chino_Chao

Detonante causal
Relacion causa-efecto

I8

My name s Guybrush Thr‘eepuood and I want to be
= h pxrate'

Monkey Island
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Tipos de detonante

Detonante positivo

Valor positivo
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There are 3

FPOK&MON here?

Pokémon Red/Blue

@Chino_Chao




Curso de introduccion a la industria de videojuegos / NARRATIVA \ 4 ‘ A

Tipos de detonante

Detonante negativo
Valor negativo
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Elementos del detonante

@Chino_Chao

El detonante produce 2 elementos

Objetivo Motivacion
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Elementos del detonante

Objetivo

@Chino_Chao

¢Qué persigue el personaje?
Accion especifica
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Elementos del detonante

@Chino_Chao

Motivacion

¢Por qrmz; é:ﬁ un personaje?
feifto universal
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Elementos del detonante

@Chino_Chao

Ejemplos de motivacion
Venganza
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Max Payne
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Elementos del detonante

Ejemplos de motivacion
Justicia
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Phoenix Wright
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Elementos del detonante

@Chino_Chao

Ejemplos de motivacion
Amor

Pandora’s Tower
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Elementos del detonante

Ejemplos de motivacion
Sed de aventuras

Grandia
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Elementos del detonante

@Chino_Chao

Ejemplos de motivacion
Supervivencia

Slender: The ejght pages
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Elementos del detonante

Motivacion y objetivo pueden cambiar
Supervivencia >

The Last of Us
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Elementos del detonante

Motivacion y objetivo pueden cambiar

- Recuperar humanidad >
‘, ‘ .' — gy W

The Last of Us
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Elementos del detonante

@Chino_Chao

Motivacion y objetivo pueden cambiar

> Amor/Egoismo

The Last of Us
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Elementos del detonante

Motivacion y objetivo pueden cambiar

V& A

VIDEO GAME ARMY

Gloria .
. 32?__' -
e -] _loud te
- % | | “I want to join SOLDIER. ” ;;,- !
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Final Fantasy 7

@Chino_Chao
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Elementos del detonante

@Chino_Chao

Motivacion y objetivo pueden cambiar
- Soledad >

- . ' "
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| Cloud

| “I'mnot a hero and I'm not famous.
Solcan't keep our promise. ”

Final Fantasy 7
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Elementos del detonante

@Chino_Chao

Motivacion y objetivo pueden cambiar
Venganza




Curso de introduccion a la industria de videojuegos / NARRATIVA \ 4 ‘ A

Elementos del detonante

@Chino_Chao

Motivacion y objetivo pueden cambiar
- Aceptacion >

Cloud
“l...never made it as a member of SOLDIER. ”

| E

Final Fantasy 7
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Elementos del detonante

@Chino_Chao

Motivacion y objetivo pueden cambiar
- Camaraderia

—

- . ot
—

Cloud

“Hey Tifa..... s

There are a lot of things | wanted
to talk to you about, ”

Final Fantasy 7
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Elementos del detonante

@Chino_Chao

Nuestra practica

[ ] ...
L)

THE DAy o THE DaNza
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Antago n ista VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Antagonista
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Tipos de antagonista

@Chino_Chao

Interno
Antagonismo proviene del protagonista

Shenmue
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Tipos de antagonista

@Chino_Chao

Social
Antagonismo proviene del circulo intimo

Gone Home
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Tipos de antagonista

@Chino_Chao

Externo
Antagonismo proviene de fuera

L N

;
~all

Resident Evil: Code Veronica
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Tipos de antagonista

Olory to Arstotzka.
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Tipos de antagonista

@Chino_Chao

Antagonistas a la altura del
protagonista

Portal2
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Tipos de antagonista

@Chino_Chao

Los antagonismos pueden coexistir
Interno (Cloud)

Ml “Is this the inside of your dreams?
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Final Fantasy 7
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Tipos de antagonista

@Chino_Chao

Los antagonismos pueden coexistir
Social (Sephiroth)

" )

Final Fantasy 7
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Tipos de antagonista

@Chino_Chao

Los antagonismos pueden coexistir
Externo (Shinra y Meteoro)

| Rufus [ -
| -—
“Meteor has been summoned... )
Essentially, it's all but over now.” 1

Final Fantasy 7
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Tipos de antagonista

@Chino_Chao

Los antagonismos pueden mezclarse
Social - Externo

Papoy Yo
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Tipos de antagonista

@Chino_Chao

Los antagonismos pueden mezclarse
Interno - Externo

Silent Hill 2
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Tipos de antagonista

@Chino_Chao

Nuestra practica

[ ] ...
L)

THE DAy o THE DaNza
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Primer punto de giro

Primer punto de giro

Primer mww&mm@%mla historia
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Primer punto de giro VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Sin marcha atras

B~ o ——

Grim Fandango
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Primer punto de giro VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Lo suele generar el antagonista

Zelda: Ocarina of Time
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Primer punto de giro VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Nuestra practica

THE DAy o THE DaNza
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Segundo aCtO: elementos VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Segundo acto

: icacion  Segundo punto
vonflicto Qp}%’ﬁmﬂ de giro y crisis
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CO nfl icto VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Conflicto

Interno - Razioeblestdel persabaje  Externo
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Tipos de conflicto

Interno

re no sﬁn of rn'ne!- ;
Eirh - B

Psychonauts
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Tipos de conflicto

Social
Amigos, familia, amantes...

Dangan Ronpa
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Tipos de conflicto

Externo
Entorno fisico, instituciones, medioambiente, sociedad...
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Tipos de conflicto

@Chino_Chao

Los conflictos pueden mezclarse
Interno (Conflicto de Peter Pan)

Why am I sweating? I mean I have to take responsibility, right?

Catherine
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Tipos de conflicto

@Chino_Chao

Los conflictos pueden mezclarse
Social (Triangulo)

Catherine
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Tipos de conflicto

@Chino_Chao

Los conflictos pueden mezclarse
Externo (Suefios)

If we don't run... we're¥géIneg

Catherine
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Tipos de conflicto

@Chino_Chao

Incluso sin historia puede haber
conflicto

Los Sims 4
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Tipos de conflicto

@Chino_Chao

Nuestra practica

[ ] ...
L)

THE DAy o THE DaNza




Curso de introduccion a la industria de videojuegos / NARRATIVA \ 4 ‘ A

Complicacidn progresiva

Complicacion
progresiva

I
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Cﬂmplica(}iﬂn progreSiva VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Ley de recompensa decreciente

Acontecimiento
narrativo
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CﬂmplicaCi(’m progreSiva VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Las complicaciones deberian
afectar a la jugabilidad

N

Final Fantasy 7
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Cﬂmplica(}iﬂn progreSiva VIDEO GAME ARMY

Las complicaciones deberian
afectar a la jugabilidad

'
| AL AL

Are you sure you want to delete
all of your Saved Games”?

Eternal Darkness

@Chino_Chao
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Complicacidn progresiva

Tramas
secundarias
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ComplicaCién progreSiva VIDEO GAME ARMY

Externas

The I'I//'fcﬁer-.?
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ComplicaCién progreSiva VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Externas
Pueden tener desarrollo indirecto

Radio

@ Stop © Stop GBED ChangePage

[ Flioritc RS
Al nit \‘ Yo ..
~ - ’ \f’ ,," /s
reen Crystal ~ 4\/ '
\ Lone B —
Glowl ue Crysta

[t's the charm Mayu was wearing.
Perhaps it holds some of Mayu’s thoughts...?

Project Zero
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ComplicaCioln progreSiva VIDEO GAME ARMY ‘
@lChino_Ch:juo
Internas

Desarrollo de personajes

v
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Segundo punto de glro y Crisis

Segundo punto
de giro y Crisis

El conflictmbéied sepangoaddonaximo
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Segundo punto de giro y crisis

@Chino_Chao

Momento mas bajo del personaje
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Tercer aCtO: elementos VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Tercer acto

Climax (Bemolusion) — Epilogo
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CI I’m aX VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Climax

Cambio de valor absoluto e irreversible
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CI Ilm aX VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Un tinico momento, el mas emocionante

Portal2
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CI Ilm aX VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Mezcla de espectaculo y verdad

Journey
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Resolucion (final)

@Chino_Chao

Resolucion
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Tipos de ﬁnal VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Cerrado
Autoconclusivo

Final Fantasy 10
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Tipos de final VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Ambiguo
Abierto a interpretacion

Limbo
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Caracteristicas del final

@Chino_Chao

3 caracteristicas

Imprevisible Irremediable — Sorprendente
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Caracteristicas del final

Imprevisible
En contra de lo esperable

Monkey Island 2
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Caracteristicas del final

@Chino_Chao

Irremediable
Caracter logico y maximo
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Caracteristicas del final

@Chino_Chao

Sorprendente
Un paso mas alla

Panzer Dragoon Saga
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Caracteristicas del final

@Chino_Chao

Finales con los 3 elementos
Imprevisible

Shadow of the Colossus
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Caracteristicas del final

Finales con los 3 elementos
Irremediable

Shadow of the Colossus
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Caracteristicas del final L A
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Caracteristicas del final

@Chino_Chao

Epilogo
Cierra lo que quede...

lco
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Caracteristicas del final

METAL GEAR SOLID

Mr President.
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Despedida

Juega, no cuentes

Principios, no leyes
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DeSped ida VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Encuentra tu camino

Hideo Kajima



Curso de introduccion a la industria de videojuegos / NARRATIVA \ 4 ‘ A

Desped ida VIDEO GAME ARMY
@Chino_hao
Habla desde dentro
“Creci con laimagen de un hombre THE BINRING OF

ensangrentado y moribundo que
sufre por todos. Un martir que
representa la imagen de
autosacrificio. Bebes la sangre de
Cristo, te comes su carne.

¢Como no me va a afectar eso?”

Edmund Mcmillen
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DeSped ida VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

Habla desde dentro

“Cuando era nifio salia de excursiony fw *mfw B e
un dia encontré un lago. Mientras JPrEIT
exploraba los alrededores sin mapa,
tropezando con cosas estupendas, e
intentando encontrar el camino de
vuelta, me di cuenta de lo que se
sentia al ir de aventura.”
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o

ok
o

Shigeru Miyamoto
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Desped ida VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

COOL
STORY,
BRO
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VIDEO GAME ARMY

@Chino_Chao

HEHER



