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La carrera de Videojuegos contiene

Curso de Creacion de Videojuegos
Entiende la industria de los videojuegos, y crea tu primer titulo. Define el plan de negocios y game design. Dale forma a tu
narrativa, gameplay y banda sonora. Aprende y usa gamificacion para enganchar a tus jugadores.
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Curso de animaciony arte de videojuegos
Asombra a tus jugadores con los graficos de tu videojuego. Arranca desde el concept art y crea escenariosen 2D, 3D o
Pixel Art. Aplica principios de animacion, modela a tus personajes, y dales vida y movimiento.
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G

Curso de Programacion de Videojuegos
Programa hoy tu primer videojuego. Elige la libreria, framework y motor apropiado. Aprende Unity3D y su ciclo de
trabajo. Crea escenas, controles y genera animaciones desde el cédigo a la publicacion.

Curso del negocio de videojuegos y marketing

Crea el plan completo de lanzamiento, comunicacion y financiamiento de tu videojuego. Llega a los medios especializados
y a tus potenciales jugadores con prensa y marketing efectivo. Optimiza tu juego para las tiendas de aplicaciones, vende
mas y conviértelo en un éxito.
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EL JUEGO DE ROL DE LA TIERRA MEDIA™

El juego de rol ambientado en

el mundo de J.R.R.Tolkien
Basado en EL HOBBIT= y EL SENOR DE LOS ANILLOS~
Ideal tanto para jugadores veteranos como para aquellos que
nunca han experimentado la emocion del juego de rol de fantasia
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RANMA1/2 DRAGON BALL SAINT SEIYA
RUMIKO AKIRA MASAMI

TAKASHI TORIYAMA KURUMADA

DRATON BALL

AKIRA TORIYAMA 28

PLANETA-DEAGOSTINI COMICS
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= PRINCE OF PERSIA ANOTHER WORLD =
= SUPER PARODIUS SUPER STARS WARS =
= BART VS THE WORLD SNOW BROS =
= MANJAC MANSION DEFENDERS OF =
* WIMBLEDON 2 DYNATRON CITY

= PREDATOR 2 STRIDER 2=

MASTER OF DARKNESS =

NUMERO 1 MARZO 1993 ANO 1
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File HNavigate Options Window Hotlist Help
DosLynx vO.8 Alpha Release Information

DOSLYNX VO.8 ALPHA RELEASE INFORMATION

ontents:

System Requirements
Obtaining DosLynx
Required Files
Installing DosLynx
Installing DosLlynx with SLIP/PPP
Conf iguring DosLynx
Command Line Options
Using DosLynx

Special Notes on Usage
New DosLynx Features
Distributing DosLynx
Credits

Prior Activate Next Previous Search 0] 262144000



Curso de creacion de videojuegos / INDUSTRIA vV €& A

Un caso practico

File HNavigate Options Window Hotlist Hely
e=lal NDoclimy A B Alnha Releace Infoarsat ion s m ] § oy

Queriamos contar nuestras propias
historias a traveés de videojuegos

S ——
Installing DosLynx

Installing Doslynx with SLIP/PPP
Conf iguring DosLynx

Command Line Options

Using DosLynx

Special Notes on Usage

New DosLynx Features
Distributing DosLynx

Credits

Prior Activate Next Previous Search 0 262144000




Curso de creacion de videojuegos / INDUSTRIA vV €& A

Un caso pra,ctico VIDEO GAME ARMY

nEI'\CJRIFIS
=EUN

,P‘L‘.FINETHA
m RIBUNDD

, . MICUEL PEREZ-BERMEJIC GALILER '

You(f[) http://bit.ly/Zayral




Curso de creacion de videojuegos / INDUSTRIA vV €& A

Un caso pra,ctico VIDEO GAME ARMY

A |

@pixeliko




Curso de creacion de videojuegos / INDUSTRIA ...

Un caso practico




Curso de creacion de videojuegos / INDUSTRIA vV €& A

Un caso practico




Curso de creacion de videojuegos / INDUSTRIA vV €& A

Un caso practico

@pixeliko

N KEVDRF
S KEYHNAN
i KFBNC
S KPDUP

'; KFPICK [,'




Curso de creacion de videojuegos / INDUSTRIA ...

Un caso practico




Curso de creacion de videojuegos / INDUSTRIA

Un caso practico

A MEJOR REVISTA PARA EL USUARIO DE INFORMATICA PERSONA!

ANO X * N° 102 « NOVIEMBRE 1998
veww.pe-actual.com

Analizamos la beta 2 de NT 5.0
De Simo a Simo: las mejores imagenes del afio
Resultados de la IV Encuesta PC ACTUAL
Productvidad: diseio de redes corporativas
La nueva banca electronica

PERSONAL
! COMPUTER
Regalamos |

e

CURSOS DE
HTML
rzsﬂmk;r‘n ) cya

Lectores de CD-ROM y DVD
Aplicaciones de edicion de video
Software de autor multimedia
Periféricos, tarjetas graficas, sonido, video, TV...

,.
Organizadores electronicos

Los nuevos micros de Intel

([ SOFTWARE J e ==
MS Office 2000 e ‘a)

Herramientas de programacion
Programas de reconocimiento de \‘(\oz
\

Aplicaciones lidicas
Debian 2.0

;
Informatica distribuida '
Retenet, la alternativa a InfoVia
Hackers en la Red

‘
Simuladores deportivos
Todo sobre Art Futura 98
Encarta 99
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___EISVSTEMADUANGE

Procesador Intel Pentium®1l
Placa Chipset LX / USB / AGP
312Kk Caché incluida
DIMM 32MB SDRAM
Disco Duro 3,2 GB UDMA FUJITSU
VGA ATI 3D CHARGER 4MB AGP

Monitor 14" Digital NI LR
(D Rom x36 Pioneer
Sound Blaster 16
Altavoces 100W
(aja Semitower ATX
Micréfono de sobremesa
Teclado Mecanico PS2
Raton Compatible PS2
Windows 98 (D
Works 4.5
Antivirus Anyware
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Procesador Intel Celeron®
Placa Chipset EX / USB / AGP
DIMM 32MB SDRAM
Disco Duro 3,2GB UDMA FUJITSU
VGA ATI 3D CHARGER 4MB AGP

Monitor 14 Digital NI LR
(D Rom x32
Sonido Yamaha integrado
Altavoces 100W
(aja Semitower ATX
Micréfono de sobremesa
Teclado PS2
Raton compatible PS2
Windows 98 (D
Works 4.5
Antivirus Anyware

CELERON°266Mhz  109.900
CELERON°300Mhz  114.900
CELERON®300Mhz-122x 119,900

CELERON® 333Mhz-12sx 124,900
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USA EL CASCO.
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Lo mejor de la Web

Bases del Galena ae
| PREMIOS | | Concurso I | Feos |

https://goo.gl/eDdRST
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Your Personal Internet Guide

My Start Page Get Email

Kids Safe Searc

Search Options

News F Open a brokerage account.

Win a trip to
the "Big Easy"

Weather Earn 10,000 FREE
Stocks Financial [nvestment Reward Points.

Free Software
Free Home Pages
Message Boards
Online Games
FTP Search New!
Chat

barnesandnoble.com

Direct

Click here.

Click here to wisit site

Autos
Business
Careers
Computers

Music @ CDNow
Software BuyLine
Lycos Online
Online Auctions
Classifieds

Yellow Pages
White Pages

Education
Entertainment

Games

Health
Home/Family
Kids

Money
News

People/Society
Politics
Real Estate

Shopping

Sports
Travel

wWomen

Enter Fast & Eas

Headlines
November 17, 1998
Tripp Tapes
Being Released
Now

Lewinsky Lands
7-Figure Book
Deal

Look Up for
Meteor Shower

On Lycos Now
Wwe've Got Your
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Google!

Search the web using Google!

Google Search | I'm feeling lucky I

; Get Google!
Special Searches updates monthly:

Stanford Search [your e-mail
Linux Search : Subscribe

Archive

Copyright ©1998 Google Inc.
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Categoria DIV Games Studio

Ganador

Creador: Alberto Pérez-Bermejo. Varios
han sido los titulos que se nos han presentado den-
tro de la categoria que engloba a los desarrollos
hechos con DIV, pero ha habido uno en especial
que ha destacado con mucha claridad sobre sus
oponentes. Este ha sido el caso de Time Knight.
Como anécdota, mencionar que este juego ha sido
el altimo llegado a concurso y ademds por los
pelos; de haber llegado a nuestras manos uno o dos
dias mas tarde hubiéramos cerrado la convocatoria
dejando escapar un gran proyecto.

Time Knight es un juego programado con DIV, y que sin duda
muestra las verdaderas posibilidades que la herramienta programada
por Daniel Navarro, creador de la aplicacién, puede llegar a ofrecer. El
argumento de nuestro ganador en esta categoria nos sitta en

un escenario sumergido entre guerreros de antaiio, hechice-
ros y dioses con infinito poder. Krahans, nuestro protago-
nista, se verd envuelto en una intrigante historia en la que
deberd enfrentarse a multitud de enemigos diferentes en
un juego que mezcla perfectamente dosis de rol y arcade.
La perspectiva de juego se nos presenta en vista aérea

y con unos graficos en alta resolucion, senalindose en la
parte inferior de la pantalla los puntos de energia y

Time Knight

magia con I()S quc C uenta nuestro joven
guerrero. Uno de los puntos que real-
mente ensalza este juego, ademads de su
innegable condicién grifica, es la
inclusién de una historia que dinami-
za la aventura. Ademds, la gran
variedad de personajes y objetos
incluidos restan cualquier indicio de
monotonia que pudiera llegar a apreciarse. De esta
manera, y mientras manejamaos a NUESLIo persona-
je, podremos encararnos con mas de sesenta enemigos venidos de los
recodos mads extranos de los cuatro continentes que forman ¢l planeta
en el que discurre esta historia.

Los sencillos controles que proporciona el juego permiten la lucha
con espada en mano pero ademads nos dan la posibilidad de utilizar dife-
rentes hechizos magicos en contra de nuestros oponentes. La magia que
puede llegar a aprenderse se clasifica en cuatro escuelas diferentes:
runas, brujeria, cibala y tiempo.

Como datos técnicos cabe destacar la inclusion en total de mas de
25.000 sprites de personajes y objetos, 10.000 lineas de texto que lle
nan los didlogos presentes en la aventura, y la prerenderizacion en 3D
de todos los personajes y objetos incluidos en el juego. En fin, un desa-

rrollo digno de nuestras mejores alabanzas.
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25.000 sprites de personajes y objetos
6.000 lineas de instrucciones de programacion
10.000 lineas de dialogos entre personajes

500.000 pesetas ( 3.000€ ) de premio

100 pesetas por copia vendida en royalties
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lideo games
ruined my life,
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Good thing | have
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