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Hola, te saluda nuevamente Ubaldo Acosta. Espero que estés listo para
comenzar con esta leccion..

Vamos a estudiar el tema de Expression Language con JSP’s.

éEstas listo? jVamos!
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EXPRESSION LANGUAGE (EL)

‘EL nos permite simplificar el despliegue de informacion en un JSP
utiizando JavaBeans.

-Sintaxis con acciones JSP:

<jsp:useBean id="nombreBean” class=“ClaseBean” />

<jsp:getProperty name=“nombreBean” propiedad="nombre Propiedad” />

-Sintaxis con Expression Language (EL):

-${ nombreBean.nombrePropiedad }

${ nombreBean[‘nombrePropiedad”] }
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A continuacién vamos a revisar el concepto de Expression Language (EL).

El objetivo de este lenguaje es que nos permita simplificar la informacidn que estamos desplegando en los JSPs.
Normalmente este tipo de despliegue de informacion nos apoyaremos de los JavaBeans, segiin ya hemos visto, para
desplegar informacion almacenada en una aplicacion Web.

En la lamina podemos revisar una comparativa entre la sintaxis utilizando las acciones de los JavaBeans y la sintaxis de
Expression Language.

Como podemos observar la sintaxis de los JavaBeans segin hemos visto tenemos que declarar el nombre del bean que
vamos a utilizar dentro del JSP y posteriormente acceder a la propiedad, esta sintaxis puede ser muy extensa si es que
estamos haciendo mucho cddigo para despliegue de propiedades ejemplo:

<jsp:useBean id="nombreBean” class="ClaseBean”/>

<jsp:getProperty name="nombreBean” propiedad="nombre Propiedad”/>

En cambio, con la sintaxis de Expression Language Unicamente debemos de especificar el nombre del bean que vamos
a utilizar y el nombre de la propiedad a la cual queremos acceder, la forma mds comun de hacerlo es:
S{nombreBean.nombrePropiedad}, pero también tenemos otra forma $S{nombreBean[“nombrePropiedad”]}.

Internamente el lenguaje de expresion (EL) lo que hace es almacenar sus atributos o beans como si fuera un mapa,
entonces por ello podemos especificar el nombre de la propiedad o también podemos especificarlo entre corchetes,
ya que puede funcionar como un indice para acceder al mapa y posteriormente recuperar el valor respectivo de la
propiedad.

Cualquiera de estas dos anotaciones nos va a permitir acceder a los JavaBean y a las propiedades de los JavaBean
utilizando Expression Language y como podemos observar se simplifica bastante la sintaxis si es que la comparamos
con el concepto de las acciones de los JavaBeans.
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CARACTERISTICAS DE EXPRESSION LANGAGUE

‘Los objetos JavaBean a utilizar se deben agregar previamente en algun
alcance (scope) por medio del método setAttribute() en un Servlet:

‘page

‘request

-session
-application

‘La notacion es muy simplificada, pero solo permite la lectura de
informacion (getters). No existe notacidon para la modificacion de los
atributos en un JavaBeans (setters).

-Permite acceder a propiedades de un JavaBean de manera anidada.
Ej. ${alumno.direccion.calle}
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Vamos a revisar a continuacién algunas de las caracteristicas del lenguaje de expresién de los JSPs.

Un detalle importante para hacer uso de este lenguaje es que los objetos JavaBeans a utilizar ya deben
de estar agregados previamente en algun alcance, por ejemplo, utilizando el método setAttribute() en
un Servlet. Si recordamos los alcances que tenemos en una aplicacién web tenemos los alcances de
page, resquest, session y application.

Entonces, para que este lenguaje de Expression Language pueda acceder a un atributo que hayamos
agregado a nuestra aplicacion web debe de estar previamente ya almacenado en cualquiera de estos
alcances.

Otra caracteristica de este lenguaje es que la notacidn es muy simplificada segin vimos en la [dmina
anterior, se simplifica a una sola linea de cédigo, perso solo nos permite leer informacién mas no
modificarla en nuestros Java Beans.

El Expression Language nos va a permitir acceder a las propiedades de un JavaBean de manera anidada,
por ejemplo, supongamos que tenemos una clase Alumno y a su vez tiene una propiedad que es otra
clase llamada Direccidn y esta clase Direccién tiene como atributo “calle”. Entonces, podemos observar
que ya no tenemos que instanciar cada uno de estos objetos para ir recuperando la informacidn, si no
gue de manera anidada y por medio de la notacién de punto, podemos acceder a nuestro JavaBean
llamado alumno, posteriormente con este atributo se manda a llamar el método getDireccion(), el cual
regresa un objeto de tipo Direccidn y finalmente se manda llamar el método getCalle(). Vamos a revisar
mas adelante algunos ejercicios para poder entender a mas detalle esta notacién anidada.
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MAS CARACTERISTICAS DE EXPRESSION LANGAGUE

-Acceso a propiedades de un objetos de tipo Collection o Arreglos.
Ej. ${ listaPersonas| indice/llave ]}

-Nota: No es posible iterar los elementos, para ellos debemos usar JSTL.
-Conversiones automaticas de tipos de datos al desplegar la informacion.

‘Manejo automatico de valores null o vacios, convirtiéndolos en cadenas
vacias.

-Conjunto de operadores :
${ 3 +2 -1}
.${ uX” > uyu }
${3>=10/2}
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Continuando con las caracteristicas de este lenguaje, podemos acceder a propiedades que estan en una coleccién
o en un arreglo. Segin hemos comentado, simplemente con el nombre del bean que queremos acceder
${listaPersonas[indice/llave ]} y entre llaves especificamos el indice de la coleccién a la cual queremos acceder o
la llave.

Por ejemplo, si es que el atributo es un mapa, esta notacidon nos va a permitir acceder de manera muy simple a
los elementos que tengamos en una coleccidon. Sin embargo no es posible iterar los elementos. Si queremos iterar
cada uno de los elementos que tengamos en una coleccion debemos que utilizar JSTL (JSP Standard Tag Library) el
cual estudiaremos mas adelante.

Otra caracteristica que tenemos respecto al Expression Languaje es que el despliegue de la informacion se hace
una conversion al tipo especificado de manera automatica. 55 4573 8370

Otra caracteristica es que se maneja de manera automatica los valores nulos o vacios convirtiéndolos
simplemente en cadena vacia. Esto nos permite de alguna manera simplificar el manejo de excepciones utilizando
EL, el detalle con esto es que si existe alguna excepcion por ejemplo por un nullPointerExcepcion el JSP no nos va
a mostrar esta excepcion en nuestra pantalla, si no que ese mensaje Unicamente se va a mandar a la salida
estandar y no se desplegara en el navegador web. Entonces esta caracteristica puede facilitar el despliegue de
informacién pero también podria ocultar detalles importantes respecto al manejo de excepciones.

Otra caracteristica es que este mismo lenguaje tiene un conjunto de operadores basicos para hacer operaciones
simples directamente. Por ejemplo la sintaxis ${3+2-1} internamente se realiza la evaluacion de la expresion y nos
da un resultado que es finalmente lo que se despliega. Esto a final de cuentas es equivalente a tener un
out.println y va a desplegar la informacidn contenida dentro de esta expresion evaluada. También algunas
conversiones ocurren de manera automatica, por ejemplo ${ “x”>”y” } el valor que tenga X y el valor que tengas
Y se convierten a tipos enteros y se hace una comparacidn utilizando los elementos X y Y. Otro ejemplo es ${ 3>=
10/2 } de igual manera esta expresion se evalla y es equivalente a tener la sintaxis del método out.print.
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ACCESO A VARIABLES IMPICITAS CON EL
‘Objeto pageContext. Ej. ${pageContext.session.id}

‘Valores de parametros con param y paramValues.
-Ej. ${ param.nombre }

‘Valores de cabeceros con header y headerValues.
-Ej. ${ header[“user-agent”] }

-Valores con el objeto cookie.
-Ej. ${ cookie.nombreCookie.value }

‘Valores de atributos en algun alcance con pageScope,
requestScope, sessionScope y applicationScope.
-Ej. ${sessionScope.rectangulo.area} 6 ${rectangulo.area}
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El lenguaje de Expression Language nos permite acceder a algunos objetos implicitos, por ejemplo uno de ellos es el objeto cookie ${
cookie.nombreCookie.value } de manera automatica ya tenemos disponible este objeto y podemos acceder directamente al objeto para
empezar a solicitar cookies u objetos cookies, simplificando bastante la sintaxis.

Uno de los objetos mas importantes en JSPs es el objeto de pageContext. Este objeto contiene toda la informacién necesaria que requiere
un JSP. Este objeto pageContext contiene la mayoria de los objetos implicitos que utiliza un JSP, en solo mostramos como ejemplo
S${pageContext.session.id} para acceder al objeto http session y cdmo podemos obtener el identificador de nuestra sesién (JSession), pero
existen muchas mas variables que se pueden acceder al revisar el API de los JSPs.

También vamos a poder acceder a los parametros que recibamos desde un formulario o desde una peticion get o post. Para poder acceder
a los pardmetros de una peticion HTTP podemos utilizar la variable implicita param o utilizar la variable paramValues, por ejemplo la
sintaxis ${param.nombre}.

También podemos acceder a los cabeceros HTTP por medio de las variables implicitas header o headerValues. Como ejemplo podemos
usar la sintaxis ${header[“user-agent“]}. Y segin hemos comentado también tenemos el objeto cookie ${cookie.nombreCookie.value}
con el cual vamos a poder acceder directamente a las cookies que tengamos almacenadas en nuestro navegador web y simplemente
poniendo el nombre de la cookie podemos acceder posteriormente al valor de la cookie respectiva.

Por ultimo observamos que podemos acceder a los atributos que tengamos almacenados en nuestra aplicacion web por medio de los
objetos pageScope, requestScope, sessionScope o applicationScope. Segin hemos comentado anteriormente a diferencia del uso de
pageContext.session nos va a regresar es el objeto http session, por medio del cual podemos acceder a los atributos pero del objeto
session y no a los atributos que hemos agregado en el alcance de session. Para poder acceder a los atributos que hemos agregado en el
alcance de sesion podemos utilizar el objeto sessionScope, por ejemplo si hemos agregado a la sesién un objeto llamado rectangulo
podemos utilizar dos sintaxis una es especificando ${sessionScope.rectangulo.area} que estamos buscando este objeto en el alcance de
sessionScope y posteriormente podemos acceder a la propiedad respectiva de este JavaBean, pero también podemos utilizar la siguiente
notacién ${rectangulo.area}, en esta notacion especificamos Unicamente el nombre del JavaBean y posteriormente accedemos a la
propiedad respectiva. Si no especificamos el alcance lo que va hacer es primero revisar si es que ya existe una variable llamada rectangulo
en el alcance de pageScope, si no la encuentra aqui se sigue con los siguientes alcances, resquestScope, sessionScope y applicationScope
en ese orden. Si no se encuentra en ninguno de ellos el objeto seria nulo, pero segiin hemos comentado en Expression Language nos va a
permitir manejar el concepto de nulos y nos va a desplegar simplemente una cadena vacia.

¢Qué sucede si este objeto se encuentra en dos alcances, por ejemplo pageScope y en resquestScope? Lo que sucede es que va a tomar el
primero de ellos segun el orden mencionado. El primer objeto en orden de los alcances mencionados que encuentre es el objeto que se va
a utilizar. A continuacién vamos a revisar algunos ejercicios para poner en préctica el concepto de Expression Language utilizando JSPs.
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EJERCICIOS CURSO PROGRAMACION CON JAVA
« ABRIRLOS ARCHIVOS DE EJERCICIOS EN PDF.

 EJERCICIO: Ejercicio Manejo de Expression Language con JSP’s.
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En Global Mentoring promovemos la Pasidn por la Tecnologia Java. Te invitamos a visitar nuestro
sitio Web donde encontraras cursos Java Online desde Niveles Basicos, Intermedios y Avanzados,
y asi te conviertas en un experto programador Java.

A continuacién te presentamos nuestro listado de cursos:

© Lobgica de Programacion @ Hibernate Framework

© Fundamentos de Java @ Spring Framework

@ Programacion con Java @ JavaServer Faces

@ Java con JDBC @ Java EE (EJB, JPA y Web Services)
© HTML, CSS y JavaScript © JBoss Administration

@ Servlets y JSP’s © Android con Java

@ Struts Framework @ HTML5 y CSS3

Datos de Contacto:

Sitio Web: www.globalmentoring.com.mx
Email: informes@globalmentoring.com.mx
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