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OBJETIVO DEL EJERCICIO

Crear el proyecto Catalogo de Peliculas. Al finalizar deberemos
observar lo siguiente:

[& cPILaboratorioFinal.java X |

Source | History |[@ - - | Q@ & B

T public class CPJLaboratorioFinal {

8

9 private static final Scanner scanner = new Scanner (System.in):

10 private static int copcion = -1;

11 private static final String nombreidrchive = "c:\\catalogoPeliculas\\peliculas=s.txt";
12 private static final CatalogoPeliculas cstzslogoPsli = new CatalogoPeliculasImpl():
13

14 public static void main(String[] args) {

15

16 //Mientras la opcidn elegida sea 0, preguntamns al usuario

17 while (opcion != 0) {

18 try {

19 System.ocut.println("Elige opcidn:\nl.- Iniciar catalogo peliculas"

20 + "\nZ.- Agregar pelicula‘\n"

A

£ cpjlaboratoriofinal.CPILaboratorioFinal > () main

Notificati | output x
I Debugger Console x CPILaboratorioFinal (run) X

I aczoduce el nombre de una pelicula = agzegaz:

E batmanl

Se ha escrito correctamente al archiwve

Elige opcidn:
1.- Iniciar catalogo peliculas

2.- Agregar pelicula

23.- Listar Peliculas
4.- Buscar Pelicula

0.- Salir
3



DIAGRAMA DE CLASES UML DEL EJERCICIO

cpjlaboratoriofinal |

CPJLaboratorioFinal
mx.com.gm.peliculas.domain mx.com.gm.peliculas.negocio mx.com.gm.peliculas.datos |
Pelicula CatalogoPeliculas AccesoDatos
& &
1 1
CatalogoPeliculasimpl AccesoDatosimpl

mx.com.gm.peliculas.excepciones |

AccesoDatosEx

EscrituraDatosEx LecturaDatosEx

P T P I S O Y Yo T i 7 W L S i~ OO S e T T T L T R N AN T LT R T I T



PASO 1. CREACION DEL PROYECTO

Vamos a crear el proyecto:

) New Java Application ped
Steps Name and Location

1. Choose Project Groject Mame: |CPJLaboratorioFinaL) |

2. Name and Location

Groject Location: |C:\Cursos\ProgramacioMava\LeccionZﬂ{) || Browse...

Project Folder: |5\Programack:-n]ava‘-.Leccion?_-ﬂCPJLaboratorioFinal|

[ ] use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder: | | Browse...

Different users and projects can share the same
compilation libraries (see Help for details).

Create Main Class cpjlaboratoriofinal.CPILaboratorioFinal )

N

Next = L] Finish [ cancel Help




PASO 2. CREACION CLASE

Vamos a crear la clase:

) New Java Class ¥
Steps Name and Location

; l(igt:l:eseaf:je:—:gﬁon Qlass Mame: |Pelicu|a_:) |

Project: | CPlLaboratorioFinal |

Location: Source Packages V‘

Qackage: |mx.com.gm.peliculas.domaiD V|

Created File: ||24‘-.CPJLaboratothinaRsrc\nbﬂmm\gm\peliculas\domain‘-.Peliculal.java|

b

i
<sacc | [ ot ([ rmsh ) [ concel | [ i




PASO 3. CREACION CLASE

Vamos a crear la clase:

) New Java Class 4
Steps Name and Location
1. Choose File Type (Class Name: |AccesoDatosEx ) |
2. HName and Location
Project: | CPlLaboratorioFinal |
Location: |Source Packages V‘
Gackaqe: |mx.com.gm.peliculas.excepcione_s) V|

Created File: |oratoric:-Final\src\nn(\mm\gm\peliculas\e)mepciunes\ﬂccesobalos&java|

<Back  Mext> (| Finish | cancel = Help



PASO 4. CREACION CLASE

Vamos a crear laclase:

) New Java Class >

Steps Name and Location

1. Choose File Type ( i lass Name: |EscrituraDatosEx ) |

2. Name and Location

Project:  CPILaboratorioFinal |

Location: ‘ Source Packages w |
e

Gackage: |mx.com.gm.peliculas.excepciones) V|

Created File: |'alorioFinal'\.-src\mx\mm\grn\peliculas\excepckmes\EscrituraDatosEx.java|

<Back | Medt> ( Fnish ]| cancel | Help



PASO 5. CREACION CLASE

Vamos a crear la clase:

) New Java Class ¥
Steps Name and Location

; l(igt:l:eseaf:je:—:gﬁon Qlass Name: |LecturaDatosE)4:) |

Project: | CPlLaboratorioFinal |

Location: |Source Packages V‘

Qackage: |mx.com.gm.peliculas.excepciones) w |

Created File: |)ratork}Final\src\n‘bﬂoom‘-.gm\peliculas\emcepciones\LeduraDatosEx.java|

Ny

<Back = Mext> (| Finsh [) cancel = Help




PASO 6. CREACION CLASE

Vamos a crear laclase:

) New Java Class >
Steps Name and Location
1. Choose File Type . Glass Name: |AccesoDat0§__) |
2. Name and Location
Project:  CPILaboratorioFinal |
Location: ‘ Source Packages w |
G’ackage: |mx.com.gm.peliculas.datoj) V|

Created File: |4\(2P]LaboratorioFinaﬁsrc\nn(\mm\gm\peliculas\datos\ﬂcceso[)alos.java |

h

<Back | Mext> (| Fnish || cancel | Help




PASO 7. CREACION CLASE

Vamos a crear laclase:

) New Java Class >
Steps Name and Location
L. Choose File Type Cclass Name: |AccesoDatos[mpI|-:) |
2. Name and Location
Project:  CPILaboratorioFinal |
Location: ‘ Source Packages w |
Gackaqe: |mx.com.gm.pelicu|as.dat£) V|

Created File: |JLaboraloriuFinaI\src\mx\mm'\grn\peIiculas\dalos\ﬂccesuﬂatoslmpl.java|

“a

<Back | MNext> | Finish )| Cancel | Help




PASO 8. CREACION CLASE

Vamos a crear laclase:

) New Java Class

x
Steps Name and Location
L. Choose File Type Glass Name: CatalogoPeliculas ) |
2. Name and Location
Project:  CPILaboratorioFinal |
Location: Source Packages w |
Gack.age: |mx.com.gm.peliculas.negocio-:) V|

Created File: |iboratorioFinal\src'\nn(\oum\gm'\peliculas\negock}\catalugoPeliculas.java|

Ny

<gack | Med> ( Finish |}| Cancel | Help




PASO 9. CREACION CLASE

Vamos a crear laclase:

) New Java Class

x
Steps Name and Location
L. Choose File Type G:lass Name: |Cata|ogoPeIicuIasIrn|:lI_:) |
2. Name and Location
Project:  CPILaboratorioFinal |
Location: Source Packages w |
Gack.age: |mx.com.gm.peliculas.negoc@ V|

Created File: |:orioFinaﬁsrc\nn(\mrn\gm'\peliculas\negock}\ﬂatalugoPeliculas]mple.java|

b

<Back || MNext> Kr Finish |} Cancel | Help




PASO 10. MODIFICAMOS EL CODIGO

Archivo Pelicula.java:

package mx.com.gm.peliculas.domain;

public class Pelicula {
String nombre;
public Pelicula(String nombre) ({

this.nombre = nombre;

public String getNombre () {
return nombre;

public void setNombre (String nombre) {
this.nombre = nombre;

@Override
public String toString() ({
return this.nombre;



http://icursos.net/cursos/ProgramacionJava/Leccion24/Pelicula.java

PASO 11. MODIFICAMOS EL CODIGO

package mx.com.gm.peliculas.excepciones;

/**
*
* @author gm
*/
public class AccesoDatosEx extends Exception({
String mensaje;

public AccesoDatosEx (String mensaje) {
this.mensaje = mensaje;

}

CURSO DE PROGRAMACION CON JAVA )
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http://icursos.net/cursos/ProgramacionJava/Leccion24/AccesoDatosEx.java

PASO 12. MODIFICAMOS EL CODIGO

package mx.com.gm.peliculas.excepciones;

/**
*
* @author gm
*/
public class EscrituraDatosEx extends AccesoDatosEx{

public EscrituraDatosEx (String mensaje) {
super (mensaje) ;

}

»
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http://icursos.net/cursos/ProgramacionJava/Leccion24/EscrituraDatosEx.java

PASO 13. MODIFICAMOS EL CODIGO

package mx.com.gm.peliculas.excepciones;

/**
*
* @author gm
*/
public class LecturaDatosEx extends AccesoDatosEx{

public LecturaDatosEx(String mensaje) {
super (mensaje) ;

}
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http://icursos.net/cursos/ProgramacionJava/Leccion24/LecturaDatosEx.java

PASO 14. MODIFICAMOS EL CODIGO

package mx.com.gm.peliculas.datos;

import java.util.List;
import mx.com.gm.peliculas.domain. *;
import mx.com.gm.peliculas.excepciones.*;

/**
* @author Ing. Ubaldo Acosta
* Interface para manejar datos, desde la creacion, lectura y escritura
*/
public interface AccesoDatos {
boolean existe (String nombreArchivo) throws AccesoDatoskEx;

public List<Pelicula> listar (String nombreArchivo) throws LecturaDatosEx ;
void escribir (Pelicula pelicula, String nombreArchivo, boolean anexar) throws EscrituraDatosEx;

public String buscar (String nombreArchivo, String buscar) throws LecturaDatosEx;

public void crear (String nombreArchivo) throws AccesoDatosEx;

public void borrar (String nombreArchivo) throws AccesoDatosEx;



http://icursos.net/cursos/ProgramacionJava/Leccion24/AccesoDatos.java

PASO 15. MODIFICAMOS EL CODIGO

package mx.com.gm.peliculas.datos; Dar CliCk para
import java.io.*; (j I
import java.util.ArrayList; escargar e

import java.util.List;

import mx.com.gm.peliculas.domain.*; (:ca(jig;()

import mx.com.gm.peliculas.excepciones.*;

public class AccesoDatosImpl implements AccesoDatos { (:()I IlF)IEBt()

@Override

public boolean existe (String nombreArchivo) throws AccesoDatosEx {
File archivo = new File (nombreArchivo) ;
return archivo.exists();

@Override
public List<Pelicula> listar (String nombreArchivo) throws LecturaDatosEx {
File archivo = new File (nombreArchivo) ;
List<Pelicula> peliculas = new ArrayList();
try {
BufferedReader entrada = new BufferedReader (new FileReader (archivo));
String linea = null;
linea = entrada.readLine();
while (linea != null) {
Pelicula pelicula = new Pelicula(linea);
peliculas.add (pelicula);
linea = entrada.readLine();
}

entrada.close();

//El cbébdigo completo se puede descargar dando click al nombre del archivo..



http://icursos.net/cursos/ProgramacionJava/Leccion24/AccesoDatosImpl.java

PASO 16. MODIFICAMOS EL CODIGO

Archivo CatalogoPeliculas.java:

package mx.com.gm.peliculas.negocio;

/**

*

* Interface para administrar el catalogo de peliculas
*

* @author Ing. Ubaldo Acosta
*/
public interface CatalogoPeliculas {
public void agregarPelicula (String nombrePelicula, String nombreArchivo);

public void listarPeliculas (String nombreArchivo);

public void buscarPelicula(String nombreArchivo, String buscar);

% public void iniciarArchivo (String nombreArchivo) ;



http://icursos.net/cursos/ProgramacionJava/Leccion24/CatalogoPeliculas.java

PASO 17. MODIFICAMOS EL CODIGO

Archivo CatalogoPeliculasimpl.java:

package mx.com.gm.peliculas.negocio; Dar ClICk para
import java.util.List; descargar el
import mx.com.gm.peliculas.datos.*;

import mx.com.gm.peliculas.domain.*; Yol

import mx.com.gm.peliculas.excepciones.*; (:()(jIEJ()

public class CatalogoPeliculasImpl implements CatalogoPeliculas{ (:()rT]F)IEEt()

private final AccesoDatos datos;

public CatalogoPeliculasImpl () {
this.datos = new AccesoDatosImpl () ;

@Override
public void agregarPelicula (String nombrePelicula, String nombreArchivo) {
Pelicula pelicula = new Pelicula (nombrePelicula);
boolean anexar = false;
try {
anexar = datos.existe (nombreArchivo):;
datos.escribir (pelicula, nombreArchivo, anexar);
} catch (AccesoDatosEx ex) {
System.out.println("Error de acceso a datos");
ex.printStackTrace () ;



http://icursos.net/cursos/ProgramacionJava/Leccion24/CatalogoPeliculasImpl.java

PASO 18. MODIFICAMOS EL CODIGO

Archivo CPJLaboratorioFinal.java:
package cpjlaboratoriofinal; ‘ Dar CIICk para

import java.util.Scanner; descargar eI

import mx.com.gm.peliculas.negocio.*;

/d-
public class CPJLaboratorioFinal ({ CO IgO
private static final Scanner scanner = new Scanner (System.in); (:()Illr)IEEt()
private static int opcion = -1,
private static final String nombreArchivo = "c:\\catalogoPeliculas\\peliculas.txt";

private static final CatalogoPeliculas catalogoPeli = new CatalogoPeliculasImpl () ;
public static void main(String[] args) {

//Mientras la opcién elegida sea 0, preguntamos al usuario
while (opcion != 0) {
try {
System.out.println("Elige opcidn:\nl.- Iniciar catalogo peliculas”
+ "\n2.- Agregar pelicula\n"

+ "3.- Listar Peliculas\n"
+ "4 .- Buscar Pelicula\n"
+ "0.- Salir");

opcion = Integer.parselnt (scanner.nextLine());

//Ejemplo de switch case en Java
switch (opcion) |



http://icursos.net/cursos/ProgramacionJava/Leccion24/CPJLaboratorioFinal.java

PASO 19. EJECUCION DEL PROYECTO

Qutput - CPJLaboratorioFinal (run) * |

L]
L]
Ejecutamos el proyecto: w| =

» Elige opcidn:
1.- Iniciar catalogo peliculas i

Ei Z2.- Agregar pelicula

% 3.- Listar Peliculas

= 4_.- Buscar DPelicula |
0.- Salir |

<
Introduce &l nombre de una pelicula a agregar:
batman

S5e ha escrito correctamente al archiwvo i

Elige opcidn:

) e

1.- Iniciar catalogo peliculas

Z2.- Agregar pelicula

2.- Listar DPeliculas f
4_ - Buscar Peliculsa 4
0.- Salir |
3

Pelicula:batman

Elige opcidn:

1.- Iniciar catalogo peliculas
Z2.- Agregar pelicula
3.- Listar Peliculas
4. - Buscar Pelicula

0.- Salir




CONCLUSION DEL EJERCICIO

Con este ejercicio concluimos el curso de Programacion con Java.

Hemos puesto en practica muchos de los conceptos aprendidos, y hemos
dado una estructura robustay flexible a nuestra aplicacion, de tal manera
gue pueda crecer segun las necesidades que se vayan presentando.

Esperamos hayan aprendido y se hayan divertido tanto como nosotros lo
hemos hecho. Los esperamos en los proximos cursos de GlobalMentoring y
la Universidad Java, y asi contintien con su especializacion en el fabuloso
mundo de la tecnologia Java.

IHasta prontoj

Www.globcImen‘ro-rihg:com'.mx_ e
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